EINFUEHRUNG
IN DIE
PROGRAM!M I ERSPRACHE

BASIC

FUER HP-RECHNER 9830 A

ZVZ 103



BEGINKER'S ALLPURPOSE SYMBOLIC INSTRUCT 1 OON CODE
(Symbolischer Allzweck-Befehls-Code flr Anfanger)

BASIC 1ST EINE PROBLEMORIENTIERTE PROGRA BMMIERSPRACHE.

BASIC BIETET SICH FUR DIALOGVERKEHR MIT RECHHER AN,
DA LEICHT ERLERNBAR UND FUR VIELSEITIGE ANWENDUNG
GEEIGNET.
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'© KLARSTELLEN DES PROBLEMS

5 WELCHE INFORMATIONEN SIND VORHANDEN

> WIE SOLL DAS ERGEBNIS AUSSEHEN

D AS HUB GETAN WERDEN, UM DIESES ERGEBNIS ZU BEKOMEN

Lo
i



€3

PROGRAMMAB- ST GEBRAUCHLICH, UM EIN PROBLEN KLARZUSTELLEN.

LAUFPLAN

() s

| INFORMAT 1 ONS-
| EINGABE

DIE SYMBOLE SOLLEN DAS UMSETZEN DES PROBLEMS fN BASY G ERLEICHTERN.

<>

L

VERZWEIGUNG

ERGEBNIS-
AUSDRUCK

STOP



£ D

™
PROGRAMMABLAUFPLAN BEISPIEL

k

EINGABE-
WERTE |

VON A
UND B

A

ADDIERE | SUBTRAHIERE
AZUB | B VON A

ERGEBNIS-
AUSDRUCK |




DIE KOMPONENTEN DER BASIC
PROGRAMMSFRACHE

KONSTANTE
B VARIABLE + ADDITION
_ SUBTRAKTION

= - # MULTIPLIKATION

= OPERATOREH i
- , ¢ POTENZ IERUNG

— — [VERGLEICHSOPERATOREN

#

> = _ AMWE | SUNGEN

| FUNKTIONEN

g



© KONSTANTE

© GRUNDFORM:
JEDE DEZIMALZAHL ZWISCHEN 10799 unD  10+99 EINSCHLIEBLICH NULL.

© BEISPIEL:
25, 15.75, -87, 0, 32500, 45E7, 14.2 E - 6

@ERLAUTERUNG :

KONSTANTE WERDEN VERWENDET, UM FESTE ZAHLENWERTE ZU F |XIEREN. SIE WERDEN
VOM PROGRAMM NICHT VERANDERT. | |




|
[

VARIABLE

© GRUNDFORM: |
EIN BUCHSTABE (A BIS Z) ODER EIN BUCHSTABE MIT NACHFOLGENDER ZIFFER.

©BEISPIEL:
A, B, A1, C9

© ERLAUTERUNG:

VARIABLE REPRASENTIEREN HUMERISCHE WERTE.
VARIABLE KONNEN [N DEN RECHNER EINGELESEN WERDEN.
VARIABLE KONNEN AUSGETAUSCHT WERDEN.

VARIABLE KONNEW AUSGEDRUCKT WERDEN.

JE PROGRAMM MAX. 256 EINFACHE VARIABLE- MOGLICH .
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ARITHMETISCHE OPERATION

BASIC STANDAR
SCHRE|BWEISE SCHREIBYEISE BEDEUTUG
- ¢ © ADDITION
- o - SUBTRAKTION
® . ODER x - MULTIPLIKATION
/ | " ODER / DIVISION
< < KLEIHER ALS
= > GRUSER ALS
<= < GLEICH ODER KLEINER ALS
> = > GLEICH ODER GROBER ALS
() ODERC 1 () OOERC T KLAYMERKERTE
ﬁ%‘ A* POTENZIERUNG

A ODER <> 4 NICHT GLEICH



OPERATOREN
ARITHHETISCH VERGLE | CHS LOGISCH
A POTENZIERUNG = GLEICHHEIT NOT (NOT X) =0 IF X#0
* MULTIPLIKATION 544 ODER <> UNGLEICH =1 IFX=0
/ DIVISION > GROSSER ALS AND (A ANDB) =0 IFA=00RB
=0=1 |IFAAOADBAQ
+ ADDITION < KLEIMER ALS
SUBTRAKT O ~ - GROSSER ALS R (AORB) =0 IFA=B=0
| ODER GLEICH -1 IFAZOORBAO
< = KLEINER ALS

ODER GLEICH



O PRIORITAET

DIE REIHENFOLGE DER PRIGRITAET IST:

MATHEM. CPERATOREN

FUNKT 1 ONEN
0
*/

+ —

VERGLEICHS OPERATOREN

4 ODER <
> .

> =
< =

LOGISCHE OPERATOREN

NOT
AND
OR

£33

HOECHSTE PRIORITAET

\

N EDRIGSTE PRICRITAET

£



PRIORITAET

@STEHEN ZWE| OPERATOREN AUF DER SELBEN EBENE, SO GILT FUR DEN
RECHNER VON LINKS NACH RECHTS. |

©KLAMMERAUSDRUCKE HABEN VORRANG.

& BEISPIEL: |
5+6%7  |ST WERTMAESSIG GLEICH: 5 + (6 * 7)
AT I (/) 2

5



BESONDERHEIT DES GLEICHHEITSZEIC

@ )
i
4
P

DAS GLEICHHEITSZEICHEN ( = ) BEDEUTETET: "IST DER WERT VON'.

BEISPIELE:

X=A+8B X "IST DER WERT VON" A PLUS B.

X=A*B X "IST DER WERT VON" A MAL B.

X=X+ 1 X "IST DER WERT VON" ALTER YWERT VON X PLUS DER KCHSTANTEN 1.
X=X%*8 X "IST DER WERT VON" ALTER WERT VON X MAL DEM WERT VONB .

DAS GLEICHHEITSZEICHEN DIENT NUR DER WERTHESSUNG.

(LINKS VOM KOMMA DARF KEIN MATH.AUSDRUCK
STEHEN). - | o
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DIE RECHENANWEISUNG

DATEN-
VERARBEI -
© GRUNDFORM: TUNG

20 (MATH. FORMEL)

oBEISPIEL:
20 X=A+B+C

- @ ERLAUTERUNG:
LINKS VON DER ARITHMETISCH-OPERATION MUB EINE VARIABLE STEHEN.




e O

O MATH. FORMELN

BASIC

0SS =A*B

105 = (B * H)/2

10'S = 3.14159 *(R * R)
OP=2%A+2%8
10P=A+B+C |
10P =2 *3.14159 * R

BESCHREBUNG
RECHTECKSFLACHE
DREIECKSFLACHE
KRE[SFLACHE

UMFANG EINES RECHTECKS
- UMFANG EINES DREIECKS

UMFANG EINES KREISES

£
P



{ K £ 3

MATH. FORMELN

© BEISPIELE DER BASIC-SCHREIBHEISE VON FORMELN

ALGEBRAISCH BASIC ALGEBRAISCH BASIC
a+h  (AB)/(C4D) : A/ (B7C)
c+d - ~b.c¢ |
a+h (1:8)/C o ae (AB) N * C
: pa+l 8% (D)
b
i A* B/C b2 + 1 B4 A+
3 (" At TN
_b MBIC 5 R
c [ 3 AT B8 3= o,%
| 5
_a_ A/ (3/6) =
b - ..._2...L_-. A«%(-E.S)l:o,s]
c 'f/;—:rl 2




BASIC ANWEISUNG

.AT-

s

<&
g

MAX. 80 ZEJCHEN

=2 T & K
TEXT, DATEN, VARIABLE

- DIE BASIC-ANKEISUNG (BEFEHLSWORT)

ZEILEN-NUMMER (AUFSTEIGENDE REIHENFOLGE)
1 BIS 9939




© REMARK - REM

@ GRUNDFORM:
10 REM  (PROGRAMM-HIN{E |SE/BEMERKUNGEEN)

OBEISPIELE: |
10 REM  DAS IST EIN BEISPIEL DER REM—ARNKEISUNG.

ERLAUTERUNG:
DIE REM-ANWEISUNG WIRD VOM PROGRAMNK NICHT BERUCKSICHTIGT. SIE ER-
SCHEINT LEDIGLICH BE! DER PROGRAMM-AUFLISTUNG.SPEICHERPLATZ WIRD JELOCH
BELEGT. DER REM-ANUEISUNG KONNEN BELIEBIGE ZEICHEN FOLGEN. (MAX. 80 ZEICHEN
JE ZEILE).




O DIE DISP ANWEISUNG

DISPLAY
| \ DISP /
© GRUNDFORM:
30 DIsP - MIEKT"
@ GRUNDFORM:
30 DISP TEXT X
©BEISPIEL:
30 DISP "TEMPERATUR 1N GRAD C"
30 DISP  "TEMPERATUR IN GRAD C, X ;
© ERLAUTERUNG:

DIE DISP-ANKEISUNG ERMOGLICHT DIE ANZEIGE VON INFORMATIONEN [M SICHT-
FELD™(Z.B. FUR DIALOG). ES SIND MOGL!CH

~ BELIEBIGER TEXT (MAX. 32 ZEICHEN)
- WERTE DER VARIABLEN



DIE WAIT ANWEISUNG

& GRUNDFORM:

2 WAIT (HERT IN MILLISEKUNDEN)
 @BEISPIEL: |

32 WAIT 1800
©ERLAUTERUAG:

" ZEIT ANGEHALTEN WERDEN.
DIE MAX. WARTEZEIT BETRAGT 32 761 MILLISEKUNDEN = ~ 33 SEK.
DIE WAIT-ANHEISUNG KANN EINE VARIABLE ODER KONSTANTE ENTHALTEN.

WAIT KOMBINIERT MIT DISP ERMOGLICHT DISPLAY CHMNE NACHFDLQE&DEE
TREUT-BEFEHL. DIE DISP-ANWEISUNG DARF NICHT MIT SIMIKOLON ABbt-

SCHLOSSEN WERDEN.

MIT WAIT UND DEM DARAUFFOLGENDEN WERT KANN DAS PROGRAMM FUR DIE ANGEGEBENE



DIE INPUT ANWEISUNG

\ INPUT
© GRUNDFORM: .

15 INPUT  (VARIABLE 1), (VARIABLE 2), ... (VARIABLE N)

® BEISPIEL:
15 INPUT A, B, C

o ERLAUTERUNG:
DIE [NPUT-ANKEISUNG ERMOGLICHT DIE ZUORDNUNG VOM WERTEN ZU VARIABLEN

WAHREND DES PROGRAMMLAUFS.
MAXIMAL 36 VARIABLE IN EINER INPUT-ANWE!ISUNG MOGLICH.




)

" © DIE BRINT ANWEISUNG

ERGEBNES—-
AUSDORUCK

o GRUNDFORY:
25  PRINT  "AUSZUDRUCKENDE |NFORMATION'

@ BEISPIEL:
25  PRINT X

g ERLAU3 ERUNG:

DIE PRINT-ANKEISUNG WIRD BE NOTIGT UM REGHNERY NFORMATIONEN AUSZUDRUCKEN.

£
T



© GRUNDFORM:

30 STOP

&BEISPIEL:
0 SIOP

©ERLAUTERUNG: | .
* MIT STOP KANN DER PROGRAMMLAUF UNTERBROCHEN WERDEN.

STARTEN EINES WEITEREN PROGRAMMTE!LS MIT CONT (ZEILEN-NR.)



DIE END A EISUNG

END

GGRUNDF ORY:
30 END

©BEISPIEL:
30 EM

GERLAUTERUNG:
- DIE END D-ANWEISUNG BEGRENZT DEN PROGRAMALAUF.

NACH END-ANWEISUNG MUB NEU GESTARTET WERDEN.
DIE END-ANKEISUNG SOLLTE AN DER HOCHSTEN ZEILEN-NR. STLHEN.
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ETE

BUNGSBEISPIEL

IN DEN RECHNER SIND 4 ZAHLEMVERTE EINZUGEBEN.

DIESE ZAHLENYERTE SIND ZU ADDIEREN UND
DAS ERGEBNIS 1ST AUSZUDRUCKEN.
PROGRAMHLAUF BEENDEN.

Wi
i E
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FLUSSPLAN DES BEISPIELS

( ) | START

\ / EINGABE DER WERTE FUR 4, B, G, D

X =A+B+C+1D

ERGEBNISAUSDRUCK



~
DAS BASIC PROGRAMM

5 REM DIESES PROGRAMM ADDIERT 4 ZAHLEN
-8 DISP "E|NGABE DER 4 WERTE";

10 INPUT A, B, G, D
15 X=A+B+C+D

0 PRINT X

% B



DRUCKE ‘w@% EGEBENEN TEXT

et |
e GRUNDFORM: |

10 PRINT  "AUSZUDRUCKENDE INFORMATON"

OBEISPIEL: |
10 PRINT  "DIES IST EINE BASIC-INFORMATION"

~ @ERLAUTERUNG:

MIT DER PRINT-ANWEISUNG KONNEN VERSCHIEDENE AUSDRUCKE MIT DEM DRUCKER

ERZEUGT WERDEN
_ TEXT IN JEDER BELIEBIGEN FORM

- DIE WERTE DER VARIABLEN




L,

DIE PRINT ANWEISUNG

& GRUNDFOR:
25 PRINT (WERT ODER TEXT), (WERT ODER TEXT)

OBEISPIEL:
25 PRINT X, Y, Z

© ERGENZIING:

EIN KOMPAKTERER AUSDRUCK WIRD ERRE!CHT, WENN AN STELLE DES
TRENNKOMMAS EIN SEMIKOLON GESETZT WIRD.

DER RECHNER IGNORIERT DIE ZONENEINTEILUNG UND BELEGT NUR DEN
ERFORDERLICHEN  PLATZ UM DIE WERTE SEPARAT AUSZUDRUCKEN.




i o €7
'© DIE PRINT ANWEISUNG
ZONE ZONE - ZONE - ZONE ZONE
1 2 . 3 4 ~ 5

" POSITION  POSITION

0

15

POSITION POSITION  POSITION
30 45 80

DER HP-RECHNER TEILT DEN STANDARD-AUSDRUCK EINER ZEILE IN 5 GLEICHE

TEILE.

BE! EINER PRINT-ANWEISUNG
FOLGT NACHSTEHENDE AUFTEILUNG.

CHARAKTER

A

B
C
D
E

ZONE

C1 > QO N2

10 PRH\”' ”A”i HBH’; HCHy. HDH,» HEH ER__

ANFANGSPOSIT ION
0
15
30
45
60
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DAS BASIC PROGRAMM

5 REM  DIESES PROGRAMM ADDIERT 4 ZAHBE_EN
8 DISP " |NGABE DER 4 WERTE:

0 IPUT 4,8, 6,0

15 X=A+B+C+D
20 PRINT "JAS ERGEBNIS LAUTET" , X

25 END




m &
f

DIE GO TO ANWEISUNG

-—c

G0 TO

© GRUNDFORM:
DIE ZEILEN-AR, JAB DER

%5 @1 0AS PROGRA ViE I TER-
| ARBEITEN SOLL.

©BEISPIEL:
45 GO TO 100

-

© ERLAUTERUNG:
MIT GO TO WERDEN ANVEISUNGEN UBERSPRUMGEN. DIES KANN VOR-

ODER RUCKWARTS ERFOLGEN.
DIE ZElLEN-NR KANN KL'H‘E VARIABLE SEIN.

Py
£



UQEWQS@Q@@@ L

1 EINGABE VON 5 ZAHLENWERTEN

2. DIE ZAHLEN SIND ZU ADDIEREN UND AUSZI'DRUCKEN

3, RUCKSPRUNG ZU! 1,



T A

-
£

Prastel

START

EINGABE DER VWERTE FUR A, B, G, D, E

)

ERGEBNISAUSDRUCK

STOP

-

e




DAS Z%AZB@ PROGRANMM
5  REM DAS PROGRAMM ADDIERT 4 ZAHLEN UND PRUFT -
6 REH DIE FUNFTE ZAHL AUF NULL AB.
8 DISP "E{NGABE DER WERTE';
15 INPUT A, B, C, D, E
20 X=A+B+0C+0D !
o5 PRINT  "DAS ERGEBMIS LAUTET:®, X
35 60 T0 8
40

CED

—
Praai



>
. |
& GRUNDFORM:

e TR IE g LI RE ARDBAIEICE Fhnis
DIEIF/ THEN ANWEISUNG

(o zenenm., 8 02k 04S
PROI GRATIT WACH ERFOLGTEN

75 IF (VERGLEICHENDE) THEN
VE RGLEICH WEITERLAUFEN SOLL.

©BEISPIEL:
75 |F A =B THEN 40

@ ERLAUTERUNG:
DIE IF-THEN-ANWEISUNG GIBT DEM RECHNER BEF=EHLE, AN WELCHER STELLE DAS

PROGRAMM WEITERLAUFEN SOLL (ABHAENGIG VOM ~<JERGLEICH (A=B))



&3

UERUNGSBEISPIEL

1. EINGABE VON 5 ZAHLENWERTEN
DIE ERSTEN 4 ZARLEN SIND ZU ADDIEREN LD
DAS ERGEBHIS IST AUSZUDRUCKEN.

ES (ST ZU PRUFEN, 08 DER WERT DER FUNFTEN ZAHL NULL IST:
~ WENN JA, PROGRAMM BEENDEN,
~ WENN NEIN, NACH WEITEREN WERTEN FRAGEN.

:Pwl\)



NEIN

JA

£|NGABE DER WERTE FUR A, B, G, D, E

¥ =A+B+0C+D

ERGEBNISAUSDRUCK

ABFRAGE 0B WERT VON E =0

STOP
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© DAS BASIC PROGRA

KRy
5 REM DAS PROGRAMA ADDIERT 4 ZAHLEN URD PRUFT -
6 REM DIE FUNFTE ZAHL AUF NULL AB.

8 DISP 'E|NGABE DER WERTE";
15 INPUT A, B,C, D0, E

20 X=A+B+C+0
25 PRINT  "DAS ERGEBMIS LAUTET:", X
30 IFE= 0THEN 40
35 G0 T0 8
40 END



~ £ £ o,
{ £3 x £ 3
{ {
* I coIT 1 r——DXSPLAY—\ {—————PROGRAM———-j
e A0 0 B &3 O3 @0 CsZmB
) l I ‘ s FORMAT ) .
e B0 O a3 &3 on) [oarn (Gro) Eaed (Cwr)

DREOODOEOEEE B 00®
BEEEENNEBOEEED B OO
PREREEEHEREEOOD ololo
PEAENEEEORD® olelo

CE— 5 RO0

mecOmxm

HOHOE

‘r!(;\
o



e T

O PROCGRAMMBEZOCGENE INFO

-~ STANDARD PROGRAM}-BEFEHLE
~ ZEITSPARERDE BEFEHLE

R

MATIONEN

¥
NS,



O_STANDARD

& END OF LINE"
©"RUN", "EXECUTE"
o "STOP"

- @"STOP", "EXECUTE"

@"CONT", "EXECUTE"

PROGRAMM-BEFEHLE

'SPEICHERT EINE PROGRAMMZEILE IM KERNSPEICHER AB
STARTET DAS PROGRAM MIT DER NIEDRIGSTEMN ZEILEN-HR.

WALT EIN PROGRANM AN, CHMNE DASS AUF LINE INPUT-
ARJEISUKG CtV%R?Ei lRD.

HALT Eifl PROGRAMM AN, DAS AN EINER INPUT-AN-

WEISUNG WARTET.

URCH STOP ANGEHALTENEN

FORTSETZUNG EI D
RECHENDEN ZEILEN-KR.

RES
PROGRAFMES AN DER

/
El
WAR KEINE STOP-ANWE
PROGRAMMSTART MIT O

UVOR
NTSP
| SUNG VORANGEGANGEN, ERFOLGT
ER NIEDRIGSTEN ZEILEN-R.



STANDARD PROGRAMM-BEFEHLE

DER RUN-BEFERL
® ABRUF MEHRERER IM SPEICHER STEHENDER PROGRAMME DURCH RUH.

PROG # 1 | PROG < 2 PROG =
10 1KPUT A, B 100 IPUT G, D 200 1NPUT X, Y
20 PRINT A22 + BA2 110 PRINT C#2 - D4 2 210 PRINT SR (X492 + Y22)
= | : ' o8q B
50 END 190 ERD o S XY
310 EHD
"RUN", "EXECUTE" STARTEN VON PROG #1

"RUN 200", “EXECUTE"  STARTEW VON PROG # 3, BEGINNEND BEI ZETLEN-NR. 200.
- "RUN 100", "EXECUTE" STARTEN VON PROS #+ 2, BEGINMEND BE! ZEILEN-AR. 100.

@ IMMER, WENN DER RUN-BEFEHL  AUSGEFUEHRT WIRD, WERDEN WERT-ZUGRDNUNGEN VOR-
HERIGER PROGRAMMLAEUFE AUFGEHOBEN.



i

g
7
R eV

S

FT

m‘ﬁm
“maz

@%E
E’“?E"

A "'a’i
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7 Fil
T

L

J
il
m:'zq
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©GEZIELTER PROGRAMMLAUF EINES ABGESTCPPTEN PROGRAMMS MIT CCHT |

10 NPT X, Y 10 IHPUT X, Y
00 DISPXA 2+4YP 2 90 DISPX42+Y 42
100 STOP 100 A =X*Y

110 X=X+Y "ﬁO X =X+Y

B0 PRINT A, Y 450 PRINT X, Y

200 €070 10 200 €0 TO 10

"CONT", "EXECUTE" | PROGRAMMLAUF AB DER GESTOPPTEN ZEILEN-NR.
"CONT 150", "EXECUTE" PROGRAMLAUF AB ZE ILEH-NR. 150

@ DIE VARIABLEN WERDEN NICHT BEEINFLUSST.



&y O ) ~ &
STANDARD PROGRAMM-BEFE HLE

DIE STOP-ANKEISUNG

©GEZIELTES ABSTOPPEN EINES PROGRAMMS DURCH STCP.

10 INPUT X, Y

90 DISPXP2+Y 12

100 STOP

110 X=X+
150 PRINT X, Y

200 G0 TO 10

PROGRAMM STARTET MIT "RUN", "EXECUTE" INZEERLE 10 UND BLEIBT IN
ZEILE 100 STEHEN.

PROGRAVH KANN NUR VON AUSSEN UBER "CONT", *'EXECUTE" ZUM WEITERLAUFEN
GEBRACHT WERDEN.



e

o) & | )
ZEITSPARENDE BEFEHLE

AUTOMATISCHE ZEITLENNUMMERIERUNG BE! PROGRAMME | NGABE.

8
W
5

o GRUNDFORY:
(ZEILEN-4R., MIT DER (ZE1LEN-
AUTO ) BEGONNEN WERDEH SOLL) , SPRUNG)

©BEISPIEL:

Py

SN0 30,5 ZE|LEU-RIEERIERUNG
30, 3, 40, 45, 50

ib’% -;8’10 % | ZE | LEN-NUHERIERUNG

AUTO ) 10, 20 30, 40, 50



o) O

e, P Py
ﬁw ﬁ} o ¢ f?

T EITREY N Vo o ot W1 B
gim"fé"@mi%’”%i%xb HSEFERLE

LR RETRACHTUNG COER ZMDERUNG EINER PROGRAMWEILE EINES IH SPEIC 55? STEHENDEN
PROGRANNS. |
& e GRUNDFORM:

FETCH (ZEILEN-NR.)

©BEISPIEL:
' FETCH DIE NIEDRIGSTE PROGRAMMZEILE 1M SPEICHER
FETCH 593 . PROGRAMMZEILE KR. 35 |

FETCH 3983 DIE HOECHSTE PROGRAMMZEILE 1M SPEiCHER

50 INPUT X, Y
55 PRINT X4 2+Y/2 FETCH "50 INPUT X, Y"

60
75 PRINT X, Y  FETCH 55 "55 PRINT ¥f2 + Y 42"

95 END FETCH 9333 "S5 END"



BEFEHLE

LZEITSPARENDE

AUTOYATISCHE ZEILENNUMMERIERUNG BEI PROGRAMMEINGABE.

@ GRUNDFORM:
(ZEILEN-MR., MIT DER (ZEILEN-
AUTO BEGONNEN WERDEN SOLL) 5 SPRUNG)

®BEISPIEL:

AUTO 30, 5 ZE | LEN-NUVHER| ERUNG
| 30, 35, 40, 45, 50

ﬁh’%g 18"‘“ § ZE | LEN-NULMER | ERUNG

AUTO ) 10, 20, 30, 40, 50

IVZ 103



)

O ZEITSPARENDE BEFEH

JAY

B
PROGRAMS.

) ~)

wm

ILE
ETRACHTUNG ODER AMDERUNG EINER PROGRAMMZEILE EINES IM SPEICHER STERENDEN

vid

@ GRUNDFORM:

FETCH (ZEILEN-NR.)

®BEISPIEL:
FETCH DIE NIEDRIGSTE PROGRAMMZEILE 1M SPEICHER
FETCH 59 PROGRAMMZEILE NR. 53

50
55
60

75

N

FETCH 9939 DIE HOECHSTE PROGRAMMZEILE IM SPEICHER

INPUT X, Y
PRINT X4 2+ Y2 FETCH "50 INPUT X, Y"

PRINT X, Y FETCH 55 "55 PRINT X72 + Y 42"

END FETCH 9993 "95 END"
ZVZ 103
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© CRUNDFCORY

LiST (ZEILEN-HR., MIT DER BECU?‘ HEN , C ZEILEN-KR, BIS ZU DER

WERDEN SOLL)- - - AUSGELISTET WERDEN SOLL)

CBE SPEEL:

L!ST 15, 40 AUSLISTUNG DER PROGRAMMZEIL EW VON 15 BIS 40

LIST 15 " e VON 15 BIS EXD

LiST N oo - VON O BIS END
GERLAUTERUHNS:

NACH BEENDETER AUSLISTURG ER S E T {4 DISELAY DIE NOCH VERFUGBARE
RLCH%SPEICHER-—KAPAZ*TAET B EN.
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AUFFUHREN OFR DURCH DAS PROGRAMM AUFGERUFENEN ZEILEN-RR -

& GRUNDFORM:

TRACE (ZEILEIR. , AB DER AUF- ZE. {LE-NR., BIS ZU DZR Alr-
GERUFEN %mRD"N SOLL GE RUFEN WERDEN SOLL

BEISPIEL:

TRACE 15, 40 &UFRUF DER PROGRAMMZEILE VON 15 BIS 40  BE! PROGRAMMLAUF

TRACE 13 L I =+
TRACE " noon " g" Enp ot

ERLAUTERUNG:

- DER TRACE-BEFEHL WIRD MIT NORMAL GELOSCHT .



BEi IRKT, DAB WIN XEL [M BOGENMAS GERCCHNET WERCEN.

GRUNDEORid:

ZEILENAR,  RAD
© BEISPIEL:
650 RAD

ERLﬁUTERUNG:

~ DIESE ANWEISUNG BRAUCHT NUR GEGEBEN WERDEN, WENN VORAER EINE GRAD-
ANVE | SUNG GEGEBEN WURDE. |

- DIE ANGEGEBENE RAD-AMMEISUNG BLEIBT BIS ZU EINER ANDEREN WINKEL-
RECHNUNGS-ANWE | SUNG ERHALTEN. |
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~ BEWIRKT, DAS WINKEL IN ALTGRAD GERECHNET WERIEN.

@ GRUNDFORH:

JEILEN-NR.  DEG

@ BEISPIEL:
625 DEG

© ERLAUTERUNG:

_ DIE ANGEGEBENE DEG-ANWEISUNG BLEIBT BIS ZU EINER NEUEN WINAEL-
- RECHNUNGS-ANKEISUNG ERKALTEN,



t
FRLE T SR T N By DO NR O fommon oS B B R e
o BB QA B b i AN AT ATl D N 7
oI Ll ¥ B Redd § &:dé Fi Hﬁ' GO W P Bl Gaord NJ ‘2&")'.3

¥

BLWIRKT, DAB WINKEL IN NEUGRAD GERZCRHZT WZRDZN.

GRUNDFORM:

ZEILEN-AR, GRAD
BE ISPIEL:
625 GRAD

ERLAUTERUNG:

~ DIE ANGEGEBENE GRAD-ANNEZISUNG BLEIBT BIS ZU EINER ANDEREN WINKEL-
BERECHNUNGS-ANVE | SUNG ERHALTEN,

P
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ANGASE HUMERISCHER WERTE IM STANDARD-DARSTELLUKG.

GRUNDFORi:

ZEILEN-HR, STANDARD
BEISPIEL:

230  STANDARD

ERLAUTERUNG:

STANDARD-AUSGABE

12.03 12.03
18.7634 18.7654

15 | 15

-§32.600 | -832.6
087654321.234 687654521.2
123456788123.0 1.23457E+11
-.0004 ~4.00000E-04

— STANDARD = GRUNDAUSGABEFCRHM DzS RECHNERS.
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GlIBT WIEVIEL DEZIMALSTELLEN (FESTKOMMA) ERSCHEINEN SOLLEN.

GRUNDFORN:

| ANZARL [zR
ZEILEN-NR.  FIXED { DEZIMALSTELLER
(MAX. 11)

©BEISPIEL:
210 FIXED O KEINE DEZIMALSTELLEN
420 FIXED 5 RECHTS VOM KOMi& STEHEN 5 DEZIMALVERTE.
© ERLAUTERUNG:
< FIXED 3
18 18.000
.000006 | 0.000
~2.7531 ~2.753
4.56789 4,568
1234567891234.5 1.2355+12F

- DIE ANGEGEBENE FiXED-ANVEISUNG BLEIBT BIS ZU EINER NEUEN AUSGABEFCRM ER-
HALTEN.



BEV/IRKT, DAB YERTE IN GLEITKCHMADARSTELLUNG NACH DEM KOXMA ANGEGEBEN RERDEN.

@ GRUNBFCRM:

( ANZAHL
ZEILEN-NR. DEZIMAL
ks

®BEISPIEL:

210 FLOAT O KEINE DEZIMALSTELLEN.

420 FLOAT 8 RECHTS VOM KOMMA STEHEN 8 DEZIMALWERTE.
ERLAUTERUNG:
FLOAT 2
- 3.2 -3.208400 - DIE ANGEGEBENE FLOAT-ANYEISUNG BLEIBT
211 | 2.11E+02 BIS ZU EINER NEUEN AUSGABEFCRU-AN-
26.3171 2.642401 WEISUNG ERHALTER.
.0004 4.0CE-04

2.4E787 2. 405478
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SICHERN VON PROGRAMMZEILEN EINES IM SPEICHER STEHENDEN PROGRAMNS.

© GRUNDFGRY

sec § ZEILE-R., AB DER GE- | 764 LE-IR., BIS ZU DER GE-
SICHERT WERDEN SOLL J} ) SIGHERT WERDEN SOLL

© BEISPIEL:
'SEC 15, 40 SICHERN DER PROGRAMNZE f LE VON 15 BIS 40
SEC 15 oo T45 " END
SEC it 1 ] i 0 3] Eg\ég

® ERLAUTERUNG:

- NACH EINEM AUSGEFUMRTEN SEC-BEFEHL BLEY BT DER RECHNER IN GESCHUTZTEM ZUSTAMD.
- BEVOR WEITER PROGRAMME IN DEN KSP GELESEN WERDEN, SOLLTE RECHNER MIT SCRATCH A
BELOSCHT WERDEN. |
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LOSCHT VERSCHIEDENE TEILE DES KERNGPE
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WERTE DER | PROGRAM-| FUHKTIONSTASTEN

VARIZBLEN | ZE R LEN ALLE SPEZIFIZIERT
SCRATCH, EXECUTE % ¢
SCRATCH, A, EXZCUTE * = % #

SCRATCH, V, EYECUTE "

SCRATCH, K, EXECUTE N * | ¥

*

SCRATCH, FUNKTIOHSTASTE
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OGRUNDFORM: AT
10 F0R  (VARIABLE) = (AUSGANGSWERT) TQ  (ENDWERT)

. 20 NEXT  (VARIABLE)

OBEISPIEL:
10 FOR X1=1T0 10 |
15 PRINT '"DIESES BEISPIEL DRUCKT 10 MAL DIESE ZEILE."
20 NEXT X1 | |

© ERLAUTERUNG:
DIE FOR/HEXT-ANWESUNG ERUGLICHT DIE KONTROLL IERTE WIEDERHOLUNG EINER
GRUPPE VON ANWEISUNGEN 1IN EINEM PROGRAFM.
DIE FOR-AMWEISUNG DEFINIERT DIE ANZAHL DER DURCHLAUFE EINER SCHLEIFE.

WIRD IN DER FOR-ANWEISUNG ANGEGEBENE WERT - ’ UBERSCHRITTEN,

SPRINGT DAS PROGRAMM AUS DER SCHLEIFE AUF DIE NACHSTFOLGENDE ZEILEN-NR.
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Vit
10.§g§ (VARIABLE) = (AUSGANGSWERT) 10  (ENDVERT) STEP (SPRUNGIEITE)
20 NEXT (VARIABLE)

70 FOR  X1=110 10 STEP 2
15 PRINT DIESES BEISPIEL DRUCKT 5 MAL BIESE ZEILE,
10 KEXT X1

BIE FOR/MEXT HN”rESJi” ERNMOGLICHT DIE KOHTROLLIERTE WIEDERHOLUNG EIRNER

GRUPPE VON AHBCISUNGEN IN EINEH PROGRANH,

DIE FOR-ANVEISUNG DEFINIERT DIE ANZAHL DER DURCHLAUFE EINER SCHLEIFE IH ABHANGIG-
KEIT DER SPRUMGHEZITE.

WIRD IN DER FOR-ANUEISUNG ANGEGEBEKE VERT UBERSCHR ITIER, SPRING

DAS PROGRAMY AUS DER SCHLEIFE AUF DIE HACHSTFOLGENDE ZEILEN-NR.

DIE SPRUNGWEITE KANN EINE VARIABLE SEIN.
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UEBUNGSBEISPIEL

ES SIND IN EINEM PROGRAMM 10 ZAHLEN EIRZUGEBE”'
DIESE ZAHLEN SOLLEN AUFARDIERT WERDEN.

DAS ERGEBNIS WIRD AUSGEDRUCKT,

PROGRAMMENDE
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FORY =170 10

DISP “WERT”, Vs

INPLT A
=X + A
NEXT Y

PRINT “ DIE SUMME ST

CEND

X
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o GRUNDFORY: | |
10 FOR  (VARIABLE) = (AUSGANGSWERT) ~ TO  (ENDWERT) STEP (YERT)
DIE AUSGANGS-ODER ENDWERTE KOWNEN VARIABLE- ODER FIXWERTE SEIN

©BEISPIEL:
104 = 3
BFOR X =ATOA+9
20 PRINT  “DIESES BEISPIEL DRUCKT 10 MAL DY IESE ZEILE"
25 NEXT X. -
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* DIE ANZAHL DER ZU ADDIERENDEN MESSPUNKTE |S T EINZUGEREN UND AUSZUDRUCKEN

- EINGABE DER WERIE.

ZAHLER AUF NULL SETZEN.
DIE FOR/NEXT-ANVEISUNG IST ZU VERWERDEN

4.1 EINGABE DER MESSHERTE

4,2 RDDIEREN DER VERTE

4.3 BEFEHLE 4.1 BIS 4.2 WIEDERHOLEEN
WENM ALLE WERTE EINGEG EBEN UND ADDIERT SINED, DEN MITTELWERT AUSDRICKEN
PROGRA¥M BEENDEN. '



A B A IR ™
AS BASIC Eﬁs&w@ﬁa;w \gfgﬁxi“\

4 DIESES PROGRANM BILDET DEN MITTELWERT DER
GEWUNSCHTEN MESSPUNKIE
HIEVIEL MESSWERTE GEWUNSCHT";

't ANZAHL DER NESSWERTE":} L

-
==

FOR Y=1T0 Z

DISP "MESSWERT";Y;

INPUT A |

PRINT "MESSWERT";Y,A

X=X+A

NEXT Y

PRINT "DER MiTTELWERT'ISTV} X/L
END

=
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VERSCHACHTELTE FOR/NEXT SCHLEIFEN

GRUNDEGRH:

10 FOR (ERSTE VARIABLE) = (AUSGANGSHWERT) TO (ENDYERT) |
15 FOR ( ZWEITE VARIABLE) = (AUSGANGSWERT) TO (ENDVERT)

[:50 NEXT ( ZWEITE VARIABLE) |

L— 55 NEXT ( ERSTE VARIABLE)

OBEISPIEL:

5FORA=1T05

f0FORB=1T05
19 PRINT "DIESES BEISPIEL HAT 25 DURCHLﬁUFE"

20 NEXT B
25 PRINT "SCHLE!FENWECHSEL"
30 KEXT A

@ ERLAUTERUNG:
FOR/NEXT-SCHLE!FEN KOMNEN [NE[NANDERGESCHACHTELT WERDEN.
JEDE SCHLETFE MUSS FUER SiCH ABGESCHLOSSEN SEIN.
EINE UEBERLAPPUNG IST NICHT ZULAESSIA.
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| | READ/
@ GRUNDFORM: DATA

10READ VARIABLE 1 ,  VARMBLE 2, ...  VARMABLEW
osTh YERT FUR ERT FUR WERT FUR
9000 BATA  yreiaBLE 1 VARIABLE 2 , ...  VARIABLE M
GBEISPIEL:
10 READ A, B, C
9000 DATA 1, 2, 3

® ERLAUTERUNG:

DIE READ-ANMEISUNG KAMN AN STELLE EINER [NPUT-ANKEISURG VFRWENDET WERDEN. D
READ-ANWE |SUNG SART DEM RECHMER,DAB DIE [NPUT-HERIE FUR DIE VARIABLEN UNTER
DER DATA-ANWEISUNG BEREITGESTELLT SIND. |

IE
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1. AUS EINER DATA-ANUEISUNG SIND FUR DIE SPEICHER A, B UND CWERTE
ZU ERHEBEN. |

2.. BEl JEDEM DURCHLAUF IST X =A* B + C ZU ERRECHNEN UND AUSZUDRUCKEN.

PUNKT 1 UND 2 SIND 3 MAL ZU WIEDERHOLEN:

N

P
il
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10
20
30
40

50

60
70
80
90

O DAS BASICPROGRANMM

REM READ/DATA OHNE RESTORE

| =0

READ A, B, C

X=A%B+C

PRINT "A=":A;"B=";B;"C=";C;"ERG.=";X
b=1+1

IF 1 £ 3 THEN 30

END

DATA 15,90, 12,2, 3,5, 11, 12, 13

- ST



GRUNDFORM:

10 READ  (VARIABLE 1)
(ERSTER WERT (ZUEITER VERT (N-TER WERT)

i
H

9000 DATA  “cn VARIABLE 1) FUR VARIABLE 1) »... FUR VARIABLE 1)

©BEISPIEL:

C{0READ A
9000 DATA 1, 2, 3

@ ERLAUTERUNG:
DIE DATA-ANWEISUNG WIRD UBLIGHERVEISE AN DAS ENDE EINES PROGRAMAS GESETZT.
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D 10 ZAHLEN SIND ZU ADD!
DIE ZAHLEN, DIE ADDIER
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D DAS ERGEBNIS 18T AU
N SOLLEN, SIKD |4 PROGR:

SZUDRUCKEN.
Al ABZUSPE [CHERN.
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PRINT.

CATA _

EXD

DIESES PROGRAN SCLL 10 ZARLEN

DIE ZU ADDIEREMDEN YERTE STEHEN

I EINER DATA ANVEISUNG

"DIES RAMM SOLL 1 ZASLE“ ADDIEREN"
E E

0
WERTE STEHER"
URG"

= i = > o

"DIE SUMME IST", X
1,2,3,4,56,7,8,8, 10



