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Procédure d°ENTREE/SORTIE
en ALGOL

Procédurs de lecture :

ENTSYMBOLE ou INSYMBOL
ENTREEL ou INREAL
ENTENTIER ou ININTEGER
ENTBOOLEEN ou INBOOLEAN
ENTRTABLEAU ou INARRAY
ENTETABLEAU ou INTARRAY
ENTBTABLEAU ou INBARRAY

Procédures d’écriture @

SORSYMBOLE ou OUTSYMBOL
SORREEL ou DUTREAL
SORENTIER ou OUTINTEGER
SORBOOLEEN ou OUTBOOLEAN
SCRCHAINE ou OUTSTRING
SORRTABLEAU ou OUTARRAY
SORETABLEAU ou OUTTARRAY
SURBTABLEAU ou QUTDARRAY

Procédurs de contriéle :

SYSACT

Dispositife d'entrée/sortie :

(Cette note rand obsoléts
celle ds juin 1968) .

Févrisr 1972

Le premier pasram@tre de toutes les procédurss normales

sat un nombre entier dont la valeur indique ls numéro du
dispositif d’sntrée/sottie concerné. La transmission entre

le programme et un dispositif est toujours uni-dirsctionnslle.

Tout dispositif utilisé par un programme doit avoir &té indiqué
avant la compilation par une carte de contr8le . «E/S ou «IUCS
Les numéros associés aux dispositifs sont les suivants
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L'utilisaticn d’un numéro négatif, supérieur 8 8 , ou corres-
pondant 8 un dispositif non indiqué par une carte sE/S ou
+«I0OCS , conduira & une erreur au maoment de 1l'exécution du
programme . '

Prccédures de lecture st d’é&criture

A cheque diepositif sont associés un pointeur d’snregistrament S,
un pointeur de caractére R &t une longueur d'snregistremesnt P .
A chaque traensmission de caractéres, R augmente de 1 ; s'il
atteint la valeur P , S progresse de 1 st R reprend la valeur

1 . La progression de S implique la transmission physique d'un
enregistremsnt . Dans le cas das imprimantes,il sxiste en

plus une longusur de pesge @, que S ne psut dépasser. Quand

S atteint @, on commence une nouvells page et 5 reprend la
valeur 1. A chaque dispositif est de plus associé un nombre K
qui indique le nombre d'espaces servant de delimiteur entre

les nombres. Les valeurs initiales de tous ces paramdtrss

sont indiquées ci-dessous pour chague dispositif :

NC de dispositif} R S P | Q K
o 80 1 |80 x {2
1 11 1 120 | = |} 2
2 Bd: ‘1 Bd X 2
3 1 1 | a0 x |2
4 20| 1 jize | x |2
5 1 1 ]120 x |2
6 1 1.] 80 X 2
7 1 1 j120 | x | 2
8‘ 80 1| 80 x 2
g 1 1 {120 | = |2
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a) Procédure ENTSYMBOLE et SORSYMBOL

Leurs en~tétes sont les suivantss :

valeur N ; entier N,D;chaine CH ;

Yo

procédure ENTSY (N, CH, D)

<corps de procédure> ;

grocédure SORSY (N, CH, S) ; wyalsur N,S ; entisr N,S ;
Eﬁéiﬂﬁ CH 3

<corps ds.procédunas ;

Le premier paramétre indique le diepositif concerné; le second
param2tra est uns chafne qui sert de dictionnaire : les caractare
y sont numérotés de gauche 3 droite en partant de 1 . Au moyen
de cette numérotation, la procédure ENTSYMBOLE affecte & son
troisiéme paramdtrs ls numéro d'apparition dans la chalnse du
caractére lu sur le dispositif en question. Si ce caractére
n'apparait pas 'dans la chaline, la valeur affsctés sst zéro.
Inversément, la procédure SORSYIMBOLE Scrit sur le dispositif
concerné le caract2re dont ls numéro dans la chafne correspond
& la valsur du troisisame parametre. Si cs troisiéms paramétre
est ¢ 0 , ou supérieur & la longueur de la chaine, la procédure
transmet un blanc. : Co

Enfin, les dsux procédures font progresser le pointeur de
caractdres du dispositif d'une position.

Exemple : ' L |

pour I := 1 pas 13 15 faire

début ENTSYMBOLE (0, ®ABCDEFGHIIKL®,V) ;

SORSYHBOLE (1, ‘123455?5900‘ Y3
fin - |
Si la chaine de caractdres suivaente apparait dans la carte
en cours ds lecturs :... AXBIDA+4EFMISFK ..., cet exemple trans-

met dans la ligne en cours d impression la chaine sulvante :...
1“2“41LL458UOL-6¢ ses .

bi Procédures ENTREEL st SORREEL

Leurs en-tétes sont les suivantes :
procédure ENTRE {N,D) ; valeur N ; entisr N ; réel D ; <corps>;

' procédurg SORRE [N,8) s valsur N,S5; sntier N ; réel S ; <corps’



La procédure ENTREEL balaie la chaine de caractdres lue sur le
dispositif concerné jusqu'a trouver un nombre écrit suivant

les conventions normales d'ALGOL., Dans cs balayage, ls8 premier
caractére syntaxiquement incorrect sert de délimiteur, ainsi

qus la fin d'un enregistrement cu une suite de K espaces
consécutifs. Si l'ensemble de caractares trouvés avant l'un

de ces dé8limitsurs ne forme pas un nombre syntaxzquemsnt correct,
le balayage rscommence.

La procédure SORREEL écrit la valeur de son deuxigre paramdtre
‘sur le dispositif concerné suivant le modéle normal suivant :
X XXXXXXXX'2YY , o0 les X sont les chiffres significatifs du
nombre st ol YY est l'exposant . Aprés le nombre, la procédurs -
écrit encors K espaces (& moins qu’'il ne raste pas K caractares
avant la fin de l’enregistrement] . ‘

Exemples :

pour i :* 1 pas 1 & 5 faire

début ENTREEL (0,V) ; SORREEL (1,V) #in ;

Si la chafne suivante apparait sur la carte en cours de lecture t

eeel, =12,034,.5 "' 5ABC+-'7. AD-'l+X..., cet exsmple transmet dans
la ligne en cours d’impression (en supposant que K=2 pour le
lecteur ds cartes st 1l'imprimante) : :

eestl. 00000000'*00LLH3.45000000'+08;~4 1,00000000"'+07.20.00000000°
+00 L -1, 00000000’*01

¢}  Procédures ENTENTIER et SOREHTIER

o Leurs en-t&tes sont les suivants
procédurs ENTEN(N,D); valeur N; entier N,D: <corps> ;
procédurs SYREN(N,S): valsur N,S; entier N,S; <corps>  ;

Le travail de ces procédures sst le méme que pour les
procédurses ENTREEL et SORREEL, ei ce n'est que le nombrs lu
par ENTENTIER est converti dans le type gntier, at que ls
nombre écrit par SORENTIER est cadré & droite sur une zone
de 6 caractérss, précédé #'un signe.



SORBOOLEEN

d) Procédure ENTBOOLEEN et

lLeurs en~-t8tes sont les

suivants :

procédurs ENTBO(N,D};  valeur N; gntier N; booléen D; <corpss

procédure SORBO(N,S);

Ces procédures travaillent de
d’étre vues; .

valeur

K,S; entier N; booléen S;

<COrps>

la m8me fagon que celles qui viennent
ENTBOOLEEN recherche l’apparition des caractarss 'VRAI!

ou 'FAUX', ®*SORBOOLEEN écrit 1’un ou l'autre de ces symboles;
- le traitement des blancs est fait comms dans les procédures pré-

cédentes.

e) Procédure SORCHAIKE

Son sn-téte sst le suivant
procédure SORCH(N,C); valeur N; entier N; chafne C; <corps>

Caette procédurs transmet un & un les carsctéres de la chafne

qui constitue le second param@tre; le texte ainsi formé psut Stre
réparti sur plusisurs enregistrements, et il n'est pas terminé
par K blancs séparateurs.

Exemple :

SORCHAINE(1, RAPPORT .7 ; SBRCHAINE(i,‘ALGUL’) 3

caracteres

Procéduras da‘transmission da_tableaux.z

Laurs'en-téteg sont les suivarts :

Erocédura

procédurs
procédure
procédurs
procédurs
poscédure

ENTRT(N,D)
SORRT{N,S)
ENTET(N,S)
SORET(N,S)
ENTBT(N.D)
SORBYTEN,S)

.
>
;

»

.

»

[

>
.

»

valaur N;
valeur N;
valeur N;
valeur N;
valeur N;
valeur N:

gntier N;

tableau 0;

Ceci transmet dans la ligne en cours d'impression les’
t ... RAPPORT.ALGOL... ‘

antier {iy tableau S;
entier N; entier tableau D;
entier N; entigr tableau S;
entier N; booléen tableau D;
entier N; booléen tablsau S;

Ces procédures transférent le cdntenu complet du tableau qui est
leur sscond paramd3tre, en appliquant les mémes conventions que
les procédures simples corrsspondantes.

* ENTBO reconnait également

lvl

» 'TP,

.F'

» 'TRUE'

. "FALSE’



Exemple :

Si le tableau T a &t6 déclaré : "T [I1 : S1, 12: §2,...]"
1'instruction : '

*ENTRTABLEAU(O,T);* est équivalante au bloc :
début entisr K1, KZ,...:

pour K1 := Il pas 1'jusqg'a 81 fairs

pour K2 := I2 pas 1 jusgu'’d S2 fairs
C ENTREEL(0,T [K1,K2,...7)
fin ; o ‘ :

E - Procédure de contrfle.

La procédure SYSACT permst l'accés aux “paramitres de
systame”® assooifs & chaque dispositif d'entrée/sortie, ou
leur modification. Les paramdtres de systéme sont lea-suivantst

pointsur de caractérs . '

pointeur d’enregistrament (imprimantes seulement).
longusur d'enregistrement ‘
nombrs de lignes par page (imprimantes uniquement).
nombre de blance séparateurs

L’en-t8ts de la procédurs SYSACT est le suivant :
procédure SYSAC(N,F,Quantité)
valsur N,F 3 sntier N,F, Quantité; <ocorps>;

Le premiesr paramétre indiqua le dispositif concerné.
Le second paremdtre indique la nature de 1l’opération demandése,
d'aprds .1g tableau de la pags suivante.

OV

Remarqus:

Le dernier enregistrement n'est transmis physiquement a une
unité de sortis gque si le programms donne un ordre ds saut a
1l'enregistrement suivant 3 par exemple :

SYSACT(N, 14, 1) ou SYSACT(N, 2, 1), H étant le numéro ds
1'unité ds sortie concsrnés.



Valeur de F Action de SYSACT
Quantité := R .
2 R := Quantité ; si ceci dpit faire reculer R,
‘on passe a 1' enregidtrement suivant ;
Re€P.
3  Quantité := S. (imprimantes seulemsnt)
4 Méme affet que pour F = 14 .
5 Quentite := P..
6 P := Quantité ; P doit rester infériaur ou
6gal 2 la valsur initiale .
7 Quantité := Q . |
8 Q.:= Quantité ..r (imprimentes seulemant).
g Quantité 1= K .
10 K := Quantiteé .
11 Sans effet (compatibilite 360) .
12 Sans effet (compatibilite 360) .
13 Errsur.
14- Saut de "Quantité” enregistremants.
15 Imprimentas : saut au début de la pags

suivante , puis saut de "Quantité”-1 enre-

gistremsnts.
Sinon, m8me effat qua F =14 .




