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Vorwort

Das vorliegende Handbuch ist fiir den Benutzer eines Systems IBM 5100 mit dem
seriellen E/A-AnschluB gedacht.

Es wird angenommen, dal} Sie wissen, wie die IBM 5100 unter Verwendung
der Sprachen APL und/oder BASIC arbeitet, und daR lhnen die Merkmale lhrer
E/A-Einheit bekannt sind.

Veroffentlichungen, auf die Bezug genommen wird:
IBM 5100 BASIC-Einfiihrung, IBM Form SA12-2151
IBM 5100 APL-Einfiihrung, IBM Form SA12-2153
IBM 5100 BASIC-Handbuch, IBM Form SA12-2150
IBM 5100 APL-Handbuch, IBM Form SA12-2152

In dieser Uberarbeitung sind die Anderungen am Rand durch einen
vertikalen Strich gekennzeichnet.

Diese Verdffentlichung ist eine Ubersetzung der Broschiire

IBM 5100 Serial |/O Adapter Feature User's Manual, SA21-9239-1
herausgegeben von International Business Machines Corporation, USA
© Copyright International Business Machines Corporation 1976, 1977

© Copyright IBM Deutschland GmbH 1976, 1977
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Abschnitt 1: Einfiihrung

Uberblick iiber den seriellen  Der serielle E/A-AnschluR der IBM 5100 ermdglicht den Anschluf einer Reihe
E/A-AnschluB der IBM 5100 externer E/A-Einheiten an die IBM 5100, wie z. B.:

° Plotter und graphische Anzeigeeinheiten
° Kartenleser und/oder -locher

° Drucker

° Instrumente

Es kann jeweils nur eine externe E/A-Einheit an die IBM 5100 angeschlossen werden,
und diese Einheit muB ihre eigene Stromversorgung haben. Die Spezifikationen zum
AnschluB einer externen Einheit an den seriellen E/A-AnschluB werden im Ab-
schnitt 4 beschrieben.

Diese AnschluBeinrichtung ist eine Verbindung zwischen der IBM 5100-
Sprache (APL oder BASIC) und der externen E/A-Einheit. Der AnschluR benutzt
einen der folgenden Codes, wenn Daten von der externen E/A-Einheit empfangen
oder an diese gesendet werden:

L 5-Bit
° 6-Bit (+ Paritat)
(] 7-Bit (+ Paritat)
L] 8-Bit

Der 5-Bit-, 6-Bit- und 7-Bit-Code ist vertraglich mit E/A-Einheiten, die Fernschreib-,
EBCD- und'ASClI-Zeichenformate benutzen. Der 8-Bit-Code ist mit solchen E/A-
Einheiten vertraglich, die ein 8-Bit-binires Zeichenformat verwenden.

Beim Senden werden die IBM 5100-Zeichen in 5-Bit-, 6-Bit-, 7-Bit- oder
8-Bit-Code umgesetzt. Beim Empfang von Daten werden diese Codes in IBM 5100-
Zeichen konvertiert.

Da der serielle E/A-AnschluR mit den Sprachen BASIC oder APL interaktiv
arbeitet, kann er nicht verwendet werden, wenn der DFV-Anschlu benutzt wird.



Was Sie von lhrer E/A- Sie sollten die Antwort zu folgenden Fragen kennen, bevor Sie den seriellen E/A-

Einheit wissen sollten AnschluR benutzen. Die Antworten zu diesen Fragen werden lhnen helfen, die
korrekten Einheitenmerkmale (Betriebsbedingungen zu spezifizieren, die im
Abschnitt 3 behandelt werden.

1. Welchen Code (5-Bit, 6-Bit oder 8-Bit) verwendet die E/A-Einheit?

2. Wie hoch ist die Ubertragungsrate (Bit pro Sekunde), die die E/A-Einheit
verlangt?

3. Verlangt die E/A-Einheit ein Eingabe-Abfragezeichen von der IBM 5100,
um dieser anzugeben, daR sie Daten senden soll?

4. Welches Kabel (Modem oder Datenstation) wird benutzt, um die E/A-
Einheit an die IBM 5100 anzuschlieBen?

Anmerkung: Siehe Anhang A. Unter , Aufsetzverfahren” werden Angaben dariiber
gemacht, welches Kabel benutzt werden soll.

5. Werden 7-Bit- und 8-Bit-Codes verwendet: wieviele Stop-Bits (1 oder 2)
werden von der E/A-Einheit verlangt (nur bei Sendeoperationen)?

6.  Wird der 7-Bit-Code verwendet: welche Paritat (ungleich, gleich oder keine)
wird von der E/A-Einheit verlangt?



Wie gestartet wird Ist der serielle E/A-AnschluB installiert, ist das Verfahren, um diesen AnschluR
einzusetzen, wie folgt:

1.

Legen Sie das Magnetband, das das Programm fiir den seriellen E/A-AnschluR
enthalt, in die eingebaute Bandeinheit ein und fiihren Sie einen YMODE COM-
Befehl aus (falls Sie APL verwenden), oder den UTIL MODE COM-Befehl
(wenn Sie BASIC verwenden), um die Programmauswahl anzuzeigen.

Wenn die Programmauswahl angezeigt ist, geben Sie eine der folgenden Zahlen
ein, um den erforderlichen Code auszuwihlen:

(] Fiinf (wahlt den 5-Bit-Code aus)
° Sechs (wéhlt den 6-Bit-Code aus)
L] Sieben (wahlt den 7-Bit-Code aus)
L] Acht (wahlt den 8-Bit-Code aus)

® T (wahlt den Eigentest fiir den seriellen E/A-Anschluf aus; im Anhang A
wird dieser Test erldutert).

Ist dieser Code ausgewahlt, wird die richtige Version des seriellen E/A-
AnschluB-Programms in den Benutzerspeicher geladen.

Anmerkung: Wenn dieses Programm geladen ist, sind alle vorhergehenden
Benutzer-definierten Programme oder Daten aus dem Benutzerspeicher
geloscht. AuRerdem wird vom verfiigbaren Benutzerspeicher der Speicher-
platz abgezogen, der fiir das serielle E/A-AnschluB-Programm (ca. 14 K
Bytes) erforderlich ist.

Unter Benutzung der IBM 5100-Sprache (APL oder BASIC) kénnen Sie
nun:

a) Die IBM 5100 an die Anforderungen der E/A-Einheit anpassen,
indem Sie die entsprechenden Einheitenmerkmale angeben (Eréffnen
der Befehlseinheit und Angabe der Einheitenmerkmale werden in
den Abschnitten 2 und 3 behandelt).

b)  Die E/A-Einheit er6ffnen (OPEN) und Ein- oder Ausgabeoperationen
durchfiihren (das Er6ffnen der E/A-Einheit wird in Abschnitt 2 be-
handelt). Wird APL benutzt, werden Ein- oder Ausgabeoperationen
durchgefiihrt, indem die gemeinsamen Variablen benutzt werden.
Wird BASIC verwendet, werden Ein- oder Ausgabeoperationen durch-
gefiihrt, indem GET-, PUT- oder PRINT-Anweisungen oder LOAD-
und SAVE-Befehle eingesetzt werden.



Programmbeispiele Die APL- und BASIC-Beispiele zeigen, wie z. B. 80spaltige Lochkarten von einer

angenommenen E/A-Einheit gelesen werden konnen. Diese Programmbeispiele
erklaren nicht im einzelnen, wie der serielle E/A-AnschluB arbeitet. Sie erhalten
jedoch einen Eindruck von der interaktiven Arbeitsweise dieses Anschlusses mit
den Sprachen APL oder BASIC. Die Abschnitte 2 und 3 beschreiben, wie der
serielle E/A-AnschluB arbeitet, und wie die Einheitenmerkmale spezifiziert werden
miissen. Die Abschnitte 4 und 5 geben an, wie der AnschluR zusammen mit der
APL- oder BASIC-Sprache zu verwenden ist.

APL-Programmbeispiel

[11]

[21

[3]

Cu]

[5]

[6]

£71

L8]

9]

[10]
[11]
[12]
[13]
[141]
[15]
[16]
£171]
[18]
T19]
[20]
[21]
[22]
[23]
[24]
[25]
[26]
[271]
(28]
[29]
[30]
[31]
[32]
[33]
[3y4]
[35]
[36]
[37]
[38]
[39]

%

VREAD[LOJV
V READ:DATA ;X
A**************~k~k~k*********************************************
Ax EINRICHTEN EINER GEMEINSAMEN VARIABLEN *
A**-k***********************************************************
A
1 0SVOo 'DATA!

A
[ kkok %k ok ek ok ok Kk ok Kk kK ok ok Kk ok ok K Kk K K R K R R Rk kR Kk ok ok ok ok kK ok kK Kk ko sk ok k k ok kK X
A% ANPASSUNG DER 5100 AN DIE E/A-EINHEIT *

A kok ok ok kok ok ok kK Kk K ok ok ok kK ko ok ok ok ok kK Rk ok ok ok kK Kk ok ok ok ok ok kK kR kR ok ok ok ok ko ko ok ko

A

DATA<'0UT 31001 TYPE=I'

DATA«'R/300,H/P,I/82"' «———Benutzerspezifizierte Einheitenmerkmale zur Anpassung der

DATA<10 IBM 5100 an die Anforderungen der E/A-Einheit, wie z. B.
Ubertragungsrate, Eingabe-Abfragezeichen, PuffergroBe usw.
Diese Merkmale werden im Abschnitt 3 detailliert behandelt.

Eroffnen der Befehlseinheit.

Die Befehlseinheit wird geschlossen (durch Zuordnen von O zur gemeinsamen
Variablen).

b S S S S NG S 8

A % % %k ok ok ok Kk ok ok kok K Kk ok Kk ok ok ok ok Kk Kk ok ok kK ok ok ok ok ok ok ok kK ok kR R K Rk Rk ok ok ok ok ok ok kK
A DATENUEBERTRAGUNG VON DER E/A-EINHEIT ZUR 5100 *

A**************************************************************

A

A Er6ffnen der Eingabeeinheit.

A / Zuordnen eines Eingabesatzes zur gemeinsamen Variablen
DATA'IN 33 0‘01'/ DATA. Der Wert von DATA wird dann der Variablen X

LOOP:X<«DATA zugeordnet.

X <« Anzeige des Eingabesatzes.
>(V/'"END'234X)/L0O0P «————Dieses Programm erwartet, daB der letzte Eingabesatz aus
DATA<10 den Zeichen END besteht.

A
A
A
Ak kkkkkk ko kkkh kR kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhhkkkkkkkhkhkkkkk k& & & kkx
Ax AUFLOESUNG DER GEMEINSAMEN VARIABLEN *
Ak kkkkkhk ko kkhhhkkkkkkkkkkkkk kK KKK RRXIIRKK KK KA KKK KKK KKK K k&Aoo hok
A

OSVR 'DATA'!

\ SchlieRen der Eingabeeinheit, nachdem der letzte Eingabesatz empfangen wurde.



BASIC-Programmbeispiel

0010
0020
0030
ooLo
0050
0060
0070
0080
0090
0100
0110
0120
0130
0140
0150
0160
0170
0180
0190
0200
0210
0220
0230
0240
0250
0260
0270
0280
0290
0300
0310
0320
0330
0340
0350

REM **********************************************************

REM x ANPASSUNG DER IBM 5100 AN DIE E/A-EINHEIT

REM **************‘k***************‘k**********************‘k****
REM - .
OPEN FL1,'A08'*0ur Eréffnen der Befehlseinheit.
PRINT FL1,'R/300,H/P,F/C,I/97 ' «——— Anwenderspezifizierte Einheitenmerkmale, die

CLOSE FL1 dazu benutzt werden, um die IBM 5100 den An-
REM forderungen der E/A-Einheit anzupassen, wie
REM z. B. Ubertragungsrate, Eingabe-Abfragezeichen,
REM PuffergroRe usw. Diese anwenderspezifizierten
REM Einheitenmerkmale werden im Abschnitt 3
REM detailliert beschrieben.

REM

REM

REM **k*k*******************************************************
REM » EROEFFNEN DER E/A-EINHEIT FUER EINGABEOPERATIONEN *

REM **k*********************k****‘k‘k****‘k‘k‘k*************‘k********
REM

OPEN FL2,'402',IN

REM

REM ‘k*****************************‘k***************************
REM * DURCHFUEHREN DER E/A-OPERATIONEN *
REM ******************‘k**************‘k**********‘k*************
REM

REM Zuordnen des Eingabesatzes zu den Bezugsvariablen.
GET FL2,A$,B$,C$,D$,E$ Anzeige des Eingabesatzes.

PRINT A$;B$;C$.D$.E$ 4/ Dieses Programm erwartet, daR der letzte Eingabesatz aus
IF A$='END' GOTO 02604 den Zeichen END besteht.

REM

REM ***k*******************************************************
REM % SCHLIESSEN DER EINGABEEINHEIT AM ENDE DES PROGRAMMS *
REM **********************‘k******‘k:k***************************
REM

CLOSE FL2

END




Abschnitt 2: Wie der serielle E/A-AnschluB® arbeitet

Wie die 5-, 6- und 7-Bit-Codes
benutzt werden

Die nachfolgenden Unterabschnitte beinhalten folgende Angaben:

Die 5-, 6-, 7- und 8-Bit-Codes.

Die Verarbeitungspfeile fir Ein- und Ausgabe.

Die zeitlichen Anforderungen.

Das Laden der IMF’s.

Die Puffer.

Die Eingabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks'.
Die Ausgabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks’.

Die Einheitenadressen (Eroffnen der Befehls- und E/A-Einheiten).

Wenn Sie den seriellen E/A-Anschlul verwenden, sollten Sie mit diesen Angaben
vertraut sein.

Diese Codes konnen Fernschreib-, EBCD- oder ASClI-Zeichen darstellen. Intern
benutzt die IBM 5100 diese Codes jedoch nicht. Bei Ausgabeoperationen werden
die IBM 5100-Zeichen in 5-, 6- oder 7-Bit-Codes umgesetzt und dann von der
IBM 5100 gesendet. Bei Eingabeoperationen werden die 5-, 6- oder 7-Bit-Codes
von der IBM 5100 empfangen und in IBM 5100-Zeichen konvertiert.



Diese Umsetzung wird durch die Ubersetzungstabellen durchgefiihrt, die
das serielle E/A-AnschluB-Programm zur Verfiigung stellt. Die Ubersetzungs-
tabelle enthélt die IBM 5100-Zeichen und die entsprechenden 5-, 6- oder 7-Bit-
Codes. Die folgende Abbildung zeigt ein IBM 5100-Zeichen, das in den 7-Bit-Code
umgesetzt und zu einer graphischen Anzeigeeinheit iibertragen wird.

7-Bit-Code
Ubermittlung

SN

\C In diesem Fall
Die Ubersetzungstabelle zeigt die E/A-
konvertiert das IBM 5100- Einheit das ASCII-

i
y4
ya

>
Ubersetzungstabelle

| Zeichen in den 7-Bit-Code.| Zeichen an, das
Interner Code der dem iibermittelten
IBM 5100 fiir das 7-Bit-Code ent-
Zeichen A spricht.
IBM 5100-Benutzerspeicher Serieller E/A-AnschiuB Graphische

Anzeigeeinheit




5-Bit-Code-Ubersetzungs-
tabellen

6-Bit-Code-Ubersetzungs-
tabellen

7-Bit-Code-Ubersetzungs-
tabellen

10

Wenn die 1BM 5100 einen Code @ empféngt, der Paritats- oder Stop-Bit-Fehler ent-
halt, dann werden diese Codes in OUT-Zeichen umgesetzt. Wenn Daten gesendet
werden, dann werden nicht iibersetzbare Zeichen als Leerzeichen (5- und 6-Bit-
Codes) oder als Einser-Bits (= alle Bits eines Zeichens sind aktiv) (7-Bit-Codes)
tibertragen.

Es gibt zwei solcher Ubersetzungstabellen: je eine fiir die Eingabe und fiir die Aus-
gabe. Die Eingabetabelle spezifiziert das IBM 5100-Zeichen, das fiir jedes empfan-
gene 5-Bit-Code-Zeichen zu benutzen ist, und die Ausgabetabelle spezifiziert den
5-Bit-Code, der fiir jedes |BM 5100-Zeichen zu senden ist. Die Ein- und Ausgabe-
{ibersetzungstabellen fiir den 5-Bit-Code kénnen modifiziert werden. Angaben dar-
iiber sind im Abschnitt 3 zu finden.

Es gibt vier 6-Bit-Code-Ubersetzungstabellen, je eine Ein- und Ausgabetabelle fiir
APL und fiir BASIC. In Abhangigkeit davon, welche Ubersetzungstabelle (APL
oder BASIC) angegeben ist, spezifiziert die Eingabetabelle das IBM 5100-Zeichen,
das fiir jeden empfangenen 6-Bit-Code zu benutzen ist, und die Ausgabetabelle
spezifiziert den 6-Bit-Code, der fiir jedes IBM 5100-Zeichen zu senden ist. Die
6-Bit-Code-Eingabe- und -Ausgabeiibersetzungstabellen kdnnen modifiziert werden.
Angaben iiber das Verandern dieser Tabellen sind im Abschnitt 3 zu finden.

Es gibt zwei 7-Bit-Code-Ubersetzungstabellen, je eine fiir die Eingabe und fiir die
Ausgabe. Die Eingabetabelle spezifiziert das IBM 5100-Zeichen, das fiir jeden
empfangenen 7-Bit-Code zu benutzen ist, und die Ausgabetabelle spezifiziert den
7-Bit-Code, der fiir jedes I1BM 5100-Zeichen zu senden ist. Die Ein- und Ausgabe-
{ibersetzungstabellen fiir den 7-Bit-Code kdnnen modifiziert werden. Angaben
dariiber sind im Abschnitt 3 zu finden.



Wie 8-Bit-Codes verwendet
werden

8-Bit-Codes kénnen 256 verschiedene biniare Werte darstellen. Um alle 256 Kombi-
nationen zu generieren, muR die hexadezimale Darstellung der 8-Bit-Codes benutzt

werden.

Anmerkung fiir BASIC-Benutzer: Hexadezimale Konstanten (z. B. A$= X‘F9’)
werden nicht benutzt, um die hexadezimale Darstellung anzugeben. Die hexa-
dezimale Darstellung des 8-Bit-Codes besteht aus zwei Zeichen, von denen jedes
durch 0-9 oder A-F dargestellt wird. Die Dezimalwerte und die bindaren Werte fiir
die Zeichen A-F sind:

Zeichen Dezimalwert Binarwert
A 10 1010
B 11 1011
C 12 1100
D 13 1101
E 14 1110
F 15 1111

Der 8-Bit-Code wird in zwei 4-Bit-Teile untergliedert, von denen jeder durch ein
einzelnes hexadezimales Zeichen dargestellt wird.

I8 l 4 I 2 ] 1J<—————4Bitseine58-Bit-Codes

W Der Dezimalwert fiir jedes der 4 Bits,

wenn das hexadezimale Zeichen be-
stimmt wird.
1 0 1 0 | <— Die Dezimalwerte fiir jedes Einser-Bit
t 0 werden addiert, um das hexadezimale
2
0
8

Zeichen zu bestimmen, das die 4 Bits
darstellt.

10 = Hex A<— Das hexadezimale Zeichen A stellt den
dezimalen Wert 10 dar.

1
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Die folgende Darstellung zeigt einen 8-Bit-Code mit der hexadezimalen Darstellung

von F2:

Teil 1

Teil 2

L
|CO-I>M—‘—>—'

=
N |OOM°—>O

Wenn Daten iibertragen werden, konvertiert die IBM 5100 zwei Zeichen (die die
hexadezimale Darstellung von 8 Bits sein miissen) in den 8-Bit-Code. Wenn Daten
empfangen werden, wandelt die IBM 5100 den 8-Bit-Code in zwei Zeichen um (die
die hexadezimale Darstellung von 8 Bits sind). Diese Umwandlung wird durch eine
Ubersetzungstabelle durchgefiihrt, die zusammen mit dem Programm fiir den seriel-
len E/A-AnschluB zur Verfiigung gestellt wird. Die Ubersetzungstabelle enthalt die
zweistellige hexadezimale Darstellung des 8-Bit-Codes. Die folgende Darstellung
zeigt zwei IBM 5100 Zeichen, die in den 8-Bit-Code umgesetzt werden und zu
einer graphischen Anzeigeeinheit ibermittelt werden. (In diesem Fall erkennt

die E/A-Einheit diesen 8-Bit-Code als das Zeichen 2):

In diesem Fall
zeigt die E/A-Ein-

heit das Zeichen

8-Bit-Code

N\

o

o

Ne]

S

g,

C
(1111]o010] | B F 2

| 2
'\E d —_JJ

Ko}

{ 1°]

» 4

Die Ubersetzungstabelle ]

konvertiert die hexadezi-
male Darstellung in den

Der interne Code der

. IBM 5100 fiir die Zeichen
an. | 8-Bit-Code. F und 2
Graphische I Serieller E/A-Anschluf l IBM 5100-Benutzer-
Anzeigeeinheit l | speicher




Das folgende Beispiel zeigt, wie die hexadezimale Darstellung eines 8-Bit-Codes
bei Benutzung von APL und BASIC eingegeben wird:

e
A« 'FIF2F3’
P’

Eine gemeinsame Variable (APL)

T

11110001 {1111 0010 |1111 0011 |<«— Entsprechender 8-Bit-Code

PRINT FL1, 'F1F2F3'

Eine BASIC PRINT-Anweisung

Anmerkung: Eine PUT-Anweisung
bei BASIC sollte nicht benutzt wer-
den, wenn der 8-Bit-Code verwendet
wird.

Anmerkungen:

1.

Wenn Daten gesendet werden, werden zwei IBM 5100-Zeichen in einen
8-Bit-Code umgewandelt, vorausgesetzt:

a)

b)

keines der Zeichen ist ein ungiiltiges hexadezimales Zeichen (0-F).
In diesem Fall wird ein 8-Bit-Code aus Einsen (alle Bits aktiv)
dargestellt, als (hexadezimal FF) iibertragen.

im Satz, der gesendet werden soll, ist eine ungerade Anzahl von
Zeichen enthalten. In diesem Fall wird ein 8-Bit-Code, aus Einsen
bestehend, dargestellt als (hexadezimal FF), fiir das letzte (ungerade)
Zeichen im Satz gesendet.

Wenn Daten empfangen werden, wird jeder 8-Bit-Code in zwei IBM 5100-
Zeichen umgewandelt, bis:

a)

b)

der 8-Bit-Code einen Fehler beinhaltet. In diesem Fall wird der 8-Bit-
Code in zwei @ (OUT-Symbole) umgewandelt.

der 8-Bit-Code ein Eingabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ oder ‘Ende des
Blocks’ darstellt. Weitere Angaben iiber diesen Fall werden im Ab-
schnitt 2 behandelt.

13



Verarbeitungspfeile fiir
Eingabe und Ausgabe

Zeitanforderungen

14

Wihrend Ein- und Ausgabecperationen wird einer der vier Pfeile angezeigt (« - 1 | ),
um den Status der Ein- oder Ausgabeoperation anzuzeigen. Wird APL benutzt, wer-
den die Pfeile in der oberen rechten Ecke des Bildschirms angezeigt. Wird BASIC
benutzt, werden die Pfeile in der unteren rechten Ecke des Bildschirms angezeigt.
Diese Pfeile zeigen den Status fiir die Ein- und Ausgabeoperation wie folgt an:

Pfeil Bedeutung

— Die IBM 5100 empfangt Daten von der Eingabeeinheit. Der
Pfeil wird vor- und riickwarts bewegt, so wie die Zeichen
empfangen werden.

— Die IBM 5100 sendet Daten an die Ausgabeeinheit. Dieser
Pfeil bewegt sich vor- und riickwarts, so wie die Zeichen ge-
sendet werden.

T Im Modem-Modus wartet die IBM 5100 auf die Eingabeein-
heit, die eine Anforderung zum Senden von Daten geben soll
(RTS). Im Datenstationsmodus wartet die IBM 5100 auf die
Ausgabeeinheit, um anzuzeigen, dal sie fiir die gesendeten
Daten bereit ist (CTS).

l Im Modem-Modus wartet die IBM 5100 auf die Eingabe-
einheit, die eine Stop-Anforderung fiir das Senden von Daten
geben soll (RTS). Im Datenstationsmodus wartet die
IBM 5100 darauf, daR die Ausgabeeinheit stoppt, um an-
zuzeigen, daB sie fiir die gesendeten Daten bereit ist (CTS).

Anmerkung: Diese Pfeile werden nicht angezeigt, wenn die Anzeigelampe
‘IN BETRIEB’ an ist.

Der Benutzer hat die Verantwortung fiir das Festlegen der Zeitanforderungen fiir die
externe E/A-Einheit, wenn andere Ein- und Ausgabeoperationen oder Berechnungen
der IBM 5100 mit der Operation der E/A-Einheit zusammenfallen. Typische Ein-
oder Ausgabeoperationen dauern 300—600 Millisekunden, abgesehen von der
aktuellen Dateniibertragungszeit. Das Senden und Empfangen von Daten durch den
seriellen E/A-AnschluB kann nicht gleichzeitig oder iiberlappt mit anderen
5100-Operationen durchgefiihrt werden.



Laden der IMF’s Wenn bei Benutzung des seriellen E/A-Anschlusses IMF’s (IMF = Internal Machine
Fix) bendtigt werden, miissen diese geladen werden, nachdem das serielle E/A-An-
schluB-Programm geladen ist. Es ist nicht moglich, das serielle E/A-AnschluR-Pro-
gramm zu laden, wenn die IMF's bereits geladen sind. Beim Versuch wird die Nach-
richt ‘IMFS LOADED PRESS EXECUTE' angezeigt. In diesem Fall kénnen Sie
folgendes tun:

1. Driicken Sie die Taste RESTART. Laden Sie das serielle E/A-AnschluR-
Programm und danach die erforderlichen IMF’s.

2. Driicken Sie die Taste EXECUTE. Die IBM 5100 kehrt dann zur APL- oder
BASIC-Sprache zuriick.

Angaben dariiber, wie die IMF's geladen werden, finden Sie im Benutzerhandbuch
fir BASIC und APL.

Wenn das serielle E/A- Wenn Sie versuchen, dieses Programm zu laden, und eine der vier Versionen des
AnschluR-Programm seriellen E/A-AnschluB-Programms ist bereits geladen, dann wird dieses Programm
bereits geladen ist _ nicht geladen (d. h., die Version des bereits geladenen Programms wird nicht ersetzt),

und es wird die Nachricht angezeigt:

ALREADY LOADED
PRESS T FOR TEST OPTION
EXECUTE FOR RETURN

In diesem Fall kénnen Sie folgendes tun:

1. Driicken Sie die Taste EXECUTE. Die IBM 5100 wird dann zur Sprache APL
oder BASIC zuriickkehren, und Sie kénnen die Version des seriellen E/A-
AnschluR-Programms benutzen, die bereits geladen ist.

2. Driicken Sie die Taste RESTART und laden Sie eine andere Version des seriel-
len E/A-AnschluB-Programmes.

3. Driicken Sie die Taste T, um den Eigentest fiir den seriellen E/A-Anschlu
auszuwahlen.

15



Dieser Puffer ist ein Teil des IBM 5100-Benutzerspeichers und wird fiir die Ein- und
Ausgabeoperationen reserviert. Wahrend der Ausgabeoperationen werden die Sétze
in den Puffer gestellt, bis die Daten iibermittelt werden. Bei Eingabeoperationen
werden die Sitze durch die IBM 5100 empfangen und in den Puffer gestellt. Nach-
dem die IBM 5100 den Empfang von Daten beendet hat, benutzt sie die Daten im
Puffer. Die folgenden Abbildungen zeigen den DatenfluB fiir Ein- und Ausgabe-

Der Puffer des seriellen
E/A-Anschlusses

operationen:

Ausgabeoperation

IBM 5100-Benutzerspeicher

/

Serieller E/A-Anschluf
E/A-Einheit

~

Puffer " Daten

AN

Ubersetzungs-

tabelle

Daten werden in den Puffer gestellt unter Verwendung von:
° Einer gemeinsamen Variablen bei APL

o Einer PRINT- oder PUT-Anweisung bei BASIC
[ Einem SAVE-Befeh! bei BASIC

16



Eingabeoperation

IBM 5100-Benutzerspeicher

L

Serieller E/A-Anschluf

R,

Daten werden aus dem Puffer entfernt unter Verwendung von:

° Einer gemeinsamen Variablen bei APL
e Einer GET-Anweisung bei BASIC
] Einem LOAD-Befehl! bei BASIC

Durch die PuffergroBe wird festgelegt, wieviele Daten zu einer Zeit in den Puffer
gestellt werden kénnen. Wenn die Einheitenmerkmale (siehe Abschnitt 3) spezi-
fiziert werden, setzt der serielle E/A-AnschluB jeweils die PuffergroBe auf 204
Bytes fest. Die PuffergroRe fiir Ein- und Ausgabeoperationen kann spezifiziert
werden. Jedoch ordnet der AnschluB immer mindestens 204 Bytes fiir Ausgabe-
operationen bei APL und fiir BASIC-SAVE-Operationen zu. Die maximale Puffer-
groBe héngt von der GroRe der verfiigbaren Benutzerspeicher ab.

Anmerkung: Wird der 8-Bit-Code benutzt, sind jeweils 2 Bytes des Puffers fiir
jeden 8-Bit-Code, der empfangen oder gesendet wird, erforderlich.

E/A-Einheit
@
[=2]
c
Puffer R -

§ o Daten
o =
23

| | o ®
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Eingabezeichen fiir ‘Neue
Zeile’ und ‘Ende des Blocks’

18

Die Eingabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks’ sind Zeichen (im 5-, 6-,
7- oder 8-Bit-Code dargestellt), die eine besondere Bedeutung haben, wenn sie von
der IBM 5100 empfangen werden. Diese Zeichen werden durch den seriellen E/A-
AnschluB wie folgt benutzt:

Das Eingabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ zeigt an, dalk ein vollstandiger Satz
empfangen wurde. Dieses Zeichen wird in den IBM 5100-Code fiir ‘Ende
des Satzes’ umgesetzt und in den Puffer gestellt.

Das Eingabezeichen fiir ‘Ende des Blocks’ zeigt an, dal3 ein vollstandiger
Block (ein oder mehrere Satze) empfangen worden war, und gibt ‘Ende
der Ubertragung’ von der Eingabeeinheit an. Dieses Zeichen wird in den
IBM 5100-Code fiir ‘Ende des Puffers’ umgesetzt und in den Puffer gestellt.

Wenn das Eingabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks’ den gleichen
5-, 6-, 7- oder 8-Bit-Code darstellt, dann wird dieses Zeichen in die IBM 5100-
Codes fiir ‘Ende des Satzes’ und ‘Ende des Puffers libersetzt, wenn es empfan-
gen wird.

Falls Sie es nicht anders angeben, sind die entsprechenden I1BM 5100-Eingabe-
zeichen ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks’ wie folgt:

Eingabe ‘Neue Zeile’ Eingabe ‘Ende des Blocks’
Code

5-Bit c (Riicktransport) c

6-Bit ¥ (Ende der Ubertragung) 3

7-Bit c (Riicktransport) c

8-Bit 8D (Riicktransport) 8D

Anmerkung: Wenn Sie die BASIC-Sprache benutzen, dann sind die IBM 5100-
Zeichen, die nicht auf der Tastatur gezeigt sind, unter 'SONDERZEICHEN’ im
Abschnitt 5 beschrieben.

Abschnitt 3 enthalt weitere Angaben dariiber, wie die Eingabezeichen fiir

‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks' spezifiziert werden miissen.



Eingabebedingungen fiir
‘Ende des Satzes’ und
‘Ende des Puffers’

Bedingung

Ein Zeichen fiir ‘Neue
Zeile’ wurde empfangen
(zeigt das Satzende an)

Ein Zeichen fiir ‘Ende des
Blocks’ wurde empfangen
(zeigt das Ende der Daten
an)

Es wurde ein Zeichen emp-
fangen, das ‘Neue Zeile’
und ‘Ende des Blocks’
darstellt.

Nur zwei Stellen im Puffer
bleiben unbelegt

Die IBM 5100 unternimmt folgende Aktionen, wenn ein Eingabezeichen fiir

‘Neue Zeile’, ‘Ende des Blocks’ oder das physische Ende des Puffers beim Empfang

von Daten erkannt wird:

Anmerkung: Siehe unter ‘Festsetzen der Wirksamkeit/Unwirksamkeit der Eingabe-
zeichen fiir ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks’ im Abschnitt 3 fiir Angaben dariiber,

wie die Aktionen der IBM 5100 unwirksam gemacht werden, nachdem das Ein-
gabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ oder ‘Ende des Blocks’ empfangen wurde.

Aktion Graphische Darstellung

des Puffers
Der IBM 5100-Code fiir nachster Satz
Satzende (Hex E3) wird f—r h
in den Puffer gestellt, und B gJ ” 3 )
die IBM 5100 stoppt den Empfangener
Empfang von Daten. Satz Hex E3
Der IBM 5100-Code fiir £ { £
Pufferende (Hex FF) wird ES ,& l ” 3 ) l
in den Puffer gestellt, und Empfangener /
die IBM 5100 stoppt den Satz Hex FF

Empfang von Daten.

Anmerkung: Ist der Eingabe-
Abfragemodus festgelegt
worden, sendet die IBM 5100
ein Eingabe-Abfragezeichen,
nachdem Hex FF in den
Puffer gestellt ist.

Die IBM 5100-Codes fiir Der restliche
Satzende und fiir Puffer- Teil des Puffers
ende werden in den Puffer ist unbenutzt

gestellt, und die IBM 5100 ——r— ¢
stoppt den Empfang von )j
Daten. Empf
p angerfy'
Satz Hex E3

Die IBM 5100-Codes fiir Ende des Puffer “—l
Satzende und fiir Puffer- 5 ¢

ende werden in die letzten } s
zwei Stellen des Puffers Empfangener ¥ Hex ES//
gestellt, und die IBM 5100 Satz Hex FE
stoppt den Empfang von

Daten.

19



Die folgenden Bedingungen treffen nur bei BASIC zu:

Bedingung

Der Zeichenmodus wird
benutzt, und eine der fol-
genden Bedingungen tritt
auf:

® Ein Zeichen fiir ‘Neue

Zeile’ wurde empfangen.

® |m Puffer bleiben nur
drei Stellen unbenutzt

Es wurde ein Zeichen fiir
‘Ende des Blocks’ empfan-
gen, und die Zeichen fiir
‘Neue Zeile’ und fiir ‘Ende
des Blocks’ sind nicht als
identische Zeichen ange-
geben.

Ein BASIC-Quellen-
programm wird von einer
Eingabeeinheit geladen,
und es wird ein Eingabe-
zeichen fiir ‘Neue Zeile’
empfangen.

20

Aktion

Ein einzelnes Hochkomma
wird in den Puffer gestellt,
gefolgt von den IBM 5100-
Codes fiir Satzende und fiir
Pufferende, und die

IBM 5100 stoppt den
Empfang von Daten.

Der IBM 5100-Code fiir
Pufferende wird in den
Puffer gestellt (ohne
Einzelhochkomma oder
dem Code fiir Satzende),
und die IBM 5100 stoppt
den Empfang von Daten.

Anmerkung: Dies verursacht
eine Fehlerbedingung; daher

soll ein Zeichen fiir ‘Ende des

Blocks’, das nicht identisch
mit dem Zeichen fiir ‘Neue
Zeile' ist, nicht benutzt wer-

den, wenn der Zeichenmodus

verwendet wird.

Die IBM 5100-Codes fiir Satz-
ende und fiir Pufferende wer-

den in die Stellen 65 und 66

des Puffers gestellt, da BASIC-
Quellenprogramme auf maxi-

mal 64 Stellen je Satz be-
schrankt sind.

Graphische Darstellung
des Puffers

B

/ L
Empfangener
Satz

Hex FF

Hex E3
einzelnes Hochkomma

L

— T

Empfangener I
Satz /
Hex FF

~n

Empfangener Satz

Position 66
Hex FF
Position 65

Hex E3



Ausgabezeichen fiir
‘Neue Zeile’ und
‘Ende des Blocks’

Die Ausgabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks’ sind Zeichen (im 5-, 6-,
7- oder 8-Bit-Code dargesteilt), die normalerweise eine besondere Bedeutung haben,
wenn sie zu einer Ausgabeeinheit gesendet werden (z. B., um einen Riicktransport
oder einen Zeilentransport anzuzeigen). Diese Zeichen werden gesendet, wenn die
folgenden Bedingungen auftreten:

1. Die Ausgabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks’ werden gesendet,
wenn der IBM 5100-Code fiir ‘Ende des Satzes’ (hexadezimal E3) im Puffer
erkannt wird.

2. Ein Ausgabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ oder ‘Ende des Blocks’ wird gesendet,
wenn das entsprechende IBM 5100-Zeichen im Puffer erkannt wird.

3. Wenn bei BASIC kein Ausgabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ oder ‘Ende des Blocks’
vorher gesendet worden war und das physische Ende des Puffers erreicht ist,
dann werden Ausgabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks’ gesendet.
Wenn jedoch eines oder mehrere dieser Zeichen vorher gesendet worden waren,
werden sie nicht iibertragen, wenn das physische Ende des Puffers erreicht ist.

Anmerkung: Fiir die Bedingungen 1 und 3 werden die Ausgabezeichen fiir ‘Neue
Zeile’ und ‘Ende des Blocks’ durch das gleiche Zeichen dargestellt, und nur ein
Zeichen wird zur Ausgabeeinheit ibermittelt. Das iibermittelte Zeichen stellt die
Bedingung ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks’ dar.

Sofern nicht anders angegeben, sind die IBM 5100-Zeichen, die den Ausgabezeichen
fir ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks’ entsprechen, wie folgt:

Ausgabe ‘Neue Zeile' Ausgabe ‘Ende des Blocks’
Code

5-Bit c (Ricktransport) n (Zeilenvorschub)

6-Bit T (Neue Zeile) I (Neue Zeile)

7-Bit c (Riicktransport) n (Zeilenvorschub)

8-Bit 8D (Riicktransport) 0A (Zeilenvorschub)

Anmerkung: Wenn Sie die BASIC-Sprache benutzen, dann werden die IBM 5100-
Zeichen, die nicht auf der Tastatur gezeigt sind, unter ‘Sonderzeichen’ im Ab-
schnitt 5 beschrieben.

Angaben dariiber, wie die Ausgabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des
Blocks’ spezifiziert werden, sind im Abschnitt 3 dieser Broschiire gegeben.
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Ausgabebedingungen fiir Die IBM 5100 stellt die Codes fiir ‘Ende des Satzes’ (hexadezimal E3) und ‘Ende
‘Ende des Satzes’ und des Puffers’ (hexadezimal FF) bei folgenden Bedingungen in den Puffer:

‘Ende des Puffers’

Fiir APL-Operationen:

o Ein Code fiir ‘Ende des Satzes’ wird nach jedem Satz, der einer gemeinsamen Variablen zugeordnet ist,

in den Puffer gestellt

Puffer

L I , A
SHAREDAVARIABLE<'SATZ' [j (T satz ] }S ]

’ Hex E3
L Ein Code ‘Ende des Puffers’ wird in den Puffer gestelit, wenn ein leerer Vektor der gemeinsamen

Variablen zugeordnet wird.

l——— Puffer

/ L / L
SHAREDAVARIABLE<10 [ ))] satz \\ |
7 F 7 7
\Hex FF

Hex E3

Fiir BASIC-Operationen:

o Ein Code ‘Ende des Satzes’ wird hinter jeden Satz gestellt, der mit einer PUT-Anweisung erstellt wird.

Puffer

PUT FL1,'SATZ' | SS] SATZ jSS |
\Hex E3

o Eine PRINT-Anweisung enthilt die Codes fiir ‘Ende des Satzes’ und/oder ‘Ende des Puffers’.

[—-———Puffer
A$=X"E3FF"' |asc|] '< |
)
\

PRINT FL].,'ABC';A$ H E3FF
ex
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Bedingung

IBM 5100-Code fiir ‘Ende
des Satzes’ wird erkannt

IBM 5100-Code fiir ‘Ende
des Puffers’ wird erkannt

Das physische Ende des
Puffers ist erreicht

Die IBM 5100 fiihrt beim Ubertragen von Daten folgende Aktionen durch, wenn ein
Code fiir ‘Ende des Satzes’, ‘Ende des Puffers’ oder das physische Ende des Puffers

erreicht ist:

Anmerkung: Siehe unter ‘Festsetzen der Wirksamkeit/Unwirksamkeit der Ausgabe-
zeichen fiir ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks’ im Abschnitt 3 fiir Angaben dariiber,
wie Aktionen der IBM 5100 unwirksam gemacht werden, wenn beim Senden die
Codes fiir ‘Ende des Satzes’ (Hex E3) und fiir ‘Ende des Puffers’ (Hex FF) erkannt

werden.

Aktion

Ausgabezeichen fiir ‘Ende
des Blocks’ und ‘Neue Zeile’
werden vor Ubertragung
des nachsten Satzes gesen-
det.

Die IBM 5100 stoppt die
Ubertragung (ohne Senden
der Ausgabezeichen fiir
‘Neue Zeile’ oder ‘Ende des
Blocks’). Die im Puffer ver-
bleibenden Daten werden
nicht gesendet.

Bei APL-Operationen stoppt
die IBM 5100 die Ubertragung
(ohne Senden der Ausgabe-
zeichen fiir ‘Neue Zeile’ oder
‘Ende des Blocks’).

Wurden bei BASIC-Opera-
tionen vorher keine Ausgabe-
zeichen fiir ‘Neue Zeile’ oder
‘Ende des Blocks’ gesendet,
werden diese Zeichen iber-
tragen, und die IBM 5100
stoppt das Senden. Wur-

den diese Zeichen jedoch
vorher gesendet, stoppt die
IBM 5100 die Ubertragung.

Graphische Darstellung
des Puffers

3

nachster
Satz Satz

""\"\__l::ﬁzﬁl__(
\Hex E3
. alle iibrigen Daten '
werden nicht iibertragen

iy =8

-

Hex FF

. ]
Der Puffer enthalt kein

Hex E3- oder Hex FF-
Zeichen.

Der Puffer enthilt Code
‘Ende des Satzes’, was
bedeutet, daR die Aus-
gabezeichen fiir ‘Neue
Zeile’ iibertragen werden
sollen.

Anmerkung: Wenn die Ausgabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks’ durch
das gleiche Zeichen dargestellt werden, dann wird nur ein Zeichen zur Ausgabeeinheit
iibermittelt. Das iibermittelte Zeichen stellt beide Bedingungen dar.
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Er6ffnen der Befehls- und
E/A-Einheiten

24

Der serielle E/A-AnschluB verlangt besondere Einheitenadressen, um die Befehls-
und E/A-Einheiten zu erdffnen, bevor irgendeine Ein- oder Ausgabeoperation
durchgefiihrt werden kann. Es folgt ein Beispiel des Eréffnens der Befehiseinheit,
bevor die Einheitenmerkmale spezifiziert werden (siehe Abschnitt 3), bei Ver-
wendung der Sprachen APL und BASIC:

Bei APL muB eine gemeinsame Variable benutzt
werden, wenn eine Einheit eroffnet wird.

A«<'0OUT \31)001 TYPE=I'

Adresse der Befehlseinheit

OPEN FL1,'A08',0UT

\ Bei BASIC muR eine OPEN-Anweisung benutzt werden,

wenn eine Einheit er6ffnet wird.

Anmerkung: Die Befehlseinheit ist keine externe Maschine. Statt dessen bezieht
sich die Befehlseinheitenadresse auf einen Teil des IBM 5100-Benutzerspeichers,
wo die Werte fiir die angegebenen Einheitenmerkmale gespeichert sind.

In den Abschnitten 4 und 5 sind weitere Beispiele des Eroffnens der Einheiten
bei Verwendung von APL oder BASIC gegeben.

Einheitenadresse Beschreibung Verwendung

Fir APL:

31 Befehlseinheit Angabe der Merkmale der Benutzer-
einheit.

32 Ausgabeeinheit Ubertragung zur E/A-Einheit
(Ausgabe)

33 Eingabeeinheit Ubertragung von der E/A-Einheit
(Eingabe)

34 Ausgabeeinheit Ubertragung zur E/A-Einheit
(Ausgabe)

Anmerkungen iiber die Einheitenadressen 31, 32 und 34:

1. Wird die Einheitenadresse 32 festgelegt, werden die der gemeinsamen
Variablen zugeordneten Daten nicht zur E/A-Einheit iibertragen, bis der
Puffer voll ist oder die Ausgabeeinheit geschlossen wird (-0 wird der ge-
meinsamen Variablen zugeordnet).

2. Wird die Einheitenadresse 31 oder 34 spezifiziert, werden die Daten immer
sofort an die E/A-Einheit iibertragen, wenn sie der gemeinsamen Variablen
zugeordnet werden.

3.  Mehrfachsitze kénnen schneller an die E/A-Einheit iibertragen werden,
wenn Sie die Einheitenadresse 34 verwenden.



Einheitenadresse

Fir BASIC:
A 08

A 02

A 04

A 20

A 40

Beschreibung

Befehlseinheit

Eingabeeinheit

Ausgabeeinheit

Eingabeeinheit

Ausgabeeinheit

Verwendung

Ausgabe der Merkmale der Benutzer-
einheit

Ubertragung von der E/A-Einheit
unter Benutzung einer GET-Anwei-
sung (Eingabe)

Ubertragung zur E/A-Einheit unter
Benutzung einer PUT- oder PRINT-
Anweisung (Ausgabe)

Laden eines BASIC-Programms von
der E/A-Einheit unter Benutzung
eines LOAD-Befehls (Eingabe)

Anlisten oder Stanzen eines BASIC-
Programms auf einer E/A-Einheit
unter Benutzung eines SAVE-Befehls
(Ausgabe)

Anmerkung: Die Einheitenadressen A 20 und A 40 kdnnen auch fiir Ein/Ausgabe-
operationen unter Verwendung der Anweisungen PUT, PRINT und GET verwendet
werden. Es wird jedoch empfohlen, daB diese Einheitenadressen nur zum Laden,
Drucksn oder zum Stanzen eines BASIC-Programms benutzt werden.
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Abschnitt 3: Benutzerspezifizierte Einheitenmerkmale

26

Benutzerspezifizierte Einheitenmerkmale geben Steuerinformationen tber die E/A-
Einheit an die IBM 5100 weiter. Diese Merkmale werden in einer Zeichenkonstanten
angegeben, wobei jedes Merkmal durch ein Komma getrennt wird.

Anmerkung: Leerzeichen diirfen nicht als Trennungszeichen in einer Zeichenkon-
stanten benutzt werden.

Manche Einheitenmerkmale haben Standardwerte, die dann verwendet werden, wenn
diese Einheitenmerkmale nicht spezifiziert werden. Die Einheitenmerkmale kénnen
in beliebiger Reihenfolge und zu jeder Zeit spezifiziert werden, in der die Befehls-
einheit eréffnet ist. Es folgt ein Beispiel der Spezifizierung verschiedener Einheiten-
merkmale bei Verwendung der APL- und BASIC-Sprachen:

Bei APL miissen die Einheitenmerkmale einer
gemeinsamen Variablen zugeordnet werden.

A< 1/82 ,R/3600,P/E

Einheitenmerkmale missen durch Kommas
getrennt werden.

PRINT FL1,'"T/82,R/9600,P/E"
\Bei BASIC miissen die Einheitenmerkmale unter
Benutzung einer PRINT-Anweisung spezifiziert

werden.

Weitere Beispiele der Spezifizierung von Einheitenmerkmalen bei Verwendung der
Sprachen APL und BASIC sind in den Abschnitten 4 und 5 gegeben.



Festsetzen der PuffergroRe
fiir die Eingabe

Festsetzen der PuffergroRRe
fiir die Ausgabe

Festsetzen der
Ubertragungsrate

Die EingabepuffergréBe der IBM 5100 sollte auf die GroRe des groRten Satzes plus

2 gesetzt werden. Diese zwei zusatzlichen Bytes erméglichen der IBM 5100, den Code
fiir ‘Ende des Satzes’ und ‘Ende des Puffers’ zu setzen, nachdem der Satz empfangen
wurde.

SYNTAX I/n
wobei n eine ganze Zahl (groRer als 2) ist, die die EingabepuffergroRe angibt.
Anmerkung: Wird der Eingabepuffer nicht groR genug angegeben, so kdnnen Daten

verloren gehen.

5-Bit 6-Bit 7-Bit 8-Bit
Standardwerte

204 204 204 204

Die AusgabepuffergroRe der IBM 5100 sollte auf die GroRe des groRten Satzes,
der gesendet werden soll, festgesetzt werden. Wenn ein vollstindiger Satz nicht
in den Puffer gestellt werden kann, fiihrt die IBM 5100 folgende Aktionen durch:

° Bei APL-Ausgabeoperationen mit der Einheitenadresse 32 wird der restliche
Teil des Satzes in den Ausgabepuffer gestellt, nachdem die bereits im Puffer
befindlichen Daten iibertragen worden sind.

o Bei APL-Ausgabeoperationen mit der Einheitenadresse 34 wird eine Fehler-
meldung EXCEEDS MAXIMUM RECORD LENGTH angezeigt, und es
werden keine Daten iibertragen.

L Bei BASIC-Ausgabeoperationen wird der restliche Teil des Satzes in den
Ausgabepuffer gestellt, nachdem die bereits im Puffer befindlichen Daten
tibertragen worden sind.

Anmerkungen:

1. Bei APL-Ausgabeoperationen und BASIC SAVE-Operationen ordnet die
serielle E/A-Einrichtung mindestens 204 Bytes fiir den Ausgabepuffer zu.

2. Wenn dieses Einheitenmerkmal angegeben und die Ausgabeeinheit eroffnet
ist, wird die AusgabepuffergroBe nicht verandert. In diesem Fall muB die
Ausgabeeinheit geschlossen und erneut geéffnet werden, bevor die Ausgabe-
puffergroRe verandert werden kann.

SYNTAX O/n
wobei n eine ganze Zahl (groRer als 2) ist, die die AusgabepuffergroRe angibt.

5-Bit 6-Bit 7-Bit 8-Bit
Standardwerte

204 204 204 204

Die angegebene Ubertragungsrate hangt von den Anforderungen der angeschlossenen
Einheit ab. Die Ubertragungsrate kann gesetzt werden von 20 bit/s bis:

2400 bit/s, wenn der 5-Bit-Code benutzt wird.
9600 bit/s, wenn der 6-, 7- oder 8-Bit-Code verwendet wird.
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Festsetzen des Zeichen- oder
numerischen Modus

28

Die Ubertragungsrate kann auch auf die halben GroRen festgesetzt werden, z. B.
134,56 Bits pro Sekunde.

SYNTAX R/n [.5]

wobei n eine positive Zahl ist, die die Dateniibertragungsrate darstellt.

5-Bit 6-Bit 7-Bit 8-Bit
Standardwerte

75 134.5 | 110 110

(Gilt fiir BASIC-Eingabeoperationen unter Verwendung der GET-Anweisung)

Wenn eine Eingabeoperation mit Nur-Zeichen-Daten durchgefiihrt wird, kénnen
Sie spezifizieren, daR die Daten automatisch in Blocken von jeweils 18 Zeichen
in den Puffer gestellt werden, wobei jeder Block in einzelne Anfiihrungszeichen
eingeschlossen und durch ein Komma getrennt ist. Dies ermdglicht das Lesen von
Nur-Zeichen-Daten mit einer GET-Anweisung, da automatisch die notwendigen
Begrenzungszeichen (einzelne Anfiihrungszeichen und Kommas) zur Verfiigung
gestellt werden.

C
SYNTAX F/ { N }

wobei:

® C (Zeichenmodus) angibt, daB die Zeichen automatisch in 18-Zeichen-
Blocke gestellt werden.

° N (numerischer Modus) gibt an, da die Daten nicht automatisch in 18-
Zeichen-Bldcke gestellt werden. In diesem Falle miissen die notwendigen
Abgrenzungszeichen als Teil der Eingabedaten zur Verfiigung gestellt werden.

5-Bit 6-Bit 7-Bit 8-Bit
Standardwerte

N N N Cc

Das F/N-Einheitenmerkmal kann nicht fiir einen 8-Bit-Code angegeben werden.

Anmerkung: Wird der Zeichenmodus benutzt, ist darauf zu achten, da die Eingabe-
puffergroRe groB genug ist, um die zusatzlichen Anfiihrungszeichen und Kommas
aufzunehmen. Die PuffergréBe kann durch die folgende Formel festgelegt werden:

GréRe = Satz + Anfiihrungszeichen + Kommas + 2

wobei:

SATZ — die Léange des Eingabesatzes ist. (Beim 8-Bit-Code ist die Lénge des Eingabe-
satzes 2 x der Anzahl von empfangenen 8-Bit-Codes.)

HOCHKOMMAS — die Anzahl der einzelnen Anfiihrungszeichen ist, die erforderlich
ist, um den Satz in 18-Zeichen-Blécke zu unterteilen. Dieser Wert kann dadurch er-
reicht werden, daR SATZ durch 9 geteilt wird (enthalt das Ergebnis einen Bruch oder
eine ungerade Zahl, runden Sie das Ergebnis auf die nachste gerade Zahl auf).

KOMMA — die Anzahl der Kommas, die erforderlich ist, um jeden 18-Zeichen-Block
zu trennen. Dieser Wert kann erreicht werden, indem Anfiihrungszeichen durch 2 ge-
teilt werden und dann eins von dem Ergebnis abgezogen wird.



Festsetzen des Abfrage-
oder Nicht-Abfragemodus

Der Abfragemodus wird angegeben, wenn die Eingabeeinheit ein Eingabe-Abfrage-
zeichen verlangt, bevor die Daten an die IBM 5100 gesendet werden. Wenn der
Abfragemodus angegeben ist, dann {ibermittelt die IBM 5100 automatisch das
Eingabe-Abfragezeichen, wenn sie fiir den Empfang bereit ist.

Ist der Abfragemodus festgelegt, ibermittelt die IBM 5100 das Eingabe-Abfrage-
zeichen zur E/A-Einheit, um anzuzeigen, daB sie zum Datenempfang bereit ist.
Wihrend dieser Ubermittlung wird die IBM 5100 zum Datenempfang bereit, wo-
durch irgendwelche Ubergangszeit von Ubertragung zu Empfang vermieden wird.

Im folgenden werden zwei Beispiele fiir die Verwendung von + (verlangerte
Pause) im Abfragemodus angegeben:

1. Eswird angenommen, daR die IBM 5100 an ein anderes System angeschlossen
ist, welches eine Pause empfangen muB, bevor es sein eigenes Abfragezeichen
senden kann. In diesem Fall wird das Eingabe-Abfragezeichen auf + gesetzt.
Verlangt die IBM 5100 eine Eingabe vom anderen System, wird das Zeichen
+ gesendet, und das andere System antwortet mit dem eigenen Eingabe-Ab-
fragezeichen. Jetzt kann die IBM 5100 Daten zum anderen System iiber-
mitteln.

2. (Nur APL). Es wird angenommen, daB die IBM 5100 Daten von einer E/A-
Einheit empféngt, die den Sendemodus verlaBt, wenn eine Pause empfangen
wird. In diesem Beispiel wollen Sie den Empfang beenden, bevor die E/A-
Einheit das Senden abbricht.

Wenn Sie die Taste CMD 0 (die O auf der rechten Seite der Tastatur)
betatigen, dann:

a) stoppt die IBM 5100 den Empfang
b)  wird die E/A-Einheit geschlossen

c) ordnet die IBM 5100 einen leeren Vektor und den Riickkehrcode 0 0
der gemeinsamen Variablen zu.

Auch in diesem Beispiel wird die Verwendung einer benutzerdefinierten
Funktion in APL angenommen, in der Anweisungen zur Ubermittlung einer
Pause durch Setzen des Eingabe-Abfragezeichens auf + enthalten sind,
ebenso das Er6ffnen der E/A-Einheit fiir die Eingabe und das Anfordern

der Eingabe. Nachdem Sie CMD 0 gedriickt haben, kann die Benutzerfunktion
die gemeinsame Variable auf einen leeren Vektor und den Riickkehrcode 0 O
iberpriifen. Sind diese Bedingungen erfiillt, sollte die APL-Funktion zu den
Anweisungen verzweigen, die zur Ubermittlung des Eingabe-Abfragezeichens
erforderlich sind.

Da das Eingabe-Abfragezeichen auch das Pausezeichen ist, beendet die E/A-
Einheit den Sendemodus. Die IBM 5100 wartet dann auf das Zeichen fiir
‘Ende-der-Ubertragung’ von der E/A-Einheit oder, falls angegeben, auf den
Empfang der Zeitsperre. Ist eine dieser Bedingungen eingetreten, kann die
IBM 5100 Daten an die E/A-Einheit senden.
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Festsetzen des Eingabe-
Abfragezeichens

Festsetzen des Modus fiir
MODEM, IGNORE, DATEN-
STATION, WAIT oder SET

30

SYNTAX H/ { :I }
wobei:

L P (Abfragemodus) angibt, daB die IBM 5100 ein Eingabe-Abfragezeichen
ibertragen wird.

° N (Nicht-Abfragemodus) angibt, daB die IBM 5100 kein Eingabe-Abfrage-
zeichen {ibertragt..

5-Bit 6-Bit 7-Bit 8-Bit
Standardwerte

N P N N

Wenn das Abfragemodus-Einheitenmerkmal angegeben ist, dann wird der 5-, 6-, 7-
oder 8-Bit-Code, der dem angegegenen IBM 5100-Zeichen in der Ausgabeiiber-
setzungstabelle entspricht, als Eingabe-Abfragezeichen verwendet.

SYNTAX C/p
wobei p das angegebene IBM 5100-Zeichen ist.

5-Bit 6-Bit 7-Bit  8-Bit
Standardwerte

® % 0 1

Die IBM 5100 muR in einem von fiinf moglichen Modi arbeiten (MODEM, IGNORE,
DATENSTATION, WAIT oder SET), wenn der serielle E/A-Anschluf benutzt wird.
Jeder Modus legt die Bedingungen fest, unter denen die IBM 5100 arbeitet, wenn:

° Eine Anforderung gestellt wird, um Daten zur E/A-Einheit zu senden (RTS).

° Die IBM 5100 anzeigt, daR sie bereit ist, Daten von der E/A-Einheit zu
empfangen (CTS).

Es folgt die Beschreibung der Bedingungen zu jedem Modus:

(] Im MODEM-Modus muB die E/A-Einheit zuerst eine Anforderung zum Senden
von Daten geben (Sendeteil einschalten); darauf antwortet die IBM 5100 mit
‘Sendebereitschaft’, wenn sie bereit ist, diese Daten zu empfangen. Die
IBM 5100 schaltet die ‘Sendebereitschaft’ nur dann wieder ab, wenn die
E/A-Einheit das Signal ‘Sendeteil einschalten’ wegnimmt.

° Im IGNORE-Modus priift die IBM 5100 nicht die Anforderung zum Senden,
bevor sie mit ‘Sendebereitschaft’ anzeigt, ob sie bereit ist, Daten zu empfangen.

° Im DATENSTATIONS-Modus verlangt die IBM 5100 das Senden von Daten
mit dem Signal ‘Sendeteil einschalten’ und wartet dann auf die E/A-Einheit,
die mit ‘Sendebereitschaft’ anzeigt, wann sie bereit ist, diese Daten zu emp-
fangen. Nachdem die E/A-Einheit bereit ist, Daten zu empfangen, beginnt
die IBM 5100 mit dem Senden.

o Im WAIT-Modus verlangt die IBM 5100 das Senden von Daten mit dem Signal
‘Sendeteil einschalten’ und wartet dann auf die E/A-Einheit, die mit ‘Sendebe-
reitschaft’ anzeigt, wann sie bereit ist, diese Daten zu empfangen. Nachdem die
E/A-Einheit bereit ist, Daten zu empfangen, beginnt die IBM 5100 mit dem



Senden. (In diesem Modus werden jedoch vier weitere Stop-Bits hinzugefiigt,
um der empfangenden Einheit Zeit zu geben, die ‘Sendebereitschaft’ wieder ab-
zuschalten.) Wenn wihrend des Sendens der IBM 5100 die E/A-Einheit die
‘Sendebereitschaft’ abschaltet, stoppt die IBM 5100 die Ubertragung und
wartet auf das erneute Einschalten der ‘Sendebereitschaft’ durch die E/A-Ein-
heit.

Der WAIT-Modus erlaubt der E/A-Einheit die Kontrolle der Dateniibertragung
von der IBM 5100. Als Beispiel soll angenommen werden, es ist bei einem
Drucker die ‘Sendebereitschaft’ eingeschaltet, und er empfiangt Daten. Wenn
jedoch die Daten fiir eine Druckzeile empfangen worden sind, schaltet der
Drucker die ‘Sendebereitschaft’ ab und druckt die Daten aus. In diesem Fall
bewirkt der WAIT-Modus, daR die IBM 5100 die Ubertragung stoppt und
wartet, wiahrend der Drucker jede Zeile ausgibt.

Im SET-Modus aktiviert die IBM 5100 die Signale ‘Sendeteil einschalten’ oder
‘Sendebereitschaft’ und ignoriert eine entsprechende Information von der
E/A-Einheit.

Anmerkung: Der IGNORE-, SET- und WAIT-Modus ist dann angebracht, wenn die
E/A-Einheit nicht alle Signale der V24/V28-Schnittstelle benutzt.

M

1
SYNTAX K/ T

w

S
wobei:
e M den MODEM-Modus angibt
° I den IGNORE-Modus angibt
® T den DATENSTATIONS-Modus spezifiziert
o W den WAIT-Modus spezifiziert
° S den SET-Modus angibt

5-Bit 6-Bit 7-Bit 8-Bit

Standardwerte M M M M

31



Festsetzen des Empfangs
einer Zeitsperre

Festsetzen des Eingabe-
zeichens fiir ‘Neue Zeile’

32

Dieses benutzerspezifizierte Einheitenmerkmal erlaubt Ihnen die ungeféhre Anzahl
von Sekunden (1 bis 300) festzulegen, fiir die die IBM 5100 darauf wartet, dal® die
Eingabeeinheit Daten sendet. Werden keine Daten zur IBM 5100 innerhalb der fest-
gelegten Zeit iibermittelt, wird der IBM 5100-Code fiir ‘Ende-des-Satzes’ (Hex E3)
und ‘Ende-des-Puffers’ (Hex FF) in den Puffer gestellt, und die IBM 5100 stoppt
den Empfang.

Sind bei APL-Operationen keine Daten im Eingabepuffer und sendet die Ein-
gabeeinheit nicht innerhalb der festgelegten Zeit, ist die zur gemeinsamen Variablen
zuriickgegebene Information ein leerer Vektor. In diesem Fall wird ihr der Riickkehr-
code 9 0 zugeordnet.

Sind im numerischen Modus bei BASIC-Operationen fiir die GET-Anweisung
nicht geniigend Sétze im Puffer und sendet die Eingabeeinheit nicht innerhalb der
festgelegten Zeit, wird ein ERROR 010 ddd angezeigt, und alle noch im Puffer be-
findlichen Daten sind verloren.

Dieses benutzerspezifizierte Einheitenmerkmal verhindert, daB die IBM 5100
unbegrenzt lange wartet, wenn die Eingabeeinheit keine Daten mehr zu iibermitteln
hat und keine ‘Ende-der-Datei’-Bedingung anzeigt.

Anmerkung: Im Modem-Modus werden nach einer Zeitsperrebedingung die Daten
nicht an die APL/BASIC-Sprache zuriickgegeben, bis die ‘Anforderung zum Senden’
von der E/A-Einheit abschaltet

SYNTAX T/

wobei:

o 0 angibt, daB die IBM 5100 unbegrenzt lange darauf wartet, da die Eingabe-
einheit Daten sendet (Unwirksamkeit des Empfangs der Zeitsperre).

L] n ein Wert von 1 bis 300 ist, der die ungefdhre Anzahl von Sekunden angibt,
fiir die die IBM 5100 auf die Eingabedaten wartet.

5-Bit 6-Bit 7-Bit  8-Bit

Standardwerte 0 0 0 0

Die 5-, 6-, 7- oder 8-Bit-Codes, die den angegebenen IBM 5100-Zeichen in der Eingabe-
iibersetzungstabelle entsprechen, werden als Eingabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ ver-
wendet. Dieses Zeichen trennt die Satze, die von der IBM 5100 empfangen werden.

SYNTAX N/c
wobei ¢ das angegebene IBM 5100-Zeichen ist.

5-Bit 6-Bit  7-Bit  8-Bit

Standardwerte < 7 = 8D




Festsetzen des Eingabe-
zeichens fiir ‘Ende des Blocks’

Festsetzen des Ausgabe-
zeichens fiir ‘Neue Zeile’

Festsetzen des Ausgabe-
zeichens fiir ‘Ende des Blocks’

Festsetzen der Wirksamkeit
oder Unwirksamkeit der Ein-
gabezeichen fiir ‘Neue Zeile’
oder ‘Ende des Blocks’

Der 5-, 6-, 7- oder 8-Bit-Code, der den angegebenen IBM 5100-Zeichen in der Ein-
gabeiibersetzungstabelle entspricht, wird als Zeichen fiir ‘Ende des Blocks’ benutzt.

SYNTAX E/c
wobei ¢ das angegebene IBM 5100-Zeichen ist.

5-Bit 6-Bit 7-Bit 8-Bit

Standardwerte c I3 c 8D

Der 5-, 6-, 7- oder 8-Bit-Code, der den angegebenen IBM 5100-Zeichen in der Aus-
gabelibersetzungstabelle entspricht, wird als Ausgabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ ver-
wendet.

SYNTAX L/c
wobei ¢ das angegebene I1BM 5100-Zeichen ist.

5-Bit 6-Bit 7-Bit  8-Bit

Standardwerte = I c 8D

Der 5-, 6-, 7- oder 8-Bit-Code, der den angegebenen IBM 5100-Zeichen in der Aus-
gabeiibersetzungstabelle entspricht, wird als Ausgabezeichen fiir ‘Ende des Blocks’
verwendet.

SYNTAX B/c
wobei ¢ das angegebene IBM 5100-Zeichen ist.

5-Bit 6-Bit 7-Bit  8Bit

Standardwerte n I n 0A

Bei Eingabeoperationen stellt die IBM 5100 normalerweise einen ‘Ende des
Satzes'-Code (Hex E3) in den Puffer, sobald das Eingabezeichen fiir ‘Neue Zeile’
empfangen wird, oder den ‘Ende des Puffers’-Code (Hex FF), wenn das Eingabe-
zeichen fiir ‘Ende des Blocks’ empfangen wird. Diese von der IBM 5100 durchge-
fiihrte Aktion kénnen Sie unwirksam machen, um dem System den Empfang von
Mehrfachsétzen, die von der E/A-Einheit kommen, zu ermaoglichen.

In diesem Fall erkennt die IBM 5100 die Daten als nur einen Satz und emp-
féngt solange Daten, bis nur noch zwei unbenutzte Stellen im Puffer verbleiben
oder bis eine Zeitsperre auftritt. Siehe unter ‘Festsetzen des Empfangs einer Zeit-
sperre’ in diesem Abschnitt.

Die IBM 5100 stellt dann die Codes fiir ‘Ende des Satzes’ und ‘Ende des
Puffers’ in die letzten zwei Stellen des Puffers.
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Festsetzen der Wirksamkeit
oder Unwirksamkeit der
Ausgabezeichen fiir ‘Neue
Zeile’ und ‘Ende des Blocks’

34

SYNTAX Z/

wobei:

L] E festlegt, daR die IBM 5100 einen Code fiir ‘Ende des Satzes’ oder ‘Ende
des Puffers’ in den Puffer stellt, wenn ein Eingabezeichen fiir ‘Neue Zeile’
beziehungsweise fiir ‘Ende des Blocks’ empfangen wird.

° D spezifiziert, daR die IBM 5100 keinen Code fiir ‘Ende des Satzes’ oder
‘Ende des Puffers’ in den Puffer stellt, wenn das entsprechende Eingabe-
zeichen empfangen wird.

5-Bit 6-Bit 7-Bit  8-Bit

Standardwerte E E E E

Bei Ausgabeoperationen {ibertragt die IBM 5100 normalerweise die Ausgabezeichen
fiir ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks’, sobald sie den Code fiir ‘Ende des Satzes’
(Hex E3) im Puffer feststellt (und bei BASIC das physische Ende des Puffers er-
reicht ist). Sie konnen diese Aktion der IBM 5100 unwirksam machen, wenn Sie
Mehrfachsatze an die Ausgabeeinheit iibertragen wollen.

Anmerkung: Wenn das benutzerspezifizierte Zeichen — Aquivalent fiir das Ausgabe-
zeichen fiir ‘Neue Zeile’ oder ‘Ende des Blocks’ — im Puffer festgestellt wird, wird das
Ausgabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ oder ‘Ende des Blocks’ immer iibertragen.

E
SYNTAX Y/
D

wobei:

° E bedeutet, daB die Ausgabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks’
iibertragen werden (wirksam sind).

o D festlegt, daB diese Ausgabezeichen nicht ibertragen werden (unwirksam
sind).

5-Bit 6-Bit 7-Bit 8-Bit

Standardwerte E E E E




Festsetzen einer sofortigen
Verzogerung

Festsetzen der Uber-
setzungstabelle fiir APL
oder BASIC

Dieses benutzerspezifizierte Einheitenmerkmal (Stop der Verarbeitung aller Anwei-
sungen oder Befehle) bewirkt, daR die IBM 5100 sofort fiir einen bestimmten Zeit-
raum (in 10tel-Sekunden/Intervallen) verzégert, wenn es zur Befehlseinheit gesendet
wird. Wenn Sie zum Beispiel 3000 spezifizieren, verzdgert die IBM 5100 fiir 300
Sekunden (5 Minuten), bevor sie irgendwelche weiteren Anweisungen oder Befehle
verarbeitet. Diese Einheitenmerkmale kdnnen jederzeit spezifiziert werden, wenn
die Befehlseinheit eroffnet ist, und beim APL- oder BASIC-Programm mehr als ein-
mal angegeben werden.

Dieses Einheitenmerkmal wird normalerweise dann benutzt, wenn die IBM 5100
an eine Eingabeeinheit angeschlossen ist, um Messungen zu bestimmten Zeitinterval-
len vorzunehmen (z. B. die Raumtemperatur).

SYNTAX D-n

wobei n eine ganze Zahl zwischen 1 und 65535 ist und die Zah! der Zehntelsekun-
den fiir die Verzogerung angibt.

(Nur fiir den 6-Bit-Code)

Anhang C zeigt die entsprechenden 6-Bit-Codes fiir jedes APL- oder BASIC-Zeichen
der IBM 5100. Bei Eingabeoperationen wird der 6-Bit-Code in das entsprechende
IBM 5100-APL-Zeichen iibersetzt (in Abhingigkeit davon, welche Ubersetzungs-
tabelle benutzt wird). Bei einer Ausgabeoperation wird jedes IBM 5100-Zeichen

in den entsprechenden 6-Bit-Code (in Abhingigkeit von der benutzten Ubersetzungs-
tabelle) iibersetzt. Dieses Einheitenmerkmal gibt an, welche 6-Bit-Code-Uberset-
zungstabelle zu benutzen ist. Nehmen Sie z. B. an, daR Sieein BASIC-Programm
benutzen, um Daten zu einer Einheit zu libertragen, die APL-Zeichen druckt; dann
wiirden Sie die APL-Ubersetzungstabelle spezifizieren.

SYNTAX A/ { A l
B f
wobei:
° A die APL-Ubersetzungstabelle spezifiziert
o B die BASIC-Ubersetzungstabelle spezifiziert

5-Bit  6-Bit 7-Bit 8-Bit
Standardwerte

A
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Verandern der Ausgabe-
iibersetzungstabelle

Verandern der Eingabe-
iibersetzungstabelle

36

(Nur fiir 5-, 6- oder 7-Bit-Codes)

Jedes IBM 5100-Zeichen wird in den entsprechenden 5-, 6-, oder 7-Bit-Code

(unter Verwendung einer Ausgabeiibersetzungstabelle) umgewandelt, bevor sie zur
E/A-Einheit iibertragen wird. Anhang B, C und D zeigen die entsprechenden 5-Bit-,
6-Bit- und 7-Bit-Codes fiir jedes IBM 5100-Zeichen. Die entsprechende Darstellung
der IBM 5100-Zeichen kann geandert werden, indem die Ausgabeiibersetzungs-
tabelle wie folgt gedndert wird:

SYNTAX ¢ > Spalte/Reihe

wobei ¢ das IBM 5100-Zeichen darstellt und ‘Spalte/Reihe’ der entsprechende Wert
im Anhang B, C oder D des neuen entsprechenden 5-, 6- oder 7-Bit-Codes ist.

Beispiel fiir das Veriandern der 6-Bit-Code-Ausgabeiibersetzungstabelle bei APL:

Um die Ubersetzung des IBM 5100-Zeichens T vom 6-Bit-Code fiir das EBCD-
Zeichen t (Spalte/Reihe = 103) zum 6-Bit-Code fiir das EBCD-Zeichen x (Spalte/
Reihe = 107) zu dndern, geben Sie T > 107 ein. Jetzt werden beide APL-Zeichen T
und x der IBM 5100 in den 6-Bit-Code fiir das EBCD-Zeichen x umgesetzt.

Beispiel fiir das Verandern der 7-Bit-Code-Ausgabelibersetzungstabelle:

Um die Ubersetzung des IBM 5100-Zeichens P von 7-Bit-Code fiir das ASCII-
Zeichen p (Spalte/Reihe = 700) zum 7-Bit-Code fiir das ASCII-Zeichen z (Spalte/
Reihe = 710) zu dndern, geben Sie P >710 ein. Jetzt werden beide IBM 5100-
Zeichen P und Z in den 7-Bit-Code fiir das ASClI-Zeichen z umgesetzt.

(Nur fiir 5-, 6- und 7-Bit-Codes)

Jeder 5-, 6- oder 7-Bit-Code, der von der IBM 5100 empfangen worden ist, wird in
das entsprechende IBM 5100-Zeichen umgesetzt, indem die Eingabeiibersetzungs-
tabelle benutzt wird. Der Anhang B, C und D zeigt das entsprechende IBM 5100-
Zeichen fiir jeden dieser Codes. Das IBM 5100-Zeichen, das dem 5-, 6- oder 7-Bit-
Code entspricht, kann verandert werden, indem die Eingabeiibersetzungstabelle
wie folgt geandert wird:

SYNTAX c < Spalte/Reihe

wobei ¢ das IBM 5100-Zeichen ist und ‘Spalte/Reihe’ der entsprechende Wert im An-
hang B, C und D des 5-, 6- oder 7-Bit-Codes ist, der in das angegebene IBM 5100-
Zeichen iibersetzt werden soll.

Beispiel fiir das Verandern der 6-Bit-Code-Eingabeiibersetzungstabelle bei BASIC:

Um die Ubersetzung des 6-Bit-Codes fiir das EBCD-Zeichen s (Spalte/Reihe = 102)
vom IBM 5100-BASIC-Zeichen S zum IBM 5100-Zeichen X zu andern, geben Sie
X <102 ein. Jetzt werden die 6-Bit-Codes fiir beide EBCD-Zeichen s und X in das
IBM 5100-BASIC-Zeichen X umgesetzt.

Beispiel fiir das Verandern der 7-Bit-Code-Eingabeiibersetzungstabelle:

Um die Ubersetzung des 7-Bit-Codes fiir das ASCII-Zeichen p (Spalte/Reihe = 700)
vom IBM 5100-Zeichen P zum IBM 5100-Zeichen Z zu andern, geben Sie Z<700
ein. Jetzt werden die 7-Bit-Codes fiir beide ASClI-Zeichen p und z in das IBM

IBM 5100-Zeichen Z umgesetzt.



Festsetzen der Eingabe-/
Ausgabeparitit

Festsetzen der Anzahl
von Stop-Bits

(Nur fiir den 7-Bit-Code)

Die Ein/Ausgabeparitat kann auf ungerade oder gerade Paritit gesetzt werden, ab-
héngig von den Anforderungen der E/A-Einheit; die Paritatspriifung kann auch aus-
geschaltet werden.

E
SYNTAXP/< O
N

wobei:

° E die Gleich-Paritat angibt

L] O die Ungleich-Paritat angibt

° N keine Paritatspriifung der Eingabe angibt und ein Null-Paritats-Bit bei der
Ausgabe iibermittelt wird.

b5-Bit  6-Bit 7-Bit  8-Bit
Standardwerte

0 E

Die E/A-Paritat kann nicht verandert werden, wenn der 6-Bit-Code benutzt wird. Ein
Fehler tritt auf, wenn das Einheitenmerkmal spezifiziert wird.

(Nur fiir das Senden von 7- und 8-Bit-Codes)

Die Anzahl der Stop-Bits zwischen den Zeichen kann auf 1 oder 2 gesetzt werden.
Normalerweise macht es keinen Unterschied, ob die Anzahl der Stop-Bits 1 oder 2
ist. Jedoch erfordern einige E/A-Einheiten 2 Stop-Bits zwischen den Zeichen.

SYNTAX S/n

wobei n die angegebene Anzahl von Stop-Bits ist.

b-Bit 6-Bit 7-Bit 8-Bit
Standardwerte

1.5 1 2 2

Die Anzahl der Stop-Bits kann nicht verandert werden, wenn die 5- und 6-Bit-Codes
verwendet werden. Ein Fehler tritt auf, wenn das Einheitenmerkmal angegeben wird.
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Benutzerspezifizierte Einheitenmerkmale und Ubersicht der Standardwerte

Benutzerspezifizierte Einheitenmerkmale
EingabepuffergroRe festsetzen
Ausgabepuffergroe festsetzen

Ubertragungsrate festsetzen

Zeichen- oder numerischen Modus festsetzen

Abfrage-/Nicht-Abfragemodus festsetzen

MODEM-, IGNORE-, DATENSTATIONS-, WAIT- oder
SET-Modus festsetzen

Empfang einer Zeitsperre festsetzen
Eingabe-Abfragezeichen festlegen
Eingabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ festsetzen
Eingabezeichen fiir ‘Ende des Puffers’ festsetzen
Ausgabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ festsetzen
Ausgabezeichen fiir ‘Ende des Puffers’ festsetzen

Wirksamkeit oder Unwirksamkeit der Eingabezeichen
fiir ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks’ festsetzen

Wirksamkeit oder Unwirksamkeit der Ausgabezeichen
fir ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks’ festsetzen

Unmittelbare Verzogerung festsetzen

APL/BASIC-Ubersetzungstabelle festsetzen (nur
6-Bit-Code)

Andern der Ausgabeiibersetzungstabelle (5-, 6- und 7-Bit-Code)

Andern der Eingabeiibersetzungstabelle (5-, 6- und 7-Bit-Code)

Festsetzen der E/A-Paritat (nur fir 7-Bit-Code)

Festsetzen der Anzahl der Stop-Bits (7- und 8-Bit-Codes)

l) Diese Standardwerte kénnen nicht geandert werden, und ein Fehler tritt auf, wenn das Einheitenmerkmal spezifiziert wird.
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Standardwerte

Syntax 5-Bit

I/n 204
0/n 204
R/n 75
N
F/ {C } N
N
H/ { p } N
M
. 2 .
K/I<T
w
S
0 )
T/ { o }o
C/p ®
N/c c
E/c c
L/c c
B/c n

2/{

Y/ { } E
D/n

{3}

c>Sp./Reihe

o m
N —"
m

om

c¢<Sp./Reihe

E
0]
N

s/ {;} 15!

P/

6-Bit
204
204

1345

01

11

7-Bit

204

204

110

2

8-Bit
204
204

110

Cl

1

8D
8D
8D

0A



Abschnitt 4: Einsatz der Sprache APL und des seriellen E/A-Anschlusses

Ausgabeoperationen

Ist der 5-, 6-, 7- oder 8-Bit-Code ausgewahlt und das serielle E/A-AnschluR-Programm
in den Arbeitsspeicher geladen, kann der Benutzer:

° Einen Arbeitsspeicher laden oder kopieren, wenn dieser benutzerdefinierte
Funktionen und Variablen enthilt, um diese Informationen in den aktiven
Arbeitsspeicher zu laden.

Anmerkung: Weil der vom seriellen E/A-AnschluB-Programm verlangte Speicher vom
aktiven Arbeitsspeicher abgezogen wird, kann ein solcher Arbeitsspeicherauszug, der
auf Band unter Benutzung des ) CONTINUE-Befehls geschrieben war, unter Umstan-
den nicht geladen werden.

° Die Ein- oder Ausgabeoperationen unter Verwendung von gemeinsamen Varia-
blen durchfiihren. Ein- und Ausgabeoperationen, die mehr als einmal durch-
gefiihrt werden sollen, sollten in einer benutzerdefinierten Funktion festge-
legt werden.

Bei Verwendung der Einheitenadresse 32 werden die Daten, die einer gemeinsamen
Variablen zugeordnet sind, in den Puffer gestellt, bis dieser voll ist oder bis die Aus-
gabeeinheit geschlossen ist. Dann werden die Daten iibermittelt, bis:

° Das Ende des Puffers erreicht ist.

® Die Taste ATTN gedriickt wird. (Alle noch im Puffer verbleibenden Daten sind
verloren.)

° Ein Fehler auftritt.

Anmerkung: Satze werden in den Puffer gestellt, bis dieser voll ist. Daher kénnen Da-
ten nicht unmittelbar in die Ausgabeeinheit iibertragen werden. Wenn jedoch diese
Einheit geschlossen ist, werden die Daten sofort iibertragen.

Verwenden Sie die Einheitenadresse 34, werden die einer gemeinsamen Variablen zu-
geordneten Daten unmittelbar an die Ausgabeeinheit iibertragen, bis:

° Die Ubermittlung vollstandig ist.

L Die Taste ATTN gedriickt wird. (Alle noch im Puffer verbleibenden Daten sind
verloren.)

° Ein Fehler auftritt.

Unter Verwendung der Einheitenadresse 34 kénnen Sie Mehrfachsitze schneller zur
Ausgabeeinheit iibertragen, da diese nicht geschlossen werden muR, um jeden einzel-
nen Satz zu iibermitteln.

Wahrend jeder Ausgabeoperation sind die Daten eine direkte Ubersetzung
(zeichenweise) der Daten im Puffer.
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Eingabeoperationen

‘Ende der Datei’-Bedin-
gungen wihrend der APL-
Eingabeoperationen

40

Wihrend der Eingabeoperationen werden die Daten, die von der Eingabeeinheit
empfangen worden sind, in den Puffer gestellt, bis:

° Der Puffer voll ist.
® Ein Eingabezeichen fiir ‘Ende des Blocks' von der IBM 5100 empfangen wurde.

L] Die CMD-Taste niedergehalten und die O-Taste (auf der rechten Tastaturseite)
gedriickt wird. (Ein leerer Vektor wird der gemeinsamen Variablen zugeordnet,
und die Eingabeeinheit wird geschlossen.)

o Die Taste ATTN gedriickt wird.

Anmerkung: Es ist empfehlenswert, die Taste CMD 0 anstelle von ATTN zu benutzen,
um eine Eingabeoperation zu beenden.

° Ein Fehler auftritt.

Die Daten im Puffer sind eine direkte Ubersetzung der empfangenen Daten. Wenn die
Eingabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks’ die gleichen Zeichen sind,
dann werden die Daten unmittelbar einer gemeinsamen Variablen zugeordnet. Die
gemeinsame Variable kann dann in einem Ausdruck im aktiven Arbeitsspeicher be-
nutzt werden.

Eine ‘Ende der Datei‘-Bedingung wahrend einer Eingabeoperation bedeutet, da die
Eingabeeinheit keine weiteren Satze mehr an die IBM 5100 iibermitteln kann. Der
serielle E/A-AnschluB erkennt die ‘Ende der Datei’-Bedingung, wenn:

L] Die Eingabeeinheit das Ende der Datei anzeigt, indem sie das Signal ‘Uber-
tragungsleitung einschalten’ unterdriickt. (Siehe auch Abschnitt 4 unter
‘AnschluB- und Steckerpunktzuordnungen’.)

o Die Taste CMD niedergehalten und die Taste O gedriickt wird.

Anmerkung: CMD 0 wird allgemein dann benutzt, wenn die Eingabeeinheit keine
‘Ende der Datei‘-Bedingung anzeigt, auch wenn sie keine weiteren Satze mehr an
die IBM 5100 zu iibermitteln hat. In diesem Fall wird die IBM 5100 darauf warten,
daR die Eingabeeinheit Daten iibertragt, bis die Taste CMD 0 gedriickt wird.

Wenn der serielle E/A-Anschluf} eine ‘Ende der Datei’-Bedingung erkennt,
wird ein leerer Vektor automatisch der gemeinsamen Variablen zugeordnet, und die
Eingabeeinheit wird geschlossen.



Einrichten einer gemein-
samen Variablen und Angabe
der Einheitenmerkmale

Bevor Ein- oder Ausgabeoperationen durchgefiihrt werden kénnen, muR eine Variable
als gemeinsame Variable festgelegt und die Einheitenmerkmale spezifiziert werden
(siehe Abschnitt 3).

Um die Einheitenmerkmale zu spezifizieren, miissen Sie die Befehlseinheit er-
6ffnen und die Einheitenmerkmale spezifizieren. Wenn die Befehlseinheit nicht er-
6ffnet ist und die Einheitenmerkmale sind angegeben, dann werden die Standard-
werte fiir die Einheitenmerkmale vom seriellen E/A-AnschluR benutzt.

Anmerkung: Ist das serielle E/A-AnschluR-Programm geladen und fiir die Einheiten-
merkmale ein Wert angegeben, dann bleibt dieser Wert wirksam, bis:

a) ein anderer Wert spezifiziert wird
b)  der WIEDERANLAUF-Schalter gedriickt wird
c) der Hauptschalter ausgeschaltet wird

Es folgt ein Beispiel, wie eine gemeinsame Variable eingerichtet wird und einige
Einheitenmerkmale festgelegt werden:

1 0SV0O '"DATA'-a——DATA wird zur gemeinsamen Variablen.

Riickkehrcode (wenn
der Code nicht Null ist,

Die IBM 5100 antwortet mit einer ‘2, wenn die gemeinsame
Variable richtig eingesetzt ist.

Einheitenadresse 31 (Befehlseinheit), Datei 1

DATA<'0OUT 31001 MSG=0FF TYPE=T ':l
L Eroffnen der Befehlseinheit
Q’Q Die Befehlseinheit muB das Austausch- oder allge-
meine Austauschdatenformat benutzen.
Dieser Parameter ist wahlfrei.

bedeutet dies einen Ausgabeoperation (die Information wird immer an die Befehlseinheit iibermittelt).

Fehler).
v v Kommas sind zwischen den Einheitenmerkmalen erforder-
DATA« 'LI/ 82,R/300, P/El' lich, und Leerzeichen kénnen nicht als Trennungszeichen
DATA <l in der Zeichenkonstanten benutzt werden.
00 T Geben Sie die Einheitenmerkmale an.

In diesem Fall wird der Eingabepuffer auf 82 Bytes festgelegt, die Ubertragungs-
rate betragt 300 bps, die Paritat ist ,,gleich”’. Die iibrigen Einheitenmerkmale
werden in ihren derzeitigen Werten nicht verandert.
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VECTOR<'I/82,R/300,P/E"

DATA<VECTOR

DATA 4——I—Es kann auch eine Zeichenvariable zur Angabe der Einheiten-
00 merkmale benutzt werden.

Die Einheitenmerkmale kénnen in beliebiger Reihenfolge angegeben werden. Auch
sollten nicht mehr als 203 Zeichen (einschlieRlich Kommas) der gemeinsamen Varia-
blen zugeordnet werden, da der Puffer automatisch auf 204 gesetzt wird, wenn die
Einheitenmerkmale spezifiziert werden.
DATA<10 -— SchlieRen Sie die Befehlseinheit (durch Zuordnen eines leeren Vektors zur ge-
DATA meinsamen Variablen). Die Befehlseinheit muR nicht geschlossen werden. Jedoch
00 muR eine andere gemeinsame Variable benutzt werden, sofern die Befehlseinheit
nicht geschlossen ist, um die E/A-Einheit zu er6ffnen und Daten zu iibermitteln.

Anmerkung: Nachdem die Befehlseinheit geschlossen ist, muB sie erneut er6ffnet

werden, bevor irgendwelche anderen Einheitenmerkmale angegeben werden kénnen.

Er6ffnen der Nachdem die gemeinsame Variable eingerichtet ist und die Einheitenmerkmale ange-
E/A-Einheit geben sind, muR die E/A-Einheit er6ffnet werden, bevor irgendwelche Daten liber-
mittelt werden kénnen.Zum Beispiel:

DATA<«'IN 33001 MSG= OFF'

00 DATA Eroffnen einer Eingabeeinheit.
D|eser Parameter ist wahlfrei, wenn eine E/A-Einheit er6ffnet wird.

Einheitenadresse 33 (Eingabeeinheit), Datei 1

Eingabeoperation

oder
DATA<'0UT 32001 TYPE-= I'<—]

DATA Eréffnen einer Ausgabeeinheit mit der Einheitenadresse 32
00 Elne Ausgabeeinheit mu das Austausch- oder das allgemeine
Austauschdatenformat benutzen.

Einheitenadresse 32 (Ausgabeeinheit), Datei 1

Ausgabeoperation

oder

DATA<'OUT 34001 '~ ]

Eroffnen einer Ausgabeeinheit mit der Einheitenadresse 43.
In diesem Fall miissen Sie TYPE=1 nicht mehr angeben.
Jedoch kodnnen nur Zeichen-Skalare odei Vektoren der ge-
meinsamen Variablen zugeordnet werden

Einheitenadresse 34, Datei 1

Ausgabeoperation
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Ubertragen von Daten

Senden von Daten zur E/A-Einheit
(Ausgabeoperation)

Empfangen von Daten von der
E/A-Einheit (Eingabeoperation)

SchlieRen der E/A-Einheit
und Auflosen der gemein-
samen Variablen

Nachdem die Ein- oder Ausgabeeinheit er6ffnet ist, kénnen Daten iibertragen wer-
den, indem die gemeinsame Variable benutzt wird.

Verwendung der Einheitenadresse 32:

Wenn Daten (Skalare oder vektorielle GréBen) der gemeinsamen Variablen zugeord-
net sind, werden sie in den Puffer gestellt. Sollen die Daten sofort iibertragen werden
(bevor der Puffer gefullt ist), muB die Ausgabeeinheit nach jedem Zuordnen zur
gemeinsamen Variablen geschlossen werden. Ist die Einheit einmal geschlossen, muR
sie erneut er6ffnet werden, bevor weitere Daten der gemeinsamen Variablen zuge-
ordnet werden kdnnen.

Verwendung der Einheitenadresse 34:
Wenn Daten (Skalare oder vektorielle GréRen) der gemeinsamen Variablen zuge-
ordnet sind, werden sie sofort an die E/A-Einheit iibermittelt.

Anmerkung: Ubersteigt die Anzahl der einer gemeinsamen Variablen zugeordneten
Daten die PuffergroBe, wird die Nachricht EXCEEDS MAXIMUM RECORD LENGTH
angezeigt, und es werden keine Daten {ibertragen.

Daten werden von der Eingabeeinheit empfangen und in den Puffer gestellt. Dann
wird ihr jedesmal, wenn die gemeinsame Variable benutzt wird, ein neuer Satz vom
Puffer zugeordnet.

Anmerkungen:

1. Wenn die Eingabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks’ die gleichen
Zeichen sind, wird nur ein Satz zu einer Zeit von der Eingabeeinheit empfan-
gen und in den Puffer gestellt.

2. Werden Daten von einer Eingabeeinheit empfangen, wird ein leerer Vektor der
gemeinsamen Variablen zugeordnet, wenn die einzigen Daten im Eingabepuffer
der IBM 5100 Hex E3FF sind. In diesem Fall ist der Riickkehrcode, der der
gemeinsamen Variablen zugeordnet wird, gleich 9 0.

Die Bedingung, nach der nur Hex E3FF im Puffer ist, kann durch die

IBM 5100 verursacht worden sein, die nur ein Eingabezeichen fiir

‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks’ oder eine Zeitsperre empfangen hat (siehe
‘Festsetzen des Empfangs einer Zeitsperre’ in Abschnitt 3).

Nachdem alle Daten iibertragen sind, sollte die E/A-Einheit geschlossen werden und
die gemeinsame Variable aufgelést werden. Zum Beispiel:

DATA<10 =

DATA
00

SchlieBen der E/A-Einheit durch Zuordnen eines leeren
Vektors zur gemeinsamen Variablen.

USVR '"DATA'-~a————Auflésen des Namens der Variablen, die gemeinsam benutzt

wird.

43



IBM 5100-Zeichen, die den  Es gibt zwei IBM 5100-Zeichen (% und ¢ ), die zusammen mit dem seriellen E/A-

‘ATOMIC’-Vektor verlangen AnschiuB verwendet werden und nicht auf der IBM 5100-Tastatur zu finden sind.
Um diese beiden Zeichen (% und ¢ ) zu generieren, miissen Sie den ‘ATOMIC’-Vek-
tor benutzen. Die Indizes (Stelle beider Zeichen im ‘ATOMIC’-Vektor (angenom-
men [J10<« 1) sind [JAV [173] und JAV [184].

Die Kettenfunktion (,) wird benutzt, um diese Zeichen in einen Satz zu stellen.

Zum Beispiel:

SHAREDAVARIABLE<'$1000 @ u4',[JAVL[173]
SHAREDAVARIABLE
DM 1000 @ 4%

Eingabedatenflufl} bei APL Das folgende Schaubild zeigt den Datenflu von einer Eingabeeinheit zur IBM 5100:

Eingabe-
einheit

- Die Daten werden von der IBM 5100
Ubersetzungs- empfangen, bis der Puffer gefiillt ist
tabelle oder bis ein Eingabezeichen fiir ‘Ende

! ! des Blocks’ empfangen wird.

IBM 5100-Eingabepuffer

Sind die Eingabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ und
‘Ende des Blocks’ gleich, wird immer nur ein
Satz zur gleichen Zeit in den Puffer gestellt.
Andernfalls kommen so viele Satze in den
Puffer, bis dieser gefiillt ist.

Anmerkung: Daten kdnnen verloren gehen,
wenn nicht ein vollstandiger Satz in den
Puffer gestellt werden kann. Ist also der Puffer
gefiillt, stoppt die IBM 5100 den Daten-
empfang, wahrend die Eingabeeinheit den
gesamten Satz bis zum Ende iibertragt.

\V/

APL Ein Satz wird jedesmal dann der ge-
|Gemeinsame meinsamen Variablen zugeordnet,
Variable wenn diese benutzt wird.
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AusgabedatenfluR bei APL

Das folgende Schaubild zeigt den DatenfluB von der IBM 5100 zur Ausgabeeinheit.

APL
Gemeinsame
Variable
Ein Satz wird dann in den Puffer ge-
stellt, wenn er der gemeinsamen Vari
blen zugeordnet wird.

IBM 5100-Ausgabepuffer

Wird die Einheitenadresse 32 benutzt, dann werden
Sétze solange in den Puffer gestellt, bis dieser ge-
fiillt ist oder bis die Ausgabeeinheit geschlossen
wird; danach werden die Daten {ibertragen.

Anmerkung: Kann ein vollstandiger Satz nicht in
den Puffer gestellt werden, so wird:

® Fiir die Einheitenadresse 32 der Rest des Satzes
in den Puffer gestellt, nachdem die darin bereits
bestehenden Daten iibertragen worden sind
(d. h., es gehen keine Daten verloren).

® Fiir die Einheitenadresse 34 die Meldung
EXCEEDS MAXIMUM RECORD LENGTH
angezeigt, und keine Daten werden {ibertragen.

\

Ubersetzungs-
tabelle

V

Ausgabe-
einheit

a-
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APL-Programmbeispiel

46

Das APL-Programmbeispiel zeigt, wie Ein- und Ausgabeoperationen unter Verwendung
des seriellen E/A-Anschlusses der IBM 5100 und der Datenstation IBM 2741, die
den EBCD-Code benutzt, durchgefiihrt werden kdnnen. Um dieses Beispiel zu ver-
stehen, sollten Sie mit folgenden IBM 2741-Merkmalen vertraut sein:

Wird normalerweise an einen Modem angeschlossen. Daher verbindet das
Modemkabel die IBM 2741 mit der IBM 5100.

Benutzt einen 6-Bit-Code.
Verlangt eine Datenrate von 134,5 bit/s.
Benutzt das APL-Zeichenformat.

Wird in den Sendemodus gebracht, wenn der Hauptschalter angeschaltet
wird.

Wenn Daten gesendet werden:

a) sendet eineichen, um den Beginn der Daten anzuzeigen. Ist die APL-
Ubersetzungstabelle angegeben, dann entspricht das IBM 5100-Zeichen
dem@Zeichen.

Ist die BASIC-Ubersetzungstabelle angegeben, so wird das
IBM 5100-Zeichen entsprechend dem@Zeichen gesetzt.

b) sendet ein@eichen, um das Ende der Daten (Ende der Ubertragung)
anzuzeigen.

Muly eineichen empfangen, um den Beginn einer Nachricht zu identifi-
zieren.



VINAOUTCOIV
V. INAOUT,CMDS ;A
(11 4
[21 4 ;— Richten Sie eine gemeinsame Variable ein und spezifizieren Sie die Einheitenmerkmale.

(3] A4

(4] A«108V0 2 4 p'CMDSTEXT' Priifung, um sicherzustellen, daB die Operationen erfolgreich

[5]1 ~>(1=v/4#2)/ERROR sind.

(61 CMDS<'OUT 31001 Der serielle E/A-AnschluB benutzt den Standardwert fiir jedes
(7] ~>((1+CMDS)#0)/ERROR mcht spezifizierte Einheitenmerkmal.

(8] CMDS<«'R/134,5,I/132,B/1,K/S

L9 ~>((1+CMDS)#0) /ERROR ‘—Aktivieren der ‘Sendebereitschaft’ von der IBM 5100 und
(10] 4 Ignorieren des Signals ‘Sendeteil einschalten’ von der IBM 2741.
(111 4

[12] 4

[13] 4 Eingabeoperation

Y
(141 TEXT<'IN 33001°
[15] =((14TEXT)#0)/ERROR
(161 'DIE 5100 WARTET Ai]F FINGABE VON DER 2741

[17] TEXT— Diese Nachricht zeigt, daR die IBM 5100 auf Eingabe von der
(18] TEXT<«10 IBM 2741 wartet.
19 >((1+TEXT)#0)/ERROR
L ] (( )7#0)/ Zeigen Sie die Eingabe von der IBM 2741 an.
[20] 4
211 A
E 59 % A Spezifizieren Sie eine unmittelbare Verzégerung.
[23] 'DIF 5100 VERZOEGERT FUER 1 MINUTE!
[24] CMDS<D/600 == Die IBM 5100 unterbricht die Verarbeitung fiir 1 Minute, wenn
[25] ~>((14CMDS) A 0) /ERROR dieses Einheitenmerkmal an die Befehlseinheit gesendet wird.
[26] CMDS«\0—=
L27] -»((14CMDS)#0)/ERROR SchlieRen der Befehlseinheit.
[28]1 4
[29] 4 Ausgabeoperation
[30] 4

[31] TEXT<'OUT 32001 TYPE=I"
[32] ->((14TEXT)#0)/ERROR
L3381 'GEBEN SJIE DIE NACHRICHT IN DIE 2741 EIN'

(341 7TEXT<'T', Das ] wird in das Zeichen@ fiir die IBM 2741 umgesetzt.
[35] >((14TEXT)%0)/ERROR Das@ muB allen Daten fiir die IBM 2741 vorangehen.
(361 'JETZT IST DIE NACHRICHT AN DIE 2741 GESENDET'

[37] TEXT<1 0= SchlieRen Sie die Ausgabeeinheit, um die Nachricht an die
[38] =((14TEXT)#0)/ERROR IBM 2741 zu senden.

[39] 4

[uol 4 Losen Sie die gemeinsame Variable auf.

(u1] 4

[4u2] —>RETRACT
L43] FRROR:'EIN FEHLER TRAT AUF,VERSUCHEN SIE WIEDER'
L4t ] RETRACT:A<[JSVR 2u4p'CMDSTEXT

Anmerkung: Die Ausgabeeinheit muR nicht geschlossen
werden, um die Nachricht zu senden, wenn die Ein-
heitenadresse 34 fiir die Ausgabeoperation verwendet
wird.
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Verwendung des APL-
Programmbeispiels

48

Bevor das APL-Programmbeispiel benutzt werden kann, miissen folgende Schritte
durchgefiihrt werden:

1.
2.

SchlieRen Sie die IBM 2741 iiber ein Modemkabel an die IBM 5100 an.

Setzen Sie den IBM 5100 BASIC-APL-Schalter in APL-Stellung und
schalten Sie die Stromversorgung der IBM 5100 und der IBM 2741 ein.

Anmerkung: |st die Stromversorgung bereits angeschaltet, jedoch die BASIC-Sprache
aktiv, dann setzen Sie den APL-BASIC-Schalter in APL-Stellung und driicken Sie
‘WIEDERANLAUF".

3.

Legen Sie das Magnetband, das das serielle E/A-Ausgabe-Programm enthalt,
in die eingebaute Magnetbandeinheit ein, und geben Sie folgenden Befehl
ein:

JMODE COM.
Driicken Sie die Taste EXECUTE.
Wenn die Programmauswahl| angezeigt wird, geben Sie ein:
6

Die Nachricht ‘CLEAR WS’ wird angezeigt, wenn das serielle E/A-Anschlu-
Programm in den Arbeitsspeicher geladen ist.

Laden Sie das Programmbeispiel in den Arbeitsspeicher (entweder durch Laden
vom Magnetband oder durch Eingeben iiber die Tastatur).

Sie kdnnen nun das APL-Programmbeispiel benutzen, um Ein- und Ausgabe-
operationen mit der IBM 2741 durchzufiihren.
Zum Beispiel:

1. Geben Sie IN OUT ein und driicken Sie die Taste EXECUTE, um das
Programm zu starten.

2. Wenn die IBM 5100 anzeigt, daB sie auf Eingabe von der IBM 2741
wartet, geben Sie von der IBM 2741-Tastatur ein:

FROM THE 2741

Wenn Sie die Daten von der IBM 2741-Tastatur eingeben, bemerken Sie,
daR ein < in der oberen rechten Ecke des IBM 5100-Bildschirms er-
scheint. Dieser Pfeil bewegt sich vor- und riickwarts, wenn die IBM 5100
Daten von der IBM 2741 empfiangt. Nach der Eingabe der Daten driicken
Sie die RETURN-Taste auf der IBM 2741. Die Nachricht, die Sie einge-
geben haben, wird auf der IBM 5100 angezeigt.

3. Nachdem die IBM 5100 die Nachricht von der IBM 2741 angezeigt hat,
folgt nun die Anzeige, daR die IBM 5100 eine Minute wartet. Jetzt wird
die IBM 5100 fiir eine Minute lang keinerlei Anweisungen oder Befehle
verarbeiten.

4, Nach einer Minute zeigt die IBM 5100 an, daf3 eine Nachricht an die
IBM 2741 eingegeben werden soll. Wenn diese Nachricht erscheint,
geben Sie ein:

FROM THE 5100

und driicken Sie die Taste EXECUTE. Beobachten Sie den Pfeil ( » )
in der rechten oberen Ecke der IBM 5100-Anzeigeeinheit, nachdem das
System angezeigt hat, daR die Nachricht an die IBM 2741 gesendet wor-
den ist. Dieser Pfeil bewegt sich vor- und riickwarts, wenn die IBM 5100
Daten an die IBM 2741 sendet. Die Nachricht, die Sie eingegeben haben,
wird nun auf der IBM 2741 angedruckt.

Damit ist die Ausfiihrung des APL-Programmbeispiels beendet.



Abschnitt 5: Einsatz der Sprache BASIC und des seriellen E/A-Anschlusses

Ausgabeoperationen

Wenn der 5-, 6-, 7- oder 8-Bit-Code ausgewahlt und das serielle E/A-AnschluR-Pro-
gramm in den Arbeitsspeicher geladen ist, kann der Benutzer:

° Ein BASIC-Programm iiber die Tastatur eingeben oder von der Bandeinheit
laden.

L] Ein- und Ausgabeoperationen mit der E/A-Einheit unter Benutzung der
BASIC-Sprache durchfiihren.

] Ein BASIC-Programm von der E/A-Einheit laden.

° Ein BASIC-Programm auf der E/A-Einheit andrucken oder stanzen.

Die BASIC-Ausgabeoperationen werden durch die PUT- oder PRINT-Anweisungen
im Benutzerprogramm oder durch einen SAVE-Befehl eingeleitet. Wahrend der
Ausgabeoperationen werden Daten iibermittelt, bis:

L das physische Ende des Puffers erreicht ist.
o ein Zeichen fiir ‘Ende des Puffers’ (hexadezimal FF) erkannt wird.

o die Taste ATTN gedriickt wird (alle noch verbleibenden Daten im Puffer
sind dann verloren).

L] ein Fehler auftritt.

Die iibermittelten Daten stellen eine direkte Ubersetzung der im Puffer stehenden
Daten dar.

Wenn die PUT-Anweisung benutzt wird, werden die Datensatze in den Puffer
gestellt, bis dieser voll ist. Daher kann es vorkommen, dal Sitze nicht unmittelbar
an die Ausgabeeinheit iibertragen werden. Wenn jedoch die PRINT-Anweisung
benutzt wird, und ein Semikolon ist nicht als letztes Trennungszeichen angegeben,
dann wird ein Satz unmittelbar an die Ausgabeeinheit {ibertragen, nachdem er in
den Satzpuffer gestellt worden ist.
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Eingabeoperationen

‘Ende der Datei’-Bedingung
wiahrend einer BASIC-
Eingabeoperation

50

BASIC-Eingabeoperationen werden durch eine GET-Anweisung im Benutzerpro-
gramm oder durch einen LOAD-Befehl eingeleitet. Wahrend der Eingabeoperationen
werden Daten empfangen, bis:

° Der Puffer gefiillt ist.
L Ein Eingabezeichen fiir ‘Ende des Blocks’ von der IBM 5100 empfangen wird.
° Die Taste ATTN gedriickt wird.

Wihrend der Eingabeoperationen, die durch eine GET-Anweisung eingeleitet
sind:

a) Wenn der Zeichenmodus angegeben ist, wird ein Satz von 18 Leerstellen
der angegebenen Variablen zugeordnet.

b) Ist der Zeichenmodus nicht angegeben, wird ein Fehler
ERROR 010 A02 angegeben.

Wihrend einer Eingabeoperation, die durch einen LOAD-Befehl eingeleitet
worden ist, wird der gesamte Arbeitsbereich geldscht, einschlieRlich aller
Schliisselgruppen.

L] Ein Fehler auftritt.

AuRer wenn der Zeichenmodus benutzt wird, sind alle Daten im Puffer eine direkte
Ubersetzung der empfangenen Daten.

Eine ‘Ende der Datei’-Bedingung wahrend einer Eingabeoperation bedeutet, daB die
Eingabeeinheit keine weiteren Satze an die IBM 5100 sendet. Der serielle E/A-An-
schluR erkennt eine ‘Ende der Datei’-Bedingung, wenn:

° Die Eingabeeinheit ein ‘Ende der Datei’ anzeigt, indem das ‘Ubertragungs-
leitung einschalten’-Signal deaktiviert wird.

L] Die Taste CMD niedergehalten und die Taste O gedriickt wird.

Anmerkung: CMD 0 wird allgemein dann benutzt, wenn die Eingabeeinheit nicht
eine ‘Ende der Datei’-Bedingung anzeigt, auch wenn sie keine weiteren Satze mehr
an die IBM 5100 senden kann. In diesem Fall wartet die IBM 5100, daB die Eingabe-
einheit Daten sendet, bis die Taste CMD 0 gedriickt wird.

Wenn der serielle E/A-AnschluR die Bedingung ‘Ende der Datei’ erkennt, dann wird
ein ‘ERROR 010 A02’ wiedergegeben.

Anmerkung: Da das Betitigen der Taste CMD 0 bewirkt, daR die IBM 5100 eine
‘Ende der Datei’-Bedingung erkennt, sollte diese Taste nicht als Funktionstaste
benutzt werden, wenn Eingabeoperationen durchgefiihrt werden.



Spezifizieren der Bevor Ein- oder Ausgabeoperationen durchgefiihrt werden kénnen, muR die Befehls-

Einheitenmerkmale einheit eroffnet und eine PRINT-Anweisung benutzt werden, um die Einheiten-
merkmale anzugeben. Wenn die Befehlseinheit nicht eréffnet ist, die Einheiten-
merkmale aber schon festgelegt sind, dann werden die Standardwerte der Ein-
heitenmerkmale durch den seriellen E/A-AnschluR benutzt.

Anmerkung: |st einmal das serielle E/A-AnschluB-Programm geladen und ein Wert
fiir die Einheitenmerkmale festgelegt, dann bleibt dieser Wert wirksam, bis:

a)  ein anderer Wert angegeben wird.

b) der Schalter ‘WIEDERANLAUF’ gedriickt wird.

c) der IBM 5100-Hauptschalter ausgeschaltet wird.

Das folgende Beispiel zeigt, wie einige Einheitenmerkmale festgelegt werden:

OPEN FL‘ 1,"408"' ,0UT-e———Ersffnen Sie die Befehlseinheit
1
Ausgabeoperation (Information wird immer an die Befehlseinheit iiber-
mittelt).

Einheitenadresse (Befehlseinheit)

Logische Dateireferenz

PRINT FL1,'I/82,R/300,P/E ' ~-——Geben Sie die Einheitenmerkmale an.

LIn diesem Fall wurde der Eingabepuffer auf 82 Bytes gesetzt, die Ubertragungs-
rate ist 300 bps, und die Paritat ist ,,gleich”. Die iibrigen Einheitenmerkmale
werden in ihren derzeitigen Werten nicht verandert.

A$='1/82,R/300,P/E"

PRINT FL1 ,A$<—L
Zur Spezifizierung der Einheitenmerkmale kann auch eine Zeichenvariable benutzt
werden.

Die Reihenfolge der Einheitenmerkmale ist beliebig, wenn eine oder mehrere PRINT-Anweisungen benutzt werden.

Obwohl nicht notwendig, wird empfohlen, daR die Befehlseinheit geschlossen wird, nachdem die Einheitenmerkmale
spezifiziert sind. Beispiel:

CLOSE FL 1-=———FL 1 kann jetzt als Dateireferenz fiir andere Zwecke benutzt werden.
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Er6éffnen der E/A-Einheit

fiir Ein- oder Ausgabe-
operationen

Nach Angabe der Einheitenmerkmale muR die E/A-Einheit erdffnet werden, bevor
eine E/A-Operation durchgefiihrt werden kann. Beispiel:

OPEN FL2,'404"',0UT-w.——Erdffnen Sie die Ausgabeeinheit

OZIEIV FL3,"A02"',IN

4— Ausgabeoperation

Einheitenadresse A04 (fiir Ausgabeoperationen mit
PUT- oder PRINT- Anweisungen
Logische Dateireferenz

oder

Eroffnen Sie die Eingabeeinheit
Eingabeoperation

Einheitenadresse A02 (fiir Eingabeoperationen mit GET-Anweisungen).

Logische Dateireferenz

Anmerkungen fiir das
Er6ffnen von
E/A-Einheiten

0010
0020
0030
oouo
0050

00390
0100
0110
0120
0130
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Wenn ein BASIC-Programm mehr als eine OPEN-Anweisung in der gleichen logischen
Dateireferenz (FLO—FL9) enthalt, dann tritt ERROR 152 auf, wenn eine

spatere Ein- oder Ausgabeoperation einen gréBeren Puffer benutzt, als zuerst fiir
diese logische Dateireferenz angegeben war. Diese Fehlerbedingung kann vermieden
werden durch:

o Nichtbenutzen der gleichen logischen Dateireferenz fiir mehr als eine
OPEN-Anweisung in einem Programm.

° Festlegung der groBten erforderlichen PuffergroRe fiir Ein- und Ausgabe-
operationen (die die gleiche logische Dateireferenz verwenden). Zum

Beispiel:

OPEN FL1,'408"',0UT
1 1
PRINT FL1,'I/1000'=—u Festsetzen der EingabepuffergroBe auf den groRten Wert

CLOSE FL1

OPEN  FL2,'A02',IN

CLOSE FL?2

(s. Abschnitt 3).

Die logische Dateireferenz FL2 kann jetzt fiir E/A-Opera-
tionen benutzt werden, die PuffergroBen bis 1000 Bytes
verlangen.

OPEN FL1,'408"',0UT
PRINT FL1,'0/512' Eine Ausgabeoperation unter Benutzung der logischen

CLOSE FL1

Dateireferenz FL2 und eines 512-Byte-Ausgabepuffers.

OPEN FL2,'AO4',0UT
PRINT FL2,'OUTPUT DATA'



Durchfiihren von Eingabe- Nachdem die E/A-Einheit eroffnet ist, konnen Eingabeoperationen unter Verwendung
oder Ausgabeoperationen der GET-Anweisungen oder Ausgabeoperationen unter Verwendung der PUT- oder
PRINT-Anweisungen durchgefiihrt werden. Zum Beispiel:

GET FL2,A$, B$,($—= Eingabe

PUT FL3,X,27,23,'ABCD"' ] Ausaabe
PRINT FL3,X,27,23,'ABCD']”™ 9

Anmerkungen:

1. Die PUT-Anweisung wird normalerweise nicht benutzt, aufer zum Senden von
Daten an ein Off-line-Speichermedium (z. B. Lochstreifen).

2. Die PRINT-Anweisung hat einen Vorteil gegeniiber der PUT-Anweisung, da
die Daten ungeblockt bleiben (nur ein Satz steht im Puffer), und es werden
keine Trennungszeichen (Kommas oder Hochkommas) eingesetzt.

3. Die Anweisung PRINT FR3 ‘ABC’ sendet ABC plus so viele Leerzeichen, wie
im Rest des Puffers sind. Jedoch senden die folgenden Anweisungen nur ABC
plus ein Ausgabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks':

A$=X"E3FF "< Hex E3 ist das Zeichen fiir ‘Ende des Satzes’ und
PRINT FL3,'ABC';A$ Hex FF ist das Zeichen fiir ‘Ende des Puffers’ der IBM 5100

4, Um einen Satz zu iibertragen, der nur Leerstellen enthilt, muB Hex E3FF den
Leerstellen im Puffer nachgestelit sein, wie folgendes Beispiel zeigt:

AS=X"'E3FF! Ubermittelt einen Satz mit
PRINT FL3,' ':A$ # giner Leerstelle

5. Der Zeichenmodus erlaubt, jedes Eingabezeichen mit einer GET-Anweisung
zu lesen, weil automatisch die notwendigen Trennungszeichen zur Verfiigung
gestellt und die Eingabedaten in Blécken zu je 18 Zeichen in den Puffer ge-
stellt werden.

SchlieRen der Eingabe- Nachdem die Ein- oder Ausgabeoperation beendet ist, sollte die E/A-Einheit ge-
oder Ausgabeeinheit schlossen werden. Zum Beispiel:

CLOSE FL2

CLOSE FL3

Anmerkung: Wird eine Einheit offen gelassen, wird sie automatisch geschlossen,
wenn das Programm beendet wird.
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Laden, Anlisten oder Nachdem die Einheitenmerkmale angegeben sind, kann ein BASIC-Programm auf der

Stanzen eines BASIC- entsprechenden E/A-Einheit geladen werden (Eingabe), angedruckt (Ausgabe) oder
Programms gestanzt werden (Ausgabe) unter Verwendung der Befehle LOAD oder SAVE. Zum
Beispiel:
LOAD 1, A 2 0~«——Laden eines BASIC-Programms von einer Eingabeeinheit

Einheitenadresse A20 (fiir Eingabeoperationen mit dem LOAD-Befehl)

Datei 1 muB immer angegeben werden

SAVE 1,SOURCE , A4 O~e——Drucken oder Stanzen eines BASIC-Programms auf einer Ausgabeeinheit
Einheitenadresse A40 (fiir Ausgabeoperationen mit dem SAVE-Befehl)
Das BASIC-Programm mufRl im SOURCE-Format sein.
Datei 1 muR immer angegeben werden

Anmerkungen:

1. Wenn ein BASIC-Programm von einer Eingabeeinheit geladen wird, die nicht
die ‘Ende der Datei‘-Bedingung anzeigt, dann muf die Taste CMD 0 nach dem
letzten gesendeten Satz gedriickt werden, um die Operation zu beenden. Wenn
die Taste ATTN anstelle von CMD 0 gedriickt wird, dann wird der gesamte
Arbeitsbereich geléscht.

2. Wird der 8-Bit-Code benutzt, kann ein BASIC-Programm nicht von einer
E/A-Einheit geladen, angelistet oder gestanzt werden.
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Sonderzeichen Einige der Sonderzeichen, die beim seriellen E/A-AnschluB benutzt werden, sind auf

fiir die BASIC-Tastatur der BASIC-Tastatur nicht gezeigt. Abbildung 1 zeigt die kombinierte BASIC-APL-
Tastatur mit den Sonderzeichen, die auf den Tasten gezeigt sind. Um diese Sonder-
zeichen einzugeben, muB die entsprechende Taste auf der BASIC-Tastatur (Ab-
bildung 2) gedriickt werden. Um zum Beispiel das Zeichen V einzugeben:

1. Driicken und halten Sie die Umschalttaste.
2. Driicken Sie die -Taste, um das Zeichen Veinzugeben.

Einige der Sonderzeichen werden durch Verwendung von 2 Zeichen geformt. Um
zum Beispiel das Zeichen V¥ einzugeben:

1. Driicken und halten Sie die Umschalttaste.

2 Driicken Sie die -Taste, um das V-Zeichen einzugeben.
3. Driicken Sie die Riicktaste.
4

Driicken Sie die @Jaste, um das Zeichen | iiber dem Zeichen V einzugeben..
Dies formt das Zeichen V .

drucken

sasic ((toap ) (Csave J(Crun )(Cco (st ) Conic)(Cauro) (renvum) (Cro- ) (Rewino) (Caicresan) Ansege
st ((toa0) (save ) Ceon) (e ) (s ) (vans ) Goory ) CwsioY(ourse)) (rewn) o) N

- < < > > + v I'f A - =+
HO00000000O0Ne S
? w o ~ t ‘ 2 * - .
a w R T Y U | P - 7 *
r L v A ° ' 0 ( ) @
S D G H J K L [ ] #
-~ C b} n V] 1 T \
LEO0MOOMO00O = OO0 O
C ) -0

Abb. 1 Kombinierte BASIC/APL-Tastatur

o[ o = EE -
LLUEOOO00LOO00e s
HUOLLULOLOOO slojopn
LUOULULOKOO000E 006 O

LJUUUULOOO00O Slaiana

C ) (0O

Abb. 2 BASIC-Tastatur
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Die folgende Tabelle zeigt die Sonderzeichen sowie die Tasten auf der BASIC-Tasta-
tur, die gedriickt werden miissen, um jedes Zeichen eingeben zu kdnnen. Driicken
und halten Sie die Umschalttaste nieder, wenn Sie die Zeichen eingeben, sofern

nicht anders angegeben.

Sonder- Sonder- Sonder-
zeichen Taste(n) zeichen Taste(n) zeichen Taste(n)
o A ' c ‘ b4 1 ! ,
|
7 N l J ) H " M P R
|
T N y G M L D
® 8 I \ /| nicht A 0 l
umgeschaltet
|
¢ 0 M x (siehe A 0
Anm.

( (-
) 0 + : - F

——/

* _—

® l p I A

N-O—J 2 :D
L0 - 0] -
G o L) |

)
u v d ‘ L l AbisZ

Beispiel:
L)
E

v s.._g_a ¢ A

— : X
e :

~— umgeschaltet

Anmerkung: Die leere Taste ist in der oberen rechten Ecke der alphabetischen

Tastatur untergebracht.



IBM 5100-Zeichen, die nicht auf
der Tastatur gezeigt werden

Sonder-
zeichen Taste(n)
] ' ’ : .
; : nicht
\umge-
g ﬁ schaltet
L (siehe
Anm.
N — — Arm)
v
d_« LT—J
) nicht
# . ;  |+umge-
——) —J  chaltet]
Y )
5 ‘ /
—— e
I ' B N '

Anmerkung: Die leere Taste ist in der oberen rechten Ecke der alphabetischen
Tastatur untergebracht.

Es gibt 3 IBM 5100-Zeichen (—, % und ¢), die zusammen mit dem seriellen E/A-An-
schluR gebraucht werden, jedoch nicht auf der Tastatur vorhanden sind. Um diese
Zeichen einzugeben, miissen Sie die entsprechenden hexadezimalen Werte X'6D’,
X'73' oder X'7D' verwenden.

Beispiel: B$=x'73"
PRINT FL1,'90"';:;B$

generiert den Satz ‘90%’.
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Der DatenfluR bei der Das folgende Diagramm zeigt den DatenfluB von einer Eingabeeinheit an die
Eingabe, wenn BASIC IBM 5100:
benutzt wird

Eingabe-
einheit

B Die IBM 5100 empfangt Daten, bis der
Ubersetzungs- Puffer gefiillt ist oder ein Eingabezeichen
tabelle ‘Ende des Blocks’ empfangen wird.
AvA

IBM 5100-Eingabepuffer AuRer im Zeichenmodus
Sind die Eingabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ und sind die in den Puffer
‘Ende des Blocks’ gleich, wird nur ein Satz zu gestellten Daten eine
einer Zeit in den Puffer gestellt. Andernfalls direkte Ubertragung der
kommen so viele Satze in den Puffer, bis empfangenen Daten.

dieser gefiillt ist.

Anmerkung: Daten kdnnen verloren gehen,
wenn ein ganzer Satz nicht in den Puffer
gestellt werden kann. Ist der Puffer gefiillt,
stoppt die IBM 5100 den Datenempfang,
jedoch sendet die Eingabeeinheit den

vollstandigen Satz.
Vi
Die GET-Anweisung legt fest, wie

GET- viele Satze zu jeder Zeit aus dem
Anweisung Puffer entfernt werden.

Bezugsvariablen
im
Arbeitsbereich
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Der Datenflul} bei der Das folgende Schaubild zeigt den DatenfluR von der IBM 5100 an eine Ausgabeein-
Ausgabe heit.

PUT- oder PRINT- Sétze werden in den Puffer unter
Anweisung Verwendung der PUT- oder PRINT-

! ! Anweisung gestellt.

IBM 5100-Ausgabepuffer

Bei PUT-Anweisungen werden Sitze so lange
in den Puffer gestellt, bis dieser gefiillt ist;
dann werden sie iibertragen. Bei PRINT-An-
weisungen wird jedoch ein Satz in den Puffer
gestellt und dann {ibertragen.

Anmerkung 1: Kann ein vollstandiger Satz
nicht in den Puffer gestellt werden, wird der
Rest in den Puffer gegeben, nachdem der
erste Teil ibertragen ist (kein Datenverlust).

Anmerkung 2: Steht im Puffer das

Hex FF-Zeichen (Ende des Puffers), stoppt
die IBM 5100 die Dateniibertragung. Daher
werden alle dem Hex FF folgenden Daten
im Puffer nicht iibertragen.

Ausgabe-
einheit

Ubersetzungs- :'\>
tabelle
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BASIC-Programmbeispiel

60

Das BASIC-Programmbeispiel zeigt, wie Ein- und Ausgabeoperationen unter Be-
nutzung des seriellen E/A-Anschlusses und einer Datenstation IBM 2741, die den
EBDC-Code verwendet, durchgefiihrt werden kdnnen. Um dieses Beispiel zu ver-
stehen, sollten Sie mit folgenden IBM 2741-Merkmalen vertraut sein:

Wird normalerweise an einen Modem angeschlossen. Daher verbindet ein
Modemkabel die IBM 2741 mit der IBM 5100.

Benutzt den 6-Bit-Code.

Verlangt eine Dateniibertragungsgeschwindigkeit von 134,5 Bits pro
Sekunde.

Benutzt das APL-Zeichenformat.
Wird in den Sendemodus gebracht, wenn der Hauptschalter eingeschaltet ist.
Wenn Daten gesendet werden:

a) sendet sie ein@ -Zeichen, um den Beginn der Daten anzuzeigen. Ist die
APL-Ubersetzungstabelle angegeben, entspricht das IBM 5100-Zeichen ]
dem Zeichen@ . Wenn die BASIC-Ubersetzungstabelle angegeben ist,
entspricht das IBM 5100-Zeichen # dem Zeichen @

b) sendet sie ein Zeichen (®P) @ um das Ende der Daten (Ende der Uber-
tragung) anzugeben.

MuB ein Zeichen @ empfangen, um den Beginn einer Nachricht anzu-
zeigen, und ein @ -Zeichen, um das Ende der Daten anzuzeigen.



0020
0030
0040
0050
0060
0070
0080
0090
0100
0110
0120
0130
0140
0150
0160
0170
0180
0190
0200
0210
0220
0230
0240
0250
0260
0270
0280
0290
0300
0310
0320
0330
0340
0350

REM Geben Sie die Einheitenmerkmale an

REM

OPEN FL1,"408',0U0T

PRINT FL1,'R/134%.5,0/132,1/132,B/9,K/5,F/C,'A/B"

Eingabe der IBM 2741 wird
automatisch in 18-Zeichen-
Blocke innerhalb einzelner
Hochkommas gefaf3t.

REM

REM L———Aktivieren der ‘Sendebereitschaft’
REM fiir die IBM 5100 und lgnorieren
REM von ‘Sendeteil einschalten’ von
REM Eingabeoperation der IBM 2741.

REM Der serielle E/A-AnschluB benutzt Standardwerte fiir nicht
OPEN FL2,"402',IN angegebene Einheitenmerkmale.

PRINT 'T7HE 5100 IS WAITING FOR INPUT FROM THE 2741'

GET FL2,4$% ‘————-—-Die IBM 5100 wartet jetzt auf Eingabe von der IBM 2741,
PRINT A%

CLOSE FL ;\\

REM Zeigen Sie die Nachricht von der IBM 2741 an.

REM

REM

REM Geben Sie eine unmittelbare Verzdgerung an (die Befehlseinheit ist noch

REM eroffnet).

PRINT 'THE 5100 IS DELAYING 1 MINUTE'

PRINT FLl,'D/60th\\\\\\\

CLOSE FL1 Die IBM 5100 unterbricht die Verarbeitung fiir 1 Minute.
REM

REM Ausgabeoperation

REM

OPEN FL3,'4A04',0UT

B$=X'E3FF'

PRINT 'ENTER THE MESSAGE TO THE 2741 IN SINGLE QUOTES'
INPUT C$

F$="J'=a—

PRINT FL3,F$,C$,B$ L———Dm]wk m()mrwﬂBM2N1ummwmwdtDm"
CLOSE FL3 Zeichen é‘mdﬁ allen Daten fiir die IBM 2741 vorangehen.

END Senden Sie die Nachricht an die IBM 2741.
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Benutzung des BASIC-
Programmbeispiels

62

Bevor dieses Programmbeispiel verwendet werden kann, miissen Sie folgende Schritte
durchfiihren:

1. SchlieRen Sie iiber ein Modemkabel die IBM 2741 an die IBM 5100 an.

2. Stellen Sie den IBM 5100-BASIC-APL-Schalter in die BASIC-Stellung.
und schalten Sie den Netzschalter beider Maschinen ein.

Anmerkung: Ist die IBM 5100-Stromversorgung bereits eingeschaltet und die APL-
Sprache aktiv, dann setzen Sie den BASIC-APL-Schalter auf die BASIC-Stellung und
driicken die Taste WIEDERANLAUF.

3. Legen Sie ein Magnetband mit dem seriellen E/A-AnschluB-Programm in die
eingebaute Magnetbandeinheit ein und geben Sie folgenden Befehl ein:

UTIL MODE COM
Driicken Sie die Taste EXECUTE.

4. Wenn die Programmauswahl angezeigt wird, geben Sie ein: 6
Die Nachricht READY wird angezeigt, wenn das serielle E/A-AnschluR-
Programm in den Arbeitsbereich geladen ist.

5. Stellen Sie das Programmbeispiel in den Arbeitsbereich (entweder durch
Laden von der Bandeinheit oder durch Eingabe iiber die Tastatur).

Sie kdnnen nun das BASIC-Programmbeispiel verwenden, um Ein- und Ausgabe-
operationen mit der IBM 2741 durchzufithren. Zum Beispiel:

1. Geben Sie RUN ein und driicken Sie die Taste EXECUTE, um das
Programm zu starten.

2. Wenn die IBM 5100 anzeigt, daB sie auf Eingabe von der IBM 2741 wartet,
geben Sie auf der IBM 2741-Tastatur ein:

FROM THE 2741

Wenn Sie die Daten eingeben, werden Sie den Pfeil < in der rechten oberen
Ecke des IBM 5100-Bildschirms bemerken. Dieser Pfeil bewegt sich vor- und
riickwarts, wenn die IBM 5100 Daten von der IBM 2741 empfangt. Nachdem
die Daten an der IBM 2741 eingegeben sind, driicken Sie die Taste RETURN.
Die eingegebene Nachricht wird dann an der IBM 5100 angezeigt.

3. Nachdem die IBM 5100 die Nachricht von der IBM 2741 angezeigt hat, folgt
als weitere Anzeige, daR sie fiir 1 Minute verzogert. Nun wird die IBM 5100
keinerlei Anweisungen oder Befehle iiber diesen Zeitraum verarbeiten.

4, Nach dieser Minute zeigt die IBM 5100 an, daR eine Nachricht fiir die IBM
IBM 2741 eingegeben werden soll. Nach dieser Anzeige geben Sie ein:

FROM THE 5100

und driicken Sie die Taste EXECUTE. Beobachten Sie den Pfeil > in der
rechten unteren Ecke der IBM 5100-Anzeige. Der Pfeil bewegt sich vor-
und riickwarts, wenn die IBM 5100 Daten an die IBM 2741 sendet. Die ein-
gegebene Nachricht wird dann auf der IBM 2741 gedruckt.

Das BASIC-Programmbeispiel ist damit beendet.



Abschnitt 6: Merkmale und Spezifikationen des seriellen E/A-Anschlusses

Der serielle E/A-AnschluR hat folgende Merkmale:

° Erlaubt der IBM 5100, sich wie eine Datenstation oder wie ein Modem (be-
ziiglich der Schnittstelle unter Benutzerprogrammkontrolle) zu verhalten.

° Erlaubt eine Dateniibertragungsrate von 20 bit/s bis zu 9600 bit/s, mit der
Angabe auf einen halben Zyklus genau (z. B. 134,5).

L Benutzt den 5-Bit-Code (keine Paritat), 6-Bit-Code (plus Paritat), 7-Bit-Code
(plus Paritat) und 8-Bit-Code (keine Paritit).

® Die IBM 5100 kann nicht zur gleichen Zeit senden und empfangen.

L] Wenn die IBM 5100 sendet, erkennt sie keine Pause (auch verlangertes Leer-
zeichen oder Empfangsunterbrechung genannt).

° Wird im 5-, 6- oder 7-Bit-Code gesendet, wird eine Pause mit der Linge von
3 Zeichen iibertragen, wenn ein + Zeichen verarbeitet wird. Diese 3-Zeichen-
Zeitspanne wird als verlangertes Leerzeichen oder Pause bezeichnet.

° Entspricht der V24/V28-Schnittstellenempfehlung fiir alle Signalpegel und
AbschluRwiderstande.

° Unterscheidet sich vom V24/V28-Standard (durch ‘Sendeteil einschalten’ und
‘Sendebereitschaft’), wenn die IBM 5100 im IGNORE-, WAIT- oder SET-
Modus ist.

e Benutzt die Signale der V24/V28-AnschluRempfehlung fiir Halbduplexopera-
tionen, wenn die IBM 5100 im Modem- oder Datenstationsmodus ist.

Anmerkung: Wenn die IBM 5100 im Datenstationsmodus benutzt wird, stimmt die
Richtung der Signale beim seriellen E/A-Anschluf nicht mit der V24/V28-Schnitt-
stelle {iberein. Jedoch vertauscht das Datenstationskabel die Steckerpunktzuordnungen
entsprechend. Unter ‘AnschluB- und Signalzuordnungen’ sind weitere Informationen
iber die Richtung der Signale zu finden, wenn die IBM 5100 im Datenstationsmodus
benutzt wird.

® Erkennt eine ‘Ende der Datei’-Bedingung, wenn eine E/A-Einheit das Signal
‘Sendebereitschaft’ fiir Datenstationen unterbricht, oder wenn die Taste
CMD 0 wéhrend einer Eingabeoperation benutzt wird.
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AnschluB- und Signal-
zuordnungen

Der IBM 5100-AnschluBstecker ist so verdrahtet, daB die IBM 5100 eine Modem-
Schnittstelle simuliert. Wenn die IBM 5100 als Datenstation benutzt wird, vertauscht
das Datenstationskabel folgende Signale und Steckerpunkte fiir die E/A-Einheit:

® Sendedaten mit Empfangsdaten

° ‘Sendeteil einschalten’ mit ‘Sendebereitschaft’

® ‘Ubertragungsleitung anschalten’ mit ‘Betriebsbereitschaft’

Die Steckerpunktzuordnungen der AnschluBsignale fiir den seriellen E/A-AnschluR-

stecker, Modemkabelstecker und den Datenstationskabel-Stecker sind wie folgt:

E/A-Einheitenstecker am
Datenstationskabel

IBM 5100 Serieller E/A-AnschluR-
stecker und Modemkabelstecker

A \ Tjj‘f i/

Richtung des Signals
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Steckerpunkt am IBM 5100- am Modemkabel-  am Datenstations-
Verbindungs- stecker stecker
stecker

1 Schutzerde

2 Sendedaten zur IBM 5100 zur IBM 5100 von IBM 5100

3 Empfangsdaten von IBM 5100 von IBM 5100 zur IBM 5100

4 Sendeteil einschalten zur IBM 5100 zur IBM 5100 von IBM 5100

5 Sendebereitschaft von IBM 5100 von IBM 5100 zur IBM 5100

6 Betriebsbereitschaft von IBM 5100 von IBM 5100 zur IBM 5100

7 Betriebserde

8 Empfangssignalpegel von IBM 5100 von IBM 5100 sieche Anm.

20 Ubertragungsleitung zur IBM 5100 zur IBM 5100 von IBM 5100

anschalten

Anmerkung: Das Signal ‘Empfangssignalpegel’ (Steckerpunkt 8) wird nicht iiber das
Datenstationskabel zur IBM 5100 iibertragen, kann jedoch an der E/A-Einheit akti-
viert werden.



Anhang A: Aufsetz-Verfahren

Das folgende Verfahren wird benutzt, um die bperationen des seriellen E/A-An-
schlusses zu iliberpriifen:

1.

Legen Sie ein Magnetband ein, das das serielle E/A-Anschiu-Programm
enthalt.

Geben Sie den Befehl ein, um die Programmauswahl anzuzeigen:

a) Wenn Sie APL benutzen, geben Sie ein:
JMODE COM

und driicken Sie die Taste EXECUTE.
b)  Wenn Sie BASIC benutzen wollen, dann geben Sie ein:
UTIL MODE COM
und driicken die Taste EXECUTE.

Wenn die Programmauswahl angezeigt wird, geben Sie eine 8 ein. Dies lidt
das serielle E/A-AnschluB-Programm fiir den 8-Bit-Code.

a) Bei APL-Benutzung wird CLEAR WS angezeigt, wenn das serielle E/A-
AnschluBB-Programm geladen ist.

b)  Wenn Sie BASIC benutzen, wird READY angezeigt, nachdem das
AnschluB-Programm geladen ist.

Geben Sie folgendes Programm ein:
a)  Wenn Sie APL benutzen, geben Sie ein:

VSERIAL sA 3B
[1] B<«1 0O8VO A"
[2] A<« OUT 31001 TYPE=T

[3]1 4« D/600" Driicken Sie die EXECUTE-

4] A<r0 Taste nach jeder Zeile
(5] '"TEST COMPLETE!
(6] Vv

b)  Bei BASIC geben Sie ein:

0010 OPEN FL1,
0020 PRINT FL1,
0030 CLOSE FIL1
0040 PRINT 'TEST COMPLETE'
0050 END

'A08"',0UT
'D/600! Driicken Sie die EXECUTE-

Taste nach jeder Zeile

65



AnschlieBen der externen
E/A-Einheit
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5. Fiihren Sie das Programm aus:

a) Wenn Sie APL benutzen, geben Sie ‘SERIAL’ ein, und driicken Sie die
Taste EXECUTE.

b) Wenn Sie BASI(} benutzen, geben Sie ‘RUN’ ein, und driicken Sie die
Taste EXECUTE.

Es sollte nun eine Minute vergehen zwischen der Zeit, in der Sie das Programm
ausfiihren und der Zeit, in der die Nachricht TEST COMPLETE angezeigt wird.

Nachdem diese Nachricht angezeigt ist, ist die Uberpriifung der seriellen
E/A-Anschliisse vollstandig.

6. Wird die obige Nachricht nicht angezeigt, driicken Sie die Taste WIEDERAN-
LAUF, und beginnen Sie erneut mit dem Schritt 1. Erhalten Sie diese Nach-
richt beim zweiten Mal nicht, sehen Sie bitte unter ‘Eigentest des E/A-An-
schlusses’ nach.

Es gibt zwei Kabel, die zusammen mit dem seriellen E/A-AnschluB geliefert werden.
Das eine Kabel ist als serielles E/A-ModemanschluRkabel und das andere als serielles
E/A-Datenstations-Anschlufkabel gekennzeichnet. Das Modemkabel (mit Mutter-
stecker) wird benutzt, wenn sie die IBM 5100 wie eine Dateniibertragungseinrich-
tung (Modem) verhalten soll. Das Datenstationskabel wird dann benutzt, wenn die
IBM 5100 als Datenstation benutzt wird.

—
(o]
{ — (=}
Serieller DFV-AnschluBstecker

E/A-AnschluBstecker



H Mutterstecker

Serieller E/A-
ModemanschluR

Vaterstecker l

N

Serieller E/A-
Datenstationsanschlufl

@) O O O

Datenstationskabel

Eigentest des seriellen E/A-Anschlusses

Dieser Eigentest steht zur Verfiigung, um Sie darin zu unterstiitzen, Probleme zwi-
schen der IBM 5100 und der angeschlossenen Einheit einzugrenzen.
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Um den Test durchzufiihren, tun Sie folgendes:
1. Laden Sie das serielle E/A-AnschiuB-Programm.

2. Geben Sie ein T ein, wenn die Programmauswahl angezeigt wird. Dadurch wird
das Testprogramm geladen und folgende Anweisungen angezeigt:

DISCOIKNECT TH: SERIAL TTI/O (Trennen Sie das serielle E/A-
g?‘;?gﬂR CABLE FROM THE I/0 AnschluBkabel von der E/A-Einheit.)

CONNECT THE WRAP CONNECTOR (Verbinden Sie den Teststecker mit
70 THE END OF THE SERIAL I/0 dem Ende des seriellen E/A-Kabels.)
CABLE

PRESS EXECUTE TO CONTINUE (Driicken Sie EXECUTE, um fortzu-
fahren.)

Die beiden Teststecker sind im ‘Maintenance Library Manual’-Ordner verfiigbar. Der

Teststecker fiir den seriellen E/A-Anschluf oder das Modemkabel ist ein sog. Vater-

stecker, fiir das Datenstationskabel ist es ein Mutterstecker, wie es folgende Abbil-

dung zeigt:

- = =%

@) @) O O
\ ————
Teststecker fiir das Teststecker fir den seriellen
Datenstationskabel E/A-Anschluf oder das Modemkabel
3. Installieren Sie den entsprechenden Teststecker am Ende des seriellen E/A-

AnschluBBkabels, oder ziehen Sie das Anschlukabel auf der Riickseite der
IBM 5100 ab), und setzen Sie den entsprechenden Teststecker auf den seriellen
E/A-AnschluB, wie in der folgenden Abbildung dargestellt ist:

Setzen Sie den Test-
stecker auf das Kabel-
ende oder den An-
schluBstecker

Serieller E/A-
AnschluBstecker

””Um]

DFV-Anschlu3stecker
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4, Wenn Sie den Teststecker aufgesetzt haben, driicken Sie die Taste EXECUTE.
Eine der folgenden Nachrichten wird angezeigt und gibt Ihnen das Testergeb-

nis an:
NO TROUBLE FOUND

DISCONNECT THE WRAP CONNECTOR
FROM THE END OF THE SERIAL I/0
CABLE

CONNECT THE SERIAL I/0 CABLE TO
THE I/0 DEVICE

PRESS EXECUTE TO RETURN TO
OPTION MENU

ERROR FOUND IN SERIAL I/0
FEATURE

CALL YOUR SERVICE
REPRESENTATIVE

DISCONNECT THE WRAP CONNECTOR
FROM THE END OF THE SERIAL I/0
CABLE

CONNECT THE SERIAL I/0 CABLE TO
THE I/0 DEVICE

PRESS EXECUTE TO RETURN TO
OPTION MENUE

(Kein Fehler gefunden.)

(Ziehen Sie den Teststecker vom
Ende des seriellen E/A-Kabels ab.)

(Verbinden Sie das serielle E/A-
Kabel mit der E/A-Einheit.)

(Driicken Sie EXECUTE, um zur
Programmauswahl zuriickzukehren.)

(Imlseriellen E/A-Anschlu wurde
ein Fehler gefunden.)

(Rufen Sie den Technischen AuRen-
dienst an.)

(Trennen Sie den Teststecker vom
Ende des seriellen E/A-Kabels.
Verbinden Sie das serielle E/A-
Kabel mit der E/A-Einheit.)

(Driicken Sie EXECUTE, um zur
Programmauswahl zuriickzukehren.)

Ist der serielle E/A-Anschlu funktionsmiaRig in Ordnung, wird die Nachricht
NO TROUBLE FOUND angezeigt. Andernfalls verstandigen Sie bitte den

Technischen AuBendienst.

5. Betétigen Sie die Taste EXECUTE, um zur Programmauswahl zuriickzu-

kehren.
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Anhang B: 5-Bit-Code-Umwandlungstabelle
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Die 5-Bit-Code-Umwandlungstabelle zeigt das entsprechende IBM 5100-Zeichen fiir
jeden 5-Bit-Code und umgekehrt. Diese Tabelle zeigt auch das Fernschreibzeichen
fiir jeden 5-Bit-Code. Unter Spalte/Reihe in der Umwandlungstabelle sind die zwei-
stelligen Werte, die notwendig sind, um die Ein- oder Ausgabeiibersetzungstabelle zu
verandern, gezeigt.

Anmerkung: Wenn die Ein- oder Ausgabeiibersetzungstabelle durch den Benutzer
verandert wird, kann es vorkommen, daf} das entsprechende 5-Bit-Code- oder
IBM 5100-Zeichen nicht mit der folgenden Ubersetzungstabelle iibereinstimmt.



SP/Reihe IBM 5100-Zeichen Bit-Werte Fernschreiberzeichen

nicht um-| umge- nicht um- | umge- 123045 Buchstaben Ziffern

ghaltet schaltet geschaltet | schaltet (nicht umgesch.) (umgeschaltet)
oy Ly leer leer 3 Zwischenraum Zwischenraum
00 4o o © Leer Leer
10 50 n n 2 Zeilenvorschub Zeilenvorschub
02 2 c c u Riicklauf Riicklauf
33 73 ) 12 b5 Ziffern
37 77 L4 1 234 5 Buchstaben
30 70 A - 12 A -
23 63 R ? 1 b 35 E ?
14 S6 Cc : 23 4 C :
22 62 D 1 4 n $
20 60 E 3 1 E 3
26 66 F } 1 3 4 F !
13 93 G & 2 b 5 G &
0S b5 H # 3 S H #
14 oS4 I 8 23 I 8
32 72 J 12 4 J )
346 76 K ( 1 234 K (
11 S1 L ) 2 S L )
07 y7 M I 45 M .
06 4é N , K N ’
03 43 0 9 45 0 9
15 1) P 0 23 3 P 0
35 75 Q 1 123 S Q 1
12 S2 R I 2 4 R 4
24 o4 S ® 1 3 2} RELL
01 b1 T 5 S T S
34 e U 7 1 23 u 7
17 S7 v ; 234 5 \ ;
31 71 W 2 12 S W 2
27 67 X / 1 KO X /
25 65 Y é 1 3 S Y
21 61 Z 1 S Z '
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Anmerkungen iiber Buch-
staben (nicht umgeschaltet)
und Ziffern (umgeschaltet)

Am Anfang einer Sende- oder Empfangsoperation nimmt die IBM 5100 Buchstaben
(nicht umgeschaltet) an. Wenn jedoch nicht nur Buchstaben iibermittelt werden sol-
len, dann kénnen die folgenden Zeichen dazu verwendet werden, um die Ausgabe-
einheit von Buchstaben auf Zahlen und umgekehrt umzuschalten.

* — umgeschaltet (Ziffern)
* — nicht umgeschaltet (Buchstaben)

Wenn von lhnen nicht anders angegeben, werden Zeichen, die sowohl! ‘nicht um-
geschaltet’ als auch ‘umgeschaltet’ iibertragen werden konnen, zu der E/A-Einheit
immer als Buchstaben (d. h. nicht umgeschaltet) iibertragen. Um diese Zeichen als
Ziffern zu iibertragen, miissen Sie die benutzerangegebenen Einheitenmerkmale
verwenden und die umgeschalteten Spalten/Reihen-Werte benutzen. Wenn zum

Beispiel das Einheitenmerkmal N > 42 festgelegt ist, wird das Zeichen N als umge-
schaltet {ibermittelt.



Anhang C: 6-Bit-Code-Umwandlungstabelle

Die 6-Bit-Code-Umwandlungstabelle zeigt das entsprechende IBM 5100-APL- oder
BASIC-Zeichen fiir jeden 6-Bit-Code und umgekehrt. Diese Tabelle zeigt auch das
EBCD-Zeichen fiir jeden 6-Bit-Code. Unter Spalte/Reihe in der Umwandlungs-
tabelle ist der dreistellige Wert, der erforderlich ist, um die Ein- oder Ausgabe-
libersetzungstabelle zu dndern, gezeigt.

Anmerkung: Wenn die Ein- oder Ausgabeiibersetzungstabelle vom Benutzer ver-
andert wird, kann es vorkommen, daB das entsprechende 6-Bit-Code-Zeichen oder
IBM 5100-Zeichen nicht mit der Umwandlungstabelle iibereinstimmt.
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Sp./Reihe

APL-Zeichen

BASIC-Zeichen

Bit-Wert

EBCD-Zeichen

nicht
- umgesch.

umge-
schaltet

nicht umge-
umgesch.| schaltet

nicht
umgesch.

umge-
schaltet

g

oo 2

nicht

| umgesch.

umge-
schaltet

ano
ngl
oo
nos

00
w0l
L1
03

leer
1.

¥

leer

i n

leer

leer

leer
1
2
3.

leer

<

’

oo

wov

0oy 0L I} 5 [ : b 4 :
nns W0 ] 5 ] ks I ) 1 l:: 5 ‘:s
00 Wa \‘ x ' W ’ C s S

noa
now
010
fnr

o
w0
H10
1

s ns s i se

#*+ O O ©

012
013
01h
015

W12
W13
AN
W1

h

PN

uc
EOT

100
101
102
103

S5O0
S0

@

tn N

H 0w O

104
10%
106
1oy

bl

P k.
A I
8} W2
I o2

X £ < c

x =< a

108

A

~

N <

<

i i
] i

i

i
]

LF
EOB
PRE

o
109 & « & & I H 1 Z
1in ! 1" o o [ '
11 ; | (A A T ,
Y & Y BY BY

LF
EOB
PRE
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Sp./Reihe

APL-Zeichen

BASIC-Zeichen

EBCD-Zeichen

Bit-Wert

nicht umge- nicht umge- nicht umge- oo 2L 0 |nicht umge-
umgesch.| schaltet | umgesch.| schaltet umgesch.| schaltet umgesch.| schaltet
200 400 + R -

201 401 J e J N 3 1C j J
202 4602 K K K E 2 C k K
203 0% L. [l L. L, R 21 1 L
204 S04 M I M M R I C m M
205 605 N T N N k L 1 n N
206 4606 n 0 0 ( R W 2 o o)
207 407 P * P P kB 21 C P P
208 4608 Q » Q Q. R & [ q 0
209 409 R P R R R e 1 r R
210 4610 ] @ i T I a 2

211 Gl L ( + ! K g A $ !
212 412 1 s s 4 R gy RES RES
213 613 x X n x R gy 1 C NL' NL
214 614 4 4 Iy 4+ R 84 2 [ BS BS
205 61% X X X X R g4 21 IL IL
300 oo X - & + E A C & +
301 70l A o A A B oA 1 a A
302 702 R 1 B R kA 2 b B
303 703 " n (W G R A 2011 c C
X0 T u I It ] B A Iy 4 D
0% 70 I . E R A L 1 C e E
306 706 F F F B A y 2 C f F
307 o7 G v G G B A b 21 g G
308 708 H 4 H H B ag h H
309 709 I 1 1 I E A8 1 i I
310 710 & ® A v B AS 2 C

311 71l : kR A8 21 -
312 712 ¢ ¢ ¢ v B A& Y C PF PF
313 713 E] & (<} 2] B A8 N 1 HT HT
KSR 7w ¢ ¢ ¢ ¥ B Ay 2 LC LC
315 719 ¥ I F ¥ EABW 21C DEL DEL
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Anmerkungen iiber die
Umschaltung

76

Bedeutung der EBCD-Steuerzeichen

Steuerzeichen Definition entsprechendes IBM 5100-Zeichen

PN Stanzer Ein A

PO Stanzer Aus v

BY Umgehen A

RES Grundstellung v

RS Leser Stop o)

LF Zeilentransport [0}

NL Neue Zeile I

HT Horizontal-Tabulator e

uc Umgeschaltet (nur Ausgabe) A

LC Nicht umgeschaltet (nur ¥
Ausgabe)

EOB Pufferende ®

BS Riicktransport L]

EOT Ende der Ubertragung@ ¥

PRE Vorsatz A

IL Leerzeichen (ignoriert bei X
Eingabe)

DEL Loschzeichen #

EOA Ende der Adresse@ # (fiir BASIC)
Langes Leerzeichen (nur ] (fiir APL)
Ausgabe) g

Wenn der serielle E/A-AnschluB ein [ -Zeichen verarbeitet, dann wird die gesendete
Datenzeile fiir einen 3-Zeichen-Zeitraum abgeschaltet. Dieser 3-Zeichen-Zeitraum
wird ein langes Leerzeichen oder eine Pause genannt.

Die umgeschalteten BASIC-Zeichen in der Umsetzungstabelle sind nicht die gleichen
Tasten wie die entsprechenden nicht umgeschalteten BASIC-Zeichen. Die Tabelle
zeigt sehr einfach das entsprechende umgeschaltete IBM 5100-BASIC-Zeichen fir
jedes umgeschaltete EBCD-Zeichen an.

Am Anfang einer Sende- oder Empfangsoperation nimmt die IBM 5100 nicht
umgeschaltete Zeichen an. Sollen jedoch umgeschaltete Zeichen iibertragen werden,
dann kénnen die folgenden Zeichen dazu benutzt werden, um die Ausgabeeinheit
von ‘nicht umgeschaltet’ in ‘umgeschaltet’ und umgekehrt zu bringen:

A — bewirkt die Umschaltung der Ausgabeeinheit
¥ — bewirkt die Nichtumschaltung der Ausgabeeinheit

Wenn von |hnen nicht anders angegeben, werden die Zeichen zur E/A-Einheit im
nicht umgeschalteten Zustand gesendet. Um diese Zeichen im umgeschalteten Zu-
stand zu senden, miissen Sie die ‘Spalte/Reihe’-Einheitenmerkmale in der Tabelle
benutzen und die umgeschalteten Werte dafiir angeben. Wenn z. B. das Einheiten-
merkmal ¥ > 415 angegeben ist, wird das ¥ -Zeichen ‘umgeschaltet’ ibermittelt.



Anhang D: 7-Bit-Code-Umwandlungstabelle

Die 7-Bit-Code-Umwandlungstabelle zeigt das entsprechende IBM 5100-Zeichen fiir
jeden 7-Bit-Code und umgekehrt. Diese Tabelle zeigt auch das ASCI|-Zeichen fiir je-
den 7-Bit-Code. Unter Spalte/Reihe in der Umwandlungstabelle ist der dreistellige
Wert, der erforderlich ist, um die Ein- oder Ausgabeiibersetzungstabelle zu dndern,
gezeigt.

Anmerkung: Wird die Ein- oder Ausgabeiibersetzungstabelle vom Benutzer geindert
kann es vorkommen, daB das entsprechende 7-Bit-Code- oder IBM 5100-Zeichen in
der Ubersetzungstabelle nicht das gleiche ist, wie in der Umwandlungstabelle.

’
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) 1BM 5100- Bit-Werte ASCII- IBM 5100- Bit-Werte ASCII-
Sp./Reihe| zgichen Pl 2 30 5% ¢ ¢ Zeichen ||Sp./Reihe| Zeichen P 1234567 Zeichen
000 o 00000000 NUL. 200 L0 1L 00000 ap
001 ¥ 10000001 SOH 201 ! 003100001 !
002 T 10000010 57X 202 v o0 100010 "
003 L 0600001 1 ETX 203 # 101000 11 #
00y + 100000100 EQT 204 % 00100100 %
00% ] 00000101 ENQ 208 A 101 00 1 01 KA
006 ) 00N 000110 ACK 206 & 101001 10 &
007 ® 100001 11 KEL 207 : 06100111 :
008 8 0001000 BS ( 06101000 ‘
009 5 000100 1 HT ) 1010100 )
010 n 0001010 LF x 10101010 *
011 u 00010 1 I VT + 00101011 &

012 v D000 L 100 FF 10101100

013 « 1000110 CR 00101101

01y s 10001110 a0 . 00101110 .
01% ¥ 00001 1 11 G / 10101 11 Y
100 v 10010000 300 ] (T S NI (R 0
101 1 00010001 301 1 160110001 1
102 + 06010010 302 2 10110010 ?
103 4 100 1 001 1 303 3 0011001 K]
104 “ 00010100 ney 30u i 10110100 "
105 X 10010101 NAK 305 5 001 10101 5
106 i 100310110 5YN 306 & 00110110 b
107 00010111 ETE 307 7 10110111 7
108 I 00011000 CAN 308 8 10111000 @
109 A 10011001 : 309 9 00111001 G
110 o 10011010 310 : 00111010 :
111 0 00011011 311 ; 10111011 ;
112 ] 10011100 Fo 312 000111100

113 © 000111 01 35 13 & 10111101 =
114 1 000131 1110 RS 3k g 10111110 i
115 P 10011111 us 315 ? 001 11 111 ?
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Sp./Reihe

I1BM 5100-

Zeichen

Bit-Werte

Ao

ASCII-

| 1BM 5100-

Sp./Reihe| Zeichen

Bit-Werte

[ S I

)

ASCII-
Zeichen

RNt
bt
TN
L

U VR A
LU O (|
LU (]
LRV (1}

@
i
u

S0
]
()

o e
[~ = =]

K

0 U

IR
WS
NV
iy

¢onon
o0
LU O
nnoo

e
o b
oo o
oo

-

W

[ERTRN
W
il

(1
LU S
1
1

e
-

-

EOR S - Q oo

Wb
WL
W
E

[ (R R §
LUV A |
[ R R )
LU VI A

RN

o
=

s P

- S

o053+

SRR

0
00
(]
non

o ez
o e
e s s
oo oo

n K8.Q'

e e
e s
e e
cocoo

=D

€4t

o e et
o e et

e
b= b

[l ol —

~ NN X

Dk

Tl

= e
R
= e
et

=

=2

- ——

DEL
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Die folgende Tabelle kann auch dazu benutzt werden, um das ASCII-Zeichen fiir
jeden 7-Bit-ASCII-Code zu finden.

bl1—{ O 0 0 0 1 1 1 1
BITS b2—| O 0 1 1 0 0 1 1
b4 b5 b6 b7 b3+ 0 1 0 1 0 1 0 1

llllacmo 1 |2 | 3] a|5s |6 |7
ow

0 00O 0 NUL | DLE |SP 0 @ P \ P

0001 1 SOH [ DCI |! 1 A Q a q

0010 2 STX |DC2 | 2 B R b r

00 11 3 ETX [DC3 |# |3 c |s c s

0100 4 EOT | DC4 |$ 4 D T d t

0101 5 ENQ | NAK [ % 5 E U e u

0110 6 ACK | SYN | & 6 F \Y, f v

01 11 7 BEL | ETB |’ 7 |6 |w g w
1000 | 8 | BS [CAN|( 8 H | X |h x
100 1 9 HT |EM |) 9 I Yo y
1010 10 | LF |[suB |* : J z i z
1to1 1 | n[vrlescl|+ | ok | |« [{
1100 12 | FF |Fs |, < L N |
1101 13 | crR |Gs = M 1 |m }
1110 14 | so [Rs N | = |n ~

11 11 15 Sl us / ? o} - o DEL




Anhang E: Einheitenadresse und Ubersicht der
benutzerspezifizierten Einheitenmerkmale

Einheitenadressen

Fir APL:
Einheitenadresse

31

32

33

34

Fir BASIC:
Einheitenadresse

A08

A02

AO4

A20

A40

Verwendung

Er6ffnen der
Befehlseinheit

Er6ffnen der
Ausgabeeinheit

Eroffnen der
Eingabeeinheit

Eroffnen der
Ausgabeeinheit

Verwendung

Eroffnen der
Befehlseinheit

Eroffnen der
Eingabeeinheit
fir eine GET-
Anweisung

Eroffnen der
Ausgabeeinheit
fiir eine PUT-
oder PRINT-
Anweisung

Eroffnen der
Eingabeeinheit
und LOAD eines
BASIC-Programms

Eroffnen der
Ausgabeeinheit
und SAVE eines
BASIC-Programms

Anw.-Nr.

Anw.-Nr.

Anw.-Nr.

SYNTAX

SHAREDANVARIABLE<
'OoUT 31001

SHAREDAVARTABLE<

'OUT 32001 TYPE=I'

SHAREDAVARIABLE<
'IN 33001

SHAREDAVARTABLE<
'OoUT 3400

SYNTAX
OPEN FL1,

OPEN FL1,

OPEN FL1,

LOAD 1, A20

SAVEL1 ,SOURCE ,A40

vA08",IN

"A02' ,IN

rAQu' ,0UT
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Benutzerspezifizierte Einheitenmerkmale und Ubersicht der Standardwerte

Benutzerspezifizierte Einheitenmerkmale

Eingabepuffergroe festsetzen

AusgabepuffergroBe festsetzen

Ubertragungsrate festsetzen

Zeichen- oder numerischen Modus festsetzen (5-, 6- und 7-Bit-Code)

Abfrage-/Nicht-Abfragemodus festsetzen

MODEM-, IGNORE-, DATENSTATIONS-, WAIT- oder SET-Modus
festsetzen

Empfang einer Zeitsperre festsetzen
Eingabe-Abfragezeichen festsetzen
Eingabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ festsetzen
Eingabezeichen fiir ‘Ende des Puffers’ festsetzen
Ausgabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ festsetzen
Ausgabezeichen fiir ‘Ende des Puffers’ festsetzen

Festsetzen der Wirksamkeit/Unwirksamkeit der
Eingabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks’

Festsetzen der Wirksamkeit/Unwirksamkeit der
Ausgabezeichen fiir ‘Neue Zeile’ und ‘Ende des Blocks’

Unmittelbare Verzogerung festsetzen
APL/BASIC-Ubersetzungstabelle festsetzen (nur 6-Bit-Code)
Andern der Ausgabeiibersetzungstabelle (5-, 6- und 7-Bit-Code)

Andern der Eingabeiibersetzungstabelle (5-, 6- und 7-Bit-Code)

Festsetzen der E/A-Paritat (nur fir 7-Bit-Code)

Festsetzen der Anzahl der Stop-Bits (7- und 8-Bit-Codes)

) Diese Standardwerte kdénnen nicht geandert werden, und ein Fehler tritt auf, wenn das Einheitenmerkmal spezifiziert wird.

Standard-Werte
Syntax 5-Bit  6-Bit
I/n 204 204
O/n 204 204
R/n 75 134.5
N)
F/ { C} NN
N
H/ {P} N P
M
|
K/ ST M M
w
S
T/ ;o} 0 0
n
C/p ® 7
N/c c ¥
E/c c ¥
L/c c I
B/c n I
E
2/ {D} E E
E
Y/ {D} E E
D/n
A
A/ B A
c> Sp./Reihe
c< Sp./Reihe
E
P/ o% 0!
N
S/ ! 1.5 1!
9 .

7-Bit

204

204

110

8-Bit

204

204

110

N

N

1

8D

8D

8D

0A



Anhang F: Fehlermeldungen

Wenn Sie den seriellen E/A-Anschlul benutzen, werden angezeigte Fehlermeldungen
auf:

° die serielle E/A-AnschluReinrichtung und
o die Sprachen APL oder BASIC sowie

° einen Riickkehrcode (Nicht-Null), der einer gemeinsamen Variablen bei APL
zugeordnet ist,

bezogen. Die meisten Fehlermeldungen werden in folgendem Format aufgezeigt:
ERROR eee ddd

wobei eee der Fehlerschliissel und ddd die fehlerhafte Einheitenadresse darstellt
(031-034 fiir APL und A02—AO08 fiir BASIC).

Fehler, die sich auf APL bzw. BASIC beziehen, werden in den entsprechenden
Handbiichern beschrieben.

Anmerkung: Einige der angezeigten Fehlermeldungen werden durch die Nachricht
PRESS EXECUTE erganzt:

ERROR 007 E80 PRESS EXECUTE

Die in diesem Fall einzig giiltige Antwort ist, EXECUTE zu driicken, um zur APL/
BASIC-Sprache zuriickzukehren.

Im APL-Handbuch ist eine Erklarung der Fehlermeldungen mit einem Nicht-
Null-Riickkehrcode, der einer gemeinsamen Variablen zugeordnet ist, enthalten.
Die mit dem seriellen E/A-Anschlu zusammenhéangenden Fehlermeldungen werden
im Format: ERROR eeeddd angezeigt, wobei eee der Fehlerschliissel und ddd die
fehlerhafte Einheitenadresse ist.

Die folgende Liste enthilt die Fehlernachrichten, zusammen mit den mog-
lichen Ursachen fiir die Fehlerbedingung und eine entsprechende Benutzeranweisung.

Anmerkung: Bei BASIC-Operationen sperrt jeder Fehler die Tastatur und bewirkt,
da der Anzeigeschirm blinkt. Bevor Sie versuchen, die Fehlerbedingung zu korri-

gieren, driicken Sie die Taste ATTN, um das Blinken des Bildschirms zu beenden,

und geben Sie dann GO END ein, um das Programm zu beenden.
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Fehlermeldung

ERROR 002 ddd

Ursache

Ein ungiiltiger Befehl wurde
an die E/A-Einheit gesen-
det. Z. B. wurde ein
REWIND-Befehl bei BASIC
oder APL an die E/A-Ein-
heit gegeben.

Ein ungiiltiges Einheiten-
merkmal war in der Befehls-
einheit angegeben.

Die EingabepuffergroRe
wurde erhoht, nachdem die
Eingabeeinheit eroffnet
wurde.

Ein ungiiltiger Parameter
wurde angegeben, als die
Befehlseinheit oder eine

E/A-Einheit er6ffnet wurde.

Benutzeranweisung

Sie kénnen den Befehl an die
E/A-Einheit nicht spezifizieren.

Geben Sie das Einheitenmerk-
mal erneut an, und korrigieren
Sie das ungiiltige Einheiten-
merkmal.

SchlieRen Sie die Eingabeein-
heit, erhéhen Sie die Puffer-
groRe und er6ffnen Sie die
Eingabeeinheit neu.

Geben Sie die Anweisung er-
neut ein, und korrigieren Sie
die ungiiltigen Parameter.



Fehlermeldung

ERROR 003 ddd

Ursache Benutzeranweisung

Im Modem-Modus ist das
Signal ‘Ubertragungsleitung
anschalten’ von der E/A-
Einheit wahrend einer IBM
IBM 5100-Sendeoperation
nicht aktiv. Im Datenstations-
modus ist das Signal ‘Be-
triebsbereitschaft’ von der
E/A-Einheit wahrend einer
IBM 5100-Sendeoperation
nicht aktiv. Diese Bedingun-
gen kénnen verursacht wer-
den durch:

® Die E/A-Einheit ent-
spricht nicht dem

V24/V28-Standard.
® Ein defektes Kabel. Ersetzen Sie das defekte Kabel,
und versuchen Sie die Operation
erneut.

® Die Stromversorgung der Schalten Sie die Stromversorgung
E/A-Einheit ist nicht ein- der E/A-Einheit an, und versu-
geschaltet. chen Sie die Operation erneut.

® Die E/A-Einheit ist mit  Benutzen Sie das korrekte Ka-
dem falschen Kabel an-  bel, und versuchen Sie die Ope-
geschlossen. ration erneut.

85



86

Fehlermeldung

ERROR 003 ddd

Ursache Benutzeranweisung

Im Modem-Modus wurde das
Signal ‘Sendeteil einschalten’
von der E/A-Einheit deakti-
viert, wahrend eine

IBM 5100-Empfangsopera-
tion lauft. Im Datenstations-
modus wurde das Signal
‘Sendebereitschaft’ von der
E/A-Einheit abgeschaltet,
wahrend eine IBM 5100-
Sendeoperation lauft. Diese
Bedingungen konnen verur-
sacht werden durch:

® Die E/A-Einheit ent- Versuchen Sie erneut mit
spricht nicht dem IGNORE- oder SET-Modus.
VA24/V28-Standard.

® Ein defektes Kabel. Ersetzen Sie das defekte Kabel,
und versuchen Sie die Ope-
ration erneut.

® Die E/A-Einheit ist mit  Benutzen Sie das richtige Ka-
dem falschen Kabel an-  bel, und versuchen Sie die
geschlossen. Operation erneut.

® Die Stromversorgung der Schalten Sie die Stromver-
E/A-Einheit ist nicht an. sorgung der E/A-Einheit an,
und versuchen Sie die Ope-
ration erneut.

® Der falsche Modus ist Geben Sie den korrekten
angegeben. Modus an, und versuchen Sie

die Operation erneut.

® Ein Maschinenfehler Versuchen Sie die Operation
erneut.

Tritt der Fehler wieder auf,
versuchen Sie festzustellen, ob
der Fehler von der E/A-Ein-
heit oder von der IBM 5100
verursacht wurde. Dann for-
dern Sie die entsprechende
Unterstiitzung an.



Fehlermeldung

ERROR 004 ddd

ERROR 010 ddd
(nur BASIC)

ERROR 013 ddd

ERROR 014 ddd

Ursache Benutzeranweisung
Versuchen Sie die Operation
erneut. Tritt der Fehler er-
neut auf, fordern Sie ent-
sprechende Unterstiitzung an.

Maschinenfehler

Die IBM 5100 erkannte
eine ‘Ende der Datei-
Bedingung. Diese Bedin-
gung kann verursacht wer-
den durch:

® Eingeben von CMD 0.

Dies ist nur eine Warnmeldung.

® Im numerischen Modus
trat eine Zeitsperrebe-
dingung auf, und der
Puffer enthalt nicht
geniigend Satze fiir die
GET-Anweisung. (In
diesem Falle sind alle
im Puffer befindli-
chen Daten verloren.)

® Im Modem-Modus wurde
das Signal ‘Ubertragungs-
leitung anschalten’ von
der E/A-Einheit deakti-
viert, wahrend eine
IBM 5100-Empfangsope-
ration lauft.

® |Im Datenstationsmodus
wurde das Signal ‘Be-
triebsbereitschaft’ von der
E/A-Einheit deaktiviert,
wahrend eine IBM 5100-
Empfangsoperation lauft.

Der serielle E/A-Anschlul ist
nicht installiert oder ist defekt.

Das serielle E/A-AnschluB-
Programm ist nicht im Be-
nutzerspeicher geladen.

Eine ungiiltige Einheiten-
adresse war angegeben.

Laden Sie das serielle E/A-
AnschluBprogramm.

Geben Sie die Anweisung er-
neut ein, und korrigieren Sie
die ungiiltige Einheitenadresse.
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Fehler beim seriellen
E/A-AnschluB-Magnetband

88

Fehlermeldung

INVALID FILE
PRESS

WORKSPACE
FULL PRESS
EXECUTE

Ursache

Das serielle E/A-AnschluB-
Magnetband ist nicht in das
Laufwerk eingelegt, als
dieses Programm ausge-
wahlt wurde, oder das
Programmband ist fehler-
haft.

Der serielle E/A-AnschluB
verlangt mehr Speicher als
in lhrer IBM 5100 verfiig-
bar ist.

Benutzeranweisung

Driicken Sie EXECUTE, um
zur APL/BASIC-Sprache
zuriickzukehren. Wurde der
Fehler durch ein falsches
Magnetband verursacht, legen
Sie das richtige Band ein, und
laden Sie das serielle E/A-An-
schlu3-Programm erneut. Ist
das Programmband fehlerhaft,
verstandigen Sie bitte den
Technischen AuRendienst.

Driicken Sie EXECUTE, um
zur APL/BASIC-Sprache zu-
riickzukehren.



Glossar

Abfragemodus: Ein Operationsmodus, bei dem die IBM 5100 automatisch ein
Eingabe-Abfragezeichen sendet, wenn sie zum Empfang von Daten bereit ist.

Ausgabeeinheit: Eine an die IBM 5100 angeschlossene Einheit, die Daten von der
IBM 5100 empfingt.

Ausgabezeichen ‘Ende des Blocks”: Ein Zeichen mit besonderer Bedeutung, wenn
es zu einer Ausgabeeinheit gesendet wird. Es soll z. B. einen Riicklauf oder einen
Zeilentransport einleiten.

Ausgabezeichen 'Neue Zeile”: Ein Zeichen mit besonderer Bedeutung, wenn es an
eine Ausgabeeinheit gesendet wird. Es soll z. B. Riicklauf oder Zeilentransport
einleiten.

Ausgabeoperation: Senden von Daten der IBM 5100 an eine externe E/A-Einheit.

Sendeteil einschalten: Ein Signal der IBM 5100 oder der E/A-Einheit, das den Sende-
vorgang einleiten soll (Datenstationsmodus).

Benutzerspeicher: Der interne Speicher, der fiir benutzerdefinierte Programme und
Daten zur Verfiigung steht.

Sendebereitschaft: Ein Signal der IBM 5100 oder der E/A-Einheit, das die Empfangs-
bereitschaft anzeigen soll (Modem-Modus).

Befehlseinheitadresse:

1. Die Einheitenadresse, die zum Angeben der Einheitenmerkmale benutzt
wird.

2. Die Adressen eines Speicherbereichs im Benutzerspeicher, wo die vom Be-
nutzer angegebenen Einheitenmerkmale gespeichert sind.

Datenstationsmodus: Ein Operationsmodus, in dem die IBM 5100 eine Daten-
station darstellt und das Senden von Daten fordert (Sendeteil einschalten) und
mit dem Senden dann beginnt, wenn die E/A-Einheit mit ‘Sendebereitschaft’
anzeigt, dal} sie zum Empfang von Daten bereit ist.

Eingabezeichen 'Neue Zeile”: Von einer Eingabeeinheit iibermitteltes Zeichen, das
anzeigt, dal§ ein vollstandiger Satz zur IBM 5100 gesendet worden ist.

Eingabeoperation: Das Senden von Daten zur IBM 5100 von einer externen E/A-
Einheit.

Eingabe-Abfragezeichen: Ein besonderes Zeichen, das automatisch von der IBM 5100
gesendet wird, um anzuzeigen, daB sie bereit ist, Daten zu empfangen. Dieses Zei-
chen sagt der Eingabeeinheit, ob sie mit dem Senden von Daten beginnen kann.

‘Ende des Puffer’-Code: Ein Code (hexadezimal FF)m der das Ende der Daten im
IBM 5100-Ein- oder -Ausgabepuffer anzeigt.

Ende der Datei: Eine Bedingung, die dann auftritt, wenn eine Eingabeeinheit keine
weiteren Satze mehr an die IBM 5100 senden kann.

‘Ende des Satzes’-Code: Ein Code (hexadezimal e3), der das Ende eines Satzes im
IBM 5100-Ein- oder -Ausgabepuffer anzeigt. Ist im Puffer mehr als ein Satz, wird
dieser Code benutzt, um sie zu trennen.
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E/A-Einheit: Eine Einheit, die an die IBM 5100 angeschlossen ist, um Daten zur
IBM 5100 zu senden oder von ihr zu empfangen.

Eingabeeinheit: Eine Einheit, die an die IBM 5100 angeschlossen ist, um Daten
zu ihr zu lbertragen.

Eingabezeichen 'Ende des Blocks”:

1. Ein Zeichen, von einer Eingabeeinheit gesendet, um anzuzeigen, daB ein
vollstandiger Datenblock von der IBM 5100 empfangen worden ist.

2. Zeigt das Ende der Ubermittlung von der Eingabeeinheit an.

Hexadezimale Darstellung: Ein Zahlensystem auf der Basis von 16. Die hexadezi-
malen Ziffern sind 0—9 und A—F, wobei A den Dezimalwert 10, B die 11 usw.
darstellt.

IGNORE-Modus: Ein Operationsmodus, bei dem die IBM 5100 das Signal ‘Sende-
teil einschalten’ beim Datenempfang nicht beriicksichtigt.

MODEM-Modus:

1. Ein Operationsmodus, bei dem die IBM 5100 ein Modemschnittstelle
simuliert und anzeigt, daR sie zum Empfang bereit ist, nachdem die E/A-
Einheit eine Anforderung zum Senden von Daten (‘Sendeteil einschalten’)
gibt. Die IBM 5100 hélt die ‘Sendebereitschaft’ zum Datenempfang, bis
die E/A-Einheit das Signal ‘Sendeteil einschalten’ unterbricht.

Nicht-Abfragemodus: Ein Operationsmodus, bei dem die IBM 5100 nicht auto-
matisch ein Eingabe-Abfragezeichen sendet, wenn sie zum Empfang von Daten be-
reit ist.

Numerischer Modus: Ein Operationsmodus, in dem die Eingabedaten nicht auto-
matisch in 18 Zeichen geblockt werden. Die notwendigen Trennungszeichen missen
als Teil der Eingabedaten zur Verfiigung gestellt werden.

Pause:

1. Eine dreistellige Zeitspanne, wenn die IBM 5100 das Zeichen + im Ausgabe-
puffer (5-, 6- und 7-Bit-Code) enthalt.

2 Eine Anforderung der IBM 5100 an die Eingabeeinheit, die Ubertragung zu
stoppen.

Puffer: Ein Teil des IBM 5100-Benutzerspeichers, der fir Ein- und Ausgabeoperatio-
nen reserviert ist.

SET-Modus: Ein Operationsmodus, bei dem die IBM 5100 das Signal ‘Sendeteil
einschalten’ oder ‘Sendebereitschaft’ gibt und daher beide Signale von der E/A-
Einheit ignoriert.

Ubersetzungstabellen: Tabellen, die benutzt werden, um ein IBM 5100-Zeichen
in 5-, 6-, 7-Bit-Codes und umgekehrt zu iibersetzen.

Zeichenmodus: (nur BASIC) Ein Operationsmodus, in dem die Nur-Zeichen-Eingabe
automatisch in Blocken von 18 Zeichen zusammengefalit wird, wobei jeder Block
durch einzelne Hochkommas und Kommas getrennt ist.
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