
 

 

        
 

    

Maschinencode Hex.- Mnemonische
Abkürzung N

11000101 C5 PUSH B Push reg. pair BC (BC) >Stack - 1 11
11010101 D5 PUSH D Push reg. pair DE (DE) >Stack _ 1 11
11100101 E5 PUSH H Push reg. pair HL (HL) >Stack _ 1 11
11110101 F5 PUSH PSW Push progr. status word (Accu, Flags)>Stack - 1 11
11000001 C1 POP B Pop reg. pair BC (Stack) >BC _ 1 10
11010001 D 1 POP D Pop. reg. pair DE (Stack) DE — 1

o® 11100001 E 1 POP H Pop reg. pair HL (Stack HL - - 1
© 11110001 Fi POP PSW Pop progr. status word (Stack) Accu, Flags XXX X 1
©®

m 00110001 31 LXI SP Loadimmediate Stack-Pointer| (3. u. 2. Byte)>SP - _ 3
S 11111001 F9 SPHL Stack-Pointer from HL (HL) —>SP - ----|1 01
5 00110011 33 INX SP Incr. Stack-Pointer (SP) +1 —>SP - - - _ 1

00111011 3B  DCX SP Decr. Stack-Pointer (SP) -1 —SP - -- - 1

00111001 39 DAD SP Double prec. add SP (HL) + (SP) —HL X 1

11100011 E3 XTHL Exchange HL with (HL) mit ((SP)) 1
top of stack vertauschen

© 01110110 76 HLT Halt 1 7

Do 00000000 00 NOP No operation keine Operation 1 4
%5 00101111 2F CMA Complement accu (A)>A 1 4
55 00110111 37 STC Set carry  1>C-Flag | 1| 4 4
wm 00111111 3F CMC Complementcarry (C-Flag)>C-Flag 1 4

Registercode fürs ss bzw. d dd: Abkürzungen:

000= Register B x = Flag wird beeinflußt
O 1 =& Register C | — = Flag wird nicht beeinflußt
1 0 & Register D (...) = Inhaltvon...
1 1 = Register E | ((...)) = Inhalt von... ist die Adresse, deren Inhalt verarbeitet wird

0 0 = Register H
O 1 = Register L
10 Memory (nicht als s s s und dd d verwenden!)Set carry
1 1 = Accumulator



 

 

  
 

  

  
        

 

   

Maschinencode Mnemonische Flags Bytes Zyklen
Abkürzung NZHPC

11000011 C3 JMP Jump unconditionally (3. und 2. Byte)>PC 3 10

11000010 C2 JNZ Jumpif not zero [| Z=0 3 10
11001010 CA Jz Jump if zero Adresse im Z=1 3 10

o 11010010 D2 JNC Jumpif carry not set 3. u. 2. Byte C=0 3 10
5 11011010 DA JC Jumpif carry set \wirdinden ) C=1 3 10

O 11100010 E2 JPO Jumpif parity odd Programm- P=0 3 10
Oo 11101010 EA JPE Jumpif parity even zähler ge- P=1 3 10
S 11110010 F2 JP Jumpif plus bracht, wenn: N=O 3 10
5 11111010 FA JM Jumpif minus J IN=1 3 10
un 11101001 E9 PCHL Programm-Counter from HL (HL)>PC 1 5

11001101 CD CALL Call unconditionally (3. und 2. Byte)>PC 3 17
11000100 C4A CNZ Call if not zero | Z=O0O 3 11/17
11001100 CC CZ Call if zero (3.u.2.Byte) Z=1 3 11/17
11010100 D4 CNC Call if carry not set in PC cC=0 3 11/17
11011100 DC 6 Call if carry set | Rücksprung- ) C=1 3 11/17
11100100 EA CPO Call if parity odd | adresse auf P=O = 3 11/17
11101100 EC CPE Call if parity even den Stack, P=1 2 3 11/17

2 11110100 F4 CP Call if plus wenn: N=0 Du 3 11/17
> I11111100 FC CM Call if minus } I\N=1I =Eo 3 11/17
= or
eo 11001001 C9 RET Return unconditionally Rückspr.adr. vom Stack>PC So 1 10
05 11000000 co RNZ Return if not zero [| Zz=O0, oo” 1 5/11
3 11001000 cs RZ Return if zero Rücksprung- Z=1 SE 1 5/11
GO 11010000 DO RNC Return if carry not set adresse vom C=0 x 1 5/11
DS 11011000 D 8 RC Return if carry set Stack inden ! C=1 1 5/11
= 5 11100000 EO RPO Return if parity odd ' Programm- P=O 1 5/11

52% 11101000 E8 RPE Return if parity even zähler, wenn: | P=1 1 6/11
es. 11110000 FO. RP Returnif plus N=0O 1 5/11
Sr 11111000 F8 RM Return if minus J (N=1 1 5/11

eo 11111011 FB EI Enable interrupt nach El Interrupt möglich 1 4
2 5 11110011 F3 DI Disable interrupt nach DI Interrupt nicht möglich 1 4
E% 1laaaı11 RST Restart (PC)>stack; aa ax 8>PC 1 11
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Maschinencode Hex.- Mnemonische Flags Bytes Zyklen
Code Abkürzung NZHPC

oO .

>50 00001001 09 DAD B (HL) + (BC) HL = -.-..xX 1 10
oR=o 00011001 19 DAD D : (HL) + (DE) —HL - -.-..0.xX 1 10
2232 00101001 29 DADH Double precision (HL) + (HL). —HL ----.x1 014 10
a5n% 00111001 39 DADSP (HL) + (SP) —HL = oo x) 1 10
SedE 00100111 27 DAA Decimal adjust Accu XKXKXKXX 1 4

10100sss ANAr AND accumulator (AAA(sss) —A xııxx\oN) 1 4
© 10110sss ORAr OR accumulator (A)VI(sss) A xx 0x0 1 4
© 10101sss XRAr EXCLUSIVE-OR accu (A)Y(sss) —A xxo0xOon 1 4
® 10100110 A6 ANAM "AND memory to accu (AAJA(@HL) >—A xxxxOo0 1 7
jr 10110110 BC ORA M OR memory to accu (AAV(@HL) >A xx0x0| 1 7
£ 10101110 AE XRAM EXCL.-OR memory to accu (AA)Y(@HL) >A xx0xdo 1 7
a 11100110 E6 ANI | AND immediate (A) A (2. Byte) >A xxı0x0o0 2. 7
I 11110110 F6 ORI OR immediate (A) V (2. Byte) >A xx 0xo 2, 7
— 11101110 EE XRI EXCL.-OR immediate (A) 4 (2. Byte) —A xıxı0x09 2 7

o © 00000111 07 RLC ‚Rotateleft (bit 7)>bit O und C - -.-..0..xX 1 4
> 00001111 OF RRC Rotate right (bit O)>bit 7 und C = - x) 1 4
2; 00010111 17 RAL Rotate left through C (bit 7)>C; (C)>bit O - - ..-.xX 1 4
>2 00011111 1 F RAR Rotate right through C (bit O)>C; (C)>bit 7 - -.-..0.-.xX 1 4
LO M

32 00101001 29 DAD H Double precision add 2 linksschieben des - -.-.-.xX 10
eo | Registerpaares H, L

e 00Oddd100 INRr Incrementregister (ddd) +1>ddd xXXXX- 1 5
e 0Oddd101 DCRr Decrement register (ddd) - I>ddd xXXX- 1 5
© 00110100 34 INR M Increment memory (@HL) + 1> @HL xXXXX- 1 10
G 00110101 35 DCRM Decrement memory (@HL) - I> @HL xXXXX- 1 10
oO 00000011 03 INX B ') Increment (BC) + 1>BC = =... - 1 5
Oo 00010011 13 INX D | Reaister pair (DE) + 1>DE = - 0-0. - 1 5
S 00100011 23 INX H gıster p (HL) + 1>HL - ----| 71 5
„ 00001011 OB DCXB (BC) + 1>BC = no 1 5
SR 00011011 1 B DCX D | Decrement (DE) - 1>DE -----| 01 5
EZ 00101011 2B DCXH gıster P (HL) -1 HL - ----| 71 5

| 5. 00110011 33 INX SP Incr. Stack-Pointer (SP) +1-SP |- - -- - 1 5
Ed 00111011 3B DCX SP Decr. Stack-Pointer (SPA - 1>SP _ _ 1 5

 
 


