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Funktion des Kartenlochers

Mit dem Kartenlocher JUKI 1300 werden die Belegdaten (alpha-
numerisch) spaltengerecht in 80stellige Lochkarten {ibertra-
gen, Die Daten werden entweder iliber die alpha-numerische
Tastatur (64 Zeichen) eingegeben oder von Vorlaufkarten
Ubernommen. Die Zufiihrung, der Transport und die Ablage

der Lochkarten erfolgen automatisch. Aus einer gelochten
Karte kénnen bestimmte Begriffe mit Hilfe der Duplizier-
einrichtung beliebig oft durch Tastendruck oder programm-
gesteuvert in Folgekarten lUbernommen werden.

Die Funktionen des Kartenlochers werden durch eine Programm-
karte flir zwei voneinander getrennte 80-Spalten-Programme
gesteuert. Das gewinschte Programm wird iUber Schalter manuell
eingeschaltet; die Umstellung von einem Programm zum anderen
kann in einem Kartentakt erfolgen.

Zur Anpassung an die verschiedenen Organisationsformen kann
der JUKI Kartenlocher mit folgenden Zusatzeinrichtungen ge-
liefert werden:

Schreibeinrichtung
zur spaltengerechten, automatischen Beschriftung der Lochkarten,

Linksnulleneinsteuerung
zur Beschleunigung und Vereinfachung des Arbeitsablaufes,

Zweite Programmtrommel

zur Duplizierung alpha-numerischer Daten unabhdngig von
Vorlaufkarten.,



Die Lochkarte

TOKYO JUKI

Die Lochkarte dient als Informationstrédger fiir die Daten-

verarbeitung.
anlagen und 16st Rechen- und Kontrollarbeiten aus.

Sie steuert die Funktionen der Lochkarten-

In der

kaufmdnnischen Abrechnung ist sie ein flexibles Organisa-
tionsmittel filir die Speicherung von Daten und die Auswer-
tung nach beliebigen Gesichtspunkten.

DIE EINTEILUNG DER LOCHKARTE
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Die 80stellige Lochkarte hat 80 senkrechte Spalten und 12
waagrechte Zeilen. Die Spaltenaufteilung richtet sich nach
der jeweiligen Organisation, zum Beispiel:
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Abbildung 2: Beispiel Lagerdisposition

Begriffe, die mehr als eine Spalte umfassen (z.B. die Teile-
nummer), bilden ein Lochfeld.

In jeder der 80 senkrechten Spalten lassen sich Ziffern durch
einfache Lochung in den Lochstellen O - 9 und Buchstaben bzw.
Sonderzeichen durch die Kombination mehrerer Lochstellen

(O

12) ausdriicken.

Die erforderlichen Lochkombinationen

werden beim Driicken der betreffenden Taste automatisch ge-
locht.



ABCDEFGHI JKLMNOPQR STUVWXYZ 01234567889

EENERRNN

0000p09O0QO0Q0909090908000 n‘o*nlnin%uﬂoloooin 090909080809090800
'Y XX XY 1

TRIBSPI7PIPUNBUNBUBHNNZINENFAPNINIUIALIBPOOILBUSH UPUPBOQGUSUGUONANRNEHARIN

(NRR] RRERRERERRRERRRRARRE R R RRARE IREREY IRRRERERERERERER DI
212f2}2 2222222020228 2222 azafapag a2t 2pa222222223232323128212
3333330343 33933393333333303p3)3p3a43p33333Wapapaapapafazsaaaazaga}ajafzaqags
4u44ui44 a4 gttt aaiBadadadadadaaaaaaaBadadabadadaadataaaanaaBadagadadada
55555555 sSSP PSSP 55555555 5SSy Pspssssss5s WS pIpSppsss5555555555h5Fsisgsys
66666666666 f666p6566666666666666F6§666566666666666W6p6p6F666666666666666H6664686
n77n77n77ﬁ77777n77n77n17n|77¥n77n77n77m7}ﬂ77n77n77n77n7ﬂ777
sunuluausu|asnsuansnauaul*snauannuaulansuautnuuousu|ss

-z o

2
3

(=}

-~

o

o

1234567090NRBUBHIEIAANDINERTIRARNRVUEUT BPONQCUSUIARDN2BASSYBAVNQOUEUGBORNRNNBLTI AN
99999999999999939[99999999999999999999[99999999999999999[999999999999999999399%9

Abbildung 3: Lochkarten-Code fiir Ziffern und Buchstaben
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Abbildung 4: Lochkarten-Code fiir Sonderzeichen
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Kartenlocher|JUKI 1300

Abbildung 5: Kartenlocher JUKI 1300

0o J O U W N

—
O v

11
12

Ricktransporttaste
Abfiihlstation

Ablagemagazin

Programmhebel
Programmiereinrichtung
Anzeigeeinrichtung
Zufuhrmagazin
Schreibeinrichtung (verdeckt)
Kartenbahn

Lochstation

Ein- und Ausschalter (verdeckt)
Eingabetastatur (alpha-numerisch)




TOKYO JUKI

Aufbau und Arbeitsweise

EIN- UND AUSSCHALTEN (11)

der Maschine erfolgt durch den Hauptschalter.

WeiBe Taste = einschalten; die Maschine ist sofort betriebs-
bereit.

Grine Taste = ausschalten.

ZUFUHRMAGAZIN (7)

flir ca. 500 Lochkarten, die in der Regel mit der bedruckten
Seite nach vorn und mit der Spalte 1 nach links eingelegt
werden. Der Kartenschieber wird zum Einlegen der Lochkarten
ganz nach hinten geschoben und verriegelt. Die Verriegelung
wird anschlieBend durch Druck auf den Hebel wieder gelé&st,
der Kartenschieber gleitet vor und driickt die eingelegten
Lochkarten so nach vorn, daB jeweils nur eine Karte zum
Transport bereitgestellt wird.

KARTENBAHN (9)

Die Lochkarte wird aus dem Zufuhrmagazin in die Kartenbahn
transportiert und durchlduft diese dann - Spalte 1 voraus -
von rechts nach links. Sie passiert dabei die Lochstation
(10) und die Abfiihlstation (2). Am Ende der Kartenbahn wird
die Karte erfaft und dem Ablagemagazin (3) zugefihrt.

LOCHSTATION (10)

Die Lochstation ist mit 12 Stanzstempeln ausgeriistet, die
schrittweise von Spalte zu Spalte die gewlinschten Lochungen
vornehmen., Dabei ist die Karte mit mindestens 71 Spalten
sichtbar, eine Einrichtung, die besonders bei der Arbeit
mit Verbundlochkarten wichtig ist,
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Abbildung 6: Sichtbarkeit der Karten in der Lochstation

Karten, die einen Eckenabschnitt unten links haben, kdnnen
nicht zugefilhrt werden, da sie von den Andruckrollen nicht
erfast werden.

ABFUHLSTATION (2)

In der Abfilhlstation werden die Karten beim Dupliziervorgang
abgelesen, widhrend die ndchste Karte gelocht wird. Die Kar-

ten werden synchron transportiert. Damit ist die spaltenge-

rechte Duplizierung der Daten in die Karte, die sich in der

Stanzstation befindet, gewdhrleistet.

Karten, die sich unter der Abfiihlstation befinden, sind mit
mindestens 68 Spalten sichtbar.

ABLAGEMAGAZIN (3)

Das Ablagemagazin nimmt ca. 500 Karten auf, die nach Durch-
laufen der Kartenbahn erfaBt und automatisch unter Beibe-
haltung der Reihenfolge dem Ablagemagazin zugefiihrt werden.
Bei gefiillltem Magazin schaltet der dafiir eingebaute Mikro-
schalter die Kartenzufuhr ab, Die sich in der Kartenbahn
befindenden Lochkarten kénnen noch verarbeitet werden. Die
Maschine ist wieder betriebsbereit, wenn das Ablagemagazin
geleert ist.



TORYO JUKI

PROGRAMMIEREINRICHTUNG (5)

Oberhalb der Kartenbahn befindet sich die Programmierein-
richtung fir zwei voneinander unabhdngige 80-Spalten-
Programme. Nach Aufklappen des mittleren Teils der Ab-
deckung hat man Zugriff zur Programmtrommel.

Programmierbare Funktionen werden durch bestimmte Lochungen

in einer Programmkarte gesteuert, die auf die Programmtrom-

mel gespannt ist. Die Programmtrommel wird synchron mit den

Karten in der Stanz- bzw. Abflihlstation transportiert. Damit
ist die spaltengerechte Programmsteuerung des Kartenlochers

gewdhrleistet.

PROGRAMMHEBEL (4)

Der Abfihlmechanismus der Programmsteuerung ist wirksam, wenn
der Programmhebel unterhalb der Programmtrommel nach links
heruntergedrilickt wird. Die Sternrdder gleiten lber die Pro-
grammkarte und fiihlen die Programmlochungen ab. Der Hebel
wird nach rechts gelegt, um die Programmsteuerung abzuschal-
ten oder die Programmtrommel zu entnehmen. Wenn sich keine
Karte in der Programmtrommel befindet oder die Programmtrom-
mel entfernt wurde, muB die Programmsteuerung immer ausge-
schaltet sein, :

ANZEIGEEINRICHTUNG (6)

An der Unterseite der Programmtrommel befindet sich die An-
zeige flr die ndchste zu lochende Spalte.

RUCKTRANSPORT (1)

Die Lochkarten auf der Kartenbahn werden um jeweils eine Spalte
zurlicktransportiert. Die Karten unter der Loch- und Abfiihl-
station bleiben synchron. Um auBerdem einen stellengerechten
Ablauf der Programmsteuerung zu gewdhrleisten, erfolgt beim
Druck dieser Taste gleichzeitig eine Rlickwdrtsdrehung der Pro-
grammtrommel um eine Spalte. Die Riicktransporttaste bleibt
wirkungslos, wenn sich die Karten mit Spalte 1 unter der Loch-
bzw. Abfihlstation befinden.

Es ist zu beachten, daB die beim Ricktransport stattfindende
Kartenbewegung von links nach rechts langsamer erfolgt als
beim Kartenlauf durch Lochen, Duplizieren oder Sprung.

Wird die Riicktaste nach Spalte 78 betdtigt, muB die in Be-
reitschaft liegende Karte dem Kartenbett entnommen werden.
Die Ricktaste sollte fir nicht mehr als 20 aufeinanderfol-
gende Spalten benutzt werden.
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CHIPSFANGER (13)

Die Stanzriickstidnde werden in einem Behdlter unterhalb der

Arbeitsplatte aufgefangen, der von Zeit zu Zeit geleert
werden muf,

ALPHA-NUMERISCHE TASTATUR (12)

Der JUKI Kartenlocher ist mit einer alpha-numerischen Tasta-

tur mit 64¥Zeichen ausgerilistet. Die Anordnung der Zahlen-, .
Buchstaben- und Funktionstasten entspricht dem internatio- ~/ -
nalen Standard. Die Tastatur ist beweclich und kann nach Pt Tt
den Winschen der Bedienungs kraft ausgerichtet werden. Der o il
besonders leichte Anschlag erméglicht hohe Eingabegeschwin-
digkeiten. Um Fehlbedienungen zu vermeiden, unterscheiden

sich die Funktionstasten farblich von den Zeichentasten.

Zusdtzlich sind die Tasten flir die Schreibgrundstellung:

s, b, ¥, J, K, L, / stdrker gewSlbt, so daB die Tastatur

miihelos blind bedient werden kann.

Abbildung 7: Alpha-Numerische Tastatur
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Funktionstasten

TASTENBESCHRIFTUNG

Abbildung 8: Internationale Eingabetastatur

Erkl&drungen
englisch deutsch
MULT PCH Mehrfachlochung
DUP Duplizieren
PROG ONE Programm 1
REL Ausldsen
PROG TWO Programm 2
ERROR RESET Korrektur
FEED Kartenzuflihrung

LEFT ZERO Nulleneinsteuerung, Links
SKIP Sprung

REG Karteneinfihrung

NUMERIC Numerische Lochungen

AUX DUP Zusdtzliches Duplizieren
ALPHA Alpha-Lochungen

10 ~




FEED (Kartenzufilhrung)

a. Bel Arbeitsbeginn

Die ersten beiden Lochkarten werden durch zweimaliges
Dricken der Kartenzufilhrungstaste FEED in die Karten-
bahn transportiert. Die erste Lochkarte liegt unmittel-
bar in der Lochstation und die zweite Lochkarte in Be-
reitschaft rechts daneben.

b, Automatisch

Damit die weiteren Karten automatisch zugefihrt werden,
Kippschalter auf (AUTO) FEED stellen.

c. Manuell

(z.B. bei Leitkarten oder fiir Fehlerkorrekturen).

Der Kippschalter (AUTO) FEED steht auf "aus". Die Karten
werden vor der Loch- bzw. Abfilhlstation in die dafir vor-
gesehenen Filihrungsschlitze in die Kartenbahn eingefiihrt
und bis zum Anschlag nach links eingeschoben. Durch
Tastendruck REG werden die Karten dann zur Loch- bzw,
Abfilihlstation gebracht.

REG (Karteneinfiihrung)

Die manuelle Einfihrung von Lochkarten in die Kartenbahn ist
bereits im Absatz "Kartenzufihrung" ausfiihrlich beschrieben.
Die Karten werden in die Kartenbahn eingeschoben und durch
Tastendruck (Taste REG) in die Loch- bzw. AbfiUhlstation ge-
fiihrt oder zur Ablage transportiert. Die Funktion dieser
Taste bleibt wirkungslos, wenn sich die Karten bereits in
der Loch- bzw,., Abfilhlstation befinden. Die Taste bleibt

dann verriegelt. Die Verriegelung wird durch Druck auf die
Taste ERROR RESET geldst.

- 11 -



REL (AuslOsen)

Die Ausldsetaste bewirkt den Durchlauf der Lochkarten von
der Loch- in die Abfiihlstation und von der Abfiihlstation
in das Ablagemagazin. Gleichzeitig werden die ndchsten
Karten zum Lochen bzw. Abfiihlen bereitgestellt und die
zufilhrung einer neuen Karte aus dem Zufuhrmagazin veran-
laBt (Schalterstellung (AUTO) FEED). Die Ausl6sung er-
folgt erst nach AbschluB des jeweiligen Programmabschnit-
tes. Ein Dupliziervorgang wird erst abgeschlossen, bevor
der Kartendurchlauf wirksam wird.

SKIP (Sprung)

Die Sprungtaste bewirkt den Sprung der Lochkarte bis zum
nédchsten programmierten Lochfeld. Bei entsprechender Pro-
grammierung und Schalterstellung (AUTO) SKIP / (AUTO) DUP
sowie eingeschaltetem Programm erfolgt das Springen auto-
matisch., Daneben kénnen durch Druck auf SKIP auch solche
Lochfelder lbersprungen werden, die in der Programmkarte
flir manuelles Lochen programmiert sind, bzw. bei denen
der programmierte Sprungbefehl nicht ausgefiihrt wird,
weil die automatische Funktion ausgeschaltet ist,
(Schalterstellung (AUTO) SKIP / (AUTO) DUP auf "aus").

Ist jedoch die Programmsteuerung ausgeschaltet (Programm-
hebel auf "aus"), wird die Lochkarte beim Driicken dieser
Taste bis zur ndchsten Lochspalte weitertransportiert.

MULT PCH (Mehrfachlochung)

Sollen in einer Spalte mehrere Lochungen vorgenommen werden,
z.B. beim Lochen von Programmkarten, Taste MULT PCH dricken
und festhalten, bis die letzte Lochung ausgefiihrt ist. Die
Maschine steht dabei automatisch auf NUMERIC.



DUP (Duplizieren)

Gleichbleibende Begriffe k&nnen bei entsprechendem Programm
entweder automatisch mit einer Arbeitsgeschwindigkeit von
20/18 Spalten/Sek. oder durch Tastendruck (DUP) mit 10 Spal-
ten/Sek. in die Folgekarte iibertragen werden. Der Duplizier-
vorgang wird jeweils bis zum ndchsten programmierten Lochfeld
ausgeldst. Die automatische Funktion wird wirksam, wenn der
Schalter (AUTO) SKIP / (AUTO) DUP eingelegt ist.

Fir die schrittweise Ubernahme gelochter Werte Programm-
steuerung ausschalten und Schalter (AUTO) SKIP / (AUTO) DUP
umlegen. Mit der Funktionstaste DUP wird nun der Duplizier-
vorgang schrittweise ausgeldst und erst nach Freigabe dieser
Taste beendet.

Wichtig: Mehrfachlochungen, die kein geltendes Zeichen dar-
stellen, diirfen bei eingeschalteter Schreibeinrichtung nicht
dupliziert werden. Hierdurch kann - wie auch durch ungiiltige
Lochkombinationen - die Schreibeinrichtung beschddigt werden.

PROG ONE, PROG TWO (Programm 1 und 2)

Die Stellung des Schalters PROG SEL bestimmt, welches Pro-
gramm bei Zufuhr einer neuen Karte wirksam ist. Unabhdngig
davon ermglichen die Tasten PROG ONE und PROG TWO eine
sofortige Umschaltung auf eine andere Programmstufe. Diese
wird dann fir den Rest der Karte beibehalten, falls nicht
inzwischen die andere Programmtaste gedriickt wurde. Befin-
det sich beim Tastendruck keine Karte in der Lochstation,
wird eine neue Karte zugefiihrt und durch das betreffende
Programm gesteuert.

ERROR RESET (Korrektur)

a. Durch Druck auf diese Taste werden alle evtl, verriegel-
ten Tasten freigegeben.

b. Bei Maschinen mit Linksnulleneinsteuerung werden durch

Druck auf ERROR RESET alle numerischen Bitg im Speicher
gelbscht (siehe auch Abschnitt "Linksnulleneinsteuerung").
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ALPHA / NUMERIC (Alpha- und numerische Lochungen)

Normalerweise erfolgt die Steuerung alpha/numerischer Lochun-
gen automatisch liber die Programmsteuerung. Unabhdngig davon
konnen durch Druck auf die entsprechende Taste in numerisch
gesteuerten Feldern Alpha-Lochungen - und umgekehrt - vorge-
nommen werden. Bei Tasten, denen zwei Zeichen zugeordnet sind,
wird durch Druck auf ALPHA jeweils das untere Zeichen gelocht;
Druck auf die Taste NUMERIC hingegen bewirkt die Lochung des
oberen Zeichens.

Bei ausgeschalteter Programmsteuerung schaltet die Maschine
automatisch auf Alpha-Lochung um.

Funktionstasten fir Zusatzeinrichtungen:

LEFT ZERO (Nulleneinsteuerung, Links)

Diese Taste wird in programmierten Feldern mit Nullenein-
steuerung gedriickt, um die eingegebenen numerischen Werte
aus dem Speicher abzurufen und abzulochen. Ist der einge-
gebene Wert kleiner als das programmierte Lochfeld, werden
die erforderlichen Vornullen automatisch abgelocht.

(Siehe Abschnitt "Linksnulleneinsteuerung" unter Zusatz-
einrichtungen).

AUX DUP (Zusdtzliches Duplizieren)

Diese Funktionstaste dient zum Abruf konstanter Daten unab-
hdngig von Vorlaufkarten. Bei programmgesteuerten Arbeiten
kénnen verschiedene konstante Daten, die auf einer zweiten
Programmtrommel gespeichert sind, Lochfeld fir Lochfeld, in
die Karte Ubertragen werden, die sich unter der Lochstation
befindet. (Siehe Abschnitt "Zweite Programmtrommel" unter
Zusatzeinrichtungen).



Steuerfunktion der Schalter

Die Tastatur ist mit Kippschaltern versehen, die wesent-
liche Maschinenfunktionen ein- bzw. ausschalten. Bei ein-
geschalteten Funktionen ist der entsprechende Schalter
nach hinten gekippt.

Abbildung 9: Schalter an der Eingabetastatur

SCHALTERBESCHRIFTUNG

Erkldrungen
englisch deutsch
ON _ Ein
AUTO SKIP Autom. Springen
AUTO DUP Autom. Duplizieren
ONE 1
TWO 2
PROG SEL Programmwahl
oN_____ Ein i
AUTO FEED Autom, Kartenzufihrung
ON Ein

HSP MAN DUP

Manuelles Hoch-
leistungsduplizieren

ON Ein

PRINT Schreiben

ON Ein

LEFT ZERO PRINT Schreiben Nullen Liriks
ON Ein

CLEAR Raumen
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SCHALTER: AUTO SKIP / AUTO DUP (Autom. Springen / Duplizieren)

Automatischer Sprung und automatisches Duplizieren.

Nur wirksam, wenn gleichzeitig das entsprechende Programm
eingeschaltet ist. Bei ausgeschalteter Automatik k&nnen
Sprung und Duplizierung durch Tastendruck (Taste SKIP und
Taste DUP) ausgeldst werden. Die programmierte Feldbegren-
zung bleibt dabei erhalten.

SCHALTER: PROG SEL %%% (Programmwahl 1 und 2)

Die Stellung dieses Schalters bestimmt, welches Programm
bei Zufihrung einer neuen Karte wirksam wird.
(Programmumschaltung in einem Kartentakt siehe Abschnitt
"Programm 1 und 2").

SCHALTER: AUTO FEED (Autom. Kartenzufiihrung)

Automatische Kartenzufuhr aus dem Zufuhrmagazin, auto-
matische Bereitstellung zum Lochen bzw. Abfiihlen, auto-
matische Ablage im Ablagemagazin. Bei ausgeschalteter
Automatik kdnnen diese Funktionen auch durch Tastendruck
(Taste FEED und REG) ausgeldst werden.

SCHALTER: HSP MAN DUP (Manuelles Hochleistungsduplizieren)

Dieser sich selbst zuriickstellende Schalter erhdht bei Be-
tdtigung die manuelle Dupliziergeschwindigkeit von 10 Zei-
chen/Sek. auf 18/20 Zeichen/Sek.

Vor Betdtiqung dieses Schalters muB die Schreibeinrichtung
ausgeschaltet sein.
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SCHALTER: PRINT (Schreiben)

Schalter auf ON stellen, um das Schreibwerk einzuschalten.
Alle Zeichen der alpha-numerischen Tastatur werden nun
gleichzeitig mit dem Lochen spaltengerecht auf den oberen
Rand der Lochkarte gedruckt. Das Schreibwerk kann auch beim
Duplizieren eingeschaltet bleiben. Programmkarten, d@e geine
gliltigen Zeichen darstellen, dilirfen mit der Schreibeinrich-
tung nicht dupliziert werden.

(Siehe auch Abschnitte "Duplizieren" und "Mehrfachlochung").

SCHALTER: LEFT ZERO PRINT (Schreiben Nullen Links)

Bei eingeschalteter Schreibeinrichtung (PRINT "ON") wer-
den durch zusdtzliche Bet&dtigung dieses Schalters in dem
programmierten Feld Nullen links von der ersten gelten-
den Ziffer geschrieben.

Bei ausgeschalteter Programmsteuerung oder Betrieb ohne

Programmtrommel erfolgt der Druck der Linksnullen in al-
len Spalten.

SCHALTER: CLEAR (Rdumen)

Auch dieser Schalter legt sich nach Betdtigung automatisch
in die Ausgangsposition zuriick. Er dient dazu, alle sich
noch in der Kartenbahn befindlichen Karten automatisch

in das Ablagemagazin zu transportieren, ohne eine neue
Lochkarte zuzufiihren. Bei automatischem Springen und
automatischem Duplizieren miissen diese Funktionen erst
abgeschlossen sein, bevor das Riumen der Kartenbahn
ausgeldst werden kann.
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Programmsteuerung

Die automatische Steuerung von Springen und Duplizieren
sowie die Umschaltung von numerischer zu Alpha-Tastatur
werden durch das Einlegen einer Programmkarte (siehe Ab-
bildung auf Seite 20 ) erreicht.

PROGRAMMKARTE

Flir jede Arbeit wird ein Programm gelocht, das die Maschi-
nenfunktion steuert. Eine Programmkarte kann zwei Program-
me enthalten:
Zeilen 12, 11, 0, 1, 2, 3
Z2eilen 4, 5,6, 7, 8, 9

1. Programm

2. Programm
Die Programme koénnen je nach Arbeitsablauf eingeschaltet

werden (siehe Funktionsbeschreibung der Schalter) und
steuern:

a. Lochfeldbegrenzung

durch Codierung einer 1l2er Lochung im 1. Programm, bzw.
4er Lochung im 2. Programm.

Diese Lochung erfolgt in jeder Spalte des betreffenden
Lochfeldes mit Ausnahme der ersten Spalte und steuert
die eingeleitete Funktion (z.B. automatisches Dupli-
zieren oder Springen) fiir alle Spalten des Lochfeldes.

Bei manuell zu lochenden Feldern haben diese Lochungen
die Aufgabe, ein gelegentliches Springen oder Dupli-
zieren zu erméglichen, das durch Tastendruck (Tasten
DUP oder SKIP) ausgeldst wird.

b. Numerisches Lochen

In einem Lochfeld kénnen nur numerische Angaben gelocht
werden, wenn die erste Spalte des Feldes leer bleibt
und die restlichen Spalten eine 1l2er- bzw. 4er-Lochung
erhalten.

c. Umschaltung auf Alpha-Lochung

durch Codierung einer ler Lochung im 1. Programm, bzw.
7er Lochung im 2. Programm,
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d.

Die Lochung erfolgt in allen entsprechenden Spalten eines
Lochfeldes. Ohne Codierung ALPHA befindet sich der Locher
automatisch in der Stellung NUMERIC. (Siehe auch Funktions-
beschreibung der .Tasten ALPHA und NUMERIC).

Alpha-Felder die keine feste Wortldnge haben, werden in der
ersten Spalte mit 1, die nachfolgenden Spalten mit A (Loch-
ung 12 + 1) programmiert.

Im 2. Programm wird die erste Spalte mit einer 7, die nach-
folgenden jedoch dann MULT PCH (Mehrfachlochung) 4 + 7 pro-
grammiert.

Dadurch kann zum Beispiel bei kurzen Namen durch die Skip-
Taste bis zum Ende des Feldes gesprungen werden.,

Automatisches Springen

durch Codierung einer ller Lochung im 1. Programm, bzw.
Ser Lochung im 2. Programm.

Die Lochung erfolgt in der ersten Spalte eines Feldes und

leitet des Sprung bis zur ndchsten Lochfeldbegrenzung ein.
Der Sprung erfolgt iber alle Spalten, die eine l2er- bzw.

4er-Lochung haben.

Diese Funktion wird nur ausgeldst, wenn der Schalter AUTO
SKIP / AUTO DUP auf "ON" steht.

Automatisches Duplizieren

durch Codierung einer Oer Lochung im 1., Programm, bzw.
6er Lochung im 2. Programm.

Die Lochung erfolgt in der ersten Spalte eines Feldes und
leitet das Duplizieren dieses Feldes bis zur ndchsten Loch-
feldbegrenzung ein. Es werden alle Spalten dupliziert, die
eine 12-er bzw. 4er-Lochung haben.

Diese Funktion wird nur ausgelbst, wenn der Schalter AUTO
SKIP / AUTO DUP auf "ON" steht.

Lochung von Linksnullen

(nur wenn der Locher mit dieser Zusatzeinrichtung ausgestattet
ist)

Bei Linksnullenfeldern mit 3 Lochspalten

durch Lochung von 1+2+3 im 1.Programm, bzw.
7+8+9 im 2.Programm.
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Bei Linksnullenfeldern mit

4 Lochspalten

durch Lochung von 1+43 im

7+9 im

Bei Linksnullenfeldern mit

1. Programm, bzw.

2. Programm.,

5 Lochspalten

1+2 im
7+8 im

durch Lochung von

Bei Linksnullenfeldern mit

1, Programm, bzw.

2, Programm.

6 Lochspalten

2+3 im
8+9 im

durch Lochung von

Bel Linksnullenfeldern mit

l. Programm, bzw.

2. Programm,

7 Lochspalten

3 im
9 im

durch Lochung von

Bei Linksnullenfeldern mit

1. Programm, bzw.

2., Programm,

8 Lochspalten

durch Lochung von 2 im

l. Programm, bzw.

8

im 2.

Programm,

Die Lochung erfolgt nur in der ersten Spalte des Fel-
des, die restlichen Spalten erhalten eine l2er- bzw,

4e

r-Lochung.
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Abbildung 10; Programm-Karte




PROGRAMMCODE

Programm 1

Programm 2

Funktion l.Spalte | alle weiteren l.Spalte| alle weiteren
Spalten Spalten
(Lochfeldbegrenzung) (Lochfeldbegrenzung)

lumerisches frei 12 frei 4

Lochen

Umschaltung 1 1 + 12 7 7 + 4

auf Alpha-

Lochung

Autom. 11 12 5 4

Sprung

Autom, 0] 12 6 4

Duplizieren

Linksnullen

bei Loch-

feldern

mit 1+2+3 12 7+8+9 4

3 Spalten

mit 143 12 7+9 4

4 Spalten

mit 1+2 12 7+8 4

5 Spalten

mit 2+3 12 8+9 4

6 Spalten

mit 3 12 9 4

7 Spalten

mit 2 12 8 4

8 Spalten




PROGRAMMTROMMEL

Die Programmtrommel ist der Trdger filir die Programmkarte,
die maximal zwei Programme aufnimmt. Sie befindet sich
oberhalb der Kartenbahn und ist durch eine Verkleidung
abgedeckt, die miihelos nach hinten aufgeklappt werden
kann,

Bevor die Programmtrommel zum Wechseln der Programmkarte
entnommen wird, Programmsteuerung ausschalten (Programm=
hebel nach rechts umlegen und zusdtzlich Taste REL drilicken).
Die Programmtrommel wird nun einfach aus der sie haltenden
Spindel nach oben herausgezogen. Beim Wiedereinsetzen be-
achten, daB Spalte 1 der eingespannten Karte nach vorn
zeigt, damit der untere Stift an der Programmtrommel ein-
rastet. AnschlieBend Programmsteuerung wiedereinschalten;
Verkleidung schlieBen.

Abbildung 11: Programmtrommel



EINSPANNEN DER PROGRAMMKARTE

Die Programmtrommel ist mit einer Klemmschiene ausgestattet,
die mit einem Spannhebel nach rechts und nach links getffnet
und geschlossen werden kann.

Spannhebel:

A = Einschubstellung
fur Spalte 80

B = Einschubstellung fir Spaite 1,
dabei Spalte 80 fest

C = beide Seiten des Klemm-
streifens fest.

Spannhebel

|
Klemmstreifen | }
|| 00.....
' M.
i ﬁ .
Sichm%uon l 33.

y 1'4 .

Spalte 80 Spalte 1
der Lochkarte

Abbildung 13; Schema der Programmtrommel
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Spannhebel nach links (Position A) legen. Eine eventuell
eingespannte Karte wird jetzt geldst und 1ldBt sich ent-
nehmen,

Die Karte, die neu eingespannt werden soll, wird mit Spalte
80 unter die linke Seite der Klemmschiene bis zum Anschlag
eingeschoben. Die richtige Lage kann in zwei kleinen Sicht-
stellen in der Klemmschiene kontrolliert werden.

Wichtig: Die Karte muB exakt auf dem unteren Fihrungsrand
aufliegen, damit die Lochungen der Karte mit den Flihrungs-
léchern der Programmtrommel Ubereinstimmen.

Spannhebel zur Mitte (Position B) legen, die Programmkarte
ist damit links festgeklemmt.

Die Karte wird nun straff um die Trommel gelegt und unter
die rechte gezahnte Seite der Klemmschiene eingeschoben.
Damit ist auch die rechte Seite der Klemmschiene angedriickt.

Abbildung 14: Einspannen der Programmkarte



Zusatzeinrichtungen
SCHREIBEINRICHTUNG

Zur Anpassung an die verschiedenen Organisationsformen kann
der JUKI Kartenlocher mit einem Druckwerk zur automatischen
spaltengerechten Beschriftung der Lochkarten ausgestattet
werden. Das Schreibwerk befindet sich oberhalb der Stanz-
station und ist teilweise von einer Verkleidung verdeckt.
Die Bedienung des Schreibwerkes ist im einzelnen in den
Abschnitten "SCHALTER: PRINT, SCHALTER: LEFT ZERO PRINT

und SCHALTER: HSP MAN DUP" beschrieben.
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AUSWECHSELN DES FARBBANDES

Farbbandlauf

Abbildung 15:

26



FARBBANDLAUF (Abbildung Seite 26)

Kartenlocher ausschalten. Die Farbbandspulen (a) werden
durch einen Biigel (b) gehalten, der zundchst herausgenom-
men wird. Das alte Farbband wird dann abgeschnitten und
die beiden Farbbandspulen herausgenommen. Das Farbband
von einer Spule abwickeln.

Die neue Spule rechts einsetzen, so daB das Farbband an
der Vorderseite von oben ablduft. Farbbandumschalter (c)
rechts nach oben legen. Das Farbband ein Stlick ablaufen
lassen und dann den Farbbandumschalter (c) rechts nach
unten drilicken.

Das Farbband wird jetzt - ohne es zu verdrehen - in den
mittleren Einschnitt (d) - zwischen Lochzeilen 3 und 4 -
zwischen Kartenbahn und Locheinheit durchgefiihrt. Der
Farbbandlauf durch die Farbbandfihrungen ist in der
Illustration deutlich erkennbar.

Das Farbbandende wird nun an der leeren Spule befestigt
und einige Male um den Spulenkern gewickelt. Farbband-
spule auf der linken Seite wieder einsetzen, so dafB das
Farbband vorn von oben aufspult.

Das Farbband muB jetzt in den oberen Einschnitt (e) unter
der Lochstation eingeschoben werden, damit der obere Kar-
tenrand beschriftet werden kann (oberhalb des 1l2er Loch-
stempels).

Farbband etwas aufrollen, damit es gespannt ist und Halte-
bligel (b) wieder befestigen.

LINKSNULLENEINSTEUERUNG

Diese Einrichtung beschleunigt den Arbeitsablauf, da bei
entsprechend programmierten Lochfeldern die Nullen vor
geltenden Ziffern automatisch gelocht werden. Linksnullen-
einsteuerung ist nur méglich, wenn die Procorammkarte ent-
sprechend programmiert ist.

Felder fiir Nulleneinsteuerung kdnnen manuell lbersprungen
und dupliziert werden. Der Sprung muB vor der Zahleneingabe
in den Speicher ausgeldst werden. Vor oder nach dem Sprung
Speicher durch Betdtiqung der ERROR RESET Taste ldschen.,
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Zum Duplizieren der Felder fir Nulleneinsteuerung wird die
Taste DUP gedriickt. Es k&nnen nur ganze Felder dupliziert
werden. Nach dem Duplizieren ERROR RESET Taste dricken.

Wenn die Taste LEFT ZERO gedrickt wird, ohne daB Ziffern
eingegeben werden, wird das Lochfeld mit Null-Lochungen
aufgefiillt,

Minus-Betrdge werden durch Drilicken der Minustaste gelocht.
Gleichzeitig wird eine ller Lochung liber der Einerstelle
des Feldes gelocht.

Die Programmierung von Lochfeldern mit Linksnullenein-
steuerung ist ausfiihrlich im Abschnitt PROGRAMMSTEUERUNG
beschriebgn.

EINGABEKORREKTUR

Der Speicher flir die Nulleneinsteuerung ermdéglicht auBerdem
auch die Korrektur rechtzeitig erkannter Eingabefehler. Das
Lochen des betreffenden Feldes erfolgt erst, wenn die Taste
LEFT ZERO gedriickt ist. Deshalb konnen alle vorher eingege-
benen Werte mit der Korrekturtaste ERROR RESET geldscht wer-
den.,

ZWEITE PROGRAMMTROMMLEL

Eine zusdtzliche Trommel, die hinter der ersten Programm-
trommel angeordnet ist, ermSglicht die von Vorlaufkarten
unabhdngige Duplizierung konstanter Werte.

KONSTANTENSPEICHERUNG

Konstante alpha-numerische Daten kdnnen bei entsprechender
Feldaufstellung filir beide Programme auf einer Konstanten-
karte gespeichert und durch Tastendruck (Taste AUX DUP)

in die Lochkarten iibernommen werden.

Die Feldeinteilung der Konstantenkarte entspricht der
Programmkarte. Die Konstanten werden in die entsprechenden
Spalten der Konstantenkarte gelocht.



Fehlerberichtigung

Lochfelder kdnnen mit Hilfe der Dupliziereinrichtung miihelos
berichtigt werden. Nach einer fehlerhaften Lochung wird der
Arbeitsablauf programmgemdB zu Ende gefiihrt. In die ndchste
automatisch zugefiihrte Karte werden mit Hilfe der Duplizier-
einrichtung (Taste DUP) die einwandfreien Lochungen iiber-
tragen. In den fehlerhaften Spalten werden die Werte nun
richtiqg eingegeben und die folgenden Lochungen wiederum
dupliziert. Bitte beachten Sie, daB bei eingeschaltetem
Programm der Druck auf Taste DUP den Dupliziervorgang bis
zum ndchsten programmierten Lochfeld ausldst. Zum schritt-
weisen Duplizieren muB daher das Programm ausgeschaltet
werden.

Aot manuelles Lochen Aut. manuelies Lochen Aut. Aut. E‘:g#:r"'es

Dupl. T T Sprung Sprung | Duplizieren

1 2 3 4, 5 16 7 8 9 10 12 13 14 15 16
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Abbildung 16: Musterkarte mit fehlerhafter Lochung

Im obigen Beispiel wurde in Feld 11 ein Fehler gelocht. Die
Lochungen in den Feldern 12, 13, 14, 15, 16 werden programm-
gemdB8 vorgenommen. Die neue Lochkarte wird durch Tastendruck
(Taste DUP) bis einschlieBlich Feld 10 dupliziert. Dann fol-
gen die richtigen Lochungen in Feld 11. Fortsetzung des
Dupliziervorganges.



FEHLERBERICHTIGUNG BEI TEILWEISE VORGELOCHTEN KARTEN

Beil einer Fehlerlochung in einer vorgelochten Karte zuerst
die automatische Kartenzufuhr ausschalten (AUTO FEED). Ist
in den anderen Feldern nichts mehr zu duplizieren, Taste
REL drlicken. Man nimmt nun die folgende Lochkarte heraus
und steckt daflir eine Leerkarte manuell vor. Taste REG
dricken (Karteneinfiihrung), damit die Fehlerkarte zur Ab-
fihlstation und die Leerkarte zur Lochstation transpor-
tiert werden. Die richtig gelochten Felder werden jetzt
durch Tastendruck dupliziert und anschliefend die Fehler-
lochung berichtigt. Danach automatisches Springen, auto-
matisches Duplizieren und automatische Kartenzuflihrung
wieder einschalten.
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Raumen der Kartenbahn

RAUMEN DER KARTENBAHN

Bei Locharbeiten mit automatischer Kartenzufihrung liegen
nach der Lochung der letzten Karte noch zwei Leerkarten auf
dem rechten Teil der Kartenbahn. Diese Karten werden durch
Betdtigung des SCHALTER: CLEAR automatisch in das Ablage-
magazin transportiert, ohne daB neue Karten zugefiihrt wer-
den. (Siehe auch Abschnitt "SCHALTER: CLEAR").

RAUMEN DER KARTENBAHN DURCH HANDSTEUERUNG
(Druckrollen)

Fehlgelaufene Karten kdnnen unbeschddigt entfernt werden,
wenn die Druckrollen der Abfiihlstation angehoben werden.
Das erfolgt durch eine Drucktaste, die sich rechts neben
dem Spaltenanzeiger befindet. Normalerweise kann die Karte
jetzt nach links herausgenommen werden. Sollte trotz aller
Sorgfalt eine Karte zerstdrt werden, kdnnen Kartenreste
durch Einschieben einer neuen Karte und gleichzeitiges
Driicken des Hebels herausgeschoben werden. Metallblé&dtter
mit scharfen Kanten diirfen hierzu nicht verwendet werden.
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Technische Daten
MaBe: 974 H6he x 893 Breite x 760 Tiefe mm

Gewicht: 100 kg
AnschluBwerte: 115/220 V, 50/60 Hz, 400 Watt
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