Verzeichnis der Anlagen

Bedienungsanleitung fiir das Programm:

Programmkennzahlen (erster Leser)
Programmkennzahlen (zweiter Leser)

Ablochen

Ablochen von Punkten aus dem Koordinatenstreifen
Aussonderung von Punkten aus dem Koordinatenstreifen
Duplizieren des Koordinatenstreifens mit Programm
Loschen des Registers

Polygonpunktberechnung (geschlossener Zug)
Polygonpunktberechnung (offener Zug)

Einlesen von Polygonpunktkoordinaten
Polarverfahren

Polygonpunktberechnung mit Schrigentfernungen (geschlos-

sener Zug

Polygonpunktberechnung mit Schrégentgernungen (offener
Zug

Polarverfahren mit Schragentfernungen
Koordinatenﬁittelbildung mit Auswerteschranke
Einbinde- und Orthogonalverfahren
Geradenschnitt

Bogenschnitt

SpannmaBberechnung

Geradenschnitt mit Parallelen
Geradenschnitt mit Senkrechten
Kreisbogenberechnung

Schnitt zwischen Gerade und Kreis
Flachenberechnung

Polare Absteckmale

Transformation auf eine gegebene Achse mit MaBstabs-
faktor

Transformation auf eine gegebene Achse ohne MaBstabs-
faktor

Transformation zwischen zwei rechtw. Koord.Systemen
Helmert-Transformation I + ITI + III

Affine Koordinatentransformation mit Maschenkontrolle
(Einzelmasche)

Affine Koordinatentransformation mit Maschenkontrolle
(Maschenblock)

Transformation auf eine ausgleichende Gerade
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Koordinatenliste (kleine und groBe Selektion)
Erganzungsdaten flir den Koordinatenstreifen
Koordinatensammelstreifen .

Ablochen von Punkten aus dem Kernspeicher
Umduplizieren des bei der affinen Koordinaten-
transformation Teil I (Maschenblock) erstellten
Koordinatenstreifens

Lesertest
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34
35
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37

38



Anlage 1

Programmkennzahlen

(erster Leser)

B1lock I

Polygonpunktberechnung
Loschen der Register

Einlesen von Polygonpunkt-
koordinaten

Polarverfahren
Koordinatenmittelbildung

Block V

1-6 Ausgleichende Gerade
7  Aussonderung

B1lock II

Polygonpunktberechnung mit
Schrigentf.(geschlossener Zug)

Polygonpunktberechnung mit
Schrigentf. (offener Zug)

Loschen der Register

Einlesen von Polygonpunkt-
koordinaten

Polarverfahren mit Schrég-
entfernungen

Koordinatenmittelbildung

B1lock VI

Ablochen
Aussonderung

Duplizieren

PN I S

Ablochen von Punkten aus dem
Koordinatenstreifen

B1lock III

Helmert-Transformation Teil I
Helmert-Transformation Teil II
Helmert-Transformation Teil III

B1lock VII

Koordinatenliste, kleine Selektion
2 Koordinatenliste, grofBle Selektion

B1lock IV

Affine Transformation
(Einzelmasche)

Affine Transformation Teil I
(Maschenblock)

Affine Transformation Teil IT
(Maschenblock)

B1lock VIII

1 Kreisbogenberechnung
2 Schnitt zwischen Gerade u. Kreis
3 Bogenschnitt



Programmkennzahlen
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(zweiter Leser)

Block I

Fortsetzung Block II

Ablochen 14 Transformation auf eine
>  pussonderung gegebene Achse ohne MF.
3  Ablochen von Punkten aus 15 SpannmaBberechnung
dem Koordinatenstreifen 16 Koordinatenstreifen mit
4 ILoschen der Register Ergénzungsdaten
5 Duplizieren _
6 Polygonpunktberechnung
7 Einlesen von Polygonpunkt-
koordinaten
8 Polarverfahren
o Koordinatenmittelbildung Block III
1v Einbindeverfahren
11  Geradenschnitt Ablochen
12 Bogenschnitt Aussonderung
a " , Ablochen von Punkten aus dem
15 SpannmaBberechnung Koordinatenstreifen
1 a 2T " .
4 Fléchenberechnung 4 Loschen der Register
15 Koordinatenstreifen mit 111
Erginzungsdaten 5 Duplizieren
6 Transformation zwischen 2 Koordi-
natensystemen
7 Helmert-Transformation I
Bloeck II 8 Helmert-Transformation II
9 Helmert-Transformation III
! Ablochen 10 Ablochen von Punkten aus dem Kern-
2 Aussonderung speicher
5 Ablochen von Punktep aus 11 Affine Transformation(Einzelmasche)
dem Koordinatenstreifen 12 Affine Transformation Teil I(Maschen-
" . it
4 LOschen der Reglster 13 Affine Transformation Teil II block)
> Duplizieren 14 Koordinatenstreifen mit Erg.-Daten
6 Einbindeverfahren
7 Geradenschnitt
8 Geradenschnitt mit Parallelen B1loeck IV
9 Geradenschnitt mit Senkrechten
10 Bogenschnitt 1-6 Ausgleichende Gerade
11 Flachenberechnung 7 Aussonderung
12 Polare Absteckmalle
13 Transformation auf eine B1lock IV

gegebene Achse mit MF.

5-Parameter-Transformation
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(zweiter Leéer, Fortsetzung)

Block V

Ablochen
Aussonderung

Ablochen von Punkten aus dem
Koordinatenstreifen

Duplizieren

Loschen der Register
Kreisbogenberechnung
Schnitt zw.
Bogenschnitt

Gerade und Kreis

Koordinatenstreifen mit
Ergdnzungsdaten

10
11

Block VI

Ablochen
Aussonderung

Ablochen von Punkten
aus dem Koordinatenstreifen

Loschen der Register
Duplizieren

Polygonpunktberechnung nit
Schrigentfernungen(geschlossener
Zug)
Polygonpunktberechnung mit
Schrigentfernungen(offener Zug)

Einlesen von Polygonpunktkoordi-
naten

Polarverfahren mit Schrigent-
fernungen

Koordinatenmittelbildung

Koordinatenstreifen mit Er-
génzungsdaten

W N

GO NG, I N

B1lock VII

Ablochen
Aussonderung

Ablochen von Punkten aus dem
Koordinatenstreifen

Loschen der Register
Duplizieren
Koordinatenliste, kleine Selektion

Koordinatenliste, grofle Selektion
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Ablochen von Punkten auf den Koordinatenstreifen

Das Programm ermoglicht das Ablochen von Punkten mit deren
Nummern und Koordinaten Y wund X auf den Koordinatenstreifen.
Ferner kann im AnschluBl daran ein bereits erstellter Koordina-
tenstreifen durch programmgesteuertes Duplizieren angehingt
werden.

Es ist zweckmidBig, an dieses Programm unmittelbar das Programm
"Aussonderung" anzuschlieBen.

1. Vorbereiten des Koordinatenstreifens

Jeder fir eine Selektion vorgesehene Koordinatenstreifen ist mit
entsprechenden Steuerzeichen zu versehen (s.Bild). Das Ablochen
der Steuerzeichen geschieht durch Handablochung bei vorgewdhlter
Bet—iebsart mp | (3)

Band- Band-
> EMD) @ | @ | rauf Daten leur | (CoF >
70cm 10cm

2. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 30
Zeilenabstand auf 1,5

3. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Locher einschalten.

Tasten mp | (1) u. START |  tdtigen.

4, Dateneingabe

Programmkennzahl (:) entsprechend Programmkennzahlverzeichnis
eingeben.
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Stop 4.7 Eingabe der abzulochenden Punkte P @

e Nummer des abzulochenden Punktes P eingeben.
. ’ Y 1 1t " P 1 .
;, X it i 1" P 1 N

LN NS BN
v

Weitere Punkte stets unter 3 Stop u. ff. eingeben.

Soll ein bereits erstellter Koordinatenstreifen an die abgeloch-
ten Punkte angehingt werden, so ist bei 3 Stop mit

(0) [ sTarT zu 4 Stop zu starten.

Programmstreifen durch die Befehle

? ‘‘‘‘‘‘ EMD | <§> ( CDR ) EMD <:> zurickspulen und hiernach
e | (0) u. ®) titigen.
Toordinatenstreifen einlegen und START téatigen.

Wird bei 4 Stop (0) START |  getdtigt, wird das

Duplizieren lbersprungen, es erscheint 5 Stop .

oo, Programmanwahl

(0) ST ART tdtigen zum Riicksprung auf 3 Stop fir die
Wiederholung des Programms.

(=) | START |  tatigen zum Riicksprung auf <:> Stop zur

Anwahl eines neuen Programms mit entspre-

chender Programmkennzahl.

&, Auspabeprotokoll

siche Seite 3
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Ablochen von Punkten auf den Koordinatenstreifen

Punkt Nr.

3363/000
3363/001
3363/002
3051/009

3484135.39
3484131.19
3484135.96
3484185.70

5420069.96
5420134.87
5420154 .68
5420089.04
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Ablochen von Punkten aus dem Koordinatenstreifen

Mit dem Programm konnen Punkte aus dem Koordinatenstreifen
wieder abgelocht werden; diese Punkte sind mit ihrer Nummer

zu Beginn in den Kernspeicher einzugeben und werden hiernach

auf den neuen Koordinatenstreifen abgelocht. Die Streifensteuer-
zeichen am Anfang und Ende des Koordinatenstreifens miissen

manuell abgelocht werden.

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten EMD @ u. tédtigen.

Locher einschalten.

3. Dateneingabe

Programmkennzahl <:> entsprechend Programmkennzshlverzeichnis
eingeben.

Programmstreifen durch die Befehle

EMD <:> (TCDRj) L EMD I <:> zurickspulen und hiernach

@ u. @ tdtigen.

Koordinatenstreifen mit Steuerzeichen einlegen
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Stop
auch
1 Nummer des abzulochenden Punktes eingeben.
bis
99 Weitere Punktnummern unter 2 ... 3 ... 99 Stop eingeben.

Zum SchluB3 der Eingabe <:> START tdtigen.

3 <:> START tdtigen zum Ausschreiben der eingegebenen,

aber auf dem Streifen nicht gefundenen Punkte.
oder

Koordinatenstreifen einlegen und (0) START tatigen

fir das Einlesen eines weiteren Koordinatenstreifens, aus dem
die unter 1 bis 99 Stop eingegebenen Punkte abgelocht werden
sollen.

4. Programmanwahl

4 (:) START tdtigen zum Riicksprung auf 1 Stop

flir die Wiederholung des Programms.

<E> START tdtigen zum Riicksprung auf (:) Stop
zur Anwahl eines neuen Programms mit

entsprechender Programmkennzahl.

5. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 3



Anlage 4

Seite 3
Ablochen von Punkten aus dem Koordinatenstreifen
Teil I Abzulochende Punkte
Punkt Nr. Punkt Nr. Punkt Nr. Punkt Nr. Punkt Nr.
282/004 280/001 280/002 476 /000 2843/009
525/009 476/006 476/005 2835/005 28%5/000
2837/012 2837/013 2837/009 2614/016 2614/017
2614/020 519/009 519/504 515/003 279/000
663 /000 620/051 664/003 476/047 2844/00%
2844/002 2844/030 3363 /001 3363/020
Teil II Eingegebene, nicht auf dem Koordinatenstreifen gefundene. Punkte

280/002
664,/003

525/009
3363/001

2837/013
3363/020

2614/020

620/051
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Aussonderung von Punkten aus dem Koordinatenstreifen

Befinden sich auf einem Koordinatenstreifen Punkte, die filir eine
spatere Selektion infolge unrichtiger Koordinatenberechnung

nicht angewdhlt werden diirfen, so konnen solche Punkte mit diesem
Programm vom Koordinatenstreifen ausgesondert werden. Falls unter
ein und derselben Punktnummer unrichtige und richtige Koordinaten
abgelocht worden sind, werden alle Koordinatenpaare durch die
Aussonderung erfaBt. Die {ibrigen Punkte werden durch programmge-
steuertes Duplizieren abgelocht.

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 30
Zeilenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Locher einschalten.

Tasten mp | (1) . tdtigen.

5. Dateneingabe

Programmkennzahl <:> entsprechend Programmkennzahlverzeichnis
eingeben.

Programmstreifen mit

EMD (:) ( CDR ) EMD <:> zurickspulen und
EMD <:> U <:> tédtigen.

Koordinatenstreifen einlegen.

Nummer des auszusondernden Punktes P eingeben;

weitere Punkte stets unter 3 Stop eingeben.
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Stop
3 Nach Beendigung der Eingabe
(o) [ srarr tatigen.
Das Gerdt dupliziert nun den Koordinatenstreifen unter Aus-
sonderung der unter 3 Stop eingegebenen Punkte, wobei die
Nummern dieser Punkte auf das Ausgabeprotokoll ausgegeben werden.
4. Programmanwahl
<:> START tdtigen zum Ricksprung auf 3 Stop flir die
Wiederholung des Programms.
4

<:> START tdtigen zum Ricksprung auf <E> Stop zur

Anwahl eines neuen Programms mit entspre-

chender Programmkennzahl.

5. Ausgabeprotokoll

Aussonderung von Punkten aus dem Koordinatenstreifen
Punkt Nr. Punkt Nr, Punkt Nr. Punkt Nr.

3363/000 3363/001 3363/002 3363/003
3363/020
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Duplizieren des Koordinatenstreifens mit Programm

Das Programm dupliziert den Koordinatenstreifen mit Punktnummefn
und Koordinaten in der TPN-SPN Modifikation. Die Streifensteuer-
zeichen SKC , CDR am Streifenanfang, O EMD O u. CDR am
Streifenende, werden nicht mitdupliziert. Diese sind gegebenen-
falls zusitzlich von Hand beim Betriebszustand FMD 3 (Hand-
ablochung) anzubringen.

1. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen

Tasten mo | (1) . START titigen

Locher einschalten

2. Dateneingabe

Programmkennzahl (:) entsprechend Prog.Kennzahlverzeichnis
eingeben.

Programmstreifen durch die Befehle

[ = | (o) (cor )| = | (3)  zurlickspulen und hiernach
e | (o) u. (R) tatigen

Koordinatenstreifen einlegen und START tdtigen

3. Programmanwahl

(:) START tatigen zum Riicksprung auf 2 Stop fir die
-Wiederholung des Programms.

(:) START tatigen zum Riicksprung auf <:> Stop zur
Anwahl eines neuen Programms mit entspre-

chender Programmkennzahl.



Stop

Anlage 7

Loschen der Register

Das Programm bewirkt das LOschen der Register 1 - 99

1. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten mp | (1) START tdtigen.

2. Dateneingabe

Programmkennzahl <:> entsprechend Programmkennzahlverzeichnis
eingeben.

START tédtigen; hiernach werden die Register
geloscht. Die Anzeige springt auf 3 Stop.

3. Programmanwahl

(o) [ sTare tdtigen zum Ricksprung auf 2 Stop fur
die Wiederholung des Programms.

(:) START tdtigen zum Rilicksprung auf <:> Stop
zur Anwahl eines neuen Programms mit

entsprechender Programmkennzahl.



Anlage 8

Seite 1
Polvegonpunktberechnung (geschlossener Zug)
FPo p Pnti
Q /
\ /
\\ 2 /
2 o
o)
B7 o1 rz >
A3 Bn
P17 S

Ps Pn

Das Programm rechnet Polygonziige bis zu 25 Standpunkten mit beid-
seitigem Richtungs- und Koordinatenanschluf,

Hohenreduktion,

Streckenverbesserung bei GauB-Kriiger-Koordinaten bzw. sphir. Be-
rechnung bei Soldner-Koordinaten.

Das Programm entscheidet nach dem eingegebenen Y - Koordinaten-
wert iiber die Berechnung im GauB-Kriger- bzw. Soldner-Koordina-
tensystem. Die Koordinaten der AnschluBpunkte miissen daher mit
allen Ziffern eingegeben werden.

Wird das Ablochen der Koordinaten der Punkte P1, P2 .... Pn
gewinscht, ist der Locher einzuschalten.

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zellenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten | EMD | (1) . START |  tHtigen.
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3.1 Dateneingabe

<:> Programmkennzahl (:) nach Prog.Kennzahlverzeichnis eingeben.
2 Zugnummer eingeben.

3 Mittlere Geldndehche des Zuges in Meter eingeben. Fir die Berech-
nung Wirttembergischer Soldner-Koordinaten muf die mittlere Ge-
. landehohe um 27% Meter reduziert werden. Sind die Langen der
Polygonseiten bereits auf den Berechnungshorizont reduziert, so
mufBl trotzdem die Hoheneingabe mit Null erfolgen.

4.1 Nummer des Zielpunktes fiir die AnschluBrichtung nach Po im
Format S LL LLL FFF ohne Komma, die Ziffern FFF erforderlichen-
falls mit fiihrenden Nullen eingeben.

4,2 Y . des AnschluBpunktes Po eingeben.
4,32 X " " Po " .

4.4 Nr. des Zuganfangspunktes P1 eingeben.

4.5 Y " " P " .
4.6 x " " P1 "
4.7 Nr. des Zugendpunktes Pn eingeben.
4.8 Y " " Pn " .
4.9 X " " Pn " .

4.10 Nr. des AnschluBlpunktes Pn+1 eingeben.

4.1 Y " " Pn+1 " .

4.12 X " " Pn+1 " .

5.1 Nr. des ersten Standpunktes eingeben.

5.2 Brechungswinkel auf dem ersten Standpunkt eingeben.

5.3 Strecke S1 vom ersten zum zweiten Standpunkt eingeben.
Bei den folgenden Standpunkten P2 bis Pn-1 ist die Eingabe von
Nr., Brechungswinkel und Strecke in derselben Folge wie bei
5.1, 5.2 und 5.3% Stop vorzunehmen.

Auf dem letzten Standpunkt Pn sind Nr. und Brechungswinkel wie
oben einzugeben; beim Stop 5.3 mufBl Null als fingierte Strecke
eingegeben werden.
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3.2 Korrektur der Dateneingabe

Wird nach dem Driicken der Starttaste ein Eingabefehler vermutet,
so kann die Eingabe durch den Befehl @ @ in die
Anzeige zur Uberpriifung gestellt werden; ist diese unrichtig,

so ist die richtige Eingabe ohne Starttaste zu t&tigen und mit
dem Befehl @ @ in das Register @ @ Zu
stellen. Die Speicherplédtze sind aus dem Registerplan zu ersehen.
Hierbei sind die Koordinaten 2-, die Winkel 3- und die Strecken
2- stellig einzugeben.

4. ARusdrucken des Ausgabeprotokolls

Die Rechenanlage druckt nach entsprechender Rechenzeit Zeile

fiir Zeile aus und erwartet nach dem Ausdrucken von Y , X und
einem Wagenaufzug bei Adresse 660 einen weiteren Startbefehl;
falls erforderlich, ist vor dem Start ein neues Blatt einzulegen.

Nach dem Ausdrucken des Wortes Auswerteschranke ist die entspre-
chende Kennzahl (1, 2 oder 3) einzugeben.

5. AnschlieBende Polarpunktberechnung

Nach Ausdrucken der Zeile Auswerteschranke ist die Berechnung
abgeschlossen. Unmittelbar daran ist mit der Berechnung der
Polarpunkte fortzufahren, da Nummernund berechnete Koordinaten
der Standpunkte P1 - Pn des vorher berechneten Polygonzuges
in den Registern (siehe Registerbelegungsplan) stehen.

6. Programmanwahl

Programmkennzahl (:) zur Anwahl eines neuen Programms
eingeben.

7. Ausgabeprotokoll
siehe Seite 5




Registerbelegungsplan

bei Eingabe

Brech.-|Strecke
winkel
Nr.
nach Berechnung
Y X
Pkt. Reg. Reg. Reg.
L 01 02 03
2 04 05 06
3 07 08 09
4 10 11 12
5 13 14 15
6 16 17 18
7 19 20 21
8 22 23 24
9 25 26 27
10 28 29 30
1 31 32 33
12 34 35 36
13 37 38 39
14 40 41 42
15 43 44 45
16 46 47 48
17 49 50 51
18 52 53 54
19 55 56 57
20 58 59 60
21 61 62 63
22 64 65 66
23 67 68 69
24 70 71 72
25 73 T4 75

ferner

Nr. o
Yo
Xo

Nr. 1
Y1
X1

Nr. n
Yn
Xn

Nr.n+1
Yn+1
Xn+1
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bei der Eingabe

des

"

"

des

"

"

des

"

"

des

L]

L

Punktes Po in Reg

"

"

Punktes

L]

"

Punktes

Punktes

"

"

80
PO " " 8‘]
PO " " 82
P1 in Reg 83
P‘] 7" 4] 84
P‘] " " 8 5
Pn in Reg 86
Pn * v 87
Pn L] " 88
Pn+1 in Reg 89
Pn+‘| L] 7" 90
Pn+1 " "o 91



Zug Nr, 1

Punkt Nr.

3203/000

3212/000

3362,/000

3363/000

3197/000

3196,/000

Streckensumme
AbschluBfehler

Brech.
Winkel

307.828

177.150

188,334

284.420

Auswerteschranke 2

1l

Richt.
Winkel

173.449

281.285

258,422

246.764

331.191

.030
.061

Strecke
Hohe

44.99

37.80

46.23

129.02

FY

115 m

3484194.01

3484208.44

3484165 .40

3484135.39

3484104, 42

3484034.80

005

FL .12
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5420138.50

5420105.93

5420092, 91

5420069. 96

5420035.67

5420072.80

FX

Q
FQ

.05
.01
o 11

]

1]
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Polygonpunktberechnung (offener Zug)
Po
C\
\
\\
\ B2
P
ez 51 g &
B3
P17 53 —O0 Pn
Pz

Das Programm rechnet Polygonziige bis zu 25 Standpunkten (Pn mitge-
z8hlt) mit Richtungs- und KoordinatenanschluB aber ohne Richtungs-
abschlufl. Wahlweise kann eine Koordinatenausgleichung erfolgen,
falls die Koordinaten des AbschluBpunktes Pn eingegeben werden.

Die Reduktionen erfolgen wie beim geschlossenen Zug.

Wird das Ablochen der Koordinaten der Punkte P1, P2 .... Pn
gewlinscht, ist der Locher einzuschalten.

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen

Tasten EMD | @ u. tatigen.




Stop

4.2
4.3
4.4
4.5
4.6
4.7

4.8
4.9
4.10
5.1
5.2
5.3

Anlage 9
Seite 2

3.1 Dateneingabe

Programmkennzahl (:) nach Prog.Kennzahlverzeichnis eingeben.

Zugnummer eingeben.

Mittlere Geldndehdhe des Zuges in Meter eingeben. Fir die Berech-
nung Wirttembergischer Soldner-Koordinaten muB die mittlere Ge-
landehdhe um 273 Meter reduziert werden. Sind die Langen der
Polygonseiten bereits auf den Berechnungshorizont reduziert, so
muBl trotzdem die Hdheneingabe mit Null erfolgen.

Nummer des Zielpunktes fir die AnéchluBrichtung nach Po im
Format S LL LLL FFF ohne Komma, die Ziffern FFF erforderlichen-
falls mit fihrenden Nullen eingeben.

Y des AnschluBpunktes Po eingeben.
X " ) " Po " o

Nummer des Anfangspunktes P1 eingeben.

Y " " P " .

X " " P " .

Nummer des Endpunktes eingeben, falls Zug mit Koordinatenaus-
gleichung.

<:> [}ﬁg@ﬁi} tatigen fiir Zug ohne Koordinatenausgleichung.

Fortsetzung bei 4.10 Stop.
Y des Endpunktes Pn eingeben.
x " Pn " .
S Fortsetzung bei 5.1 Stop
Nummer des ersten Standpunktes eingeben.
Brechungswinkel auf dem ersten Standpunkt eingeben.

Strecke S1 vom ersten zum zweiten Standpunkt eingeben.

Bei den folgenden Standpunkten P2 bis Pn-1 ist die Eingabe von
Nummer, Brechungswinkel und Strecke in derselben Folge wie bei
5.1, 5.2 und 5.3 Stop vorzunehmen.,

Auf dem Endpunkt Pn sind Nummer vollstidndig, Brechungswinkel
und Strecke mit Jeweils Null einzugeben.
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3.2 Korrektur der Dateneingabe

Wird nach dem Driicken der Starttaste ein Eingabefehler vermutet,
so kann die Eingabe durch den Befehl ( REM ) @ in die An-
zeige zur Uberpriifung gestellt werden; ist diese unrichtig, so
ist die richtige Eingabe ohne Starttaste zu tatigen und mit dem
Befehl @ @ in das Register @ zu stellen. Die
Speicherplétze sind aus dem Registerplan zu ersehen. Hierbei sind
die Koordinaten 2-, die Winkel 3- und die Strecken 2- stellig
einzugeben. Der Registerbelegungsplan ist aus Anlage 8 zu ersehen.

4, Ausdrucken des Ausgabeprotokolls

Die Rechenanlage druckt nach entsprechender Rechenzeit Zeile fiir
Zeile aus und erwartet nach dem Ausdrucken von Y , ¥ und einem
Wagenaufzug bei Adresse 660 einen weiteren Startbefehl; falls er-
forderlich, ist vor dem Start ein neues Blatt einzulegen.

Nach Ausdrucken des Wortes Auswerteschranke ist die entsprechen-
de Kennzahl (1, 2 oder 3) einzugeben.

5. Programmanwahl

Programmkennzahl (:> zur Anwahl eines neuen Programms eingeben.

6. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 4 und 5



Zug Nr. 3

Punkt Nr.

3203/000

3212/000

3362/000

3363,/000

3197/000

Streckensumme
AbschluBfehler

Brech.
Winkel

307.828

177.130

188.334

.000

Auswerteschranke 2

Richt,
Winkel

173.449

281.27T7

258,407

246.741

Strecke
Hohe

44.99

37.80

46,23

129.02

Anlage 9

Seite 4
Y X
115 m
3484194 .01 5420138 .50
3484208, 44 5420105.93
3484165.39 5420092.92
3484125.38 5420069.96
3484104 .42 5420035.67
FY = .03 FX = .08
L = 07- Q= .05
PL = .12 FQ = . 11
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Seite 5
Zug Nz, 2
Punkt Nr. Brech. Richt. Strecke Y X
Winkel Winkel Hohe 115 m.

3203%/000 173.449 3484194 .01 5420138,50
3212/000 307.828 3484208. 44 5420105.93
3362,/000 177.130 281.277 44.99 3484165.38 5420092.89
3363/000 188.334 258,407 37.80 3484135.37 5420069.91
3197/000 .000 246,741 46 .23 3484104.3%9 5420035.59

Streckensumme 129.02
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Einlesen von Polygonpunktkoordinaten

Das Programm dient zum Einlesen von Polygonpunktkoordinaten in
den Kernspeicher fiir das anschlieBende Polarverfahren ohne und
mit Schrigentfernung, falls das Programm Polygonpunktberechnung

nicht urmittelbar voraus ging.

1. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.
Tasten (1) tatigen.

2. Dateneingabe

Programmkennzahl <:> entsprechend Programmkennzahlverzeichnis

eingeben.

2.1 Eingabe der gegebenen Punkte.

Fall a durch Selektion vom Koordinatenstreifen.

Programmstreifen durch die Befehle

g - | (0) (oor) [ md | (3)  zuriickspulen und hiernach
mp | (0) u. (») tdtigen.

Koordinatenstreifen mit Steuerzeichen einlegen und
START tdtigen.

Nummer des einzulesenden Punktes eingeben.

Weitere Punktnummern unter 70 ... 67 ... 1 Stop eingeben.

Befindet sich ein Punkt nicht auf dem Koordinatenstreifen, so
springt die Anzeige auf 0,1 und 0,2 Stop zur Handeingabe der
Koordinaten Y und X

Zum Schlu8 der Eingabe @ START | +tdtigen;

Fortsetzung bei 3 Stop.



Stop

73
0,1

0,2

Anlage 10
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Fall b durch Handeingabe, (:) ST ART tatigen.

Nummer des Punktes eingeben.

<

L

Weitere Punkte unter 70 ... 67 ... 1 Stop eingeben.

Zum Schluf der Bingabe (=) [ START tatigen.

3. Programmanwahl

© [tz

© [Emm]

tdtigen zum Riicksprung auf 2 Stop flr die
Wiederholung des Programms.

tdtigen zum Ricksprung auf <:> Stop zur
Anwahl eines neuen Programms mit entsprechen-
der Programmkennzahl.
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Polarverfahren

Po o——__ __ _

Das Programm ermittelt Landeskoordinaten filir polar aufgenommene
Punkte mit

RichtungsanschluB8 aus Koordinaten,

Hohenreduktion,

Streckenverbesserung bei GauB-Kriger-Koordinaten bzw. sphir.
Berechnung bei Soldner-Koordinaten.

Das Programm entscheidet nach dem eingegebenen Y - Koordinaten-

wert iliber die Berechnung im GauB-Kriiger- bzw. im Soldner - Koor-
dinatensystem. Die Koordinaten der gegebenen Punkte miissen daher
mit allen Ziffern eingegeben werden.

Es ist zweckmaBig, anschlieBend an die Jjeweilige Polygonpunkt-
berechnung das dazugehorige Polarverfahren durchzufiihren, da
Nummern und Koordinaten der Polygonpunkte entsprechend dem Spei-
cherplan in den Registern stehen. Andernfalls missen diese Koor-
dinaten von Hand oder iiber den Koordinatenstreifen mit dem Programm
"Einlesen von Polygonpunktkoordinaten" eingegeben werden.

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,5



Stop

Anlage 11
Seite 2

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten o | (1) u START tdtigen.

Wird das Ablochen der Koordinaten der Punkte P1 u. P gewiinscht,
Locher einschalten.

3. Dateneingabe

Programmkennzahl (:) nach Prog.Kennzahlverzeichnis eingeben.

Nummer des AnschluBpunktes ©Po eingeben; ist dieser Punkt im
Kernspeicher, Fortsetzung bei 4 Stop, andernfalls bei 0.1 Stop.

Y des AnschluBpunktes Po eingeben.

X o " PO " .

Nr. des Standpunktes P1 eingeben; ist dieser Punkt im Kern-
speicher, Fortsetzung bei 5 Stop, andernfalls bei 0.1 Stop.

Y des Standpunktes ©P1 eingeben.

X " " P‘| 11

Anmerkung: Grundsidtzlich wird bei 3 u. 4 Stop die Nummerselek-

tion mit Koordinaten im Kernspeicher durchgéfihrt. Es sind daher
die ausgegebenen Koordinaten der Punkte Po u. P1 vor Weiter-
rechnung zu iliberpriifen. Wurden unrichtige Koordinaten ausge-
geben, so missen Nummer und die richtigen Koordinaten durch ICM
i k - Befehle in die Register gestellt werden, wobei mit der
ersten Punktnummer beim Register 73 begonnen werden muB. Eine
andere Moglichkeit besteht darin, die Register des Kernspeichers

durch das Programm "Ldschen der Register"™ 2zu loschen.



Stop

901

.2

9.3

9.

4

o
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Mittlere Geldndehdhe in Meter eingeben.

Fiir die Berechnung Wirttembergischer SoldnereKoordihaten mus
die mittlere Geldndehdhe um 273 Meter reduziert werden.
Sind die Strecken bereits auf NN reduziert, so muB trotzdem
die Hoheneingabe mit Null erfolgen. '

Falls der NetzmaBstab beriicksichtigt werden soll, ist die
gemessene Strecke vom Standpunkt zum Richtungsanschlufl ein-
zugeben; die aus Koordinaten berechnete und ausgedruckte
Strecke bezieht sich des Vergleichs wegen’auf,die Geldndehohe.

Ist die Vergleichsstrecke nicht gemessen, muB die Eingabe mit
Null erfolgen.

Falls die gemessene Strecke eingegeben wurde, ist die Auswerte-

schranke 1, 2 oder 3 anzuwidhlen.

Anfangsrichtung oL o zum Richtungsanschlquunkt eingeben.
Nummer des Polarpunktes P eingeben.

Richtung ot zum Polarpunkt eingeben.

Strecke S " o "

Ordinate Q@ flir seitwdrts eines Polstrahles liegenden Punktes

eingeben; rechts des Strahles mit dem Zahlenwert, links des
Strahles mit Zahlenwert und Minuszeichen.

Weitere Polarpunkte sind jeweils bei 9.1 Stop beginnend zu
berechnen.

4. Programmanwahl

<:> START ] tdtigen zum Ricksprung auf <:> Stop zur

Anwahl eines neuen Programms mit entsypre-
g .

chender Programmkennzahl.

5. Ausgabeprotokoll

siehe Seite &4



Standpkt.
3363,/000

Geldndehthe

Punkt Nr.
3362/000

3363/001
3363/002
3363/003
3363/004
3363/005
3363 /006

Standpkt.
3212/000
Gelindehshe

Punkt Nr.
3362/000

3363/001
3363/002
3363/003
3363/004
3363/005
3363/006

Sber =
115 m
gem.Ri.

.050

337.490
342,030
364.070
380,060
18.530
24,030

Sgem
Sher =
115 m
gem . Ri.
.080

41.590
56.470
73.640
72.910
378.110
382.330

37.78

Ri.Wi.

395.877
417
22.457
38.447
T76.917
82,417

44.99
44.97

Ri.Wi.
281.299

322,809
357.689
354.859
354.129
259.329
263.549

Sgem

65.03
84.75
90.33
80.98
53.82
30.03

Sgem

82.50
87.35
64.29
41.01

28.33
50.28

Sstl

13~

012“'

Y
3484135.39

Y
3484165.40

3484131.18
5484135.95
3484166.56
3484181.27
3484185.71
3484164 .28

Y
3484208.44

Y
3484165, 40

348413%1.22
3484135.99
3484166 .60
3484181.31
3484185. 71
3484166 .20

Anlage 11
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X
5420069.96

X
5420092.91

5420134.85
5420154.71
5420154.74
5420136 .69
5420089.05
5420078.15

X
5420105.93

X
5420092, 91

5420134 .84
5420154.65
5420154.70
5420136.65
5420089.05
5420078.70
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Polvegonpunktberechnung mit Schridgentfernungen
(geschlossener Zug)

Das Programm rechnet Polygonziige bis zu 15 Standpunkten mit

beidseitigem Richtungs- und Koordinatenanschlufl,
Hohenreduktion,

Streckenverbesserung bei GauB-Kriiger-Koordinaten bzw. sphér.
Berechnung bei Soldner-Koordinaten.

Das Programm entscheidet nach dem eingegebenen Y - Koordinaten-
wert liber die Berechnung im GauB-Kriger- bzw. Soldner-Koordinaten-
system. Die Koordinaten der AnschluBpunkte miissen daher mit allen
Ziffern eingegeben werden.

Wird das Ablochen der Koordinaten der Punkte P1, P2 .... Pn ge-
wiinscht, ist der Locher einzuschalten.

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten EMD @ u. START tatigen.




Stop

4.2
4.3
4.4
4.5
4.6
4.7
4.8
4.9
4.10
4.11

ro12
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3.1 Dateneingabe

Programmkennzahl <:> entsprechend Programmkennzahlverzeichnis
eingeben.
Zugnumner eingeben.

Geldndeausgangshidhe des ersten Standpunktes (P1) in ileter ein-
geben; keinesfalls darf die mittlere GeldndehShe zwischen P1 u.
Pn eingegeben werden.

Nummer des AnschluBpunktes Po im Pormat S LL LLL FF'F ohne Komma,

die Ziffern FFF mit fillhrenden Nullen eingeben.
Y des Anschlullpunktes Po eingeben.
}: " i PO "

Nummer des Zuganfangspunktes P1 eingeben.

Y " " P " .

X " " P " .
Nummer des Zugendpunktes Pn eingeben.

Y " " Pn "

X " " Pn " .

Nummer des AnschluBpunktes Pn+1 eingeben.
Y " oo Pn+1 " .

x " 4 " Pn+‘] " o

Nummer des ersten Standpunktes eingeben.
Brechungswinkel auf dem ersten Standpunkt eingeben.
Zenitwinkel in Richtung vom ersten zum zweiten Standpunkt eingeben.

Schrigentfernung vom ersten zum zweiten Standpunkt eingeben.

Bei den folgenden Standpunkten P2 bis Pn-1 dist die Eingabe von
Nummer, Brechungs-, Zenitwinkel und Schrigentfernung in derselben
Folge wie bei 5.1, 5.2, 5.3 und 5.4 Stop vorzunehmen.

Auf dem letzten Standpunkt Pn sind Nummer und Brechungswinkel
wie oben eihzugeben, bei 5.3 und 5.4 Stop muB Null als fingier-
ter Zenitwinkel und fingierte Strecke eingegeben werden.



Stop

Adr
741

@
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3.2 Korrektur der Dateneingabe

Wird nach dem Driicken der Starttaste ein Eingabefehler vermutet,
so kann die Eingabe durch den Befehl @ @ in die
Anzeige zur Uberpriifung gestellt werden. Ist diese unrichtig, so
ist die richtige Eingabe zu titigen (ohne Starttaste) und mit dem

Befehl (_ICM ) (:) <§> in das Register <:> (:) zu stellen.

Die Speicherplédtze sind aus dem Registerplan zu ersehen. Hierbeil
sind die Koordinaten mit zwei, die Winkel mit vier und die Strecken
mit zwei Nachkommastellen einzugeben.

4, Ausdrucken des Maschinenprotokolls

Die Rechenanlage druckt nach entsprechender Rechenzeit den Poly-
gonzug Zeile fiir Zeile aus und erwartet nach dem Ausdrucken von
Y und X bei der Adresse 741 einen weiteren Startbefehl; falls
erforderlich, ist ein neues Blatt einzulegen.

Nach dem Ausdrucken des Wortes Auswerteschranke ist die entspre-
chende Kennzahl (1, 2 oder %) einzugeben.

5. AnschlieBendes Polarverfahren

Nach dem Ausdrucken der Zeile Auswerteschranke stehen die Nummern
und Koordinaten der Punkte P1 - Pn in den Registern fiir das
unmittelbar anschlieBende Polarverfahren.

6. Anmerkung: Wird zu Priifungszwecken ein sogenanntes Ringpolygon
berechnet, so werden nur Fy und Fx ausgedruckt,
es erscheint <:> Stop zur Eingabe der Programm-
kennzahl.

7. Programmanwahl

Stopstelle filir die Eingabe der Programmkennzahl. Fir die Wieder-
holung mufl dieselbe Programmkennzahl eingegeben werden.

8. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 5
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4 Seite &4
Regiéterbelegungsplan
Brech.- Zenit- bei
winkel  winkel Schrig- Eingabe
entfernung
Punkt Nr. Y X nach Berechnung
Reg. Reg. Reg. Reg.
1. Pkt. 01 02 03 o4
2. Pkt. 06 07 08 09
%, Pkt. 11 12 1% 14
4, Pkt. 16 17 18 19
5. Pkt. 21 22 23 24
6. Pkt. 26 27 28 29
7. Pkt. 31 32 33 34
8. Pkt. %6 37 58 29
9. Pkt. 41 42 4z 44
10. Pkt. 46 47 48 49
11. Pkt. 51 52 53 S
12. Pkt. 56 57 58 59
1%. Pkt. 61 62 63 o4
14, Pkt. 66 67 68 69
15. Pkt. 71 72 73 o
ferner bei der Eingabe
Nr.(o) des Punktes Po in Reg 80 Nr.(n) des Punktes Pn in Reg 86
Yo " " " "81 Yn " " e " 87
Xo " " " " 82 Xn " " e " 88
Nr.(1) des Punktes P1 in Reg 83 Nr.(n+1) des Punktes Pn+1 in Reg 89
Y1 " " " "84 Yn+1 " " " " 90
X1 " " " " 85 Xn+1 " " " "9




Zug Nr. 28

Punkt Nr.

19010/000
19005 /000
208/000
209,/000
210/000
19010/000
19006 /000

Streckensumme
AbschluBZfehler

Zenit.
Brech,
Winkel

22.5520
298.5990
180.3610
292.7800
187.8580
293.6960
203.3460
302.7750
210.8840

W
Auswerteschranke 2 FV

1) gemessene Schridgstrecke

l

Richt.
Winkel

14,4764

337,0282

317.3890

305.2467

308.5925

319.4763

00011"
.0300

2) "gemessene" Horizontalstrecke

SChrégo
Red.,
Hohe

94.25
94.23
98.48
97.85
181.73
180.84
119.64
119.53

492.45

1)

Strecke
250 m

2) -

3466295479

3466767 .36

3466688,64

3466594 .43

3466414.22

3466295.79

3465819.01

FY =

L =
FL =

.04

«22

.04-
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5420533.00

5420423, 88

5420475.64

5420502.04

5420516.92

5420533.00

5420683.59

FX =
Q
FqQ

.01-
.00

<15
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Polygonpunktberechnung mit Schridgentfernungen

(offener Zug)

Das Programm rechnet Polygonziige bis zu 15 Standpunkten ( Pn
mitgezdhlt) mit Richtungs- und KoordinatenanschluB aber ohne
RichtungsabschluB. Wahlweise kann eine Koordinatenausgleichung

erfolgen, falls die Koordinaten des AbschluBpunktes Pn

gegeben werden.
Die Reduktionen erfolgen wie beim geschlossenen Zug.

Wird das Ablochen der Koordinaten der Punkte P1, P2 ..
gewlinscht, ist der Locher einzuschalten.

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten mop | (1) START titigen.

3.1 Dateneingabe

Programmkennzahl <:> nach Programmkennzahlverzeichnis

Zugnummer eingeben.

ein-

eingeben.
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Stop Seite 2
3 Geldndehthe des Anfangspunktes ©P1 eingeben. Filir die Berechnung
Wirttembergischer Soldner-Koordinaten muBl die Geldndehthe um
273 Meter reduziert werden. Sind die Lingen der Polygonseiten
bereits auf den Berechnungshorizont reduziert, so muB trotzdem
die Hoheneingabe mit Null erfolgen.
4.1 Nummer des Zielpunktes Po filir die AnschluBirichtung im Format
S LL‘ LLL FFF ohne Komma, die Ziffern FFF mit filihrenden
Nullen, eingeben.
4.2 Y des AnschluBpunktes Po eingeben.
4 R 3 X " " Po "
4.4 Nummer des Anfangspunktes P1 eingeben.
4 . 5 Y " " P‘] "
4. 6 X 1] 1" P "
4.7 Nummer des Endpunktes Pn eingeben, filir Zug mit Koordinaten-
ausgleichung.
<:> START tdtigen flir Zug ohne Koordinatenausgleichung.
Fortsetzung bei 5.1 Stop.
4.8 Y des Endpunktes Pn eingeben.
4 o 9 X " " Pn " .
5.1 Nummer des ersten Standpunktes eingeben.
5.2 Brechungswinkel auf dem ersten Standpunkt eingeben.
5.3 Zenitwinkel in Richtung vom ersten zum zweiten Standpunkt eingeben.
5.4 Schriagstrecke vom ersten zum zweiten Standpunkt eingeben.

Bei den folgenden Standpunkten P2 bis Pn-1 ist die Eingabe von
Nummer, Brechungs-, Zenitwinkel und Schrdgstrecke in derselben
Folge wie bei 5.1, 5.2, 5.3 u. 5.4 Stop vorzunehmen.

Auf dem Endpunkt Pn sind Nummer vollstdndig, Brechungs-,
Zenitwinkel und Schrédgstrecke mit jeweils Null einzugeben.



Stop

Adr
T41
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3.2 Korrektur der Dateneingabe

Wird nach dem Driicken der Starttaste ein Eingabefehler vermutet,

so kann die Eingabe durch den Befehl @ @ in Anzeige

gur Uberpriifung gestellt werden. Ist diese unrichtig, so ist die
richtige Eingabe zu tdtigen (ohne Starttaste) und mit dem

Befehl @ @ in das Register @ @ zu stellen.

Die Speicherplédtze sind aus dem Registerplan zu ersehen. Hierbei
sind die Koordinaten 2-, die Winkel 4- und die Strecken 2-stellig

einzugeben. Der Registerbelegungsplan ist aus Anlége 12 zu ersehen.

4. Ausdrucken des Maschinenprotokolls

Die Rechenanlage druckt nach entsprechender Rechenzeit den
Polygonzug Zeile fiur Zeile aus und erwartet nach dem Ausdrucken
von Y und X bei der Adresse 741 einen weiteren Start-
befehl; falls erforderlich, ist ein neues Blatt einzulegen.

Nach dem Ausdrucken des Wortes Auswerteschranke ist die ent-
sprechende Kennzahl (1, 2 oder 3) einzugeben.

5« Programmanwahl

Programmkennzahl <:> zur Anwahl eines neuen Programms eingeben.

6. Ausgabeprotokoll
siehe Seite 4 und 5



Zug Nr. 28

Punkt Nr.

19010/000
19005 /000
208/000
209/000
210/000

19010/000

Streckensumme
AbschluB3fehler

Zenit.
Brech.
Winkel

22.5520
298.5990
180.3610
292.7800
187.8580
293.6960
203,3460
302.7750

.0000

Auswerteschranke 2

1) gemessene Schrigstrecke

Richt.
Winkel

114.4764

337.0284

317.3894

305.2474

308.5934

2) "gemessene" Horizontalstrecke

Hche

Schrig. !
Red. Strecke
250 m

94.25
94.23
98.48
97.85
181.73
180.84
119.64
119.53

492,45

2) ¥

5466295.79
3466767 .36
3466688,64
3466594 .43
3466414 .22

3466295.79

FY = 004

FL .22
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5420533.00

5420423%,.88

5420475.64

5420502.04

5420516.92

5420533 .00

FX

Q
FQ

002"
01 =
15



Zug Nr. 28

Zenit.,
Punkt Nr. Brech. Richt.
Winkel Winkel
19010/000 114.4764
19005/000 22.5520
298.5990
208/000 180.3610 337.0284
292,.7800
209,/000 187.8580 317.3894
293.6960
210/000 .0000 305.2474
Streckensumme

1) gemessene Schrigstrecke

2) "gemessene" Horizontalstrecke

Schrig, 1)
Red. Strecke 2
Hohe 250 m

94.25
94.23
98.48
97.85
181.73
180.84

372.92

3466295.79

3466767 .36

3466688.63

3466594 . 41

3466414.19
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5420533.00

5420423 .88

5420475.65

5420502.04

5420516.93
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Polarverfahren mit Schrigentfernungen

P&\Q

~

PO oS0

Das Programm ermittelt Landeskoordinaten fir polar aufgenommene
Punkte mit

RichtungsanschluB8 aus Koordinaten,

Hohenreduktion,

Streckenverbesserung bei GauB-Kriiger-Koordinaten bzw. sphér.
Berechnung bei Soldner-Koordinaten.

Das Programm entscheidet nach dem eingegebenen Y - Koordinatenwert
iiber die Berechnung im GauB-Kriiger- bzw. im Soldner-Koordinaten-
system. Die Koordinaten der gegebenen Punkte miissen daher mit allen
Ziffern eingegeben werden.

Es ist zweckm&Big, anschlieBend an die jeweilige Polygonpunktbe-
rechnung das dazugehorige Polarverfahren durchzufiihren, da Nummern
und Koordinaten der Polygonpunkte entsprechend dem Speicherplan in
den Registern stehen. Andernfalls miissen diese Koordinaten von
Hand oder iiber den Koordinatenstreifen mit dem Programm "Einlesen
von Polygonpunktkoordinaten" eingegeben werden.

Der im Ausgabeprotokoll angegebene Streckenfaktor f ist der
Quotient aus der aus Koordinaten berechneten Strecke in Gelidnde-
héhe und der gemessenen Schrigstrecke, reduziert auf die Horizon-
tale.

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,5
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Stop 2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten EMD @ u. tdtigen.

Wird das Ablochen der Koordinaten der Punkte P1 und P gewlinscht,

Locher einschalten.

3. Dateneingabe

<:> Programmkennzahl <:> nach Programmkennzahlverzeichnis eingeben.

2 <:> START tdtigen zum Ausschreiben des Formularkopfes,

nur beim ersten Standpunkt t&dtigen.

ST ART tdtigen zum Uberspringen des Formularkopfes,

von 2. - i. Standpunkt.

3 Nummer des Anschlullpunktes Po eingeben; ist dieser Punkt im
Kernspeicher, Fortsetzung bei 0.4 Stop, andernfalls bei 0.1 Stop
fortfahren.

0.1 Y des Punktes ©Po eingeben.

0.2 X " " Po " .

N.4 Zenitwinkel (Lage I oder II) zum AnschluBpunkt Po eingeben.

Ist dieser Winkel nicht gemessen, muf3 Null eingegeben werden und
Fortsetzung bei 4 Stop

0.5 Schridgstrecke So 2zum Anschlullpunkt ©Po eingeben.

0.6 Lingsverschiebung L eingeben; ist diese nicht gemessen, Null
eingeben.

4 Gelédndehthe in Meter eingeben. Fiir die Berechnung Wirttbg. Sold-
nerkoordinaten muB die Hohe um 273 Meter reduziert eingegeben
werden.

5 Nummer des Standpunktes P1 eingeben; ist dieser Punkt im Kern-

speicher, Fortsetzung bei 0.3 Stop, andernfalls bei 0.1 Stop
fortfahren.



Stop
0.1

6.4

6.5

Anlage 14
Seite 3

Y des Standpunktes P11 eingeben.
X " " P'] " o

Anfangsrichtung o o eingeben. Zeilenausdruck abwarten.

Zenitwinkel Z zum Polarpunkt P eingeben.
Schriagstrecke S " " P " .
Langsverschiebung L " " P " .

Nummer des Polarpunktes P eingeben. Wurde bei 6, 6.1 oder

6.2 Stop eine falsche Tingabe getdtigt, so kann mit <:> START l
der Rilicksprung auf 6 Stop eingeleitet werden; eine Ablochung
hat in diesem Falle noch nicht stattgefunden.

Richtung oL zum Polarpunkt P eingeben.

Querverschiebung Q zum Polarpunkt P eingeben; ist diese

nicht gemessen, Null eingeben.

Weitere Polarpunkte sind jeweils bei 6 Stop Dbeginnend zu
berechnen.

4. Programmanwahl

@ Riicksprung zu @ Stop  zur Anwahl eines

neuen Programms mit entsprechender Programm-

kennzahl; fir die Wiederholung des Polar-
verfahrens ist dieselbe Programmkennzahl

einzugeben.

5. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 4
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AnschluBpkt. Zenit.W. Schrigstr. L Hohe m Y X
Standpunkt Anf, Ri., Anf.Ri.Wi.
Zenit.Wi., Schrigstr. L
Polarpunkt  gem. Ri. Richt. Wi. s 1) Q
209/000 250 3466594.43 5420502.04
210,/000 23T7.212 105.245 £ 1.000000 3466414.22 5420516,92
_ 300.275 23.65 .00
210/001 157.651 25.684 23,65 .00 3466423.50 5420538.67
299.371 22.63 1.20
210/002 170.166 38.199 23.83 .00 3466427.67 5420536,59
297.417 74.03 .00
210/003 224.238 92.271 713.97 1.23 3466487 .79 5420524 .66
297.420 8T.47 .00
210/004 203.851 71.884 87.40 .56~ 3466492.99 5420554.78
2)
19010/000 302,782 118,56 1.10 250 3466295.79 5420533 .00
210/000 40.554 308.591 £ .999772 3466414 .22 5420516.92
300.280 23.64 .00
210/001 157.659 25.696 23.64 .00 3466423 .50 542053%8.65
299.358 22,61 1.20
210/002 170.157 38.194 23,81 .00 3466427 .66 5420536 .57
297.640 74.02 .00
210/003 224.240 92.277 73.97 1.23 3466487.78 5420524.65
29T7.419 87.48 .00
210/004 203.852 71.889 87 .41 .56=-  3466492.99 5420554.77

1) "gemessene" Horizontalstrecke

2) mit Schrégstrecke zwischen Standpunkt und AnschluBpunkt
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Koordinatenmittelbildung mit Auswerteschranke

Befinden sich auf einem Koordinatenstreifen Punkte, deren Koordi-
naten doppelt bestimmt wurden, so werden die Koordinaten gemit-
telt, falls die angewdhlte Auswerteschranke nicht iiberschritten
ist; Punktnummer und Koordinatenmittel werden ausgedruckt und
abgelocht; auBerdem wird zusdtzlich die lineare Abweichung beider
Bestimmungen ausgegeben. Ist dagegen die Auswerteschranke iiber-
schritten, so werden als Fehlermeldung Punktnummer, DY, DX und
die lineare Abweichung ausgedruckt.

Wurde ein Punkt drei- und mehrfach bestimmt, erfolgt keine Mittel-
bildung sondern nur das Ausdrucken der Punktnummer als Hinweis.

Fir einen Punkt mit nur einer Bestimmung, sogenannter Einzelgénger,
werden Punktnummer und Koordinaten ausgedruckt und abgelocht.

Die Anzahl der einzulesenden Punkte ist unbeschrinkt.

Stop
1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf %0
Zeilenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten EMD | @ u. tatigen.

Locher_einschalten.

3. Dateneingabe

<:> Programmkennzahl <:> entsprechend Programmkennzahlverzeichnis
eingeben.

% Auswerteschranke 1, 2, 3,
4 (Klasse 2 fir Baden)
5 " 3 " " ) eingeben.
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001 Programmstreifen durch die Befehle

[mn | © Com)

EMD ] <:> zurickspulen und hiernach

u.

(R) tatigen.

Koordinatenstreifen mit Steuerzeichen einlegen und

Stop

5 Gegebenenfalls neues

4, Programmanwahl

6 (:) START

5. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 3

Blatt einlegen und hiernach

START tatigen.

tatigen zum Riicksprung auf <i> Stop zur
Anwahl eines neuen Programms mit entspre-
chender Programmkennzahl.



Kocrdinatenmittelbildung mit Auswerteschranke.

Punkt Nro
Punkt Nr.

3363/000
3363/001
3%63/002
3363/003
3363/004
3363/005
3363/006

Y
DY

3484135.39
3484131.18
3484135.96

3484181.34
3484185.70
1.90

X
DX

5420069 .96
5420134.87
5420154.68

5420136.94
5420089.04

.54

DP 2 = .08

004
-05

.05
.02
1.98

Anlage 15
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Einbinde- und Orthogonalverfahren
¢ Pz
|
Ik
S B
Q §p2 | “© I
Py o———— — —i-— — —— e i—-————o———————>+5
TR . Pe
s -
l l
& &
+y P1 P

Das Programm berechnet Landeskoordinaten fiir Punkte, die in
einer Messungslinie eingebunden oder auf eine Messungslinie
orthogonal aufgenommen sind. Der Anfangspunkt der Messungslinie
kann der Nullpunkt der Streckenmessung sein oder eine positive
oder negative Abszisse haben. Das Programm berechnet diese Punkte
auch, wenn die Strecke Pa - Pe nicht gemessen ist (s. 5.2 Stop).

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten eMp | (1)  u. [ START tdtigen.

S0ll das Ablochen der Punkte Pa, Pe u. P erfolgen,
Locher einschalten.

3. Dateneingabe

Programmkennzahl (:) entsprechend Programmkennzahlverzeichnis
eingeben.



Stop

5.1
5.2
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3.1 Eingabe der gegebenen Punkte Pa u, Pe

Fall a durch Selektion vom Koordinatenstreifen.

Programmstreifen durch die Befehle
EMD <:> (jCDR<) EMD (:) zurlickspulen u. hiernach

EMD v ® tatigen.

Koordinatenstreifen mit Steuerzeichen einlegen und

START tdtigen.
Nummer des Punktes Pa eingeben.

Nummer des Punktes ©Pe eingeben.

Befindet sich einer der beiden Punkte nicht auf dem Koordinaten-
streifen, so springf die Anzeige auf 3.1 bzw. auf 4.1 Stop zur
Handeingabe der Koordinaten Y u. X . Fortsetzung bei 5.1 Stop.

Fall b durch Handeingabe, (=) [ START | tatigen.

Nummer des Punktes ©Pa eingeben.
Y " " Pa "

X ' " " Pa "

Nummer des Punktes Pe eingeben.
Y 1" " Pe "

' X " " Pe L

Anfangsabszisse Sa fir den Punkt Pa eingeben.
Endabszisse Se " " " Pe "

Ist die Strecke Pa - Pe nicht gemessen, so muBl als Anfangs- und
Endabszisse Null eingegeben werden,

Auswerteschranke mit 1, 2 bzw. 3 anwidhlen.



Stop

7.1
7:2
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Nummer des 2zu berechnenden Punktes P eingeben.

Abszissenmal S des Punktes P " .

Ordinatenmaf3 Y "

" P " R

Wurde eine Ordinate nicht gemessen, mufl trotzdem Null einge-

geben werden.

Weitere Punkte P

4. Programmanwahl

© [omm]
© [

5. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 4

sind jeweils bei 7 Stop u. ff. 2zu berechnen.

tdtigen zum Rilicksprung auf 2 Stop
flir die Wiederholung des Programms.

tdtigen zum Rlicksprung auf (:) Stop
zur Anwahl eines neuen Programms mit

entsprechender Programmkennzahl.



Einbinde- und Orthogonalverfahren

Anf. Punkt
Endpunkt
Nr.

3363/000
3363 /001

336%/020
3363/021

3%63/005
3%63/004

3363/022

Sa
Se

.00
65.06

.00

Sgem
Sher
Strecke

65.06

65.02

20.85
44.33

.00
47.82

21.04

(2) .12

8.21"

.06440-
«99723

.09242-
+99572

3484135,
.20

3484131

3484125
3484136

3484185.
.29

3484181

3484175.

37
.06

71

29
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5420069.96
5420134.84

5420090.20
5420114 .39

5420089 .05
5420136 .67

5420109.24



Geradenschnitt

Stop

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten mp | (1) u.

Anlage 17
Seite 1

Das Programm berechnet Koordinaten

der Schnittpunkte einer Geraden G1

mit einer anderen Geraden G2 oder
mehreren Geraden G2°, G2". Der An-

satz hat so zu erfolgen, daB die

gewlinschten Strecken entsprechend

der Skizze ausgegeben werden.

| START

tatigen.

So0ll das Ablochen der Punkte P1, P2, P3, P4 u. PS erfolgen,

Locher einschalten.

3. Dateneingabe

Programmkennzahl (:) entsprechend Programmkennzahlverzeichnis

eingeben.



Stop
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3.1 Eingabe der gegebenen Punkte P1 - P4

Fall a durch Selektion vom Koordinatenstreifen.

Programmstreifen durch die Befehle

@ EMD @ zurlckspulen und hiernach
@ . @ tdtigen.

Koordinatenstreifen mit Steuerzeichen einlegen und

[START tdtigen.

Nummer des Punktes P1 eingeben; Ausschreiben abwarten.

Numme T " " P 2 1" ; 1" 1
Nummer " 1" PB " H " ]
Nummer " " P4 " ; " "

Befindet sich einer der Punkte bei 3, 4, 5 u. 6 Stop nicht auf
dem Koordinatenstreifen, so springt die Anzeige auf 0.1 u. 0.2
Stop zur Handeingabe der Koordinaten Y u. X

Fortsetzung bei 7 Stop.

Fall b durch Handeingabe, S START tdtigen.

Nummer des Punktes P1 eingeben,
Y " " 'P‘] " ,

X " " P1 " . Ausschreiben sbwarten.

Nummer des Punktes P2 eingeben,
Y " " P2 " 5

X " " P2 n . Ausschreiben abwarten.



Stop
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Nummer des Punktes P3 eingeben,
Y 1 " P '5 " ’
X " " P3 " . Ausschreiben abwarten.
Nummer des Punktes P4 eingeben,
Y 1" 1" P4 " s
X " " P4 " . Ausschreiben abwarten.

Nummer des Schnittes PSS eingeben.

Ausgedruckt werden hiernach die Nummer und Koordinaten des
Schnittes sowie die Strecken S1 und S2

Die Anzeige springt hiernach auf 5 Stop und erwartet die Eingabe
einer weiteren Geraden G2 , die mit der festbleibenden Geraden
G1 geschnitten werden soll.

Soll aber eine neue Gerade G1 eingegeben werden, so ist das

Programm zu wiederholen.

4. Programmanwahl

© START tdtigen zum Riicksprung auf 2 Stop fir die
Wiederholung des Programms

@ tdtigen zum Riicksprung auf @ Stop zur

Anwahl eines neuen Programms mit entspre-
chender Programmkennzahl.

5. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 4



Geradenschnitt

Pkt.Nr.1,3

Schnitt

3363/000

3363,/005
3%63/030

3363/021
3363/042

3363/004

3363/031

3363,/005

3363/003
3363/043

3363/001
3363/044

336%/022
3363/045

Y1, Y 3

YS

3484135.39

3484185.71
3484142.72

3484136.06
3484151.02

3484181.29

3484159.65

3484185.7T1

3484166 .58
3484145.09

3484131.20
3484150.47

3484175.59
3484169.83

X1, X3

XS5

5420069 .96

5420089 .05
5420089.87

5420114.39
5420112.44

5420136.67

5420135.88

5420089 .05

5420154.72
5420142.65

5420134.84
5420135.54

5420109 .25
5420110, 00

1) Eingabe einer weiteren Geraden G,

Pkt .Nr.2,4

3363/003

3363/020

Strecken

) 3363/022

Strecken

1) 33637001

Strecken

3363/002

3363/001

Strecken

M) 3363/004

Strecken

1) 33637021

Strecken

Y2, Y4

3484166 .58

3484125.57
S1 21.22

5484175.59
S1 45.27

3484131.20
S1 70.24

3484135.97

3484131.20
51 67.25

3484181, 29
S1 58, 34

3484136 .06
S1 26,28

Anlage 17
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X2, X4

5420154.72

5420090.20
S3 43 .00

5420109.25

53 15.09

5420134.84
S3 21,65

5420154.68

5420134.84

53 24.65

5420136.67

S3 19.28

5420114.39
83 5.81

unter Beibehaltung der Geraden G,.

1
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Bogenschnitt

Das Programm berechnet Koordinaten fir den
Punkt PS , der durch den Schnitt der
Strecken S1 und S2 festgelegt ist.
Zus8tzlich werden die Hche h mit ent-
sprechendem Vorzeichen, der FuBpunktab-
schnitt p wund die Strecke P1 - P2 aus-
gegeben.

Die Lage des Schnittes PS , rechts oder
links der Basis P1 - P2 ist abhingig

von dem Vorzeichen der Strecke 81 (siehe
P1 bei 5 Stop).

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen

Tasten | EMD | (1) u. | START | tdtigen.

Soll das Ablochen der Punkte P1 , P2 und PS erfolgen,
Locher einschalten.

Stop
5. Dateneingabe
<i> Programmkennzahl <:> entsprechend Programmkennzahlverzeichnis

eingeben.
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Stop
3.1 Eingabe der gegebenen Punkte P1 und P2
2 Fall a durch Selektion vom Koordinatenstreifen.
Programmstreifen durch die Befehle
EMD (cor ) [ e | (3) zuriickspulen und hiernach
EMD <:> u. <:> tdtigen.
Koordinatenstreifen mit Steuerzeichen einlegen und
START tdtigen.
3 Nummer des Punktes ©P1 eingeben; Ausschreiben von Nr., Y u. X
abwarten.
4 Nummer " " P2 " ; Ausschreiben von Nr., Y u. X
abwarten.
Befindet sich einer der beiden Punkte nicht auf dem Koordinaten-
streifen, so springt die Anzeige auf 0.1 und 0.2 Stop zur Hand-
eingabe der Koordinaten Y und X .
Fortsetzung bei 5 Stop.
Fall b durch Handeingabe, @ START |  té#tigen.
3 Nummer des Punktes P1 eingeben,
0.1 Y n " P1 " y
0.2 X " " P1 " ; Ausschreiben von Nr., Y u. X
abwarten
4 Nummer des Punktes P2 eingeben,
O.‘] Y 1" 1" P2 7 ’
0.2 X " " P2 " ; Ausschreiben von Nr., Y u. X

abwarten.
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Stop

5 Strecke S1 ohne Vorzeichen eingeben, wenn

PS rechts von P1 - P2 1liegt,

Strecke S1 mit Minuszeichen eingeben, wenn

PS 1links von P1 - P2 1liegt.
6 Strecke S2 ohne Vorzeichen eingeben.

7 Nummer des Schnittes PS5 eingeben. Ausgabe der Nummer, der Koor-
dinaten sowie von h , p u. der
Strecke P1 -~ P2 abwarten.

Die Anzeige springt anschlieBend auf 4 Stop und erwartet die
Eingabe eines weiteren Punktes P2 sowie der Strecken S1 und
S2 flr die Berechnung eines neuen Schnittes PS unter Beibehal-

tung des Punktes P1 .

Soll dagegen ein Bogenschnitt ausgehend von einem neuen Punkt
P1 berechnet werden, so ist das Programm zu wiederholen.

4. Programmanwahl

START tdtigen zum Ricksprung auf 2 Stop fir die

Wiederholung des Programms.

<:> START tdtigen zum Riicksprung auf <:> Stop zur
Anwahl eines neuen Programms mit entspre-

chender Programmkennzahl.

-~

5. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 4
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Bogenschnits
Punkt Nr. Y 1 X 1
Punkt Nr. Y 2 X2 S 1 S 2
Schnitt Y s X s h P Sher
3363 /006 3484166 ,20 5420078, 70
3363/020 3484125.57 5420090.20 '32,01- 22,53
3363/028 3484135.42 5420069 .94 16.82- 27.24 42.23
3363/003 3484166.58 5420154.72
3363 /001 2484131.20 5420134.84 30.62 20.42
3363/029 3484135.96 5420154 .70 14.98 26,70 40.58
29/000 64398.95 24142.06
38/000 64373%.53 24161.42 7.19 31,35
39/501 64402 .11 24148.52 7.05 1.40 31.95 1)
38,/000 64373.53 24161.42 30,94~ 7.22
39/502 64370.74 24154.76 6.99- 30.14 31.95 ")
40/000 64430.28 24133,85 27.90 8.06
39/503 64423 ,70 24129.19 6.17 27.21 32,39 1)

1) Bogenschnitte unter Beibehaltung des Punktes 39/000
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Spannmaflberechnung

Pe

Pa Pe

Pe Pe

Das Programm berechnet die Entfernung zweier Punkte Pa und Pe
aus ihren rechtwinkligen Koordinaten; bei Eingabe der gemessenen
Strecke werden der Unterschied U = S ber. - S gem. und die ent-
sprechende Auswerteschranke D ausgegeben.
Wird die gemessene Strecke nicht eingegeben, so wird nur die aus
Koordinaten berechnete Strecke ausgedruckt.

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten o | (1) u. [ SIART |  tatigen.

Soll das Ablochen der Punkte Pa und Pe erfolgen,
Locher einschalten.

3. Dateneingabe

Programmkennzahl QVJ entsprechend Programmkennzahlverzeichnis
eingeben.
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3.1 Eingabe der gegebenen Punkte Pa und Pe :

Fall a durch Selektion vom Koordinatenstreifen.

Programmstreifen durch die Befehle

:@__j ( CDR ) | EMD @ zuriickspulen und hiernach
EMD (:) u. <:> tédtigen.

Koordinatenstreifen mit Steuerzeichen einlegen und

START tdtigen.

Nummer des Punktes Pa eingeben.

Auswerteschranke mit 1, 2 bzw. 3 anwdhlen, falls bei 6 Stop
die gemessene Strecke eingegeben wird,
oder

¥ull eingeben, falls eine gemessene Strecke nicht vorhanden
ist, und deshalb nur die Koordinatenstrecke
ausgegeben werden soll.

Nummer des Punktes Pe eingeben; Ausdrucken der Strecke abwarten.

Befindet sich einer der beiden Punkte nicht auf dem Koordinaten-
streifen, so springt die Anzeige auf 0.1 und 0.2 Stop zur Hand-
eingabe der Koordinaten Y wund X

Fortsetzung bei 6 Stop, falls eine gemessene Strecke eingegeben
wird,
oder

Fortsetzung bei 5 Stop fiir weitere SpannmaBberechnungen ohne
Eingabe einer gemessenen Strecke, aus-~
gehend von demselben Anfangspunkt Pa

Gemessene Strecke Pa - Pe eingeben.

Fortsetzung bei 5 Stop fiir weitere SpannmafBberechnungen mit ge-
messener Strecke, ausgehend von demselben Anfangspunkt Pa .
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Fall b durch Handeingabe, <:> START tétigen.

Nummer des Punktes Pa
Y " 14 Pa
X " n Pa

eingeben.

"

"

Auswerteschranke mit 1, 2 bzw. 3 anwdhlen, falls bei 6 Stop

oder

Null eingeben,

Nummer des Punktes Pe
Y 1] 1] Pe
'X " 1" Pe

Fortsetzung bei 6 Stop,

oder

Fortsetzung bei 5 Stop

Gemessene Strecke Pa -

Fortsetzung bei 5 Stop

4. Programmanwahl

(o) [srarr
©

5. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 4

die gemessene Strecke eingegeben wird,

falls eine gemessene Strecke nicht
vorhanden und deshalb nur die Koordi-
natenstrecke ausgegeben werden soll.

eingeben.

"

f

falls eine gemessene Strecke eingegeben
wird,

flir weitere Spannmafberechnungen ohne
Eingabe einer gemessenen Strecke, aus-

gehend von demselben Anfangspunkt Pa

Pe eingeben.

flir weitere SpannmafBberechnungen mit
gemessener Strecke ausgehend von demselben
Anfangspunkt Pa

tdtigen zum Riicksprung auf 2 Stop fir die
Wiederholung des Programms.

tadtigen zum Rilicksprung auf <:> Stop zur
Anwahl eines neuen Programms mit entspre-
chender Programmkennzahl.



SpannmaBberechnung

Anf .Punkt
Endpunkt

3363,/000
3363/006
3363 /001
3363/020

3363/005
3363/021
3363 /000
3363/001

Nr.

Nr.

3484135.39
3484166,.20
3484131.20
3484125.57

3484185, 71
34841%6 .06
3484135.39
34841%1,20

5420069 .96
5420078.70
5420134.84
5420090, 20

5420089 .05

5420114.39
5420069 .96

5420134 .84

Sber

32.03
65.02
22,50

55.74
53.82
7119

Sgem

32,01
65.06
22.53

Anlage 19
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Geradenschnitt mit Parallelen

Stop

Das Programm berechnet Koordinaten der
Schnittpunkte einer Parallelen im Ab-
stand i q 2zu der Fiuhrungsgeraden G3
mit den Geraden G1 wu. G2 . Bei der
Fihrungsgeraden konnen auch die Punkte
P5 u. P6 auf der Geraden G1 bzw. G2
liegen. Mit dem Querabstand q = O er-
h&dlt man die Schnittpunkte der Fihrungs-
geraden.

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten EMD | <i>

U.

bitigen.

Soll das Ablochen der Punkte P1 - P6 u. S erfolgen,

Tocher einschalten.

3. Dateneingabe

Programmkennzahl (:) entsprechend Programmkennzahlverzeichnis

eingeben.



Stop
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3.7 Eingabe der gegebenen Punkte P1 - P6

Fgall a durch Selektion vom Koordinatenstreifen.

Programmstreifen durch die Befehle

EMD ( CDR ) EMD @ zurickspulen u. hiernach
e | (0) u. (®) tatigen.

Koordinatenstreifen mit Steuerzeichen einlegen und

tdtigen.

Nummer des Punktes P1 eingeben; Ausschreiben von Nr., Y u. X

Nummer " " P2 " ; " " f abw'a:rt en-
Nummer 1" P3 " : " " " "
Nummer " " P4 " ; " " i "
Nummer " " P5 " ; " " " T
Nummer " " P6 " $ " " " 1

Wird die Nummer bei 3, 4, 5, 6, 7 u. 8 Stop nicht gefunden, so
springt die Anzeige auf das entsprechende 0.1 u. 0.2 Stop zur
Handeingabe der Koordinaten Y und X

Fortsetzung bei 9 Stop.

Fall b  durch Handeingabe, (=) [ START tatigen.

Nummer des Punktes P1 eingeben,

Y 17" " P‘] " 5
X " " P1 " ; Ausschreiben von Nr., Y u. X
abwarten.
Nummer des Punktes P2 -eingeben,
Y T " P2 " ,
X " " P2 " 3y Ausschreiben von Nr., Y u. X
abwarten.
Nummer des Punktes ©P3 eingeben,
Y 1 " P} " ’
X " " P3 " s Ausschreiben von Nr., Y u. X

abwarten.



Stop

0.1
0.2

10

11

12

Nummer des Punktes
Y " 1"
X " 19

Nummer des Punktes
Y " "
X 1" "

Nummer des Punktes
Y 11 1]

X " "

Querabstand q mit

Querabstand q mit

Querabstand q mit

Nummer des Schnittes

Nummer des Schnittes

Fortsetzung bei
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P4 eingeben,

P4 " 5

P4 " s+ Ausschreiben von Nr., Y u. X
abwarten.

P5 eingeben,

P5 " s

P5 " 3y Ausschreiben von Nr., Y u. X
abwarten.

P6 eingeben,

P6 " ,

P6 " ; Ausschreiben von Nr., Y u. X
abwarten.

+ eingeben, falls die Parallele rechts von
der Flihrungsgeraden liegt;

-~ eingeben, falls die Parallele links von
der Fihrungsgeraden liegt;

O eingeben, falls der Schnitt der Flhrungs-
geraden mit einer oder beiden

Geraden berechnet werden soll.
S1 eingeben; Koordinatenausdruck abwarten.

S2 eingeben; Koordinatenausdruck abwarten.

12 Stop.

4. Programmfortsetzung und Programmanwahl

[ START

© [ |
(=) [ srart |

5. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 4

Rucksprung auf 9 Stop zwecks Eingabe eines
weiteren Querabstandes unter Beibehaltung der
bisherigen Geraden G1, G2 u. G3 ,

Riicksprung zum gleichen Programmanfang zu
2 Stop,

Ricksprung zu <:> Stop zur Anwahl eines
neuen Programms mit entsprechender Programm-
kennzahl.



Geradenschnitt mit Parallelen

Pkxt.Nr.1,3,5 Y1, Y3, Y5

Schnitt S1

3%63/005
3363/004
3363/000
.00
3363/030
10.00
3363/032
10.00-
3363/034

3363/005
3363/004
3363/030
.00
3363/030
10.00
3363/032
10.00-~
3363/034

1)

YS1

3484185.71
3484181.29
3484135.39

a//

3484142.72

q//3)

3484153.30

q //3)

2)

3484132.14

3484185.71
3484181.29
3484142.72

a//

a //
qa //

3484142.72
3)

3484153 .30
55

5484132,14

1) P5 u. P6 nicht auf der Geraden G
2) P5 u. P6 auf der Geraden G

X1, X3, X5
Xs1

5420089 .05
5420136 .67
5420069 .96
5420089 .87
5420089 .67
5420090.08
5420089 .05
5420136 .67
5420089 .87
5420089 , 87

5420089.67

5420090.07

1
1

Pkt.Nr.2,4,6

Schnitt S2

3363/020
3363/001
3363/003
3363/031

3363/033

1)

3363/035

3363/020
3363/001
3363/031
3363/031
3363/033

3363/035

Y2, Y4, Y6
Ys2

5484125.57
3484131 .20
3484166 .58
3484159.65
3484170.45
3484148.85
5484125.57
3484131.20
3484159.65
3484159 .65

3484170.45

5484148.85

3) Eingabe eines weiteren Querabstandes unter Beibehaltung der

gegebenen Geraden g

1

d
un G3
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X2, X4, X6
xs2

5420090.20
5420134.84
5420154.72

5420135.88

5420136 .27

5420135.49

5420090.20

5420134.84

5420135,88

5420135.88

5420136.27

5420135.48
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Geradenschnitt mit Senkrechten

Pu o~g |
= $2 'Sé
|
I ! ,
l ' PJ
e _ _| |
l-g Ll
I +q |
| I
l !
& :
|
P2 o AN L\ $l—67———opf
J7T 5{[ 671
P5

Stop

&

Das Programm berechnet Koordinaten

fir den Schnittpunkt einer Parallelen

im Abstand i q zu der auf der Gera-

den G171 senkrecht stehenden Fihrungs-
geraden G3 mit den Geraden G71 und

G2 . Bei der Fihrungsgeraden G3 kann
der Punkt P5 auch auf der Geraden

G1 bzw. G2 1liegen. Mit dem Querab-

stand q = O erhdlt man die Schnitt-

punkte der Flihrungsgeraden.

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten : EMD l <:> U.

Soll das Ablochen der Punkte
Locher einschalten.

3. Dateneingabe

START tatigen.

P1 - P5 und S erfolgen,

Programmkennzahl <:> entsprechend Programmkennzahlverzeichnis

eingeben.
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Stop 3.1 Eingabe der gegebenen Punkte P1 - P5

2 Fall a durch Selektion vom Koordinatenstreifen.

Programmstreifen durch die Befehle

EMD @DR) END ] @ ‘zuriickspulen und hiernach
EID u. . titigen.

Koordinatenstreifen mit Steuerzeichen einlegen und

tédtigen.

3 Nummer des Punktes P11 eingeben; Ausschreiben von Nr., Y u. X

abwarten.
4 Nunmer " " P2 7" ; " " " 1" "
5 Nummer " " P3 " ; n " " " n
6 Nummer " n P4 " ; " " " " "
7 Nummer " " P5 n ; " " " " "

Wird die Nummer bei 3, 4, 5, 6 u. 7 Stop nicht gefunden, so
springt die Anzeige auf das entsprechende 0.1 u. 0.2 Stop zur
Handeingabe der Koordinaten Y und X

Fortsetzung bei 8 Stop.

2 Fall b durch Handeingabe, (=) [ START | tatigen.

3 Nummer des Punktes ©P1 eingeben,

0.1 Y " " P'] 1 ,

0.2 X " " P1 " ; Ausschreiben von Nr., ¥ u. X
abwarten.

4 Nummer des Punktes P2 eingeben,

0. 1 Y " )] P2 n y

0.2 X " " P2 " 3 Ausschreiben von Nr., Y u. X
abwarten.

5 Nummer des Punktes P3 eingeben,

0.1 Y " " P3 " ,

0.2 X " " P3 " ; Ausschreiben von Nr., Y u. X

abwarten.



Stop

0.1
0.2

10

11
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Nummer des Punktes P4 eingeben,
Y " " P4 i R
X " " P4 " ; Ausschreiben von Nr., Y u. X
abwarten.
Nummer des Punktes P5 eingeben,
Y " 1" P5 " ,
X " " P5 " ;3 Ausschreiben von Nr., ¥ u. X
abwarten.

Querabstand q mit + eingeben, falls die Parallele rechts von
der Fihrungsgeraden liegt,

Querabstand q mit eingeben, falls die Parallele links von

der Fihrungsgeraden liegt,

Querabstand q mit O eingeben, falls der Schnitt der Flhrungs-
geraden mit einer oder beiden

Geraden berechnet werden soll.
Nummer des Schnittes S1 eingeben; Koordinatenausdruck abwarten.

Nummer des Schnittes S2 eingeben; Koordinatenausdruck abwarten.

Fortsetzung bei 11 Stop.

4. Programmfortsetzung und Programmanwahl

START Riicksprung auf 8 Stop zwecks Eingabe eines

weiteren Querabstandes unter Beibehaltung

der bisherigen Geraden G1, G2 u. G3 ,

<:> START Riicksprung zum gleichen Programmanfang zu

2 Stop.

@ Ricksprung zu @ Stop zur Anwahl eines

neuen Programms mit entsprechender Programm-
kennzahl.

5. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 4



Geradenschnitt mit Senkrechten

Pkt.NI‘.1,3,5 Y1’ YB’ Y5

Schnitt S1

3363/005
3363/004
3363,/000
.00
3363/036
10.00
3363/038
10.00-
3363/040

33%63/005
3363/004
3363/0%6
.00
3363/03%6
10,00
3363/038
10.00=-

3363/040

Y81

3484185.71
3484181.29
3484135.39

a //s

3484135.77

qa //s 3)

3484145.77

q //s3)

3484125.77

3484185.71
3484181.29
3484135.77

qa //s

3484135.77

a /fs )

3484145.77

q //s 3

3484125.77

1) P5 nicht auf der Geraden G
2) P5 auf der Geraden G

2)

1

X1, X3, X5
Xs1

5420089 .05
5420136 .67
5420069 .96
5420090, 01
5420089 .81
5420090, 20
5420089 .05
5420136,67
5420090 . 01
5420090, 00

5420089 .81

5420090, 20

1

Pkt .Nr.2,4
Schnitt S2

3363/020

3363/001

3363/037

3363/039

3363/041

3363/020

3363/001

3363/037

3363/039

3363/041

Y2, Y4
Ys2

3484125.57

3484131.20

3484136 .63

3484146.64

3484126.63

3484125.57

3484131.20

348413663

3484146 .64

3484126, 62

3) Eingabe eines weiteren Querabstandes unter Beibehaltung der

gegebenen Geraden G1, Gz und G

3
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X2, X4
Xs2

5420090, 20
5420134 .84
5420135.04
5420135, 40
5420134.67
5420090.20
5420134.84
5420135.04
5420135.40

5420134.67
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Kreisbogenberechnung

Das Programm berechnet die Koordinaten der Beriihrungspunkte
T1 und T2 fiir die durch die Punkte P1 und P2 bzw. P3 und P4
festgelegten Geraden (Tangenten) zu einem gegebenen Radius.

AuBerdem werden die Koordinaten des Kreismittelpunktes M ,

der Bogenmitte B sowie des Tangentenschnittes Q ausgegeben.
Zusadtzlich werden die Entfernungen vom Tangentenschnitt Q

zu den gegebenen Punkten P1 bis P4 und zu den Beriihrungspunkten
T1 und T2 sowie die Pfeilhcéhe P , die Sehne S und die Bo-
genlédnge ermittelt.

Beim Ansatz ist darauf zu achten, daB als Gerade G1 die Gerade
eingegeben wird, die rechts der Linie M - Q@ liegt.
AuBerdem miissen die Punkte

P1  innerhald Q - P2 ,

P3 " Q - P4 liegen.



Stop

1.1

1.2
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1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage

auf 10

Maschinenanschlag auf 10

Zeilenabstand

2. Programmbeginn

auf 1,5

Programmstreifen

Tasten ‘ EMD

einlegen.

O START |  titigen.

Soll das Ablochen der Koordinaten der Punkte P1 - P4, B, M, Q,
T1 u. T2 erfolgen, Locher einschalten.

3. Dateneingabe

Programmkennzahl

(-) [ staRT |

<:> entsprechend Programmkennzahlverzeichnis
eingeben.

tatigen zum Ausschreiben des Formularkopfes;

nur bei der ersten Programmanwahl tatigen.

tdtigen zum Uberspringen des Formularkopfes
vom 2. - i. Rechendurchgang.

tatigen beim ersten Durchgang

tdtigen fir die Wiederholung des Programms
mit anderem Radius, aber mit den gleichen
Geraden G1 wund G2 .

Fortsetzung bei 7 Stop.



Stop
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3.1 Eingabe der gegebenen Punkte P1 - P4

Fall a durch Selektion vom Koordinatenstreifen (nur mit zweitem
Leser méglich).

Koordinatenstreifen einlegen, START tatigen.

Nummer des Punktes Pl eingeben; Ausschreiben von Nr., Y u. X
"abwarten.

Nummer " " P2 " s " " " " n

Nummer " " P3 " H ] " 1" " "

Nummer " " P4 " ; " " " " "

Wird die Nummer bei 3, 4, 5 und 6 Stop nicht gefunden, so springt
die Anzeige auf das entsprechende 0,1 und 0,2 Stop zur Handein-
gabe der Koordinaten Y und X . Fortsetzung bei 7 Stop.

Fall b  durch Handeingabe (=) [ START tatigen.

Nummer des Punktes ©P1 eingeben.

Y 1 " P‘] 1"
X " " P1 " ; Ausschreiben von Nr., Y u. X
abwarten.
Nummer des Punktes P2 eingeben.
Y " " Pz "
X " " P2 " ; Ausschreiben von Nr., Y u. X
abwarten.
Nummer des Punktes P3A eingeben.
Y 1" " P3 "
X " " P3 " ; Ausschreiben von Nr., Y u. X
abwarten.
Nummer des Punktes P4 eingeben.
Y " 1" P4 7" .
X " " P4 " ; Ausschreiben von Nr., Y u. X

abwarten.
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7 Radius (R) eingeben.
8 Nummer des Kreismittelpunktes (M) eingeben; Ausschreiben von Nr.,
Y u. X abwarten.
9 Nummer des Tangentenschnittes (Q) eingeben; " " "
10 Nummer der Bogenmitte (B) eingeben; = . " " " .
11 Nummer des Berilihrungspunktes (T1) eingeben; " " " " .
12 Nummer des Beriihrungspunktes (T2) eingeben; " " " " .

Ausdrucken der Entfernungen Q - P1 usw. sowie der Pfeilhéhe,

Jehne und Bogenldnge abwarten.

Programmfortsetzung und Programmanwahl

Bei fehlerhafter Nummer - oder Koordinateneingabe kann durch

5,6 <:> START auf 1.2 Stop zurilickgesprungen werden.

(:) a) VWiederholung des Programms mit gleichen Geraden G1 und G2,

aber mit anderem Radius.

(1) [ sTarT titigen; bei 1.1 Stop Formularkopf durch

START| Uiberspringen und bei 1.2 Stop durch

<:> START| zur Eingabe eines anderen Radiuses

auf 7 Stop springen

oder

b) Wiederholung des Prograums mit anderen Geraden und neuem

Radius
(1) [ sTamt titigen; FPortsetzung bei 1.1 Stop und ff.
oder

c) Programmkennzahl zur Anwahl eines neuen Programms eingeben.

Ausgabeprotokoll

siehe Seite 5



Kreisbogenberechnung

Pkt.Nr.1,3 Y1,Y3 X1,X3 Pkt .Nr.2,4
Tangentenschnitt Y Q » X Q Bogenmitte
Beriihrungspunkte Y T1 Xm™

3363/023 3484179.86 5420129.80 3363/022
3363/024 3484159.93 5420154.71 3363/002
Radius 15.00 Kreismittelpunkt 3363/027
3363/501 5484185.04 5420154.74 3363/502
3363/004  3484181.29  5420136.67 3363/003
Q-P1 25.47 Q-T1 18.46 Q-P2 46.46 Q-P3 25.11
Pfeilhohe 5.54 Sehne 23,28
Radius 1) 14.53 Kreismittelpunkt 3363/126
3363/503 3484185.04  5420154.74 3363/504
3363/505  3484181.41 5420137.24 3363/506
Q-P1 25.47 Q-T 17.87 Q-P2 46.46 @Q-P3 25,11
Pfeilhdhe 537 Sehne 22.55

Anlage 22
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Y2,74 X2,X4
Y B X B
Y o X T2

5484175.59 5420109.25
3484135.97 5420154.68
3484166 .60 5420139.72
3484178.23 5420149.19
3484166.58 5420154.72
Q-T2 18.46 Q-P4 49.07

Bogenlinge 26,65
3484167.18 5420140.19
3484178.44 5420149.37
3484167 .16 5420154.72
Q-T2 17.88 Q-P4 49.07

Bogenlidnge 25.83

1) Binrechnung eines neuen Kreisbogens mit verindertem Radius
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Schnitt zwischen Gerade und Kreis

A S7

Das Programm berechnet die Koordinaten der Schnittpunkte 51
und S2 einer Geraden G , die durch die Punkte P1 und P2
gegeben ist, mit einem Kreis, dessen Radius und Mittelpunkts-
koordinaten vorgegeben sind. Ferner werden die Pfeilhcdhe P ,
die Sehne S wund die Entfernungen P1 - S1 sowie P2 - 82
ermittelt.

Als Schnittpunkt S1 wird der Punkt ausgegeben, der in Rich-
tung P1 - P2 (pos. x-Achse) unter Beachtung des Vorzeichens
den kleineren x-Wert hat.

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten EMD @ u. tdtigen.

So0ll das Ablochen der Koordinaten der Punkte S1 , S2 wund
P1 und P2 erfolgen, Locher einschalten.
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Stop 3. Dateneingabe
<:> Programmkennzahl <:> entsprechend Programmkennzahlverzeichnis
‘ eingeben.

3.1 Eingabe der gegebenen Punkte M, P1 und P2 .

2 Fall a durch Selektion vom Koordinatenstreifen.

Programmstreifen durch die Befehle

EMD ( CDR ) EMD @ zurlckspulen und hiernach
emp | (0) u. (®) titigen.

Koordinatenstreifen mit Steuerzeichen einlegen

START l tadtigen.
3 Radius eingeben und START | tédtigen (beim 1. Durchlauf)

oder

(0) [ sTamT tdtigen beim 2. und ff. Durchldufen, falls

der gleiche Kreis mit einer neuen Geraden

geschnitten werden soll.
Fortsetzung bei 5 Stop.

4 Nummer des Kreismittelpunktes M eingeben; Ausschreiben von Nr.,

Y u. X gbwarten.
5 Nummer des Punktes P1 eingeben; " ron " .
6 Nummer des Punktes P2 eingeben; " "noon " .

Wird die Nummer bei 4, 5 und 6 Stop nicht gefunden, so springt
die Anzeige auf das entsprechende 0,1 und 0,2 Stop zur Handein-
gabe der Koordinaten Y und X .

Fortsetzung bei 7 Stop.



Stop
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tatigen.

Fall b durch Handeingabe @ START
START titigen (beim 1. Durchlauf)

Radius eingeben und

oder

©

tdtigen beim 2. und ff. Durchlidufen, falls
der gleiche Kreis mit einer neuen

Geraden geschnitten werden soll.
Fortsetzung bei 5 Stop.

Nummer des Punktes M eingeben.
Y 1" " M 1 o
X " " M " ; Ausschreiben von Nr., Y u. X
abwarten.
Nummer des Punktes ©P1 eingeben.
Y 1) 1" P/] 1" o
X " " P1 " ; Ausschreiben von Nr., Y u. X
abwarten.
Nummer des Punktes P2 eingeben.
Y " " P2 " o
X " " P2 " ; Ausschreiben von Nr., Y u. X
abwarten.
Nummer des Punktes S1 eingeben; Ausschreiben von Nr., Y u. X
» abwarten.
Nummer des Punktes S2 eingeben; Ausschreiben von Nr., Y u. X
abwarten.

Hiernach Ricksprung auf 2 Stop zur Wiederholung des Programms.

Programmanwahl
<:> START tatigen zum Riicksprung auf (i) Stop zur An-
wahl eines neuen Programms mit entsprechender
Programmkennzahl .
<:> START Wiederholung mit Ricksprung auf 2 Stop.
Anmerkung:
Springt nach 6 Stop die Anzeige auf 2 Stop, so wird hiermit
angezeigt, daBl ein Schnitt nicht moglich ist.
. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 4



Schnitt zwischen Gerade und Kreils

Pkt .Nr.1
Kreisschnitt

Radius

3363/020
3363/031
Pfeilhdhe

3363/004
3363/033
Pfeilh8he

3363/006
3363/035
Pfeilhdhe

3363/025
3363/037
Pfeilhdhe

Radius

3363/004
336%/004
Pfeilhdhe

T 1
Y s

X1

X s

31.75 ZKreismittelpunkt

3484125.57
3484125.78
T.30

3484181.29
3484169 .41
10.62

3484166,.20
3484166.25
11.87

3484144.72
3484133.50
12.94

5420090. 20
5420090, 20

Sehne

5420136,
5420136,

Sehne

5420078.
5420089.

Sehne

5420195.
5420143.

Sehne

40,52

67
24
47 .39

70
39
49.52

31
22
51.16

15.00 Kreismittelpunkt

5484181.29
5484181.29
5.54

5420136,
5420136,

Sehne

67
67
23.28

Pkt .Nr.2

3363/501

3363/005
3363/032
P1-81

3363/001
3363/034
P1-51

3363/003
3363/036
P1-51

3363/002
3363/038
P1-51

3363/504
3363/003

3363/003
P1-51

T 2
Y S2

3484146,

5484185,
3484166,
0 21

3484131,
3484122,
11.89

3484166,
3484166,
10,69

3484135,
3484122,
53.28

3484166.

3484166.

3484166,
.00
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X 2
X 82

50 5420114.25

T 5420089.05
29 5420089. 42
P2-52 19.42

20 5420134 .84
05 5420134.51
P2-52 9.16

58 5420154.72
50 5420138.91
P2-52 15.81

97 5420154.68
13 5420093.20
P2-S2  62.89

60 5420139.72

58 5420154.72
58 5420154.72
P2-52 .00
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Fldchenberechnung

Das Programm berechnet eine Flache, die
von Geraden und Kreisbogen begrenzt ist.
Die Koordinaten der Eckpunkte sowie die
Pfeilhohen und die Sehnen des Kreisab-
schnittes mlissen gegeben sein. Die Zahl
der Eckpunkte ist nicht beschréﬁkt; ihre
Reihenfolge ist so zu wdhlen, daB die
Fliche im Uhrzeigersinn umfahren wird.

Bei GauB-Kriiger-Koordinaten wird die
Flachenreduktion angebracht.

Die Flachenberechnung erfolgt in 2 getrennten Programmabschnitten
und zwar von

2 bis 5 Stop fir die Vielecksfliche
6.1 bis 6.3 " " " Kreisabschnittsfliche.

Ausgedruckt wird die Gesamtfliache.

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 30
Zeilenabstand auf 1

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten @ START tatigen. Leser startet.

Locher einschalten, falls die Punkte abgelocht werden sollen.

3. Dateneingabe

Programmkennzahl <:> entsprechend Prog.Kennzahlverzeichnis
eingeben.
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3.1 Eingabe der gegebenen Punkte P

Stop
2 Fall a durch Selektion vom Koordinatenstreifen.
Programmstreifen durch die Befehle
EMp | (0) (corR ) [ EMD | (3) zuriickspulen und hiernach
mp | (0) u. (®) tatigen.
Koordinatenstreifen mit Steuerzeichen einlegen und
ST ART tdtigen.
Wird eine Flursticksberechnung gewlinscht START tadtigen.
" " Massenberechnung " <:> ST ART tdtigen.
3.1 Flurstiicksnummer im Format SS LL LLL FFF ohne Komma, die
3.2 Massennummer " " } Ziffern FFF mit flhrenden Nullen

eingeben.

Nunmer des Anfangspunktes ©P1 eingeben. Wurden nach Stillstand
des Lesers die Punktnummer und die Koordinaten nicht ausgedruckt,
so wurde der angewidhlte Punkt auf dem Koordinatenstreifen nicht
gefunden; die Anzeige springt dann auf 0,71 und 0,2 Stop zur Hand-
eingabe der Koordinaten Y und X.

Weitere Punkte P sind stets unter 4 Stop einzugeben.

Als letzter Punkt muB nochmals der Anfangspunkt P1 eingegeben

werden.

Fortsetzung bei 5 Stop.

2 Fall b durch Handeingabe, (:) START tdtigen.

3 Wird eine Flurstlicksberechnung gewlinscht START tdtigen.
" " Massenberechnung " <:> START titigen.

B Flursticksnummer im Format SS LL LLL FFF ohne Komma, die

3.2 Massennummer " " } Ziffern PFP mit fihrenden Nullen

eingeben.
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4 Nummer des Anfangspunktes P1 eingeben.
0.1 Y " " P1 " .
0.2 X " " P1 " .
Weitere Punkte P sind stets unter 4 Stop einzugeben.

Als letzter Punkt muB nochmals nur die Punktnummer des Anfangs-
punktes P1 eingegeben werden.

5 START tdtigen, fiir den Flédchenausdruck ohne Kreisab-

schnittsberechnung. Fortsetzung bei 7 Stop.

<:> ST ART tdtigen zur Fortsetzung der Flidchenberechnung mit

Kreisabschnittsberechnung; die Vielecksfl&che
wird automatisch libernommen.

6.1 Nummer des Bogenanfangs eingeben.

6.2 Pfeilhdhe positiv eingeben, wenn der Bogen links der Sehne liegt,
" negativ " y " " " rechts der Sehne liegt.

6.3 Sehne eingeben.

6.4 START tdtigen filir den Gesamtfldchenausdruck,
<:> START tdtigen flir eine weitere Kreisabschnittsberechnung.

4. Programmanwahl

(o) [ sTaRr tdtigen zum Rilcksprung auf 2 Stop fur die

7 Wiederholung des Programms

<:> ST ART tatigen zum Ricksprung auf (E) Stop zur

Anwahl eines neuen Programms mit entsprechender

Programmkennzahl.
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5. Korrektur der Eingabe

Wurde die Punktnummer oder die Koordinaten unrichtig eingegeben,
und ist das Ausdrucken erfolgt, so ist eine Korrektur in der
Weise vorzunehmen, in dem man auf den nichst zuriickliegenden

Punkt zuriickrechnet.

6. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 5



Flidchenberechnung

Punkt Nr. Y

Flurstiick Nr. 2355/003
3363,/000 3484135.39
3363/020  3484125.57
3363 /021 2484136 .06
3363 /001 3484131.20
3363/002  3484135.97
3%363/003  3484166.58
3363/004  3484181.29
3363/022  3484175.59
3363/005  3484185.71
3363/006 3484166.20
3363/000  3484135.39
3363/003 P 5.54

5420069 .96
5420090, 20
5420114 .39
5420134.84
5420154.68
5420154.72
5420136 .67
5420109 . 25
5420089 .05
5420078.70
5420069. 96
s 23,28

Pldche

N
e

Anlage
Seite 5

g

3715.9
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Polare AbsteckmaBe

Das Programm berechnet polare Absteck-
mafBe flir Punkte, deren Landeskoordina-
ten gegeben sind. Fir die Richtung und
Entfernung zum AnschlufBpunkt P2 kdnnen
entsprechende WerteA und s vorgege-
ben werden; in diesem Falle wird die
aus Koordinaten berechnete Entfernung
S mit dem MaBstabsfaktor g = s : S
multipliziert.

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten | mD | (1)

U,

tdtigen.

So0ll das Ablochen der gegebenen Punkte erfolgen,

Locher einschalten.

3. Dateneingabe

Programmkennzahl (:) entsprechend Programmkennzahlverzeichnis
eingeben.



Stop
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3,1 Eingabe der gegebenen Punkte

Fall a durch Selektion vom Koordinatenstreifen.

Programmstreifen durch die Befehle

EMD <:> (ijRi) EMD (E) zurickspulen und hiernach

EMD @ u. tatigen.

Koordinatenstreifen mit Steuerzeichen einlegen und

tatigen.

Nummer des Punktes ©P1 eingeben; Ausschreiben von Nr., Y u. X

abwarten.
Anfangsrichtung A zum AnschluBpunkt P2 oder Null eingeben.
Gemessene Strecke s zum AnschluBpunkt P2 oder Null eingeben.

Nummer des AnschluBpunktes P2 eingeben; Ausschreiben von Nr.,
Y, X, S u. U abwarten.

Auswerteschranke 1, 2 oder 3 eingeben.

Nummer eines weiteren Punktes P eingeben nach dem die polaren -

AbsteckmaBe berechnet werden sollen. Ausgedruckt werden hiernach
Richtungswinkel und Strecke.

Sodann springt die Anzeige wieder auf 8 Stop zur Eingabe eines
weiteren Punktes.

Befindet sich einer der Punkte bei 3, 6 u. 8 Stop nicht auf dem
Koordinatenstreifen, so springt die Anzeige auf 0.1 u. 0.2 Stop
zur Handeingabe der Koordinaten.
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Stop

2 Fall b durch Handeingabe, <:> START tatigen.

3 Nummer des Punktes P1 eingeben.

0.1 Y " " P1 " .
0.2 X " " P " 3y Ausschreiben von Nr., Y u. X
abwarten.

4 Anfangsrichtung o zum AnschluBpunkt P2 , oder Null eingeben.

5 Gemessene Strecke s zum AnschluBpunkt P2 , oder Null eingeben.
6 Nummer des AnschluBpunktes P2 eingeben.

O . /I Y 1" 11 P2 " R

0.2 X " " P2 " ; Ausschreiben von Nr.,

Y, X, S u. U abwarten.
7/ Auswerteschranke 1, 2 oder 3 eingeben.

8 Nummer eines weiteren Punktes P eingeben nach dem die polaren
AbsteckmaBe berechnet werden sollen.

0.1 Y des weiteren Punktes P eingeben.
o . 2 X " " " P " R

Ausgedruckt werden hiernach Richtungswinkel und Strecke. Sodann
springt die Anzeige wieder auf 8 Stop zur Eingabe eines weiteren
Punktes.

4, Programmanwahl

@ START |  titigen zum Riicksprung auf 2 Stop fiir die

Wiederholung des Programms.

%,6,8

(:) : START tatigen zum Ricksprung auf <:> Stop zur
Anwahl eines neuen Programms'mit entsprechen-
der Programmkennzahl.

5. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 4
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Polare AbsteckmafBe
Punkt 1 Y , X Anf .Ri. Sgem
Punkt 2 Y X Ri.Wi.+Anf.Ri. Sber U D
Punkt Nr. Y X Richtung Sber

3363/000 3484135.39 5420069 .96 .000 1)

3362 /000 3484165.40 5420092 .91 58.437T 37.78

3363/001 3484131.20 5420134.84 395.894i 65.01

3363/003 3484166.58 5420154.72 22.447 90.32

3363/000 3484135.39 5420069 .96 .000 37.82

3362/000 3484165.40 5420092 .91 58.437 37.78 (2) .1

3363/001 3484131.20 5420134 .84 395.894 65.08

3363 /003 3484166.58 5420154.72 22.447 90.41

3363/000  3484135.39  5420069.96  ( 2.000  37.74

3362,/000 3484165.40 5420092 .91 60.437 37.78 (2) .11

3363/001 3484131.20 5420134 .84 339.457 64.95

3363/003% 2484166.58 5420154.72 366.010 90.22

3363/000 3484135.39 5420069 .96 2.000

3362/000 3484165.40 5420092 .91 60.437 37.78

3363 /001 348413%1.20 5420134.84 339,457 65.01

3363/003 3484166.58 5420154.72 366,010 90.32

1) Ohne gegebene Anfangsrichtung und ohne Strecke zum AnschluBpunkt P2
2) Ohne gegebene Anfangsrichtung und mit Strecke zum AnschluBpunkt P2

3) Mit gegebener Anfangsrichtung gnd mit Strecke zum AnschluBpunkt P2
4) Mit gegebener Anfangsrichtung und ohne Strecke zum AnschluBpunkt P2
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Transformation auf eine gegebene Achse
mit MaBstabsfaktor
Po
?
l
NS
|
% & | S R
—— .
a | N | Pe
[ [«
I l
& &
"'J’ ,07 P

Das Programm berechnet rechtwinklige Kleinkoordinaten (Strecke
und Lot) auf eine Achse fiir Punkte, deren Landeskoordinaten
gegeben sind. Der Anfangspunkt ©Pa des Kleinkoordinatensystems
muBl nicht der Nullpunkt der Streckenmessung sein. Die Berechnung
der Kleinkoordinaten erfolgt mit dem MaBstabsfaktor Sgem : Sber .

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten [ BD | (1) u. START |  tétigen.

Locher nicht einschalten, da eine Ablochung von Punkten nicht

vorgesehen ist.
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Stop
5. Dateneingabe
(:) Programmkennzahl <:> entsprechend Programmkennzahlverzeichnis
eingeben.
3.1 Eingabe der gegebenen Punkte Pa, Pe, P
2 Pall a durch Selektion vom Koordinatenstreifen
Programmstreifen durch die Befehle
EMD <:> (;CDR:) EMD <:> zuriickspulen und Hiernach
EUD. u. ® titigen.
Koordinatenstreifen mit Steuerzeichen einlegen und
[ START | t&tigen.
3 Nummer des Punktes Pa eingeben.
4 Nummer " " Pe "
Befindet sich einer der beiden Punkte nicht auf dem Koordinaten-
streifen, so springt die Anzeige auf 3.1 bzw. 4.1 Stop zur Hand-
eingabe der Koordinaten Y und X .
5.1 Anfangsabszisse Sa fir den Punkt Pa eingeben.
5.2 Endabszisse Se " " " Pe " .
6 Auswerteschranke mit 1, 2 bzw. 3 anw&hlen.
7 Nummer des zu transformierenden Punktes P  eingeben; befindet
sich derselbe nicht auf dem Koordinatenstreifen, so springt die
Anzeige auf 7.1 Stop zur Handeingabe der Koordinaten.
Fall b  durch Handeingabe, @ [ sTaRT | titigen.
3 Nummer des Punktes ©Pa eingeben.
3.1 Y " 1} Pa 1"

3 o 2 X " 7" Pa " °



(=) [ srare |

5. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 4
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4 Nummer des Punktes Pe eingeben.

4.1 Y " " Pe " .

4 . 2 X " " Pe L] .

5.1 Anfangsabszisse Sa fiir den Punkt Pa eingeben.

5.2 Endabszisse Se " " " Pe "

6 Auswerteschranke mit 1, 2 bzw. 3 anwidhlen.

7 Nummer des zu transformierenden Punktes P eingeben.

7 . ‘] Y " " 11 " P L o

7 .2 X 7" i " n P " .

4. Programmanwahl
START tdtigen zum Riicksprung auf 2 Stop fiir

7 die Wiederholung des Programms.

tdtigen zum Riicksprung auf <:> Stop
zur Anwahl eines neuen Programms mit
entsprechender Programmkennzahl.
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fransformation auf eine gegebene Achse
Anf .Punkt Nr. Y X Sa Sgen U 0
Endpunkt Nr. Y X Se Sber D A
Punkt Nr. Y X Strecke Lot

3363/000 3484135.39 5420069.96 .00 65.06 .04~ 06449

3363 /001 3484131.20 5420134.84 65.06 65.02 (2) .13 . 99861

3363/020 3484125.57 5420090,20 20.85 8.50-

3363/021 3484136.06 5420114.39 44.33 3.53
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Transformation auf eine gegebene Achse
ohne MaBstabsfaktor
P2
?
|
| <
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w | w)
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Das Programm berechnet rechtwinklige Kleinkoordinaten (Strecke
und Lot) auf eine Achse fiir Punkte, deren Landeskoordinaten
gegeben sind. Der Anfangspunkt Pa ist der Nullpunkt des Klein-
koordinatensystems.

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten | EMD | (1) u. [ START | tétigen.

Locher nicht einschalten, da eine Ablochung von Punkten nicht
vorgesehen ist.




Stop
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3. Dateneingabe

Programmkennzahl (:) entsprechend Programmkennzahlverzeichnis
eingeben.

3.1 Eingabe der gegebenen Punkte Pa, Pe u. P

FPall a durch Selektion vom Koordinatenstreifen.

Programmstreifen durch die Befehle

EMD <:> ( CDR ) EMD (:) zurlickspulen und hiernach
e | (0) u. (R) tatigen.

Koordinatenstreifen mit Steuerzeichen einlegen und

START tédtigen.

Nummer des Punktes ©Pa eingeben.

Nummer v " Pe "

Befindet sich einer der beiden Punkte nicht auf dem Koordinaten-
streifen, so springt die Anzeige auf 3.1 bzw. 4.1 Stop zur Hand-
eingabe der Koordinaten Y und X .

Auswerteschranke mit 1, 2 bzw. 3 anwidhlen.

Nummer des zu transformierenden Punktes P eingeben; befindet
sich derselbe nicht auf dem Koordinatenstreifen, so springt die
Anzeige auf 6.1 Stop zur Handeingabe der Koordinaten.

Fall b durch Handeingabe (=) ST ART tatigen.

Nummer des Punktes Pa eingeben.
Y " 1" Pa " .

X " " Pa " o



Nummer des Punktes Pe

Y " ' 4] Pe

-

X " " Pe

"Auswerteschranke mit 1,

Anlage 27
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eingeben.

"

1"

2 bzw. 3 anwdhlen.

Nummer des zu transformierenden Punktés P eingeben.

Y " " "
x " 1A t

4. Programmanwahl

(=) [sr A1

5. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 4

" t

Hd

1" "

ae]

tdtigen zum Ricksprung auf 2 Stop fir
die Wiederholung des Programms.

tdtigen zum Rilcksprung auf <:> Stop
zur Anwahl eines neuen Programms mit
entsprechender Programmkennzahl.
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Transformation auf eine gegebene Achse ohne MaBstabfaktor

Anf ,Punkt Nr.
Endpunkt Nr.
Punkt Nr.

3363/000
3363/001

3363/020
3363/021

3363/001
3363/003

3363/002

3363,/004
3363/001

3363/003
3363/002

Y
Y
Y

3484135.39

3484131.20

3484125.57
3484136.06

3484131.20
3484166.58

3484135.97

3484181.29
3484131.20

3484166.58
3484135.97

P4

5420069 .96
5420134.84

5420090.20
5420114.39

5420134.84
5420154.72

5420154 .68

5420136.67
5420134.84

5420154.72
5420154.68

S
D

Strecke

65.02
(2) .13

20.83
44.29

40.58
(2) .11

13.88

50.12
(2) .12

14.04
44.64

Lot

06444

.99785

8.49-
3.53

.87186-
. 48990

14.96-

+99940
.03651-

18.58
19.65
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Transformation zwischen zwel rechtwinkligen Koordinatensystemen

3

Das Programm transformiert Koordi-
P o Peo naten vom System Y,X 1in das System
3 y,Xx . Beide Systeme kOnnen beliebige,

+
* rechtwinklige Koordinatensysteme sein.

oPa
oP

> +Y

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten ElD | (O u. titigen.

Soll das Ablochen der transformierten Punkte P im System y X

erfolgen, Locher einschalten.

3. Dateneingabe

Programmkennzahl (:> ’ventsprechend Programmkennzahlverzeichnis
eingeben.

2.1 Eingabe der gegebenen Punkte Pa und Pe

Fall a durch Selektion vom Koordinatenstreifen (Y, X).

Programmstreifen durch die Befehle

LMD (CDR) EMD @ zurickspulen und hiernach
LMD @D u. <> tdtigen.

Koordinatenstreifen mit Steuerzeichen einlegen und

| START titigen.




AW}

.

0.1
0.2
0.3
0.4

0.1
0.2
0.3
0.4

Anlage 28

Seite 2

Nummer des Punktes Pa eingeben; Ausschreiben von Nummer, Y, X
abwarten.

vy " " Pa " ; Ausschreiben von y abwarten.
5 it " Pa 11 ; £t 1 be 1 R

Nummer des Punktes Pe eingeben; Ausschreiben von Nummer, Y, X
abwarten.

y 1 " Pe 1] ; " i1 y 13 o
X " " P e i ; it 1 X "

Nummer des 2zu transformierenden Punktes P eingeben.

Befindet sich einer der Punkte bei 3, 4 und 5 Stop nicht auf dem
Koordinatenstreifen, so springt die Anzeige auf 0.1 und 0.2 Stop
zur Handeingabe der Koordinaten Y und X .

Weitere Punkte P sind stets unter 5 Stop einzugeben.

Pall b  durch Handeingabe (=) [ START | tatigen.

Nummer des Punktes Pa eingeben.

Y 1 1 Pa " .
X it i Pa Al N
y " i Pa 1" R
X 1" 1] Pa "

Nummer des Punktes Pe eingeben.

Y " " Pe L »
X 1 " Pe 1" .
y " " Pe 1]

X 1t it Pe i o
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Stop
5 Nummer des zu transformierenden Punktes P eingeben.
0.1 Y noon " " P "
On2 X " LA 1 1 P "
Weitere Punkte Pi sind stets unter 5 u. ff Stop einzugeben.
4. Programmanwahl
© START tdtigen zum Ricksprung auf 2 Stop fir
3.4 die Wiederholung des Programms.
b
u.b

@ tdtigen zum Ricksprung auf @ Stop

zur Anwahl eines neuen Programms mit
entsprechender Programmkennzghl.

5. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 4



Transformation rechtwinkliger Koordinaten vom System (Y,X) nach System (y,x)

Punkt Nr.

3363,/000
3363/003

Konstanten

3363 /020
3363/005
3363/021
3363 /022
3363,/001
3363/004
3363/003

Y

3484135.39
3484166,.58

+3901336-0

3484125,57
3484185.71
3484136.06
3484175459
3484131,20
3484181.29
3484166.58

X

5420069 . 96
5420154.72

+9229794 a

542009020
5420089 .05
5420114.39
5420109.25
5420134.84
5420136.67
5420154.72

1.54
2.74-
90.50 s

15.42-
40.54
15.18-
23,32
27.64-
17.88
2.74-

Anlage 28
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10.20
100.60
90.32 8

25.05
47.45
51.47
62,15
68.45
89.68
100.60
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Helmert-Transformation
Teil I Transformation der identischen Punkte
A X2 .
+X1 Das Programm transformiert vom System 2 in
das System 1 und ermittelt die Restfehler
im System 1. Das Vorzeichen der Restfehler
ist bestimmt durch DY = Y1 - transf. Y1
+y1 bzw. DX = X1 - transf. X1 . AuBerdem wird
» y2 der mittlere Punktfehler ausgegeben.
Insgesamt konnen 18 identische Punkte eingegeben werden.
1. Schreibmaschineneinstellung
Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,5
2. Programmbeginn
Programmstreifen einlegen.
Tasten Bo | (1) START tatigen.
Locher nicht einschalten.
Stop

3. Dateneingabe

<:> Programmkennzahl (:> entsprechend Programmkennzahlverzeichnis

eingeben.
3.1 Eingabe der gegebenen, identischen Punkte P
2 Fall a  durch Selektion vom Koordinatenstreifen (Y,X im System 2)

Programmstreifen durch die Befehle

f_EMD <:> ( CDR ) EMD <:> zuriickspulen und hiernach
m | (o) u. (R) tatigen.

Koordinatenstreifen einlegen, und START tatigen.




auch
0.1

0.2
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Nummer des ersten Punktes P1 eingeben; wird die Nummer nicht
gefunden, so springt die Anzeige auf 0.1 und 0.2 Stop zur Hand-
eingabe von Y wund X 1im System 2

Y im System 1 des Punktes P1 eingeben.

X " " 1 L " P“ "

Weitere Punkte sind stets unter 6...11...86 Stop und

0.3 und 0.4 Stop einzugeben.

Lrscheint 86 Stop, so wird hiermit die letztmdgliche Punktein-
gabe angezeigt.

Zum SchluB der Dateneingabe ist die MAEL mit @ ST ART

zur Weiterberechnung zu starten.

Fortsetzung unter Ziffer 3.3

Fall b durch Handeingabe <:> START tdtigen.

Nummer des ersten Punktes P1 eingeben.

Y 1im System 2 des Punktes P1 " .
X " n 2 " 1" P’] "
Y " " 1 " " P‘] 1]
X A " ‘] n n :P'] "

Weitere Punkte sind stets unter 6..11...86 Stop und 0.1 - 0.4 Stop
einzugeben.

Brscheint 86 Stop, so wird hiermit die letztmogliche Punkteingabe
angezeigt.

Zum SchluB der Dateneingabe ist die MAEL  mit <:> und | START

zur Weilterberechnung zu starten.

3.2 Der Rechner druckt hierauf die Punktnummer und die Koordinaten
im System 2 und 1 Zeile fir Zeile aus. Nach jeder Zeile muB

getdtigt werden. AnschlieBend werden die Transforma-
tionskonstanten a, b, ¢ und d ausgedruckt.

Mit START weiterstarten.
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Daran anschlieflend werden Punktnummer und die transformierten
Koordinaten Y und X 1im System 1 mit ihren Restfehlern

DY1 DX1 ausgegeben; nach jeder Zeile muB getdtigt
werden. Am SchluB erfolgt noch die Ausgabe des mittleren Punkt-
fehlers eines identischen Punktes.

In der Anzeige erscheint 3 Stop

4, Wiederholung

Aufgrund der ausgewiesenen Restfehler ist zu entscheiden, ob

eine Wiederholung der Transformation unter Weglassung einzelner
identischer Punkte erfolgen soll. Hierzu muB in das entsprechende
Nummernregister (siehe Registerbelegungsplan) eine O durch (:)

und @ @ von Hand eingeben werden.

Sollen bei der Wiederholung zusitzlich noch identische Punkte
eingegeben werden, so bedarf es nicht der nochmaligen Gesamt-
eingabe. Die zus#dtzlichen Punkte kOnnen mit ihrer Nummer und
Koordinaten entsprechend dem Registerbelegungsplan in die

Register von Hand durch @ @ - Befehle gestellt

werden; hierbei ist zu beachten, daB als Schleifenende eine

<:> (:) in das ndchst folgende Nummernregister durch <:> (:)

ou) (1) (k) gestellt wird. Im Hchstfall darf das 91. Re-
gister mit der @ belegt werden.

Zum Starten der Wiederholung sind folgende Befehle zu tdtigen:

)@ ® @ o« [sE]

Nach Ausdrucken des mittleren Punktfehlers erscheint 3 Stop.

Die Wiederholung kann mehrmals stattfinden ohne nochmalige Ein-
gabe von Nummer und Koordinaten. Soll ein bereits gestrichener
Punkt wieder miteinbezogen werden, muB dessen Nummer wieder in

das entsprechende Register durch @ @ - Befehle

gestellt werden.
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5. Fortsetzung der Transformation mit Programmteil II oder III
bzw., Teil I

MuB Teil I der Transformation mehrmals durchgefiilhrt werden und
erfolgt hierfir die Dateneingabe iiber den Koordinatenstreifen,

so ist es, um den mehrmaligen Wechsel Programmstreifen - Koordi-
natenstreifen zu vermeiden, zweckmidBig, den Programmteil I
nacheinander durchzufiihren und erst dann zum Teil II Uberzugehen.

6. Programmanwahl

(0) [ sTame titigen zum Ricksprung auf 2 Stop flr die
Wiederholung des Programms.

@ tdtigen zum Riicksprung auf @ Stop zur

Anwahl eines neuen Programms mit entspre-

chender Programmkennzahl.

Registerbelegungsplan

Punkt Nr.| Y2 X2 Y1 X1 Punkt Nr.| Y2 X2 Y1 X1
Reg| Reg| Reg| Reg| Reg Reg| Reg| Lleg| Reg| Reg

1.Pkt. | O1 02 03 04 05 10.Pkt. | 46 47 48 49 50
2.Pkt. | 06 07 08 09 10 1M.Pkt. | 51 52 55 54 55
3.Pkt. | 11 12 13 14 15 12.Pkr.| 56 57 58 59 60
4.,Pkt. | 16 17 18 19 20 13.Pkt. | 61 62 63 64 65
5.Pkt. | 21 22 23 24 25 14.Pkt.| 66 67 68 69 70
6.Pkt. | 26 27 28 29 30 15.Pkt. | 71 12 73 T4 75
T.Pkt. | 31 32 33 34 35 16.Pkt. | 76 77 78 79 80
8.Pkt. | 36 37 38 39 40 17.Pkt. | 81 82 83 84 85

9.Pkt. | 41 42 43 44 45 18.FPkt. | 86 87 88 89 90
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Helmert-Transformation
Teil II Transformation der nicht identischen Punkte

Das Programm transformiert die Koordinaten der iibrigen Punkte vom
System 2, in das System 1 mit den im Teil I errechneten Transfor-
mationskonstanten a, b, ¢ und 4 .

Die Anzahl der Punkte ist nicht begrenzt.

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen

Tasten | EMD | @ u. titigen.

Soll das Ablochen der transformierten Koordinaten im Svstem 1
erfolgen, so ist der Locher einzuschalten.

3. Dateneingabe

Programmkennzahl (:) entsprechend Programmkennzahlverzeichnis
eingeben.
START tdtigen, falls die Transf.-Konstanten vom
Teil I bzw. III {ibernommen werden sollen.
Fortsetzung bei 2 Stop.

@ START titigen, falls die Transf.-Konstanten von

Hand eingegeben werden sollen und zwar in
all den Fallen, bei denen Teil I nicht un-
mittelbar vorausging.

Transformationskonstante a eingeben.
" ‘b " N
11 c "
" d 1A R

Ausdrucken der Konstanten abwarten.
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Stop 3.1 Eingabe der zu transformierenden Punkte

N

Programmstreifen durch die Befehle

EMD @QE) EMD @ zurlickspulen und hiernach
e | (0) u. (r) titigen.

Koordinatenstreifen einlegen, | START |t&tigen.

3 Nummer des zu transformierenden Punktes P eingeben; wird die
Nummer nicht gefunden, so springt die Anzeige auf 3.1 Stop zur
Handeingabe der Koordinaten im System 2 .

Ausdrucken von Nr., Y u. X und dessen transf. Koordinaten im
System 1 abwarten.

Weitere Punktnummereingabe stets unter 3 Stop.

2 Fall b durch Handeingabe (=) [ START tdtigen.
3 Nummer des 2zu transformierenden Punktes P eingeben.
3,1 Y im System 2 des Punktes P eingeben.
3.2 X im System 2 des Punktes P eingeben.

Ausdrucken der Zeile abwarten.

Weitere Punkteingaben stets unter 3 Stop

4. Programmanwaghl

<§> START tdtigen zum Riicksprung auf 1.1 Step fiur

die Wiederholung des Programms.

<;> [ START tdtigen zum Riicksprung auf <E> Stop zur

Anwahl eines neuen Programms mit entspre-

chender Programmkennzahl.

Fall a durch Selektion vom Koordinatenstreifen (Y, X im System o
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Helmert-Transformation

Teil III Riicktransformation der nicht identischen Punkte

Das Programm transformiert vom System 1 zuriick in das System 2
mit den im Teil I errechneten Transformationskonstanten a, b,
¢ und d

Die Anzahl der Punkte ist nicht begrenzt.

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten gmp | (1) u. [ START tatigen.

Soll das Ablochen der transformierten Koordinaten im System 2

erfolgen, so ist der Locher einzuschalten.

Stop 3. Dateneingabe
<:> Programmkennzahl <:> entsprechend Programmkennzahlverzeichnis
eingeben.
1.1 START tdtigen, falls die Transf.-Konstanten vom

Teil I bzw. II ilibernommen werden sollen.

Fortsetzung bei 2 Stop

<:> START tdtigen, falls die Transf.-Konstanten von

Hand eingegeben werden sollen und zwar in all
den Fdllen, bei denen Teil I nicht unmittel-

bar vorausging.

1.2 Transformationskonstante a eingeben.
1.3 " b " .
1.4 " c " R
1.5 " d " .

Ausdrucken der Konstanten abwarten.
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Stop 3.1 Eingabe der zu transformierenden Punkte
2 Fall a durch Selektion vom Koordinatenstreifen (Y,X im System 1)

Programmstreifen durch die Befehle

EMD (CDR) EMD @ zuriickspulen und hiernach
EMD u. (®) titigen.

Koordinatenstreifen einlegen, | START |tdtigen.

3 Nummer des zu transformierenden Punktes P eingeben; wird die

Nummer nicht gefunden, so springt die Anzeige auf 3.1 Stop zur
Handeingabe der Koordinaten im System 1 .

Ausdrucken von Nr., ¥ u. X und dessen transf. Koordinaten im

System 2 abwarten.

Weitere Punktnummereingabe stets unter 3 Stop .

o Fall b durch Handeingabe @ ST ART titigen.
3 Nummer des zu transformierenden Punktes P eingeben.
3.1 Y im System 1 des Punktes P eingeben.
3.2 £ im System 1 des Punktes P eingeben.

Ausdrucken der Zeile abwarten.

Weitere Punkteingaben stets unter 3 Stop .

4. Programmanwahl

(:) START tdtigen zum Riicksprung auf 1.1 Stop fiir

3 die Wiederholung des Programms.

@ tédtigen zum Rilcksprung auf @ Stop zur

Anwahl eines neuen Programms mit entspre-
chender Programmkennzahl.

5. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 10, 11 und 12
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Skizze zum Rechenbeispiel

Leitpunkt N 3363
3363/003
3363/002
3363/004%
3363/001

3363/020 3363/005

3363 P e identische Punkte
o nicht identische Punkte
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Helmert-Transformation

Teil I Transformation der identischen Punkte vom System 2 in das System 1

und Ermittlung der Restfehler

Punkt Nr. Y 2 X2 Y 1 X1
transf. Y 1 transf., X 1 DY 1 DX 1
3363 /000 3484135.39 5420069 .96 .00 .00
3363/020 3484125.57 5420090, 20 16.24- 15.64
3363/006 3484166 .20 5420078.70 25.99 18.53
3363/005 3484185.71 5420089 .05 40.79 35433
3363/021 3484136 .06 5420114 .39 14.71- 42,01
3363/022 3484175459 5420109.25 23.27 50.83
3363%/001 3484131.20 5420134.84 26.31- 59.57
3363/004 3484181.29 5420136 .67 20,17 78.58
3363/003 3484166.58 5420154.72 .00 90. 40

Konstanten +3452351-a .9394533 b 1401984.18-c 6294748.45~d
3363/000 .09~ .01~ .09 .01
3363/020 16,30~ 15,62 .06 .02

3363/006 25.84 18.84 .15 e31=
3363/005 40.60 35.30 .19 .03
3363 /021 14.79- 41.96 .08 .05
3363 /022 24.12 50.78 .85- .05
3363 /001 26.42- 59.50 <11 .07
3363/004 20.01 78.51 .16 .07
3363/003 .05- 90.39 .05 .01

<37 mp
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zu Teil I
Wiederhohlung des Durchlaufs ohne die Punkte Nr. 3363/006 und 3363/022

3363 /000 3484135.39 5420069.96 .00 .00
3363 /020 3484125.57 5420090 .20 16,24~ 15.64
3363,/005 3484185.71 5420089.05 40.79 35.33
3363 /021 3484136 ,06 542011439 14.71- 42,01
3363 /001 3484131.20 5420134.84 26,31~ 59.57
3363 /004 3484181.29 5420136 .67 20.17 78.58
3363 /003 3484166.58 5420154.72 .00 90,40
Konstanten 03453931 -2, 9402725 b 1403981,91-c 6299739 .06-d
3363/000 .02 ,01- 02- .01
3363%/020 16,21= 15.63 .03- .01
3363 /005 40.74 35.32 .05 .01
3363/021 14,70- 42,00 J01- .01
3363/001 26.33- 59455 .02 .02
3363/004 20.14 78.57 .03 .01
3363/003 .07 90.47 .07- .07~

.06 mp
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Teil IT Transformation der ibrigen Punkte vom System .2 in das System 1

Punkt Nr.

Konstanten

3363 /006
2363 /022
3363/046
3363/051

Teil III Transformation der Punkte vom System 1 in das System 2

Punkt Nr.

Konstanten

3363/045
3363/047
3363%/048
3363/049
3363/050
3363/052

Y 2

+3453931-a

3484166.,20
3484175.59
3484158.09
3484147.86

Y1

«3453931-a

22.31
10,13~
33,06
19.76-
21.19
13.00~

.9402725 b

5420078, 70
5420109. 25
5420087 .28
5420140.81

X1

.9402725 b

18,03
29.31
34.97
54.25
58.03
80.84

transf. Y 1

1403981.91-c

25.97
24,25
15.38

12.73-

transf. Y 2

1403981,.91-c

3484162 .49
3484135.97
5484178.39
3484135.53
3484175.21
3484151.02

transf. X 1

6299739 .06-4

18.85
50.82
24.12
70.92

transf. X 2

6299739 .06-4

5420079.19
5420100.92
5420091. 36
5420127.61
5420117.06
5420150.20
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Affine Koordinatentransformation mit Maschenkontrolle

(Einzelmasche)
/
\CQZQ@/ Das Programm transformiert affin den
\\// Punkt P vom System 2 in das System 1
P aufgrund der durch die Masche Pa - Pb - Pc

festgelegten Transformationskonstanten.
D o Die Eingabe der Maschenpunkte Pa, Pb und
Pc muB im Uhrzeigersinn erfolgen. Ferner

kontrolliert das Programm, ob der zu

Pc transformierende Punkt P innerhalbd
der Masche liegt. Bei einem Punkt P
auBerhalb der Masche wird in der Anzeige

Pa f‘
P
der senkrechte Abstand -h des Punktes von der Maschenlinie ange-

zeigt, um zu entscheiden, ob der Punkt trotzdem in dieser Masche
transformiert werden soll.

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten EMD | @ U. tatigen.

Soll das Ablochen der transformierten Punkte P (Y ‘und X
im System 1) erfolgen, Locher einschalten.




Stop

0.3
0.4

0.4

3. Dateneingabe
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Programmkennzahl (:) entsprechend Programmkennzahlverzeichnis

eingeben.

3.1 Eingabe der gegebenen Punkte Pa, Pb, Pc und P

Fall a durch Selektion vom Koordinatenstreifen (Y u. X, System 2)

Programmstreifen durch die Befehle

E1D (cor )

EMD <:> zuriickspulen und hiernach

Nummer des Punktes
Y 1" 1]
X 11] 4]

Nummer des Punktes
Y 14 "
X " "

Nummer des Punktes
Y 17 13
X 1] 11

Befindet sich einer der
dem Koordinatenstreifen,

EMD ‘I’ u.

Koordinatenstreifen mit

Pa
Pa
Pa

Po
Pb
Pb

Pc
Pc
Pc

(:) tatigen.

Steuerzeichen einlegen und

tatigen.

eingeben.

im System 1 eingeben.

7" " 1 L]

®

eingeben.

im System 1 eingeben.

1] " 1 1

eingeben.

im System 1 eingeben.

n n 1 "

Punkte bei 3, 4, 5 und 6 Stop nicht auf
so springt die Anzeige auf 0.1 und

0.2 Stop zur Handeingabe der Koordinaten im System 2

Ausdrucken der Konstanten abwarten.



Stop

Adr.
868

Stop

0.1
0.2
0.3
0.4

0.1
0.2
0.3
0.4
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Nummer des zu transformierenden Punktes P eingeben.

Werden die transformierten Koordinaten im System 1 nicht ausge-
geben, so liegt der Punkt P auBerhalb der Masche und sein
negativer Maschenabstand - h wird bei dem Stop auf Adresse 868
in der Ziffernanzeige angegeben.

Es ist nun

l START zu tdtigen, falls keine Transformation erfolgen
s0ll; es wird nur der negative Maschenabstand
ausgegeben und es erfolgt Riicksprung auf 6 Stop
zur Eingebe eines neuen Punktes P ,

oder

<:> START tdtigen, falls trotzdem die Transformation

erfolgen soll.

Es ist nicht ausgeschlossen, dall nochmals die negative Anzeige
auf dem Adressenstop 868 erscheint.

Weitere Punkte P sind unter 6 Stop einzugeben.

Fall b durch Handeingabe, (:) START tdtigen.

Nummer des Punktes Pa eingeben.

Y " " Pa im System 2 eingeben.
X 1] n Pa " 1 2 "
Y n 11 Pa " 1 1 L
X " " Pa i it 1 "

Nummer des Punktes Pb eingeben.

Y " " Po im System 2 eingeben.
X L] 3] P‘b " 1" 2 e R
Y 1 " Pb " 11 1 4] o
X L ] Pb 7 L 1 it
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Stop
5 Nummer des Punktes ©Pc eingeben.
0.1 Y " " Pc 1im System 2 eingeben.
0‘2 X 9 11 PC i 1" 2 A R
053 Y 14 L PC 1] " ‘ 1 it
064 X L 1] PC it i1 “ 1!
Ausdrucken der Konstanten abwarten.
6 Nummer des zu transformierenden Punktes P eingeben.
0.1 Y des Punktes P im System 2 eingeben.
O°2 X " " P 1 L 2 1
Adr. Werden die transformierten Koordinaten im System 1 nicht ausge-
868 geben, so liegt der Punkt P auBerhalb der Masche und sein
negativer Maschenabstand - h wird bei dem Stop auf Adresse 868
in der Ziffernanzeige angegeben.
Es ist nun
|
1 START ] zu tdtigen, falls keine Transformation erfolgen
s0ll; es wird nur der negative lMaschenabstand
ausgegeben und es erfolgt Riicksprung auf 6 Stop
zur Eingabe eines neuen Punktes P ,
oder
@ START titigen, falls trotzdem die Transformation
erfolgen soll.
Es ist nicht ausgeschlossen, daBl nochmals die negative Anzeige
auf dem Adressenstop 868 erscheint.
Weitere Punkte P sind unter 6 Stop einzugeben.
4. Programmanwahl
(o) | START | tétigen zum Ricksprung auf 2 Stop fir die
3.4, Wiederholung des Programms

) -t <:> L‘SQEEE:] titigen zum Ricksprung auf <:> Stop zur

Anwahl eines neuen Programms mit entspre-

chender Programmkennzahl.
5. Ausgabeprotokoll

siehe Seite &
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Affine Koordinatentransformation vom System 2 in das System 1

Punkt Pa
Punkt Pb
Punkt Pc
Punkt Nr,.

19001 ,/000
19002/000
19003 /000

Konstanten

204/000
201/000
148,/000
147/000
138,/000

Y 2

4631.64-
4933.59~-
3782.52~

.0072260-01

4311.94-
4587 .66~
4228, 48~
4172 .00-
4626 .73

X2

57883%,80
58892.13
58764.90

«9999213-a1

58593.93
58525.70
58268.87
58385. 38
57802.82

Seite §
Y 1 X1
3465144.68 5425517.44
3465439 .32 5424506 .97
3464289.26 5424642.53

.0072419-02  .999953T-a2

3464819.87 5424809.66
3465096.07  5424875.89
23,09-h 1)
3464681 .45 5425019, 21
3465140.36  5425598.45 2)

1) Punkt liegt auBerhalb der Masche. Er wurde durch START tétigén beim Adressen-

stop 868 von der Transformation ausgeschlossen.

2) Punkt liegt auBerhalb der Masche und im Scheitel; in diesem Falle kann durch

2 maliges - START tdtigen beim Adressenstop 868 die Transformation bewirkt

werden.
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Affine Koordinatentransformation mit Maschenkontrolle

(Maschenblock)

27

Das Programm transformiert

affin Punkte vom System

2 nach System 1 in

25 der jeweiligen Masche
eines vorgegebenen Ma-

schenblocks.

29

Insgesant kornen bis zu 16 Maschen mit hochstens 18 Eckpunkten
(Maschenblock) eingegeben werden.

- Das Programm ist aufgeteilt in
Teil I Maschenblock,
Teil II Transformation der Punkte.

Teil I Maschenblock

Die Eingabe des Maschenblockes darf nur nach dem Formular
"Maschenblock flir die affine Koordinatentransformation'" vorgenom-
men werden. Die erste Eingabe der Maschenpunkte mit Nummern und
Koordinaten erfolgt lUber Handeingabe, wobei diese auf den Koordi-
natenstreifen abgelocht werden, um die Handeingabe bei einem
Wiederholungsdurchlauf zu ersparen; hierzu ist der- Locher einzu-
schalten. Ging eine Helmert-Transformation mit denselben identi-
schen Punkten voraus, so kann das Einlesen der Punkte Uber den
mit dem Programm "Ablochen von Punkten aus dem Kernspeicher'er-
stellten Koordinatenstreifen erfolgen.

Bei einem Wiederholungsdurchlauf geschieht das Einlesen der
Mascheneckpunkte Uber den bei der Handeingabe entstandenen Koor-
dinatenstreifen; bei dieser Art der Selektion entfdllt eine vor-
herige Nummerneingabe; die Maschennummern und Ecken missen hier-
bei trotzdem von Hand eingegeben werden.



3,

Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10

Zellenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen

Tasten [ m0 | (1)  u.

Anlage 31
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tdtigen.

Bei der ersten Eingabe eines Maschenblockes Locher einschalten;

Streifensteuerzeichen am Anfang und Schluf} anbringen.

5. Dateneingabe

Programmkennzahl <:> entsprechend Programmkennzahlverzeichnis
eingeben.

5.7 Eingabe der Mascheneckpunkte mit Nummer und Koordinaten.

Fall b durch Handeingabe

S

Nummer {Spalte 2 u. 3) des Punktes 01

Y dim System 2 "
X 1 1 2 "
Y i " ’1 1]
“X 1 i “i 1

"

"

A\

"

Weitere Punkte 0% bis hdchstens

gebeny zum SchluB der Eingabe

Fortsetzung bei 4 Stop.

01
01
01
01

tadtigen, bei der

ersten Eingabe.

eingeben.

"
o
n

"

"

69 stets unter 3 Stop u. ff

©

START titigen.

ein-



Stop

2

0.1
092
0.3

U

(2
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Fall a durch Einlesen des Koordinatenstreifens bei Programm-
wiederholungen.

Programmstreifen durch die Befehle

@ ( CDR ) EMD @ zuriickspulen und hiermna:
@ U. @ téatigen.

Den bei der Handeingabe erstellten Koordinatenstreifen einlegeun

und tédtigen.

Nach dem Einlesen springt die Anzeige auf 4 Stop.

3.2 Eingabe der Maschenfestlegung.

Maschennummer 1 eingeben.
Rechennummer des ersten Maschenecks der Masche 1 eingeben.
Rechennummer des zweiten Maschenecks der Masche 1 eingeben.

Rechennummer des dritten Maschenecks der Masche 1 eingeben.

Weitere Maschen stets unter 4 Stop u. ff eingeben, zum SchluB

der Eingabe @ tatigen.

4. Transformationspunkte

Rechennummer des ersten Transformationspunktes eingeben.

Rechennummer des zweiten Transformationspunktes eingeben.

5. Programmanwahl

@ tdtigen zum Ricksprung auf @ Stop zur

Anwahl des gleichen Programms oder des Teills

Uber die entsprechende Programmkennzahl.
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Teil II Transformation der Punkte

Der Programmteil II darf nur unmittelbar an Teil I einmal einge-

lesen werden. Ein nochmaliges Einlesen von Teil II, z.B. iﬂfolge
Arbeitsunterbrechung, ist nicht statthaft und fihrt zwangsliufig
zu falschen Rechenergebnissen; in solchen Fdllen muB Teil I vor-
weg eingelesen werden, wobei die Koordinateneingabe iber den im
Teil I bereits erstellten Koordinatenstreifen zu erfolgen hat.

Die Eingabe der zu transformierenden Punkte erfolgt entweder
liber Einlesen eines mit dem Programm "Ablochen von Punkten auf
den Koordinatenstreifen" erstellten Koordinatenstreifens oder
Uber Handeingabe.

Liegt ein Punkt auBlerhalb des Maschenblockes, so werden nur
Nummer und Koordinaten ausgedruckt.

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zellenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten mp | () u. tdtigen.

Locher einschalten.

3. Dateneingabe

Programmkennzahl <:> entsprechend Programmkennzahlverzeichnis

eingeben.
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Stop 3.1 Eingabe der zu transformierenden Punkte.
2 Fall a durch Einlesen des Koordinatenstreifens.

Programmstreifen durch die Befehle

EMD ( CDR ) EMD @ zuriickspulen und hiernach
mp | (0) u. (R) tatigen.
Koordinatenstreifen einlegen u.| START tdtigen.

4 Neues Blatt einlegen.

Fortsetzung bei Streifenende siehe unter 5 Stop.

2 Fall b durch Handeingabe (:) ST ART titigen.

3 Nummer des zu transformierenden Punktes P eingeben; Ausschreiben
abwarten.

3 . ‘] Y " " 1" " P 7" ; " "

3 o 2 X " " " 7" P 7" ; " "

Weitere Punkte sind stets unter 3 Stop u. ff einzugeben.

Zum Schlufl der Handeingabe <:> | START tdtigen, die Anzei-
ge springt auf 5
Stop.
4 Neues Blatt einlegen.

4. Programmanwahl

5 <:> START | tdtigen zum Rlicksprung auf 2 Stop fiir die
Wiederholung des Programms bei gleichem
Maschenblock.

@ tdtigen zum Riicksprung auf @ Stop zur

Anwahl eines neuen Programms (Teil II ausge-
schlossen) mit entsprechender Programmkennzahl.

MuBte der Ablauf des Programms aus einem Grunde durch die R - Taste
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unterbrochen werden, so kann die Wiederholung durch Driicken

der Tasten @ @ und eingeleitet

werden. Zuvor ist ein neues Blatt einzulegen.

5. Aufstellung des Maschenblocks fir Teil I

siehe Seite 7

6. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 8 und 9
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Affine Koordinatentransformation

Teil I Maschenblock

Punkt Nr.

19008,/000
19009/000
19001 /000

613/000
19005/000
19002/000
19024/000
19006 /000

Maschen

1 01 05 09
5 05 21 25

Transform.Pkt.

Y 2 X 2
1034.85- 62458.44
1731.06- 62496.66
1069.47- 63075.63

516.00- 63495.60
1112.52- 61651.50
1898.73- 61815.69
2318.96- 62180.64
2199.30- 63268.50

2 0109 13
6 05 25 29

17 - 29

Y 1

3461515.42
3462211.42
3461545.87
3460989 .34
3461598.83
3462383, 81
3462801 .55
346267417

3 0117 05

Anlage 31
‘Seite 8

5420968.53
5420925.44
5420351.11

5419934.89

2421774.91
5421605.04
2421237.03
5420150.23

4 0517 21



Affine Koordinatentransformation
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Teil II Transformation der Punkte vom System 2 in das System 1

Punkt Nr.

325/000
266 /001
120/012
443/002
215,/000
314/008
401/000
434/005
213/000
160/003
270/007
304/000
439/000
110/006

Y 2

1049.71-
1951,58-
1974.17-
1139.96-
1510.57-
1904.01-
1119.01-
1003 .05~
1582,21-
1239,01-
1883.57-
1970.12-
950.22-
2244 .83~

X2

62726 .97
62077.19
62727.67
62972 .04
62032 .33
61197.99
62431.16
62807 .51
62091.78
62464 .31
62123 ,38
61621,62
62933.08
62588.53

Y1

3461528.47
3462434 .86
3462452.88
3461617.07
5461994.19

3461599.178
3461481.24
3462065, 40
3461719.56
3462366.52

3461427.54
3462724.53

Seite 9

X 1 Masch.Nr.
5420699 .90 2
5421343.19 5
5420692.65 6
5420454. 21 1
5421391.27 4

5420995 .22
5420619.68
5421331.31
5420961.23
5421297.52

5420494.47
5420829.76

Ul W S~ W
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Lechnerische Grenzfeststellung mittels

Finf-TParameter-T"ransformation

Das Programm ist in folgende Teile gegliedert:

Programmkennzahl 1
Programmkennzahl 2
Programmkennzahl 3
Programmkennzahl 4
Programmkennzahl 5
Frogrammkennzahl 6

BEingabe der identischen Punkte mit ihren

loordinaten Y, X, y, X, ( ¥y u. x in lletern ),
wobei Y wund X auch vom Koordinatenstreifen

selektiert werden konhen.

Eingabe der identischen Punkte mit ihren
Koordinaten Y, X, y, %X, ( y u. x in wiirtt.
FuB ), wobei Y und X auch vom Koordinaten-

streifen selektiert werden konnen.

Linlesen von Nr. Y, X und y, x der identischen

Punkte mittels Koordinsgtenstreifen,
Voftransformation
Katasternachweis

Transformation der Punkte vom System y x

in das System Y X .



Stop

auch

Oo3

0.4

Programm Nr. 1

Anluge

Seite

Eingabe der identischen Punkte mit ihren Koordinaten

Y, X, v, x, (y u. x in Yetern ), fur die Vortransfor-

mation wobei Y und X auch vom Koordinatenstreifen se-

lektiert werden konnen.

1. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen

Tosten [ EMD G) titigen.

2. Dateneingabe

Insgesamt kOnnen 14 identische Punkte eingegeben werden,

Programmkennzahl <z> eingeben

FPall a durch Selektion vom Koordinatenstreifen ( Y, X )4;

Koordinatenstreifen mit Steuerzeichen einlegen und

ST ART titigen.

Nummer des einzulesenden Punktes ©P1 eingeben; wird die

Nummer nicht gefunden, so springt die Anzeige auf 0.1

und 0.2 Stop 2zur Handeingabe von Y und X.

y des Punktes P1 eingeben,

x des Punktes P1 eingeben.

WWeitere Punkte sind stets unter 6... 11... 66

0.3 und 0.4 Stop einzugeben.

Stop,

-
[



0.3

0.4

Anlapge 70

celte 3

Erscheint 66 Stop, so wird hiermit die letztmdgliche

Punkteingabe angezeigt.

Zum Schlul3 der Dateneingabe <:> START tdtigen

fUr Riicksprung auf die Programmanwahlstelle <:> Stop.

Fall b durch Handeingabe (=) START | titigen

~

Nummer des Punktes P1 eingeben,

Y des Punktes PI1 ‘eingeben,
X des Punktes . P1 eingeben,
y des Punites P1 eingeben,
X des Punktes P11 eingeben.

Veitere Punkte sind stets unter 6... 11... 66 ©Stop
und 0.1... 0.4 Stop einzugeben.
Erscheint 66 Stop, so wird hiermit die letztmdgliche

Punkteingabe angezeigt.

Zum SchluB der Dateneingabe <:> | START tatigen

fir Ricksprung auf die Programmanwahlstelle <:> Stop.



Stomn

auch

0.3

Anlnge

Selte

Programm Nr. 2

Eingabe der identischen Punkte mit ihren Koordinaten

Y, X, ¥y, X, ( ¥y u. x in wiirtt. FuB ) fir die Vortrans-

formation, wobei Y wund X auch vom Koocrdinatenstreifen

selektiert werden koOnnen.

1. Schreibmaschineneinstellung

Papierénlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Jeilenabstand ~auf 1,0

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen

vasten [ Eip | (1) u tdtigen.

%. Dateneingabe

Inspgesamt konnen 14 identische Punkte eingegeben werden,
Programmkennzahl mit <:> eingeben.
I'all a durch Selektion vom Koordinatenstreifen ( Y, X );

Koordinatenstreifen mit Steouerzeichen einlegen und

thitigen.

Nummer des einzulesenden Punktes P1 eingeben; wird die
Nummer nicht gefunden, so springt die Anzeige auf 0.1 und
0.2 Stop zur Handeingabe von Y und X.

y des Punktes P11 in wirtt. Ful eingebhen,

x des Punktes P1 in wirtt., FuB eingeben.



Stop

ro

0.2
0.3

Oa4
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VWeitere Punkte sind stets unter 6... 11... 66 Stop,
0.3 und 0.4 Stop einzugeben.
Erscheint 66 Stop, so wird hiermit die letztmdgliche

Punkteingabe angezeigt.

Zum SchluB der Dateneingabe (:) START tAtigen;

es erfolgt Riucksprung auf die Programmanwahlstelle (:) Stop.

Fall b durch Handeingabe (:) [ START titigen

NHummer des Punktes ©P1 eingeben,
Y des Punktes P1 -eingeben,

X des Punktes P1 -eingeben,
|

y des Punktes P1 in wirtt.FuBl eingeben,

X des Punktes P1 in wiirtt.Full eingeben..

Ausdruck abwarten.
Vieitere Punkte sind stets unter 6... 11... 66 Stop und

0.1... 0.4 Stop einzugeben.

Lrscheint 66 Stop, so wird hiermit die letztmgliche
Punkteingabe angezeigt.

Zum SchlufB der Dateneingabe @ tidtigen
fur Riucksprung auf die Programmanwazhlstelle (:) Stop.
Ausgedruckt iird nur die Eingabe des Koordinatensystems

( v, x ) in wirtt PuB. Fiir die Vortransformation werden
diese‘Koordinaten in Meter umgerechnet und abgespeichert. -
Das Ausgabeprotokoll dient lediglich zur Kontrolle der

Ilingabe.

4. Ausgabeprotolkoll

siehe Seite 20



Stoyp
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Programm Nr. 3 iy W ErbrElhetn G v Py s

Einlesen von Nr. Y, X, y, x der identischen Punkte
mittels eines in den Programmen Nr. 4 oder 5 er-

stellten Koordinatenstreifens.

i. Programmbeginn

Programmkennzahl <:> eingeben
Koordinatenstreifen mit Steuerzeichen einlegen und

" tdtigen.
Nach dem Einlesen erfolgt automatischer Sprung auf die
Programmanwahlstelle <:> Stop.
Vor Anwahl.des Programmes Nr. 4 kann eine komplette
Nullstellung, eine Koordinatenénderung eines Punktes
oder ein Punktaustausch entsprechend dem Registerbe-

legungsplan zur Vortransformation vorgenommen werden.



Stop

Anlage
Seite

Programm Nr., 4

Vortransformation

Teil a Punkte der Ausgleichung

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10

Zeilenabstand auf 1,0

2. Programmbeginn

Locher und Schreibmaschine einschalten, neues Blatt Papier

einlegen. Streifensteuerzeichen sind anzubringen.

Programmkennzahl (:) eingeben.

Nach Ausdruck des letzten Restfehlers erfolgt Sprung

auf die anwahlstelle <:> Stop.

Hiernach Prifung auf extreme und!systematische Fehler.

Im Falle extremer Fehler Wiederholung iiber Programm Nr. 3
durch Einlesen des eben erstellten Koordinatenstreifens.
Hiernach ist die fehlerhafte Koordinate zu berichtigen
baw. eine komplette Nullstellung des Punktes nach

Seite 18 vorzunehmen,

Ist infolge systematischer Fehler die Aufteilung des
urspriinglichen Transformationsbereiches in mehrere Trans-
formationsbefeiche notig geworden, so ist die Eingabe der
Punkte der einzelnen Transformationsbereiche nach Programm

Nr. 1 +vorzunehmen.,

3. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 20



Stop

5.3

5.4

Anlag
Seite

Teil b Sonstige identische Punkte

Dieser Programmteil dient der Transformation identischer
Punkte, die wegen der Beschrinkung auf 14 Punkte nicht
in die Vortransformation miteinbezogen werden konnten.
Streifen der Vortransformation Teil a aus dem Locher
nehmen. Falls Ablochung der Landeskoordinaten erwiinscht,

Locher einschalten und Streifensteuerzeichen anbringen.

[EEEEE] tdtigen, falls eine Transformation
sonstiger Punkte erfolgen soll; es
erscheint 2 Stop.

@ tatigen, falls eine Transformation
sonstiger Punkte nicht erfolgen soll,
es erscheint <:> Stop =zur Programm-

\ " anwahl.

Fall a durch Se.iektion vom XKoordinatenstreifen

Koordinatenstreifen einlegen und [EEART] tatigen
START tdtigen, falls y und Xx 1in ietern

eingegeben werden,

(:) START titigen, falls y und X in wirtt.

FuBl eingegeben werden.

Nummer des zu transformierenden Punktes P eingeben.
Wird die Nummer nicht gefunden, so springt die Anzeige auf
5.1 und 5.2 Stop 2zur Handeingabe von Y und X ;

Ausdruck abwarten.
y des Punktes P eingeben, Ausdruck abwarten
x des Punktes P eingeben, Ausdruck abwarten

Vleitere Punkte stets unter 5 Stop eingeben.

-

o

D



g,

St

Seitle o

2 I'all b durch landeingabe; <:> START titigen

©

5 Numrier des

5.1 Y des Punktes
5.2 X des Punktes
5.3 y des Punktes
5.4 X des Punktes

1

t

e

t

e

P

P

P

P

Atigen falls y und x 1in lietern
ingegeben werden,
dtigen falls y und x in wiirtt.FuB

ingegeben werden.

zu transfermierenden Punktes P eingeben.

eingeben
eingeben, Ausdruck abwarten
eingebien, Ausdruck abwarten

eingeben, Ausdruck abwarten

“eitere Punkte stets unter 5 Stop eingeben.

Programmanv.ahl

| STAR

O (e

3. husgabeprotokoll

siehe Seite 20

zur ‘/iederholung des Programmteiles b
Sprung auf <:> Stop 2zur weiteren

Programmanwahl.



Stop

auch

L@ A

auch
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Programm Nr. 5

Katasternachweis

Teil a ) Punkte der Ausgleichung

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,0

2. Programmbeginn

Programmkennzahl <:> eingeben
Den bei der vorausgehenden Vortransformation bzw. letzten
Wiederholurgsdurchlauf erstellten Koordinatenstreifen und

neues Blatt einlegen; der Locher bleibt ausgeschaltet.

Erster Durchlaua'.

(0) [[STam: ]  tatigen; Fortsetzung bei 5 Stop

zZweiter ung wei%ere Wiederholungsdurchldufe

Vor dem Stértenwdes Programmes sind aufgrund der Fehlerin-
dikatoren fUr dné Koordinaten deren Gewichie nach Anweisung
auf Seite 19 Null zu stellen; hiernach zum Starten des
Programmes @ tdtigen.

Erscheint im Ausgabeprotokoll " Endausgleichung notig ", &o
ist nach Durchfiihrung aller erforderlichen Streichungen dar
soeben vorgenommene Wiederholungsdurchlauf mit der gleichen
Nullstellung, gleicher MaBstabsanwahl, aber mit eingeschalte-
tem Locher zu wiederholen. Streifensteuerzeichen anbringen.
Mit dem so erstellten Koordinatenstreifen ist die Endaus-

gleichung durchzufiihren.

| START tdtigen fiir Endausgleichung.

32

10



Stop
BOS

999
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Brscheint nach Anwahl einer Endausgleichung 883 Utop
in der Anzeige, so liegt nicht der zuvor beim letzten
Yiederholungsdurchlauf erstellte Koordinatenstreifen im

Jleser., Dicser Streifen mull eingelegt werden und sodann

ist START zu tAatigen.

Lesefehler
Lrscheint beil einen Lesevorgang 4 Stop, so liegt ein
l.ese-~ oder Ablochfehler vor. Dieser Koordinatenstreifen

ist dann mit seinem Anfang in den Leser zu legen und

nochnals START zu thtigen.

LLrscheint wiederum 4 Stop, so ist eine (berprifung

des lochers erforderlich ( Lochertest I und II ).

rscheint in der Anzeige 999 Gtop, so besagt dies, dal3
die Nlechenkapazitdit liberschritten ist. Die Kleinkoordinaten

¥, X sind dann um runde Betrige zu reduzieren.

Anv.ahl der ‘aflstédbe

START titigen, falls kein llaflstab gestrichen

©

werden soll ( m , n normal )

START tAtigen, falls der lfallstab m gestrichen

werden soll ( m frei ) ;

START titigen, falls der llaflstab n ¢gestrichen

ONNO

werden soll ( n frei ) ;

START tHitigen, falls beide MaBstfibe m und n

cestrichen werden sollen ( m, n frei )

START titigen, falls der Mafl3stab m = 1

Fesetzt werden soll ( m fest ) ;




Stop
ncch zu

5

1871,

Anlage 32
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(6) [srarr titigen, falls der iaBstab n = 1

gesetzt werden soll ( n fest )

(:) START titigen, falls beide liaBstdbe m
und n = 1 gesetzt werden sollen

(m, n fest )

<:> START titigen, falls der Vorgang vor dem

Jahre 1871 stattgefunden hat.

'STARTI tiitigen, fulls der Vorgang ab dem

Jahre 1871 stattgefunden hat,

Wird nach Beendigung des Katasternachveises die Bemerkung
" Berechnung fehlerhaft " ausgedruckt, so kann ein Bedie-
nungsiehler vorliegen, oder die innere Rechengcnauigkeit
entspricht nicht den iAinforderungen. In diesem T'alle 1ist

die Berechnung zu wiederholen.

“"ichtiger Hinweis

NHach dem Durchlauf einer bBndausgleichung durf weder ein
Wiederholungsdurchlauf, noch eine weitere Lndausgleichung
durch Ansprung des Programmes Nr. 5 erfolgen; im Bedarfs-
fall ist dies nur lber die Programme llr. 3 und 4 mdglich;
hierzu kann nur zum .iinlesen der identischen Punkte fir
die Vortransformation der letzt erstellte Koordinaten-
streifen‘verwendet vwerden. Vird dieser Hinweis nicht be-

achtet, so wird die Berechnung fehlerhaft.

3. huspgabeprotokoll

siehe Seite 21 und 22
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Teil b ) Sonstige identische Punkte

Stop Dieser Programmteil dient der Transformation identischer
Punkte, die wegen der Beschrédnkung auf 14 DPunkte nicht

in die Ausgleichung miteinbezogen werden konnten.

6 ‘ START tdtigen, falls eine Transformation

sonstiger Punkte erfolgen soll,

es erscheint 7 Stop.

[ START | tatigen, falls eine Transformation

sonstiger Punkte nicht erfolgen soll,

es erscheint <:> Stope.

,p‘,«‘ﬂ.«_'.i*w flr . N B I ALt

7 Fall a durch Selektion vom Koordinatenstreifen S
Koordingtenstreifen einlegen und START tdtigen
8 Nummer des zu transformierenden Punktes P eingeben.

W/ird die Nummer nicht gefunden, so springt die Anzeige
auf 8,1 und 8.2 Stop zur Handeingabe von Y und X;
Ausdruck abwarten.

8.3 y des Punktes P -eingeben

8.4 x des Punktes P eingeben, Ausdruck abwarten,

Veitere Punkte stets unter 8 Stop eingeben.
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Stop
7 Fall b durch Handeingabe @ tdtigen
8 Nummer des zu transformierenden Punktes P eingeben.
8.1 Y des Punktes P eingeben
8.2 X des Punktes P eingeben, Ausdruck abwarten
8.3 y des Punktes P eingeben
8.4 X "des Punktes "P eingeben, Ausdruck abwarten

Weitere Punkte stets unter 8 Stop eingeben.

8 3. Programmanwahl

START zur Wiederholung des Programmteiles Db
(:) [ srarT Sprung auf {:) Stop zur

weiteren Programmanwahl

4. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 22
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Trogramm 6

Transformation der Punkte vom System y, X 1in das

System Y, X

Das Programm transformiert vom System y, x in das
System Y, X mit den im Programm Nr. 5 (Katasternachweis)
errechneten Trarnsformationskonstanten a, b, ¢, d, m und n.

Die Anzahl der lI'unkte ist nicht begrenzt.

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlege auf 10
Maschinenznschlag auf 1075

Zeilenabstand auf 1,0

2. Prograrmbeginn

Programmstreilen einlegen.

Tasten [ END | @i) u. START |  titigen.

501l das Ablochen der transformierten Koordinaten im System

Y , X erfolgen, so ist der Locher einzuschalten.

3. Dateneingabe

Stop
<:> Programmkennzahl <:> eingeben.,
1.1 l START | tdatigen, Talls die Berechnung der Transform.-

Konstanten durch das Programm Nr. 5 vorausging

Fortsetzung bei 3 Stop.

<:>7 START tAitigen, falls die Transform.-Konstanten von

Hand eingegeben werden miissen, weil das Pro-

gramm Nr. 5 mnicht unmittelbar vorausging.




1.2
1.3
1.4
1.5
1.6

1.7

Stop

Anlage 32 -
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Transformationskonstante a eingeben.
Transformationskonstante b eingeben.
Transformationskonstante c eingeben.
Transformationskonstante d eingeben,
Transformationskonstante m eingeben,
Transformationskonstante n eingeben,

Ausdrucken der Konstanten abwarten.

Eingabe der zu transformierenden Punkte

[ START |  t#tigen falls y und x in Metern

eingegeben werden,

START | titigen falls y und x in wiirtt.

FuB eingegeben werden.
Nummer des zu transformierenden Punlites P eingeben,
y des Punktes P eingeben,
X des Punktes P  eingeben.
Ausdruck abwarten.

Veitere Punkteingaben stets unter 4  Stop.
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4. Programmanwahl

@ tdtigen zum Riicksprung auf

3 Stop fir die Wiederholung

des Programmes

(:) | START | tdtigen zum Sprung auf die

Programmanwahlstelle (E) Stop.

5. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 23
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Registerbelepsungsplan zur Vortransformation

Punkt Nr, Y X y X

Reg Reg Reg Reg Reg
1.Pkt. 01 02 03 04 05
2.Pkt. 06 07 08 09 10
3.Pkt. 11 12 13 14 15
4,Pkt. 16 17 18 19 20
5.Pkt. 21 22 23 24 25
6.Pkt. 26 27 28 29 30
7.Pkt. 31 32 33 .34 35
8.Pkt. 36 37 38 39 40
9.Fkt. 41 42 43 44 45
10.Pkt. 46 47 48 49 50
11.Pkt. 51 52 53 54 55
12,Pkt. 56 57 58 59 60
13.Pkt. 61 62 63 = 64 65
14.Pkt. 66 67 68 69 70

Eine komplette Nullstellung wird dadurch erreicht, indem

man in das entsprechende Nummernregister ( s.Registerbele-

gungsplan zur Vortransformation ) eine Null durch die Befehle
Ue ( IcM ) @ in das Register @ @

stellt; gleichfalls ist fir eine Koordinatenfinderung und fiur

einen Punktaustausch zu verfahren.
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Registerbelegungsplan zum Katasternachweis

Punkt lr, qy Py

lleg ' Neg
1.7kt. 01 02
2.7kt 03 04

3.Pkt, 05 06 -
4 .Pkt. 07 08
5.Pkt. 09 10
6.kt . 11 12
7.Pkt. 13 14
8.7kt 15 . 16
9.Pkt.- 17 18
10.0kt . 19 20
11.Pkt. 21 22
12,9kt 23 | 24
13.DPkt. 25 26

14.7kt. 27 28

Anweisung fu die fAnderung der Gewichte:

Anhand obigen Registerbelegungsplanes konnen die Gewichte

q fir die y -, p fir die x - Koordinafe wie folpgt gefindert
werdens |

as Gewicht der y - Koordinate des 2. Punktes soll 0 -
gestellt werden ! :
Befehle @ @ @ titigen,
das Gewicht der x - Koordinate des 3.Punktes soll 0 -

gestellt werden

Befenle (0) @ (6) titigen.
I's bedeuten jeweils die Zehnerziffer des Gewichtsregisters
das Gewicht fiir die Koordinate y, die Einerziffer das

Gewicht fir die x - Koordinate.



'Eingabe der Punkte im System (y,x) in wiirtt. Fus

Punkt Nr, y
75/011 .00
75/003 36.00
75/005 9.40-
75/012 .00

Vortransformation

&.) Punkte der Ausgleichung

Punkt Nr.

75/011
75/003
75,/005
75/012

75/01 4
75/003
75/005
75/012

Y
transf. ¥y

61521.81
61494.16
61465.66
61462535

o7 6=
11.41
2083“

023=

X

.00
86.00
220.70
229,00

X
transf. x

43616,64
43617.26
43588.39
43589,.72

04
24,87
62.86

65.30

1)
b,.) somstige identische Punkte

Punkt Nr.

75/015

75/022

Y
transf. y

61463.25
2:57-

61498.77
39.36=

X
transf. x

43587.56
65,39

43563,.45
43.28

2 64-4"’

138,60~
39.7T1-

x(FuB)
229,50
65.75

156.00
44.69

Anlage %2
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dx
» 00
24 . 6!
63.23%
650 61

<37
031

.13 36

035- 1042

1) Dieser Programmteil entfdllt, falls weniger als 14 identische
Punkte vorhanden sind.



Katasternachweis

a.) Punkte der Ausgleichung

MaBstibes Anwahl m normal n normal
Durchfihrung nm normal n fest
Indauvsgleichung
o1t mo - 01 nmy .14 mx vor .1871
Konstanten 443959~ a «893552- b 61520.74 o .
1.002849 m 1,000000 =n
Punkt Nr. transf, y transf. x dy q dx p
75/011 2065“‘ ® 4 2.65 O 01405 1
.00 o
75/003 10.32 e 3 o 0i= 1 01 1
10.31 L. 4 .
75/005 2,69= §§,Q7 ,00 1 206 1
2.69'f 6; ““'\5
75/012 .01 64, 4 01 1 07 9
. 00 €,
1)
b.) sonstige identische Punkte
Punkt Nx, Y X :
transf., y transf. x ¥y ®
T5/015 61463 .25 43587.56
2@35-" 65-70 2*44“" 65075
75/022 61498.77 43563 .45
39.84- 44 .73 39.71= 44.69

Y

\nlage 5.

welte 22 ¢

e71 kdln 000 kdﬂ

43619.07 4

kdy ldx

.00 . 63

- 09 .02

.02 .24

.06 «29
dy dx
a@“ &UE‘
\)‘33 00"‘.“

1) Dieser Programmtell entfillt, falls wenig@: als 14 identische

Punkte vorhanden sind.
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Transformation vom Kleinkoordinatensystem(y,x) in das Landeskoordinatensystem(Y,X)

y{FuB) x(FuB)
Punkt Nr. ¥y x Y X mlk/mo
Konstanten 448959~ a 893552~ b - 61520.74 o 43619,07 4a
1.002849 =n 1.000000 n
3.90 45,00
75/020 1.12 12.32 61509.26 43694 .56 1,00
40,30 92.80
75/021 11.55 26,59 61491,86 43617 .49 .78
1)
Transformation vom Kleinkoordinatensystem(y,x) in das Landeskoordinatensysten{ ¥, X)
y(m8)  x(rus) ,
Punkt Hr. y x Y X nk/wo
Konstanten s 448959~ a «893552~ b 61520.74 o© 43619,07 4
1.002849 n 1.,000C00 =n
75/027 | .00 70.22 61458.17 43587 . 63
75/025 3.61=- 64.37 61465, 01 43587 .03

i) Ausgabeprotokoll fiir den Fall, daB der Katasternachweis nicht
unmittelbar vorausging.
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Transformation auf eine ausgleichende Gerade

(Grenzpriifung)

p Y u. X sind die neu ermittelten

Pray 3 X Koordinaten (in der Regel

///lb////il Landeskoordinaten)
Ple) y u. X sind Kleinkoordinaten
P
+y

bzw. Vorgangskoordinaten

> + Y

1. Das Programm Grenzpriifung ist in folgende Haupt- und

Unterprogramme aufgeteilt:

Programm-
Hauptprogramm Unterprogramm kennzahl
I.17 ZEingabe 1
I. Vorlaufige
Ausgleichung I.2 Ausdrucken der Eingabe 2
u. vorldufige Aus-
gleichung
II.7 Einlesen der speziellen 3
Eingabedaten der vorl.
Ausgleichung
II. End-
ausgleichung II.2 Ausdrucken der Eingabe- 4
daten aus Programm II.]
u. Ausgleichung der
Ordinaten u. Abszissen
ITITI. Kataster-
nachweis ohne Unterprogramme 5
IV. Ricktrans- '
formation ohne Unterprogramme 6
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Skizze tiber den Programmablauf
mit Darstellung derAb-und Riicksprungmadglichkeiten

1. Eingabe
Progr. Kennzah! 1

b Stop[;
o
5,1 Stopp

2. Ausdrucken der Eingabe
und Ausgleichung

Progr. Kennzahl 2

Ricksprung durch
Progr. Kennzah! 1

Absprung zu Progr. IL.2

durch Progr Kennz. &

1. Einlesen
Progr Kennzah! 3

\4

Ricksprung durch Adresse 402

Start

A Absprung durch
entsprechende
Progr: Kennzahl!

A Riicksprung durch
entsprechende

Progr. Kennzah/

2. 0rdinaten- u. Abszissenausgleich

Progr. Kennzahl! 4

kens durch Adresse 508
Start

Uberspringen d. Ausdruk—}

Il Katasternachweis

Progr.Kennzahl 5

— 5,1 Stopp

Ricksprung durch Adresse 402

IV Riicktransformation

Progr. Kennzahl! 6

Start
I
9 Stopp — A
—Start Absprung durch
] entsprechende
_ Progr. Kennzah/
Y '
11 Stopp — A
Start Absprung durch
entsprechende
R I Progr. Kennzahl!
0-Start y Progr K.Z 5ausgeschlossen
12 Stopp :’J
- Start

entsprechende

Riucksprung durch
T Progr. Kennzah/
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2. Bedienungsgrundsidtze fir sdmtliche Haupt- u. Unterprogramme

Allgemeines:

Der programmtechnische Ablauf mit Darstellung der Rick- und
Absprungstellen ist aus der Skizze zu ersehen. In dieser Hinsicht
ist zu beachten, daBl Wiederholungsdurchldufe oder Adressenspriinge
nur an den in der Skizze oder der Beschreibung angegebenen Stellen
erlaubt sind. Wird diese Vorschrift nicht beachtet, sind Fehlbe-

rechnungen zu erwarten.

2.1 Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 10
Zeilenabstand auf 1,5

2.2 Dateneingabe

Uber Selektion vom Koordinatenstreifen Fall a. START tdtigen
iiber Handeingabe Fall b. CE) START tdtigen.

Im Fall a miissen die Steuerzeichen auf dem Koordinatenstreifen
bereits angebracht sein (siehe Koordinatenmittelbildungsprogramm).

2.3 Zuriickspulen des Koordinatenstreifens durch die Befehle

o | (o) (Comr) [ E | (3) hiernach
eMp | (0)  und (®) titigen.

%. Nullstellen der Nummernregister

Grunds&dtzlich ist durch das Nullstellen nur das Nummernregister
betroffen; die Koordinatenregister bleiben hierbei unberiihrt.

Zum Ausscheiden eines Punktes muBl eine Null durch die Befehle

<:> (1cM) <§> (E) von Hand in das Nummernregister

i k gestellt werden.

Zum Wiedereinstellen eines Punktes muB seine Punktnummer durch

( ICM ) (E) (:) Befehle in das entsprechende Nummern-

register gestellt werden.
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Gleichfalls konnen zusdtzlich Punkte mit ihren beiden Koordina-
tenpaaren von Hand durch @ @ Befehle in noch
freie Register gestellt werden; hierbei ist zu beachten, dal als
Schleifenende eine <:> in das néchstfolgende Nummernre-
gister durch @ Befehle gestellt wird. Im
Hochstfall darf durch das Schleifenende das 85. Register belegt

werden.

Sollen aber z.B. von 10 eingegebenen Punkten nur die Punkte

1 - 6 in einen Rechendurchlauf einbezogen werden, so geniigt es,
in das Nummernregister des 7. Punktes das Schleifenende <:> <:>
einzustellen; hiermit sind die Punkte 7 - 10 ausgeschaltet. Die
Koordinaten bleiben aber trotzdem in den Registern fiir einen
spdteren eventuellen Rickgriff erhalten.

Registerbelegungsplan

Punkt Nr Y X y X
Reg. Reg. | Reg. | Reg. | Reg.
1.Pkt. 01 02 03 04 05
2.Pkt. 08 09 10 11 12
3.Pkt. 15 16 17 18 19
4 .Pkt. 22 23 24 25 26
5.Pkt. 29 30 31 32 33
6.Pkt. 36 37 38 39 40
7.Pkt. 43 44 45 46 47
8.Pkt. 50 51 52 53 54
9.Pkt. 57 58 59 60 61
10.Pkt. 64 65 66 67 68
11.Pkt. 71 72 73 74 75
12.Pkt. 8 79 80 81 82
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Programm I.1

Bingabe flir die vorldufige Ausgleichung

Stop 4. Programmbeginn

Nach eingespurtem Programmstreifen

Tasten EMD @ U. tdtigen.

Locher nicht einschalten.

(:) Programmkennzahl mit (:) eingeben.

1.1 START tdtigen, falls y u. x in Metern eingegeben werden,
(:) START tdtigen, falls y u. x in wirtt. SchuhmaB einge-

geben werden.

2 4,1 Fall a durch Selektion vom Koordinatenstreifen (Y, X)

Programmstreifen zurlickspulen.

Koordinatenstreifen einlegen, START. tatigen.

auch Nummer des Punktes P1 eingeben; wird die Nummer nicht gefunden,
1 so springt die Anzeige auf 0.1 und 0.2 Stop zur Handeingabe von
Y und X .
0.3 y als Vorgangskoordinate des Punktes P1 eingeben.
0.4 x als Vorgangskoordinate des Punktes P1 eingeben.

Weitere Punkte sind stets unter 8...15...78 und 0.3%..0.4 Stop
einzugeben.

Erscheint 78 Stop, so wird hiermit die letztmdgliche Punktein-
gabe angezeigt.

Zum SchluB der Dateneingabe ist die MAEL  mit @ [ START
zu 3 Stop zu starten.



Stop

auch
1

0.1
0.2
0.3
0.4
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4.2 Fall b durch Handeingabe mit (:) ST ART starten.

Nummer des Punktes ©P1 eingeben.
Y i L P‘] "
X " " P1 n
y als Vorgangskoordinate des Punktes ©P1 eingeben.

X 1" 1 " " P'] i

Weitere Punkte sind stets unter 8...15...78 und 0.%¢es0..0.4
Stop einzugeben.

Erscheint 78 Stop, so wird hiermit die letztmdgliche Punktein-
gabe angezeigt.

Zum SchluB der Dateneingabe ist die MAEL mit (E) START

zu 3 Stop zu starten.

4.3 Diese Stopstelle dient:

a.) zum Leserstart auf @ Stop mit @

zur weiteren Berechnung, falls alle Eingaben als

richtig vermutet werden,

b.) zur Wiederholung der Gesamteingabe ohne Kopfaus-

drucken, hierzu (0) [ START titigen,

¢.) zur Uberpriifung einer vermuteten, falschen Eingabe
und dessen Korrektur; zur Uberpriifung sind die Be-

fehle ( REM ) @ @ und zur Korrektur

(:) <:> nach vorhergehender Eingabe des richtigen
Wertes zu tdtigen. Zum Schlufl mit <§> <:> starten,
aber nur, wenn kein Koordinatenstreifen eingelegt ist.

Koordinatenstreifen herausnehmen,



Stop

5.1

(S}
°
N

Adr.
960

o.Kz.
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Programm I.2

Ausdrucken der Eingabe und vorldufige Ausgleichung

Beil vorausgehender Selektion vom Koordinatenstreifen, Programm-
streifen einlegen und Leser mit

EMD (:) auf (:) Stop starten

Programmkennzahl mit <:> eingeben, auch bei Handeingabe im

Programm I.1 .

Berichtigungsstelle vor dem Ausdrucken; siehe hierzu unter

Ziffer 4.3. Zum SchluBl START tdtigen.

Nummer des Punktes Pa eingeben, mit dem die Ndherungsrichtung

nach Pe gerechnet werden soll.
Nummer des Punktes ©Pe eingeben.

4.4 Wurde eine der Punktnummern im Kernspeicher nicht gefunden,
so erfolgt Ricksprung auf 5.1 bzw. 5.2 Stop zur nochmaligen

Eingabe einer anderen Punktnummer.
Zweizeiliger Ausdruck abwarten.

Bleibt nach Ausgabe der Zeile " Richtuhg mit " die Anzeige
auf dem Adressenstop 960 stehen, so ist eine Weiterrechnung
nicht mehr mdglich, da die Punktlage von Pa bzw. Pe mit den
Koordinaten des einen oder des anderen Systems nicht hinreichend
identisch ist. In diesem Fall muBl das Programm nochmals mit der
Programmkennzahl 2 unter Anwahl eines anderen Punktes Pa bzw.
Pe wiederholt werden.

Gegebenenfalls neues Blatt einlegen.

Zeilenweise START tdtigen.
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Stop
7 Hier muB entschieden werden, durch
<:> START zum Ricksprung auf (:) Stop, falls eine
unmittelbare Weiterrechnung mit Prog.II.2
erfolgen kann, wenn die Fehler Dy und Dx
den gestellten Anforderungen genligen, oder
[ START l zum Ablochen s#@mtlicher Eingabedaten wie
Pkt.Nr.,Y¥, X, y u. x fir den Fall, daBl die
Fehlerergebnisse eine Beurteilung durch den
Sachbearbeiter erfordern.
Programm II.1
Einlesen der speziellen Eingabedaten der vorl. Ausgleichung
Nach eingespurtem Programmstreifen
Tasten EMD <:> u. START tdtigen.
<z> Programmkennzahl <:> eingeben.
2 Fall a durch Selektion von dem im Programm I.2 bei 7 Stop
erstellten Koordinatenstreifen
Programmstreifen zurilickspulen.
Koordinatenstreifen einlegen, ST ART tétigen.
auch Nummer des Punktes ©P1 eingeben; eingelesen werden Y, Xgy, X.

Wird die Punktnummer nicht gefunden, so springt die Anzeige auf
0.1, 0.2, 0.3, 0.4 Stop zur Handeingabe von Y, X, y, X.

Weitere Punkte stets unter 8...75...78 Stop eingeben. Bei 78 Stop
letztmogliche Punkteingabe.

zum Schlud der Eingabe mit (=) [ START |  auf 3 Stop starten.



Stop

auch

0.1
0.2
0.3
0.4

3

5.1
5.2

Adr.

960
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Fall b durch Handeingabe (nur erforderlich, falls der Koordi-

natenstreifen nicht mehr vorhanden, das Ausgabeprotokoll der
Ndherungsausgleichung noch zugdnglich ist).

Nummer des Punktes ©P1 eingeben.

Y " " P " .

X " " P1 " .

y " " P1 " , nur Metereingabe, siehe
X " " P1 " « Ndherungsausgleichung.

Weitere Punkte stets unter 8...15...78 Stop eingeben.,

Zum SchluB der Dateneingabe MAEL mit @ START

auf 3 Stop starten.

<:> START tdtigen, zur Weiterrechnung auf (:) Stop

<:> START zur Wiederholung des Eingabeprogramms.

Programm II.2

Endausgleichung der Ordinaten und Abszissen

Bei vorausgehender Selektion vom Koordinatenstreifen, Programm-
streifen einlegen und Leser mit

@ auf @ Stop starten

Programmkennzahl <:> eingeben.

Stopstelle flur Nullstellen oder Wiedereinstellen von Punkten
die nieht, bzw. wieder in die Ordinatenausgleichung eingehen
sollen. Siehe hierzu Ziffer 3

Hiernach START tdtigen.

Nummer des Punktes Pa eingeben.

Nummer des Punktes Pe eingeben. Siehe hierzu Ziffer 4.4

Siehe hierzu unter Ziffer 4.4

Gegebenenfalls neues Blatt einlegen. START tdtigen.




Stop

0.Kz.

10

0.Kz.

11
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Gegebenenfalls neues Blatt flir den Abszissenausgleich einlegen.

Stopstelle fir Nullstellen, Wiedereinstellen von Punkten, die
nicht bzw. wieder in die Abszissenausgleichung eingehen sollen.
Siehe hierzu Ziffer 3 .

Zeilenweise START tdtigen. Nach Ausdrucken von mx er-

scheint 9 Stbp.

Grunds&tzlich neues Blatt filir den Katasternachweis einlegen,

START | tdtigen zum (:) Stop.

Programm III

Katasternachweis

Programmkennzahl <:> eingeben.

Hier miissen s&dmtliche Nummernregister all der Punkte, die sowohl
beim Ordinaten- als auch beim Abszissenausgleich beteiligt waren
und der Punkte, die bei den Ausgleichungen von vornherein ausge-
schieden, aber eingegeben wurden, wieder mit den entsprechenden
Punktnummern belegt werden. In den Nummernregistern stehen somit
sdmtliche identischen Punkte der Ausgleichung. Vergleiche hierzu
Ziffer 3.

Hiernach START tdtigen. Konstantenausdruck mit denen der

Endausgleichung Uberpriifen.

Zeilenweise START tdtigen.
START tatigen, falls eine Transformation sonstiger

Punkte (*) (Teil b) nicht erfolgen soll;
es erscheint <:> Stop.

<:> START tidtigen, falls eine Transformation sonstiger
Punkte (*) erfolgen soll, es erscheint
2 Stop.

(*) identische Punkte, die wegen der Beschrinkung von 12 Punkten

in die Ausgleichung nicht einbezogen werden konnten.



Stop

12

12.3
12.4

12

12.1
12.2
12.3
12.4

12
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Fall a durch Selektion vom Koordinatenstreifen

Programmstreifen zuriickspulen (s.u.zZiff. 2,3)
Koordinatenstreifen einlegen, START tdtigen.

Der Streifenwechsel im Falle a ist nur dann zu empfehlen, falls
mehrere Punkte zu transformieren sind.

START tdtigen, falls y und x in Metern eingegeben werden,

@ ST ART titigen, falls y und x in wiirtt. SchubhmaBen ein-
gegeben werden.

Nummer des zu transformierenden Punktes P eingeben. Wird die
Nummer nicht gefunden, so springt die Anzeige auf 12.1 und 12.2
Stop zur Handeingabe von Y und X; Ausdruck abwarten.

y des Punktes P eingeben. Ausdruck abwarten.

X 1" 7" P " . " it .

Weitere Punkte stets unter 12 Stop eingeben.

Fall b durch Handeingabe

ST ART tdtigen, falls y und x in Metern eingegeben werden,
(:) ST ART tdtigen, falls y und x in wirtt. SchuhmaBlen ein-

gegeben werden.

Nummer des zu transformierenden Punktes P eingeben.

Y des Punktes P eingeben.
X (1) " P 1"
Jeweiliger Ausdruck abwarten.
y 1" " P 1"
X 19 1" P "
Programmanwahl

ST ART zur Wiederholung des Progr.Teiles D)

©
<:> | START Sprung auf <:> Stop .
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Programm IV

Transformation vom Kleinkoordinatensystem (y.x) in das
Landeskoordinatensystem (Y,X) (Riicktransformation)

Stop
Bei vorausgehender Selektion vom Koordinatenstreifen Programm-
streifen einlegen und mit
EMD (:) Leser auf <:> Stop starten,
andernfalls beil
(:) Programmkennzahl <:> eingeben.
Locher einschalten fiir das Ablochen der berechneten Landeskoordi-
naten.
1% START titigen, falls das Programm Katasternachweis
oder die Endausgleichung unmittelbar vorausging.
Die Konstanten der Endausgleichung (auch im
Kat.Nachweis) werden iibernommen.
Konstanten mit denen der Endausgleichung lber-
prifen, diese milssen libereinstimmen.
Fortsetzung bei 13.9 Stop.
<:> ST ART titigen, falls die Konstanten aus dem Ausgabe-
protokoll einer friiheren Riicktransformation ent-
nommen werden, um zusidtzlich noch weitere Punkte
zu transformieren.
13.1 k eingeben
13.2 Xs "
13.3 Yls "
13.4 X1ls "

1%3.5 Konstante o "

1%3.6 Konstante a "

13.7 ks "
13.8 fx "
13.9 | START tatigen, falls y u. x in Metern eingegeben werden,

<:> START titigen, falls y u. x in wirtt. SchuhmaB einge-

geben werden.
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Stop
14 Nummer des zu transformierenden Punktes P eingeben.
‘] 4 R ‘] y " " " L] P "
1 4 . 2 X " L " 1" P "
Ausdruck abwarten.
Weitere Punkte sind stets unter 14 Stop einzugeben.
Programmanwahl
START Wiederholung des Programms.

14

©
<:> START Sprung auf <:> Stop.

Ausgabeprotokoll

siehe Seite 14 - 18
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Grenzpriifung mittels ausgleichender Geraden

I. Vorliufige Ausgleichung '

Punkt Nr. Y X , y X
77,/001 71292.92 32323 .64 21.62 10,42
77/003 T1241.14 323%08,.52 30,39~ 24.86
77/005 71256.27 32332.32 5.00~- 37.16
77/006 71255.62 32349.65 4.54 52,15
77/007 T71234.37 32345.70 16 .50~ 60.11
77/009 71241.87 32376.95 6.30 82,68
77/010 71225,90 32377.72 6 .80~ 81.77
77/011 71214.89 . 32381,72 - 14.,09- 100.91
77/012 71220.17 32399,91 .02 113,63
77/013 71228.95 32419.37 17.76 125,52
77/014 71198.56 32420.48 Te54- 142.45
77/015 71179.10 32484.52 9.71 207.15

Richtuhg mit 77/001 - 77/015 = 364,651 «527165-0 «849763 a

auvsgeglichene Richtung der Geraden 364.702 e 526484 -0 «850185 a

Punkt Nr. transf. y transf. x’ Dy Dx’
77/001 21.75 9.63 13~ <79
77/003 30,23~ 24.04 16~ .82
77/005 4,84~ 36.31 o 16~ .85
77/006 3.73 51.38 .81 TT
77/007 16,41~ 59 .21 .09~ «90
77/009 6.42 81.83 .12- .85
77/010 6.76- 90.89 04~ 9.12-
77/011 14,01~ 100.09 .08- .82
77/012 .06 112,78 .04~ .85
77/013 17.77 124,70 .01- .82
77/014 Te49- 141.64 .05- .81
77/015 9.69 206,33 02 .82

mittlerer Fehler der Ordinaten my .28



II. Endausgleichung

Ausgleichung der Ordinaten

Punkt Nr.

77/001
77/003
77/005
77/007
77/009
77/010
77/011
77/012
77/013
77/014
77/015

Richtung mit

Y

71292,92
71241.14
71256.27
T1234.37
71241.87
71225.90
71214.89
71220.17
71228.95
71198.56
71179.10

77/001

323%2%,64
32308,52
32332,32
32345.70
32376.95
32377.72
32381.72
32399.91
32419.37
32420,48
32484.52

T77/015 =

ausgeglichene Richtung der Geraden

Punkt Nr.
77/001
77/003
77/005
77/007
77/009
77/010
77/011
77/012
77/013
77/014
77/015

fy

transf,
21.60

300 57"'
4.,96-
16,52=

6.33

6.83"‘
14.08-

.00
17.72

7051"‘

9.72
«999337

J

21,62

30039-
5.00-~
16,50~

6.30

6.80—
14,09~

002
17.76

7054"

9.71

364,651
364,641

my

y

21.62
30439~
5.00-
16,50~
6.30
6.80-
14.09~
.02
17.76
Te54~
9.T1

«527165-0
«527298~0

Dy
.02
.02-
04~
.02
s03=
.03
J01-
.02
.04
J03-
J01-
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10.42
24.86
37.16
60.11 -
82.68
81.77

100,91

113,63

125,52

142.45

207.15

« 849763 a
.849680 a



Ausgleichung der Abszissen

Punkt Nr.
77/001
77/003
77/005
77/006
77/007
77/009
77/011
77/012
77/013
77/014
77/015

fx

transf. x
10.43
24.89
3T.13
52.20
60.05
82.65

100,93
113,60
125,50
142.47
207.15
.000038

10.42
24.86
37.16
52.15
60.11
82.68
100,91
113.63
125.52
142.45
207.15

Anlage 32
Seite 16
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ITI. Katasternachweis : ,
Punkt Nr. transf. y transf. x ha x Dy
Y X
a.) Punkte der Ausgleichung
Konstanten 0 H27298- a 849680 mnittlere Fehler ny .03 nx
MaBstab fy .999337 fx 000038
77/001 21.60 10.43 21.62 10.42 .02
77/003 30,37- 24.89 30.39- 24.86 .02-
77/005 4,96~ 37.13 5.00-  37.16 .04~
77/006 3.62 52,20 4.54 x 52.15 .92
77/007 16.52~ 60,05 16,50~ 60,11 .02
77/009 6.33 82.65 6.30 82.68 s03=
77/010 6e83~ 91.72 6.80- 81.77 x .03
77/011 14,08- 100.93 14.09- 100,91 «01=-
77/012 .00 113,60 .02 113,63 .02
77/013 17.72 125,50 17.76 125,52 .04
77/014 Te51- 142,47 Te54-  142.45 .03~
77/015 9.72 207.15 9.71 207.15 J01-
Koordinaten mit x wurden nicht zur Ausgleichung verwendet
b.) Sonstige Punkte
77/002 71259.01 3231346
12.58= 19.66 12,58- 19.70 .00
77/004 71286.21 32350,91
30.28 37.14 30.76 3T.12 .48
77/016 71201.98 32411.93

9.12- 133.40 9.11- 133.41 .01

Dx

.03

01

.03

9095“

02~
003
.02
.02~
.00
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IV. Transformation vom Kleinkoordinatensystem(y,x) in das Landeskoordinatensystem(Y,X)

Punkt Nr.

Schwerpunkte

Konstanten

77/008
77/005

o

86.11
.527298-

28.17
4.96-

a

Xs

89.70
.849680

72.38
37.13

Y X

Yls 71232.3%0 Xls  323%80.3%6
ks .89 fx .000038

71265.84 32379.74

71256.27 32%%2,32
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Koordinatenliste

(kleine und groBe Selektion)

Vor der Erstellung der Koordinatenlisten miissen unrichtig koor-
dinierte Punkte vom Streifen mittels Programm "Aussonderung"
ausgeschieden und deren richtige Koordinaten mit dem Programm
"Ablochen" anschlieBend abgelocht worden sein.

Die Selektionszeichen miissen angebracht sein.

Das Erstellen der Koordinatenlisten wird mit 2 getrennten Program-
men durchgefihrt:

Kleine Selektion ist nur dann anzuwiZhlen, wenn filir bereits
koordinierte Altpunkte die neuen Koordina-
ten ausgedruckt werden sollen.

GroBe Selektion ist immer dann anzuwdhlen, wenn die Koor-
dinaten der Neupunkte ausgegeben werden
sollen.

1. Schreibmaschineneinstellung fiir die "Kleine und GroBe Selek-
tion".

Als Formular ist das Endlosformular "Koordinatenverzeichnis"
des LVA zu verwenden.

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 25 bzw. so einstellen, daB bei Maschinen-
| anschlag links die erste Ziffer unter
\/ siehe Beispiel ausgedruckt wird.
Zeilenabstand auf 1,5

Papierhohe auf:Z::>:€::>falls die Koordinaten einschliefBlich des
Leitpunktes ausgegeben werden sollen,

Papierrche auf EZ:>> falls die Koordinaten ab einem Folgepunkt

(in H6he der zuletzt ausgedruckt werden sollen.
ausgedruckten Zeile)



Stop
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2. Kleine Selektion

2.1 Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten @ u. tdtigen.

Programmkennzahl (:) entsprechend Programmkennzahlverzeichnis

Programmstreifen durch die Befehle eingeben.

EMD @DR) , EMD @ zurlickspulen und hiernach
BID . (®) titigen.

Koordinatenstreifen einlegen.

Leitpunktsnummer ohne Ziffern nach dem Querstrich eingeben, z.B.
3363 und nicht 3363000 wie {iblich. Unter dieser Leitpunktsnummer
werden bei 4 Stop die Folgepunkte durch Einzelanwahl ausgegeben.

Folgepunktsnummer ohne Nullen eingeben; z.B. O wenn der Leit-
punkt, 1....2....499 wenn ein Folgepunkt ausgegeben werden soll.

Nach Eingabe START tdtigen, Ausdrucken abwarten.

Weitere Folgepunktsnummern desselben Leitpunktes stets bei
4 Stop eingeben.

Wurde der angewdhlte Punkt nicht auf dem Streifen gefunden, so
kann bei 5 Stop bzw. 6 Stop

die Y - Koordinate und bei

die X - Koordinate von Hand eingegeben werden.
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Stop

4 Ist die Ausgabe sdmtlicher Folgepunkte beendet, so kann durch

@ [ START

flir die Eingabe eines neuen Leitpunktes zu 3 Stop gesprungen
werden. ZweckmdBigerweise ist aber hiernach das Programm 2
anzuschlieBen.

Bei einem Bedienungsfehler kann durch T&dtigen der Tasten

durch

(22 1) U. zu 4 Stop zurlickge-

sprungen werden ohne den Programmstreifen nochmals einzulesen,

3. Programmanwahl

3 u.4 @ U, tatigen, zum Riicksprung auf

Stop zur Anwahl eines

neuen Programms mit entspre-
chender Programmkennzahl.

4, Ausgabeprotokoll

siehe Seite 6



Stop

Anlage %3
Seite 4

3. GroBe Selektion

3,1 Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten EMD (:) U. START tadtigen.

Programmkennzahl entsprechend Programmkennzahlverzeichnis eingeben.

Programmstreifen durch die Befehle

@ (CDR) EMD J @ zurlickspulen und hiernach
mo | (0) u. (®) tatigen.

Koordinatenstreifen einlegen.

Punktnummer eingeben ab der die Ausgabe erfolgen soll und

tatigen.

Die Nummereingabe hat im vollen Format zu erfolgen, z.B.
3363 000 oder 3363 003. Hiernach werden 30 Punkte selektiert
und in den Kernspeicher eingelesen und ausgedruckt.

jeweils START tdtigen; notigenfalls zuvor ein neues Blatt

einlegen. Sind innerhalb der Nummernfolge
Folgepunkte nicht guf dem Streifen, so
bleiben die entsprechenden Spaltenab-
schnitte frei. Steht die Maschine in der
rechten Spalte, muBl ebenfalls bei 4 Stop

START getdtigt werden.

Nach der Ausgabe der 30 ersten Punkte werden automatisch weitere
30 bzw. die restlichen eingelesen und ausgegeben. Sind sdmtliche
Punkte des angewdhlten Leitpunktes ausgegeben, erscheint 5 Stop.



(]
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Stop
5 ST ART tdtigen zum Riicksprung

auf 3 Stop 2zur Eingabe einer neuen Punktnummer eines anderen
Leitpunktes.

Wurde durch einen Bedienungsfehler der Programmablauf gestort,
so ist durch T&dtigen der Tasten

Adr. 955 U.

das Programm neu zu starten; ein nochmaliges Einlesen des
Programmstreifens ist daher iiberfliissig.

4. Programmanwahl

3,4,5 EMD @ u. START tdtigen, zum Ricksprung auf
<i> Stop zur Anwahl eines
neuen Programms mit entspre-

chender Programmkennzahl.

5. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 7
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Koordinatenverzeichnis Gemeinde... ... ... .. B | PunktNr. "o P
Gemarkung
(nur bei gemarkungsweiser Punktnumerierung)
Bemer- Koordinaten Unter | Bemer- Koordinaten Unter-
kungen Rec;tts Hoch nummer | kungen Re)t/:hts Hoch nummer
1 2 | 3 4 1 2 | 3

34 66031.77 54 23105.84  279/000
34 66014.05 54 23116.50 /001 34 66035.84 54 23113.95 /002

n Bl 6662802l 23-COGle Gl OG5 34 66025.08 54 23095.20 /004
5~:::=>-—-—54 66040.76 54 23111.23 /005 346663127 54-23092.87/0C4.

279/000
34 66028.22 54 23094.16 /003 34 66031.60 54 23092.99 /006

Zahlenbeispiel zur kleinen Selektion : Die Punkte 279/003 wu. /006
wurden neu koordiniert

Fortsetzung  Punkt Nr.

Koordinatenverzeichnis Gemeinde.... ... . .| Punkt N,
GOMATKUNG o st s
(nur hei gemarkungsweiser Punktnumerierung)
Bemer- Koordinaten Unter | Bemer- Koordinaten Unter-
kungen Recyhts Hoch nummer | kungen Re)((:hts Hoch nummer
1 2 | 3 4 1 2 | 3
Fh—66654 TSR T oAb/ 566
34 66014.05 54 23116.50 /001 34 66035.84 54 23113.95  J002
b GGy e St B T Gt e e —BA—66685508—54—2309526—F064
@'“j:;>».“._..34 66040.76 54 23111.23 /005 34 66031.27 54 23092.87 /006
- 34 66031.84 54 23105.90  279/000
34 66028.05 54 23094.10 /003 34 66025.12 54 23095.25 /004

Zahlenbeispiel zur kleinen Selektion s Die Punkte 279/000,/003 u./004
wurden neu koordiniert.

Fortsetzung  PunktNr. ............ ,




Koordinatenverzeichnis

Anlage 33

Gemeinde.. ... ... .. ....| PunktNr Seite 7
Gemarkung ... ..... e
{nur bei gemarkungsweiser Punktnumerierung)
Bemer- Koordinaten Unter | Bemer- Koordinaten Unter-
N kungen Recyhts Hoch nummer | kungen Re;:hts H‘)’(Ch nummer
9> 1 2 | 3 4 1 2 i 3
- 34 66094.77 54 23786.16  205/000
34 66106.58 54 23835,72 /001 34 66141.80 54 23857.06 /002
34 66143.66 54 23796.05 /003 34 66127.96 54 23796.80 /004
34 66132.63 54 23745.78 /006
34 66105.24 54 23759.88 /007 34 66098.69 54 23785.54 /008
34 66089.27 54 23746.59 /009
34 66082.43 54 23788.09 /011 34 66071.51 54 23752.50 /012
34 66169.78 54 23808.08 /013 34 66158.21 54 23763.71 /014
34 66156.11 54 23726.04 /015
Zahlenbeispiel zur groBen Selektion : Das Ausdrucken erfolgte einschliei.
lich der Leitpunktskoordinaten.
Die Folgepunkte /005 u. /010 waren
nicht auf dem Koordinatenstreifen
abgelocht.
Fortsetzung  Punkt NF. ..o
Koordinatenverzeichnis Gemeinde.............. .. S . Punkt Nr.
Gemarkung ...
(nur bei gemarkungsweiser Punktnumerierung)
Bemer- Koordinaten Unter | Bemer- Koordinaten Unter-
kungen Rec);\ts Hoch nummer | kungen Re)ghts Hoch nummer
1 2 [ 3 4 1 2 | 3
34 66094.77 54 23786.16 205/000
34 66106.58 54 23835.72 /001 34 66141.80 54 23857.06 /002
- 34 66143.66 54'23796.05 /003 34 66127.96 54 23796.80 [004
3 T -—— ——— 34 66132.63 54 23745.78 /006
- 205/000
34 66105.24 54 23759.88 /007 34 66098.69 54 23785.54 /008
34 66089.27 54 23746.59 /009
34 66082.43 54 23788.09 /011 34 66071.51 54 23752.50 /012

Zahlenbeispiel zur groBen Selektion ¢ Das Ausdrucken erfolgte ab der

FPolgepunktsnummer /007

Fortsetzung  Punkt Nr. .



Anlage 34
Seite 1

Ergidnzungsdaten fir den Koordinatenstreifen

Allgemeines

Das Programm dient zum Ablochen der Ergénzungsdaten auf den
Koordinatenstreifen jeder Auswertung anhand des Ergidnzungs-
datenblattes. Diese Erginzungsdaten sind Grundlage der Ein-
speicherung der mit dem MAEL-Computer berechneten Koordinaten
in die Koordinatendatei des Landesvermessungsamts. Um die
Richtigkeit dieser Einspeicherung zu gewdhrleisten, miissen diese
Ergidnzungsdaten unmittelbar nach Abschlufl der jeweiligen
Auswertung auf den Koordinatenstreifen dieses Verfahrens abge-
locht werden. Ein spdteres Ablochen der Ergidnzungsdaten ist
wegen der Gefahr der Verwechslung untersagt. Bei der Berech-
nung der Koordinaten einer jeden Auswertung und deren Ablochung
auf den Koordinatenstreifen ist darauf zu achten, dall verwende-
te Punktnummern aus einem benachbarten Numerierungsbezirk mit
den entsprechenden Schlisselzahlen nach VVKaD Abs. 3 gekennzeich-
net sind.

Unrichtig berechnete Punkte miissen zuvor aus dem Koordinaten-
streifen ausgesondert werden. Ist ein Punkt mehrmals auf dem
Koordinatenstreifen, so ist dies ohne Bedeutung, da nur der
zuletzt in die Koordinatendatel eingelesene Punkt gespeichert
wird.

1. Schreibmaschineneinstellung

Papieranlage auf 10
Maschinenanschlag auf 30
Zellenabstand auf 1,5

2. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten mp | (1) w. [ START tdtigen.

Locher einschalten.




Stop

O,

auch

3. Dateneingabe
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Programmkennzahl <:>entsprechend Programmkennzahlverzeichnis ein-

Programmstreifen durch die Befehle

geben.

(© (cr) [ mup | (3) zuriickspulen u. hiernach

EMD

(0) a. (») tdtigen.

Koordinatenstreifen einlegen.

2

2.

3

START

ist zu t&dtigen, falls der Koordinatenstreifen nicht

mehr im Locher liegt und daher ein nochmaliges Dupli-
zieren des Koordinatenstreifens zum Ablochen der Er-
gdnzungsdaten erforderlich wird.

START

ist zu tdtigen flir den Fall, daB ein Teil des Koordi-

natenstreifens im Lecher liegt und ein weiterer Teil
im Leser, der an den im Locher befindlichen Teil durch
programmgesteuertes Duplizieren angehingt werden soll
und erst hieran die Ergidnzungsdaten angebracht werden
sollen.

START

ist zu t&tigen, wenn an einen bereits im Locher liegen-

den Koordinatenstreifen mit Steuerzeichen die Ergin-
zungsdaten angebracht werden sollen.

START

ist zu tdtigen, wenn an einen bestehenden Koordinaten-

streifen einige Punkte durch nachfolgende Berechnung
hinzu kamen, und an diesen Gesamtstreifen die gleichen
Ergédnzungsdaten angebracht werden missen.

Bandlauf vorgeben {(SKC, CDR wurden vorher abgelocht) und

START |

tdtigen.

Ohne Stop in der Anzeige (Einsprungsstelle).

START ' tdtigen, falls kein weiterer Koordinatenstreifen an-

gehdngt werden soll, Sprung auf 2,5 Stop

<:> START tdtigen, falls ein weiterer Koordinatenstreifen ange-

hdngt werden soll

<:>| START tdtigen, falls auf Duplizieren der Erginzungsdaten

iber 2.5 Stop auf 8.1 Stop gesprungen
werden soll



Stop
2.5

3.1

3.3

3.4
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Bandlauf vorgeben und | START | tdtigen (O EMD O CDR werden abge-
locht).

Bandlauf vorgeben und START tdtigen (TPN wird abgelocht).

Auswertenummer  eingeben u, auf dem Streifenanfang vermerken.

START titigen fir GauB-Kriiger Koordinatensystem

<:> START tdtigen flr Badisches Soldner Koordinatensystem
<:> START tdtigen flur Wirttembergisches Soldner Koordinatensystem.

Berechnungs jahr mit 4 Ziffern eingeben.

Einziffrige Schliisselzahl des Numerierungsbezirkes eingeben. Da im
Regelfall filiir den Numerierungsbezirk die Schliisselzahl Null verge-
ben wird, muBl hier Null, flr die benachbarten Numerierungsbezirke
die enteprechenden Schliisselzahlen eingegeben werden. Schliissel-

zahl O immer zuerst eingeben.

Kennzahl des Numerierungsbezirks eingeben.

Fortsetzung fiir weitere Schllisselzahlen mit Bezirkskennzahlen

stets unter 4.1 und 4.2 Stop eingeben, andernsfalls <E>‘ START
titigen, es erscheint 5.1 Stop.

Punktnummer eingeben, mit Schliisselzahl, falls diese nicht Null

ist.

Jahr 4-stellig eingeben
Fortsetzung flir weitere Punkte bei 5.1 Stop, andernfalls

(:) START titigen, es erscheint 6.1 Stop.

Punktnummer eingeben,mit Schliisselzahl, falls diese nicht Null ist.

Jahr 4-stellig eingeben
Fortsetzung flir weitere Punkte bei 6.1 und 6.2 Stop, andernfalls

<:> START tdtigen, es erscheint 7.1 Stop.



Stop
701
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Punktnummer eingeben, mit Schliisselzahl, falls diese nicht Ilull
ist. : ‘
Fortsetzung fir weitere Punkte stets unter 7.1 Stop.

<:> START tdtigen fiir das Ablochen des Streifenendes mit
O EMD O u. SPN. Es erfolgt Riicksprung auf 1 Stop
fir die Wiederholung des Gesamtprogramms.

Bandlauf vorgeben. Zu duplizierende Ergianzungsdaten an der Trei-
stelle vor TPN in den Leser legen und | START tatigen. Es er-
folgt das Duplizieren der Vordaten mit Ablochen von O EMD O und
SPN und anschlieBend Ricksprung auf 1 Stop zur Wiederholung
des Gesamtprogramms.

4, Programmanwahl

Die Anwahl eines neuen Programms iber die Programmselektion
( <:> Stop) ist nur nach Zuriickspulen und erneutem Einlesen
des Programmstreifens mdglich.

5. Rickgriff auf den Koordinatenstreifen mit Erginzungsdaten

Auf die Xoordinaten als erster Teil des Koordinatenstreifens mit
Ergédnzungsdaten kann fiir eine Nachberechnung mit allen Programmen,
die eine Selektion vom Koordinatenstreifen zulassen, zurickgegrif-
fen werden. Der erste Teil enthdlt, wie aus der Darstellung cr-
sichtlich samtliche Steuerbefehle des liblichen Koordinatenstirei-

fens.

6. Anmerkung:

mern

Befinden sich auf dem Koordinatenstreifen Folgepunkte mit Nuxm
groBer als 499, so bedarf es nicht der Aussonderung dieser Punktc,
da solche im Programm "Koordinatensammelstreifen" ausgesondert

werden.

7. Ausgabeprotokoll

siehe Seite 6
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Bei 1
Eingabe der Unterpro-
grammkennzahl 2, 2.3, 3
u. 8 das entsprechende
Unterprogramm angewdhlt
werden. Die Unterpro-

Stop kann durch

6, 7 konnen
nur im AnschluB an Pro-
gramm 4 durch jeweili-
ges - START angesbrungen

werden.,
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Ergidnzende Daten fiilr den Koordinatenstreifen Nr. 1468

3.3

3.4

GK

1973

0 1234
2 1241

3363/002
654/023

236/012
375/012

3363,/089
3363/095

1 1235
1956  105896/006 1967 19045/009
1950

1954 654/006 1962 77/001
1968 612/009 1972

6859/023  106459/065 2356/049

Anlage 34
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1958

1970
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Koordinatensammelstreifen

Mit dem Programm werden die Koordinateneinzelstreifen mit ihren
Ergédnzungsdaten zu einem Koordinatensammelstreifen im 7-Kanal-
Code zusammendupliziert; hierbei werden Folgepunkte mit Nummern
groBer als 499 nicht abgelocht.

Jeder Koordinatensammelstreifen (Rolle) mit einer Mindestlédnge
von 100 m soll mehrere Koordinateneinzelstreifen beinhalten.

Flir den Koordinatensammelstreifen darf nur gelbes Lochstreifen-
papier verwendet werden. Am Rollenanfang ist ein Meter Bandlauf
vorzugeben. Auf diesem Bandvorlauf sind mit Filzschreiber ein-
zutragen: Koordinatensammelstreifen, Dienststellennummer des
Standortes des MAEL-Computers und Nummer der Auswertung (Spalte 1
des Maschinentagebuches) des ersten Koordinateneinzelstreifens.

Der Koordinatensammelstreifen ist mit dem Ablochen des Rollen-
anfangs (U.-Prog. Nr. 1) zu beginnen; daran schlieBen die Einzel-
streifen an (U.-Prog. Nr. 2). Zum SchluB erfolgt das Ablochen

des Rollenendes. Am Rollenende ist 1 m Bandlauf vorzugeben.

1. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen

Tasten EMD @ U. tdtigen.

Locher einschalten.

Programmstreifen durch die Befehle

@ CCDRD EMD @ zurilickspulen und hiernach
emp | (0) u. (R) tdtigen.
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2. Dateneingabe

Stop
777 Codeschalter fiir Ausgang bzw. Output auf 7 CH stellen und

START tdtigen

(:) l START | tdtigen fir das Ablochen des Rollenanfangs.
Zuvor Koordinateneinzelstreifen einlegen.

1 9 <:> 'START tdtigen, falls an eine begonnene Rolle weiter

Koordinateneinzelstreifen angehidngt werden so
len. Zuvor Koordinateneinzelstreifen einlegen.

* (3) [stame tdtigen fir das Ablochen des Rollenendes.

1.1 Dienststellennummer des Standortes des MAEL-Computers eingeben.

Y

e
1 -
-

888 Codeschalter flir Ausgang bzw. Output wieder auf 8 CH Mael zurlck-

stellen.

3. Skizze des Programmablaufs

Stop

T
Codeschalter 777 fur Ausgang auf 7 CH stellen

|
Start

s

Dienststellen Nr 1.1

Ablochen des
Rollenanfangs

2 Start

3 Start

T
Autom. Ricksprung suf 1Stop
A

streifens mit Erg. Daten im 7-Kanal

H

Ablochen des
Rollenendes

T S —

Codeschalter. 888 fir Ausgang auf 8 CHstellen
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Ablochen von Punkten aus dem Kernspeicher

Mit dem Programm konnen die bei der Helmert-Transformation in
den Kernspeicher eingegebenen Punkte mit deren Nummern und
Koordinaten in den Systemen 2 und 1 auf einen Lochstreifen in
derselben Systemfolge 2, 1 abgelocht werden; hierbei werden
Punkte, deren Nummernregister null gestellt wurden, nicht abge-
locht. Die Streifensteuerzeichen miissen manuell abgelocht werden.

Der so erstellte Koordinatenstreifen kann dann als Eingabe-

streifen fir die affine Koordinatentransformation Teil I
(Maschenblock) verwendet werden.

1. Programmbeginn

Programmstreifen einlegen.

Tasten mo | (1) . START tatigen.

Locher einschalten.

Stop 2. Dateneingabe
(:) Programmkennzahl (:) entsprechend Programmkennzahlverzeichnis
eingeben.
2 START tadtigen. Das Ablochen beginnt.
5. Programmanwahl
3 (:) START tdtigen zum Ricksprung auf 2 Stop fir

die Wiederholung des Programms.

<:> ST ART tdtigen zum Ricksprung auf (:) Stop
zur Anwahl eines neuen Programms mit

entsprechender Programmkennzahl.



Anlage 37

Umduplizieren des bei der affinen Koordinatentransformation

Teil I (Maschenblock) erstellten Koordinatenstreifens

Der Koordinetenstreifen mit Nummer und Koordinaten Yos X5
und Y1 X9 wird durch das Programm umdupliziert in einen

neuen Koordinatenstreifen mit Nummer und Koordinaten aber
in der Folge Yq» X4 und Tos Xpe Die Streifensteuerzeichen
miissen manuell abgelocht werden.

Der so erstellte Koordinatenstreifen kann dann als LEingabe-
streifen fir die affine Koordinatentransformation Teil I
(Maschenblock) verwendet werden.

1. Programmbeginn

Locher einschalten

Programmstreifen einlegen

Stop Tasten EMD <:> und START tdtigen.
2 Koordinatenstreifen einlegen und START tdtigen.

Das Umduplizieren beginnt. Zum SchluB erfolgt Riicksprung
auf 2 Stop.
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Leser -Tes t

Der Lesertest dient zur Uberpriifung des Lesers. Voraussetzung
ist, daBl der Lesekopf, die Bremsklappen und die Antriebswalzen
sauber sind. AuBerdem darf der Teststreifen keine Abriebstellen

aufweisen.

Leserteststreifen I dient zur Uberpriifung des Programm- und
Datenlesers bei Gerdten mit einem Leser.
Leserstart mit EMD 1 bzw. 5

Leserteststreifen I dient zur Uberpriifung des Programmlesers
bei Gerdten mit zwei Lesern. Leserstart
mit EMD 1 bzw. 5

Leserteststreifen II dient zur Uberpriifung des Datenlesers
bei Gerdten mit zwei Lesern. Leserstart
mit EMD 6 bzw. 4 .

Zu Beginn Blatt in die Schreibmaschine einlegen, Maschinenan-
schlag auf 20, Zeilenabstand auf 1,5.

Entsprechenden Teststreifen einlegen und Programmleser mit

Tasten @ U. starten

bzw. Datenleser mit

Tasten @ U, starten.

Wird der Streifen trotz R-Taste nicht angenommen (Hinaus-
schleudern des Streifens), so ist SKC auf dem Streifen nicht

wirksam geworden.
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Es muB zundchst folgender Ausdruck erfolgen:
12480xm 7 -

Bedeutung:

1 = Kanal 1 wird gelesen

2 = Kanal 2 wird gelesen

4 = Kanal 3 wird gelesen

8 = Kanal 4 wird gelesen

O = Kanal 5 wird gelesen

x = Kanal 6 wird gelesen

m = Kanal 7 wird gelesen

7- = Kanal 8 wird gelesen (wenn Abstand zu xm)

Zur Kennzeichnung des Anfanges eines Testlaufes und des
Teststreifenendes erfolgt ein entsprechender Ausdruck. Es
werden automatisch solange Testldufe durchgefihrt, bis durch
"RESET" eine Unterbrechung des Programmablaufes erfolgt.

Es sollten mindestens 10 Testldufe stattfinden.

Bei auftretenden Fehlern wird ein Hinweis auf die Fehlerart

ausgeschrieben:

Fehlerart O = Bei SKC CDR EMD'1 bzw. EMD6 aus Speicher kein Riick-
wdrtslauf des Lesers, sondern Vorwidrtslauf
"HIGH SPEED" bis CDR auf Streifen. Evtl. auch
Rickwartslauf ohne Uberlesen des CDR asuf dem
Streifen.

Fehlerart 1 = In TPN und SPN eingekleideten Bereich in EMD 1
bzw. EMD 6 gelesen.

Fehlerart 2 Bei CDR EMD 5 bzw. EMD 4 aus Speicher im Riickwdrts-

lauf CDR auf Streifen Uberlesen.

I

Il

Fehlerart 3 Bei CDR EMD 5 bzw. EMD 4 aus Speicher kein Riick-

wdrtslauf, sondern Vorwdrtslauf "START-STOP".
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Fehlerart 4 = Auf Streifen: CDR (1) EMD O CDR (2)
Bei EMD 5 bzw. EMD 4 aus Speicher iiber CDR (1)
auf Streifen gelaufen.

Fehlerart 5 = Auf Streifen: CDR (1) EMD O CDR (2)
Bei EMD 5 bzw. EMD 4 aus Speicher iliber CDR (2)
auf Streifen gelaufen.

Fehlerart 6 = Aufgabe: 1. Teil (100 Schritte) vom Streifen in
den Speicher einlesen, 5 Schritte START-STOP,
2. Teil (100 Schritte) einlesen.
Fehler: Beim Einlesen des 2. Teiles zuviele
Schritte eingelesen.

Fehlerart 7 = Aufgabe: wie bei Fehlerart 6
Fehler : Beim TLinlesen des 2. Teiles zuwenig
Schritte eingelesen.

Fehlerart 8 = Aufgabe: 1. Teil (100 Schritte) vom Streifen
in den Speicher einlesen, in EMD O 100 Schritte
(Ziffern) durchlaufen, 2. Teil (100 Schritte)
einlesen.
Fehler: Beim Einlesen des 2. Teiles zuviele
Schritte eingelesen.

Fehlerart 9 = Aufgabe: wie bei Fehlerart 8
Fehler : Beim Einlesen des 2. Teiles zuwenig
Schritte eingelesen.

Wenn der Leser korrekt arbeitet, wird ausgedruckt:

12480xm T~
Testlauf 1 startet
Ende Teststreifen flir Testlauf 1

12480xm 7-
Testlauf 2 startet usw.

Wird eine Fehlerart ausgegeben, so ist unter Angabe derselben
der Kundendienst anzurufen.



