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EINLEITUNG

Die Handblicher des Systems M30 ST/M40 ST (unter Betriebssystem MDOS)
setzen sich aus 2 Banden zusammen.

Der erste Band ist als '"Benutzerhandbuch" ausgelegt und beschreibt
die Hardwarekomponenten, die Bedienung des Systems, alle Dienstprogramme
und die wichtigsten Befehle.

Der Ihnen vorliegende zweite Band beschreibt neben der Arbeitsweise
des Betriebssystems alle Systembefehle und Dienstprogramme sowie die
Programmierung in BASIC. Wdhrend sich der erste Band an Kunden mit
Standardsoftware richtet, ist der zweite Band als Ergidnzung fir den
Selbstprogrammierer gedacht.

Die Kapitel 1, 2 und 3 sind im vorliegenden '"System— und Programmier-—
handbuch" nicht enthalten. Sie sind im "Benutzerhandbuch' nachzulesen.
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ARBEITSWEISE DES BETRIEBSSYSTEMS

Systempradisposition

Der Anwender kann jederzeit bestimmte Parameter des
Betriebssystems andern. Diese bleiben solange erhal-
ten (sie werden automatisch auf der Systemdisk gespei-
chert) bis sie vom Anwender selbst gedndert werden.
Dies betrifft zum einen die Festlegung bestimmter
Hardwarekomponenten und die softwaremdBige Festlegung
bestimmter Standardinhalte des Systems.

Festlegung bestimmter Hardwarekonfigurationen

Diese Festlegung wird durch Angabe von Parametern der
Systembefehle CON und OPT durchgefiihrt.

Bestimmung der Ubertragungsparameter des angeschlossenen
Druckers

Das Betriebssystem hat gewisse Parameter fiir die Ubertra-
gung von Ausgabedaten an den Drucker gespeichert,

wie z.B. Ubertragungsgeschwindigkeit, ParityCheck

und Anzahl Stopbits. Diese Standardwerte (auch Default-
werte genannt) sind auf den Thermodrucker PR 2400
ausgerichtet. Sie werden im Bedarfsfall liber den Systembe-
fehl CONFIGURE, siehe Kapitel 6, Seite 6-15, eingegeben.

Als Faustregel gilt, soweit in der jeweiligen Pro-
grammbeschreibung nichts anderes ausgesagt wird:

Vor dem ersten Arbeiten mit Programmen, ist je nach
angeschlossenem Drucker folgendes iiber Tastatur einzu-
geben:

Drucker Befehl

PR 2400 CON

PR 1450

A CON SP=6FTYE2

Danach arbeitet der angeschlossene Drucker ordnungsgemif.



Systemmodul fiir graphisches Arbeiten

Um auf dem System graphische Anwendungen fahren zu
kdénnen, miissen liber den Systembefehl OPT (OPTION)
optionale Teile des Betriebssystems geladen werden,
die die Graphik steuern. Bei Olivetti-Standardsoft-
ware sind diese Module grundsatzlich schon geladen.

Flir das graphische Arbeiten gibt es zwei Moglichkeiten:

OPTION PLO Der angeschlossene Thermodrucker
‘wird als Plotter benutzt.

Die Graphik kann lianger

als DIN A4 sein.

OPTION GDI der Bildschirm arbeitet als
(Graphik- graphischer Schirm. Es kann
display) eine Hard-Copy auf dem Thermo-

drucker gemacht werden.

Naheres siehe unter Systembefehl OPT, Kapitel 6.

Festlegung von bestimmten Standardinhalten

Vom Anwender konnen softwareseitig z.B. das Datum oder
die Funktionstasten belegt werden. Diese Daten werden
auf der Systemdisk gespeichert und bleiben solange er-
halten bis sie vom Programm oder dem Anwender selbst
wieder geandert werden.

Datierung
Mit dem Systembefehl DATE kann das aktuelle Datum
eingegeben werden. Dieses Datum wird dann bei der Er-

stellung von Files und Bibliotheken gelesen und mit
abgespeichert.

Standardbelegung von Funktionstasten

Die Funktionstasten konnen in verschiedenen Betriebs-
zustanden (z.B. direkt vom Anwender -oder vom Programm)

mit einem Inhalt belegt werden. Nach dem Ausschalten

des Systems ist dieser Inhalt geldoscht. Soll der In-

halt jedoch erhalten bleiben, so kann er mit dem Systembe-
fehl STKEYS auf der Systemdisk gespeichert werden.

Bei jedem Neuladen des Systems oder bei Ausfiihrung

des Befehles LDKEYS wird dann dieser Inhalt den Funktions-—
tasten erneut zugewiesen.



Festlegung von Standardbibliotheken

Flir das Arbeiten mit Files mufBl die Bibliothek, in der
sie enthalten sind, gedffnet scin (siehe Kapitel 5).
Damit nun beim Einschalten des Systems oder beim Neu-
laden des Betriebssystems die bendtigten Bibliotheken
nicht jedesmal neu gedffnet werden miissen, besteht
die Moglichkeit, diese Bibliotheken vom System auto-
matisch o6ffnen zu lassen.

Soll eine bestimmte Folge von Bibliotheken immer auto-
matisch gedffnet werden, so sind diese einmal zu offnen
(es sei denn, sie sind schon offen) und die so einge-
gebenen Informationen durch Ausfiihrung des Befehles
LBSTORE auf der Systemdisk zu speichern. Die so definier-
ten Bibliotheken kdnnen - auBer beim Neuladen des

Systems - auch durch Ausfihrung des Befehles LBRESTORE
geoffnet werden.,

Die Liste der automatisch zu offnenden Bibliotheken

kann durch Ausfilihrung der Systembefehle ENVIRONMENT
oder LVT* erhalten werden.

Automatischer Start einer Prozedur

Das System kann so festgelegt werden, daB nach dem La-
den automatisch mit der Verarbeitung einer Prozedur
begonnen wird (siehe Abschnitt 6.2). Dazu muB in einer
automatisch geoffneten Bibliothek eine Prozedur namens
*SETUP existieren und der Systembefehl CONFIGURE mit
dem Parameter PRO angegeben werden.

Betriebsarten des Systems

Das Computersystem M40 ST arbeitet auf verschiedenen
Systemebenen, die im folgenden Betriebsarten genannt
werden.

Dieser Abschnitt zeigt diese unterschiedlichen Zustidnde
in ihrer Bedeutung und ihren Mdglichkeiten auf.

Das System M40 ST kennt folgende Betriebsarten:

COMMAND--MODE
— RUNNING-MODE
DEBUGGING-MODE
CALCULATOR-MODE

Der Zusammenhang der einzelnen Betriebsarten wird am
Ende dieses Kapitels in einer Graphik verdeutlicht.



4.2.1

Command-Mode

Der Command-Mode erlaubt:

— die Eingabe und Ausfihrung von Systembefehlen
(Kapitel 6),

- Den Aufruf von Dienstprogrammen (Abschnitt 6.4 und
Kapitel 7),

- die Eingabe von Programmen und Texten sowie Editing-
Operationen,

- den Ubergang in den Calculator-Mode (Kapitel 8).

Das System ist im Command-Mode:

- nach dem Laden

- nach der Ausfihrung eines Anwenderprogrammes,

- nach der Eingabe von Systembefehlen im Calculator-
Mode oder nach seiner expliziten Aufhebung durch
Dricken der Konsoltaste,

- nach dem Driicken der Tasten CTRL EXIT (BREAK) im
Running- oder Debugging-Mode.

Im Command-Mode leuchtet die Signallampe READY kon-
stant. Nach dem Laden des Systems bzw. nach einer
Rickkehr in den Command-Mode aus dem Running- oder
Debugging-Mode erscheint im Schirm zusatzlich die
Meldung "READY" (falls im Befehl SAVE des laufenden
Programms der Parameter MSG=0 nicht angegeben wurde).

Running-Mode

Fiihrt das System Dienst- oder Anwenderprogramme aus,
so befindet es sich im Running-Mode. Bei der Ausfiih-
rung von Dienstprogrammen richten sich die Eingriffs-
moglichkeiten nach der Art und den Erfordernissen des
jeweils aufgerufenen Dienstprogrammes. Die folgende
Beschreibung des Running-Modes befaBt sich nur mit
der Ausfiihrung von Anwenderprogrammen.

Der Aufruf zur Ausfihrung eines Programmes erfolgt
mit einem zuldssigen Format des Befehles RUN.

Wird die Ausfihrung eines Programmes mit RUN gestar-
tet, so wird, falls erforderlich, eine globale Syntax-
prifung durchgefihrt und mit der Verarbeitung des Pro-
grammes begonnen. Die Funktionen des Befehles RUN

sind in Kapitel 6 detailliert beschrieben.

Bei der Ausfiihrung von Anwenderprogrammen konnen zwischen-
zeitlich andere Betriebszustdnde erreicht oder die
Programmausfiihrung durch ein reguldres oder durch

Fehler verursachtes Programmende abgebrochen werden.



Mdglichkeiten des Verlassens der Programmausfiihrung:

Rickkehr in den Command-Mode:

- Wird die Ausfihrung eines Programmes durch Erreichen
der END-Anweisung reguldr beendet, so erfolgt die
Riickkehr in den Command-Mode.

- Nach dem Driicken der Tasten CTRL EXIT (BREAK) wird
die Verarbeitung des laufenden Programms nach regu-
larer Beendigung des sich in Verarbeitung befind-
lichen Statements abgebrochen, eventuell gedffnete
Files geschlossen und das Programm fir Editing-
Operationen wieder zur Verfligung gestellt.

Ubergang in den Debugging-Mode

Der Ubergang aus dem Running-Mode in den Debugging-
Mode erfolgt:

— durch Driicken der Taste EXIT (STEP),

— durch einen STOP-Befehl im Programm,

- durch Ausfiihrung eines im Debugging-Mode eingegebenen
STOP-Befehles,

- durch einen behebbaren Fehler

- nach nicht behebbaren Fehlern ohne Mdglichkeit der
Programmfortsetzung.

Wird wahrend der Ausfiihrung eines Programmes die Taste
EXIT (STEP) gedriickt, so wird die Programmverarbei-
tung am Ende der laufenden Operation unterbrochen.
Danach stehen alle Moglichkeiten des Debugging-Modes
zur Verflgung (siehe Kapitel 8). Tritt bei der Verar-
beitung eines Programmes ein Fehler auf, so meldet

das System den Fehlercode und bleibt im Debugging-
Mode stehen.

Mit den im Debugging-Mode mdglichen Operationen konnen
die Ergebnisse des den Fehler verursachenden Statements
erzeugt, die Werte aller im Programm aufgefiihrten
Variablen abgefragt, Rechenoperationen ausgefiihrt

und die Verarbeitung mit dem ndchsten oder einem beliebi-
gen anderen Befehl fortgesetzt werden. Die Riickkehr

in den Running-Mode erfolgt entweder mit den Tasten
SHIFT EXIT (CONTINUE) oder mit dem Befehl START. Die
Anweisung "START Zeilennummer'" wird vom System nicht
akzeptiert, wenn der Programmstart mit "RUN program
name' und die Abspeicherung des Programms ohne vorherige
Preexecution (d.h. vollstdndige Syntaxpriifung) erfolgte
(siehe Beschreibung der Befehle RUN und PREPARE in
Kapitel 6).

4.5



Durch das Driicken der Taste EXIT (STEP) wird jeweils
eine BASIC-Anweisung ausgefihrt und dann in den De-
bugging-Mode zuriickgekehrt.

Inputanforderung

Tritt bei der Programmausfiihrung eine der Anweisungen
RKB, INPUT, MAT INPUT oder RECEIVE #n auf ('"n" =
Adresse des I/0O-Kanales Tastatur), so wartet das System
auf die Eingabe der Daten in richtiger Anzahl und
kerrektem Format.

- Nach AbschluB3 der Eingabe kehrt das System in den
Running-Mode zuriick.

- Werden die Tasten CTRL EXIT (BREAK) gedriickt, wdhrend
das System auf eine Eingabe wartet, wird der Programmab-
lauf abgebrochen.

- Wird die Taste EXIT (STEP) gedriickt, so geht das
System in den Debugging-Mode. Nach Driicken der Tasten
SHIFT EXIT (CONTINUE) oder erneutem Driicken der
Taste EXIT (STEP), erscheint im Bildschirm ein Fragezei-
chen; die Eingabe kann nun erfolgen. Vor der Datenein-
gabe konnen zum Beispiel Zwischenrechnungen manuell
durchgefihrt werden.

Wartet das System auf eine Eingabe, so hort die Signal-
Lampe READY mit Blinken auf und leuchtet konstant.

Erfolgt die Programmausfihrung innerhalb einer Prozedur
mit automatischer Inputanforderung, so werden die
Eingabedaten bei der Inputanforderung dem Commandfile
entnommen und das Programm ohne Unterbrechung fortge-
setzt.

Operator Call

Einzelne Dienstprogramme verlangen bestimmte Interven-
tionen des Benutzers, wie etwa den Wechsel von Disks.

Die Aufforderung zum Wechseln einer Disk erfolgt im
Bildschirm. Nach Durchfiihrung des Disktausches wird
die Verarbeitung des Dienstprogrammes durch Driicken
der Taste EXIT (CONTINUE) fortgesetzt.

Das Dricken der Tasten CTRL EXIT (BREAK) wird nur
akzeptiert, wenn eine arbeitsfahige Konstellation vor-
handen ist.



Behebbare Fehler

Tritt wdhrend eines Programmlaufes ein behebbarer Fehler
auf (z.B. fehlende Wertzuweisung), so geht das System
unter Meldung des Fehlercodes in den Debugging-Mode.

Eine Abfrage von Variablen und gegebenenfalls eine
Wertzuweisung sind moglich. Der Programmablauf kann durch
Driicken der Taste EXIT (CONTINUE) fortgesetzt werden.

Nicht behebbare Fehler in der Ausfihrungsphase
(Fehlercodes 65 - 97, 162 - 170)

Tritt wdhrend eines Programmlaufes ein nicht behebbarer
Fehler auf (z,B. RETURN ohne GOSUB), so geht das System
unter Meldung des Fehlercodes in einen Quasi-Debugging-
Mode, das heift, eine Abfrage von Variablen ist mdglich,
der Programmlauf kann aber nicht fortgesetzt werden. Die
Tasten CTRL EXIT (BREAK) miissen gedriickt werden, wonach
das System in den Command-Mode Ubergeht.

Debugging-Mode

Das System befindet sich im Debugging-Mode:

—~ nach Driicken der Taste EXIT (STEP),

- nach Ausfihrung der Anweisung PREPARE,

- bei einer STOP-Anweisung im Programmablauf,

- nach Meldung eines behebbaren Fehlers,

- nach Auftreten eines nicht behebbaren Fehlers.

Der Debugging-Mode erlaubt das Austesten eines Pro-
grammes und die Behebung von Fehlern. Die Arbeitsweise
wird in Kapitel 8 beschrieben. :

Calculator-Mode

Durch Aktivierung des Calculator-Modes mit Eingabe von
CAL, ist das System als Tischrechner zu verwenden. Der
Debugging-Mode enthdlt auch den Calculator-Mode. Die
Beschreibung der Mdglichkeiten im Calculator-Mode
erfolgt in Kapitel 8.

Zustandsdiagramm

Zum besseren Verstdndnis des folgenden Zustandsdiagrammes
des Betriebssystems beachte man folgende Analogie:

Funktion Tastendruck
BREAK CONTROL u. EXIT
STEP SHIFT u. EXIT
CONTINUE EXIT




Zustandsd iagiamm

SYSTEM
AUSGESCHALTEY

SYSTEM
EINSCH
PROGRAMMZE ILEN ALTEN CALC MOOE
SYSTEMBEFEHLE SYSTEMBEFEHLE
CALC MODE \ RECHNERANWE ISUNGEN
CALC MODE
BREAK SYSTEMBEF .
CONTINUE _ COMMAND MODE CALCULATOR MODE
N ‘ CALC MODE
N
/
|
|
|
OPERATOR Eil BEFEHLSNIVEAU
=
25
=
3| PROGRAMMNIVEAU
£
|
|

INPUT-ANFORDERUNG

BREAK, STEP

BREAK BREAK
STEP STEP
EINGABEZEILE CONTINUE

DEBUGGING MODE-ANWEISUNG
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Bibliotheken und Files

Fiir die permanente Speicherung von Programmen und Daten-
bestdnden stehen beziiglich Charakteristik und Kapazitit
unterschiedliche Speichermedien zur Verfiigung, nimlich:

- zwel integrierte Diskettenstationen oder

- eine integrierte Diskettenstation und eine integrierte
Festplatteneinheit.

Um ein zuverldssiges und rasches Wiederauffinden gespei-
cherter Datenbestidnde zu erreichen, ist eine logische
Organisation dieser Speichermedien erforderlich. Diese
Organisation erfolgt in mehreren Stufen:

— Die Datenbestidnde werden mit einem Namen versehen
(Filename).

- Fir die Filenamen werden Inhaltsverzeichnisse angelegt
(Teilbibliotheken).

- Die Files werden auf spezifizierten Speichermedien an

bestimmten Stellen der Bibliotheken gespeichert, in
denen auch die Inhaltsverzeichnisse verwaltet werden.

Bibliotheken
Eine Bibliothek ist ein reservierter, mit einem Namen

versehener Speicherbereich auf einem Speichermedium.

Bibliotheken auf Disketten

Eine Standard-Diskette mit 256 KB kann nur eine einzige,
dem Anwender zugdngliche Bibliothek enthalten. Eine
Megafloppy kann zwischen einer und maximal 14 Biblio-
theken umfassen.

Bibliotheken auf Festplatte

Die integrierte Festplatte kann in mehrere "logische
Platten", sogenannte Daten-Sets eingeteilt werden. Jedes
Daten-Set kann mehrere Bibliotheken umfassen.
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Die Summe der BibliotheksgroBen ist durch die Kapazitit
des Daten-Sets beschrankt. Die Summe der GroBen der
Daten-Sets ist durch die Kapazitat der Festplatte be-
schrankt.

Anlegen von Bibliotheken

Bibliotheken dienen zur Verwaltung von Files. Allen Files
einer Biblothek steht ein gemeinsamer Speicherbereich zur
Verfiigung. Die Filenamen aller Files einer Bibliothek
werden in bis zu drei getrennten Inhaltsverzeichnissen
verwaltet.

Die Inhaltsverzeichnisse einer Bibliothek werden "Teil-
bibliotheken" genannt. Sie unterscheiden sich beziiglich
des fiir sie moglichen Schutzes. Folgende Arten von
Teilbibliotheken sind vorhanden:

- Package-Teilbibliothek
- Common-Teilbibliothek,
- User-Teilbibliothek.

Der Schutz einer Teilbibliothek wird durch die Ausfihrung
des Dienstprogrammes LBPROTECT erreicht und bezieht sich
immer auf die Gesamtheit der in ihr enthaltenen Files.
Der Schutz einzelner Files vor Editing kann Uber den
Systembefehl SECURE erreicht werden.

Flir das Anlegen einer Bibliothek sind folgende Angaben
erforderlich:

1. Vergabe eines Bibliotheknamens,

2. Festlegung der Einheit, die die Bibliothek aufnehmen
soll,

3. Eventuell Vergabe eines Passwords,
4. Festlegung der GroBe der Bibliothek,

5. Festlegung der Teilbibliotheken dieser Bibliothek und
der Anzahl der in jede Teilbibliothek aufnehmbaren
Filenamen.

zu 1. Vergabe eines Bibliotheksnamens

Ein Bibliotheksname kann aus ein bis sechs Grof3buch-
staben oder Ziffern bestehen. Das erste Zeichen

muf3 ein Buchstabe sein. Bibliotheken, die auf
derselben Einheit gespeichert sind, miissen verschie-
dene Namen tragen.
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Beispiele fir gliltige Bibliotheksnamen:

- BIBLA1
- GEO
~ ARCHIV

Festlegung der Einheit, auf welcher die Bibliothek
angelegt wird.

Die Festlegung der fir die Speicherung der Biblio-
thek vorgesehenen Einheit erfolgt durch Angabe des
Namens '"unit name" dieser Einheit.

Bibliotheksname und "unit name'" bilden gemeinsam
die "lib ref'", die im weiteren die Identifikation
der Bibliothek ermdglicht. Das vollstidndige Format
von "lib ref" lautet:

(Bibliotheksname, unit name)

Sie kann auch andere Formen annehmen, deren Format
und Giltigkeit in der Beschreibung der Systembe-
fehle und Dienstprogramme jeweils angefiihrt ist.

Vergabe eines Passwords

Bibliotheken k&nnen mit einem Password versehen
werden. Der Zugriff auf Files einer so geschiitzten
Bibliothek ist nur moglich, wenn das Password ange-
geben wird. Ohne Kenntnis ihres Passwords kann mit
einer Bibliothek nicht gearbeitet werden.

Wurde bei der Installation des Betriebssystems in
einer Plattenkonfiguration ein Systempassword ver-
geben, so ist hat dieses anstelle des Bibliotheks-—
passwords ebenfalls Gultigkeit.

Als '"password" ist eine beliebige Folge von
maximal sechs Zeichen méglich. Wird kein Password
vergeben, so ist der Zugriff auf die Files dieser
Bibliothek ohne Angabe eines Passwords méglich.

Festlegung der GroBe der Bibliothek

Die gewiinschte GroBe der Bibliothek ist in K-Bytes
anzugeben. Dabei ist zu beriicksichtigen, daB der
fir Inhaltsverzeichnisse und Leerplatzverwaltung
erforderliche Platzbedarf bei der Angabe der
BibliotheksgroBe mit einbezogen werden muB. Wird
fiir die Bibliothek keine GrofBe angegeben, so wird
vom System der Default-Wert genommen. Vergl. dazu
das Dienstprogramm LBC (Library Create) in Kapi-
tel 7.
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zu 5. Festlegung der Teilbibliotheken

Jede Bibliothek kann in bis zu drei Teilbiblio-
theken aufgeteilt werden. Jede Teilbibliothek be-
steht aus dem Inhaltsverzeichnis der in ihr ent-
haltenen Files.

Die Definition der GroBe der Teilbibliothek erfolgt
durch Festlegung der Anzahl fir das Inhalts-
verzeichnis zur Verfligung gestellten Sektoren.

Jeder Sektor kann die Informationen von 27 Files
aufnehmen.

Erfolgt keine explizite Festlegung der GroBe der
Teilbibliotheken, so werden vom Betriebssystem
Standardannahmen getroffen:

— Bei Bibliotheken auf Standard-Diskette (256 KB)

flir Package-Teilbibliothek 5 Sektoren (65 Files),
fiir Common-Teilbibliothek 4 Sektoren (52 Files),
Flir User-Teilbibliothek 5 Sektoren (65 Files).

— Bei Bibliotheken auf Megafloppies und Festplatten:

fiir Package-Teilbibliothek 3 Sektoren (81 Files),
fiir Common-Teilbibliothek 2 Sektoren (54 Files),
fir User-Teilbibliothek 3 Sektoren (81 Files).

Die Kapazitdt einer Bibliothek hangt somit von zwei
Vereinbarungen ab:

— Die Summe der einzelnen FilegrdBen darf mit dem fiir
die Verwaltung erforderlichen Platz die Gesamtkapazitadt
nicht Ubersteigen.

— Die Anzahl der in einer Bibliothek speicherbaren Files
ist begrenzt durch die Anzahl der fiir Teilbibliotheken
vereinbarten Sektoren.

Das Anlegen einer Bibliothek erfolgt mit dem Dienstpro-
gramm LBCREATE (siehe Kapitel 7).

Verwaltung der Bibliotheken

Bibliotheken konnen wie in 5.1.3 beschrieben, vereinbart
werden. Inhaltsverzeichnisse, die Informationen liber die
vorhandenen Bibliotheken ausgeben, sind liber den System-—
befehl LVTOC (Library Volume Table of Contents) erhdlt-
lich.

Sollen Bibliotheken oder ihr Inhalt als Gesamtheit ge-
l6scht werden, so stehen mehrere Dienstprogramme zur Ver-
fligung:

LBEMPTY loscht alle in einer Bibliothek gespeicherten
Files. Die Bibliothek bleibt jedoch bestehen.



LBSCRATCH l6scht eine Bibliothek (und damit auch ihren
Inhalt). Um den dadurch frei werdenden Platz
wieder verwenden zu konnen, mufl das Dienstpro-
gramm RESTRUCT ausgefiihrt werden.

DINIT erlaubt das Loschen aller Bibliotheken einer
Diskette oder Platte.

Soll der Inhalt einer Bibliothek oder Teilbibliothek in
eine andere, bestehende Bibliothek kopiert werden, so ist
das Dienstprogramm LIBCOPY auszufiihren. Einzelne Files
kdnnen mit FLCOPY von einer (Teil-)Bibliothek in eine
andere (Teil-)Bibliothek kopiert werden.

Soll der Name oder das Password einer Bibliothek geindert
werden, steht das Dienstprogramm LBRENAME zur Verfligung.

Arbeiten mit Bibliotheken

Im vorangehenden Abschnitt wurde auf die Moglichkeiten
zur Verwaltung von Bibliotheken hingewiesen.

Im folgenden werden nun die zum Arbeiten mit Bibliotheken
erforderlichen Bedienungselemente beschrieben.

Um auf in einer Bibliothek enthaltene Files zugreifen

zu konnen, mufB3 dem System bekannt sein, mit welchen
Bibliotheken gearbeitet werden soll. Dieser Vorgang wird
als "Offnen einer Bibliothek' bezeichnet und mit dem
Systembefehl LBOPEN durchgefiihrt. Maximal sechs Biblio-
theken konnen gleichzeitig gedffnet sein.

Mit dem Systembefehl LBSTORE wird erreicht, daB bestimmte
Bibliotheken bei jedem Laden des Betriebssystems auto-
matisch gedffnet werden. Sie werden '"Standardbiblio-
theken'" genannt. Sind keine Bibliotheken als Standard-
bibliotheken festgelegt, so wird die erste Bibliothek
der Systemdisk automatisch gedffnet, sofern sie nicht
durch ein Password geschiitzt ist.

Bemerkungen:

- Das Offnen bewirkt keine Markierung in der entsprechen-
den Bibliothek. Im Arbeitsspeicher der Basiseinheit
werden Informationen ilber die momentan verwendeten
Bibliotheken gespeichert. Diese Informationen gehen
daher beim Ausschalten der Maschine oder beim Neuladen
des Betriebssystems verloren.



- Ist die Arbeit mit einer oder allen gedffneten Biblio-
theken beendet, so konnen sie mit dem Befehl LBCLOSE
geschlossen werden. Der Zugriff auf den Inhalt dieser
Bibliothek(en) ist danach nicht mehr méglich. Sollen
anstelle der momentan gedffneten Bibliotheken wieder
die Standard-Bibliotheken (LBSTORE) gedffnet werden,
steht dafiir der Systembefehl LBRESTORE zur Verfiligung.

- Fir die Anwendung aller Systembefehle und der meisten
Dienstprogramme, die sich auf Files oder den Inhalt
einer Bibliothek beziehen, muB die Bibliothek gedffnet
sein. Flir die gedffneten Bibliotheken oder Teilbiblio-
theken kann mit CATALOG ein Inhaltsverzeichnis ausgege-
ben und mit SPACE der verfiigbare Platz ermittelt werden.

Zugriff auf Bibliotheken und Files

Bibliotheken werden liber "1lib ref'" identifiziert. Fehlt

in "1lib ref'" die Angabe "unit name" und soll auf eine vor-
handene, aber nicht geoffnete Bibliothek zugegriffen
werden, so wird diese Bibliothek auf der Systemdisk
gesucht. Ist in "1lib ref' nur "unit name'" angegeben,

so wird die erste Anwenderbibliothek auf der Einheit
dieses Namens angesprochen.

Bei offenen Bibliotheken wird der angegebene Bibliotheks-—
name in der Reihenfolge des Offnens der Bibliotheken ge-
sucht. Dabei wird immer nach der ersten Ubereinstimmung
der in "1lib ref'" vorhandenen Angaben mit der Liste der
gecffneten Bibliotheken (siehe LVT*) gesucht.

Bei sich auf Files beziehenden Systembefehlen kann
"lib ref" entfallen.

Wird ein bestehendes File verlangt, so werden die
Bibliotheken in der Reihenfolge ihres Offnens durchsucht.

Wird ein neues File erstellt, ohne daB '"1lib ref'" angege-
ben wird, so wird es in der ersten gedffneten Bibliothek
angelegt.

Werden in Programmen Datenfiles verwendet, wo werden die
Bibliotheken beim Programmaufruf in der Reihenfolge ihres
Offnens nach diesen Files durchsucht.

Bemerkungen:

- Enthalten verschiedene (offene) Bibliotheken Files mit
gleichem Namen, so wird auf das als erstes gefundene
File zugegriffen. Bei der Anwendung von Systembefehlen
kann durch Angabe der entsprechenden '"lib ref'" auf
jedes gewiinschte File zugegriffen werden.



- Die Systembefehle PREPARE und RUN brauchen zur Ausfiih-
rung Platz in der ersten offenen Bibliothek, wenn sie
ohne Angabe eines Filenamens aufgerufen werden.

Steht dieser Platz nicht zur Verfiligung (ERROR 188), so
kann gegebenenfalls durch eine andere Reihenfolge des
Offnens der Bibliotheken dieser Platz geschaffen werden.

Allgemeine Informationen liber externe Files

Allgemeines

Ein File ist eine problemorientierte, organisatorische Zu-
sammenfassung gleichartiger oder gleichbehandelter Daten
in einem Speichmedium.

Es werden vier Filetypen unterschieden, und zwar:

. Programmfiles
. Textfiles

. Datenfiles

. Objectfiles

Hwn

Die Files heiBen "extern", da sie in einer Bibliothek auf
einem externen Speicher enthalten sind.

Programm— und Textfiles

Programm- bzw. Textfiles erlauben es, Programme bzw. Texte
unter einem Namen zu speichern.

- Ein Programmfile enth#ilt eine mit Zeilennummern
versehene Folge ausfiihrbarer BASIC-Anweisungen.

- Ein Textfile besteht aus einer Folge numerierter Zeilen,
die beliebige Folgen von ISO-Zeichen enthalten.

Ein Programmfile kann somit nur ein Programm, ein Text-
file nur einen Text enthalten. Die Begriffe "Programm"
und "Programmfile'" (bzw. "Text" und "Textfile") haben
also die gleiche Bedeutung.

Flir die Behandlung von Programm- und Textfiles ist eine
Reihe von Systembefehlen vorgesehen. Textfiles kdnnen
auBerdem in einem BASIC-Programm wie sequentielle
Datenfiles gelesen werden.

Datenfiles

Datenfiles werden flir die programmunabhingige, permanente
Speicherung numerischer und alphanumerischer Daten ver-
wendet.



Objectfiles

Objectfiles enthalten eine ausfihrbare Assemblerroutine,
die von einem BASIC-Programm aufgerufen werden kann.

Filenamen

Jedes File in einer Bibliothek wird durch seinen Namen
identifiziert. Uber diesen Namen kann das File gesucht
oder vor unerlaubtem Zugriff geschitzt werden.

Der Filename setzt sich aus einem Kennzeichen der Teil-
bibliothek (wenn das File einer Package- oder Common-Teil-
bibliothek angehdrt) und dem eigentlichen Namen zusammen.

— Der eigentliche Name besteht aus maximal 6 GrofBbuchsta-
ben oder Ziffern, wobei das erste Zeichen ein Buchstabe
sein muf3.

- Flr das Kennzeichen der Teilbibliothek gilt:
"x": File einer Package-Teilbibliothek
"+": File einer Common-Teilbibliothek

Files, die zum Bestand einer User-Teilbibliothek ge-
hdren, haben kein Kennzeichen, d.h., ihre Namen beginnen
mit einem GrofBbuchstaben.

richtige falsche

Namen Namen
Package-Teilbibliothek *SINES * (kein Alphazeichen)
Common-Teilbibliothek +G +8G (das 1. Zeichen ist
kein Buchstabe)
User-Teilbibliothek GRAPH2 GRAPH66 (mehr als 6 Zeichen)

Erstellen von Files

Erstellen von Programmen und Textfiles

Programme und Texte werden entweder unmittelbar im Ar-
beitsspeicher kreiert oder sie ergeben sich aus der Um-
wandlung eines Files mit anderem Typ.

Soll ein Programm liber die Tastatur im Arbeitsspeicher er-
stellt werden, so ist vor der Eingabe der Befehl "NEW"
einzugeben (alle in der Folge erwdhnten Systembefehle

sind in Kapitel 6 beschrieben.



Soll ein Textfile erstellt werden, so lautet der entspre-
chende Befehl "TEXT".

Wird nach der Erstellung eines Programmes oder Textes

der Befehl '"SAVE" gegeben, so wird das sich im Arbeits-
speicher befindliche Programm (bzw. der Text) unter

seinem Namen in der ebenfalls namentlich angegebenen Teil-
bibliothek einer Bibliothek gespeichert.

Beispiel:

TEXT

HUTO®

19 DAS I5T EIN TEXT

o LER IN DER COMMON-TEILBIBLIOTHEK
36 DER OBEREN FLOPPY-DISK-STRTION
<8 GESPEICHERT WERDEN SOLL.

Nach der Ausfiihrung des Befehles "SAVE +TEXT1,(,F1)" ist
der Text in der Common-Teilbibliothek der Diskette der
oberen Floppy-Disk-Station enthalten und kann liber seinen
Namen wieder angesprochen werden (z.B. mit OLD +TEXT1).

Erstellen von Datenfiles

Fiir die vollstdndige Vereinbarung eines Datenfiles
sind folgende Angaben erforderlich:

1. Name (der auch die Teilbibliothek festlegt).

2. Angabe der filir die Erstellung des Files vorgesehenen
Bibliothek.

3. Zugriffsart

4. Maximaler Speicherbedarf

Ein Datenfile wird mit dem Befehl '"CREATE" erstellt.

Zugriffsarten

Ein Datenfile kann sequentiellen oder random (direkten)
Zugriff erlauben.

- Sequentielle Datenfiles:

Die Daten sind im File in unmittelbarer Folge gespei-
chert. Das Schreiben von Daten in ein solches File er-
zeugt eine physische Reihenfolge, die nicht unterbrochen
werden kann, und die auch die Reihenfolge des Lesens

der Daten aus dem File festlegt.

Sequentielle Datenfiles kdnnen nur auf zwei Arten be-
schrieben werden:

- Ab Beginn des File. Der vorherige Inhalt wird dabei
vollstandig zerstort.
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- Durch Anhdngen der Daten an den bestehenden Inhalt,
der dabei erhalten bleibt. Es ist nicht méglich, ein
Datenelement direkt anzusprechen und gegen ein
anderes auszutauschen.

- Randomfiles

- Wird fir ein Datenfile die Zugriffsart "random" fest-
gelegt, so kann auf jedes Datenelement des Files
direkt zugegriffen werden, das heiBt, die Daten konnen
an jede beliebige Stelle im File geschrieben bzw. ab
Jeder Position im File gelesen werden. Die Festlegung
der Position des Datenelementes kann unabhingig von
der Schreib- oder Leseanweisung in einer eigenen An-
weisung erfolgen.

Platzbedarf

Die Daten eines Files werden in binZrem Format gespei-
chert. Die kleinste Einheit, auf die in einem Datenfile
zugegriffen werden kann, ist das aus 4 Bytes bestehende
wWort.

Eine numerische Information belegt im Datenfile in
einfacher Genauigkeit ein Wort, in doppelter Genauigkeit
zwel Worte.

Flir alphanumerische Daten (Strings) errechnet sich
der Platzbedarf wie folgt:

- Die Anzahl der Worte ist gleich INT ((n-1)/4+2), wenn
""n" die Anzahl der Zeichen im String angibt.

Um im Befehl CREATE die Anzahl der fir ein Datenfile zu
reservierenden Bytes festzulegen, muB3 entsprechend der
Art und der maximalen Anzahl der im File aufzunehmenden
Daten zunachst die Anzahl der Worte und daraus die
erforderliche Anzahl Bytes errechnet werden.

Bemerkungen:

— Das Wort ist die kleinste Einheit, auf die in einem
Randomfile zugegriffen werden kann.

- Ist die Anzahl der im CREATE-Befehl angegebenen Bytes
kein Vielfaches von 128 bzw. 256, so wird diese Anzahl
automatisch auf das ndchstgrdssere Vielfache von 128
bzw. 256 erhoht. Erfolgt keine LiZngenangabe, so werden
4096 Bytes reserviert.

- Wird das File in der Bibliothek einer Standard-Diskette
(256 KB) angelegt, so ist seine GroBe immer ein viel-
faches von 128 Bytes. Wird es hingegen in einer Biblio-
thek einer Megafloppy oder Festplatte angelegt, so ist
seine GroBe immer ein Vielfaches von 256 Bytes.

- Bei Randomfiles ist die aktuelle Lange, unabhdngig von
der tatsdchlichen Belegung mit Daten, immer gleich der
maximalen Lange.



Beispiel:

In einer Bibliothek namens "ARCHIV'" soll unter dem Namen
"SFILE" ein File mit sequentiellem Zugriff erstellt
werden. 1000 Strings mit je zehn Zeichen sollen darin
Platz finden. Der erforderliche Platzbedarf in Bytes be-
trdgt demzufolge:

1000*4*INT((10-1)/4+2)=4000%4=16000
Der CREATE-Befehl zur Erstellung dieses Files lautet:
CRE SFILE, ARCHIV,S,16000

Offnen von Daten-Files

Bevor ein Programm auf ein externes Datenfile zugreifen
kann, muB dieses durch Angabe seines Namens in einer
FILES- oder FILE:-Anweisung gedffnet werden. Jedem ange-
fihrten File wird ein logischer Kommunikationskanal zwi-
schen Hauptspeicher und Diskstation zugeordnet. Jeder die-
ser Kandle tragt eine Nummer, die das ihm durch seinen
Namen zugeordnete File im weiteren Programmablauf identi-
fiziert. Die Zuordnung der Kanile zu den Files wird durch
die Position des Filenamens in der FILES-Anweisung be-
stimmt. Die daraus entstehende Ordnungszahl heiBt "File-
designator'".

Nach dem Offnen sind Ein- und Ausgabeoperationen mit die-
sem File moglich, doch muB zwischen Random- und sequen-

tiellem File unterschieden werden.

Sequentielle Files

Nach dem Offnen eines sequentiellen Files in einer FILES-
oder FILE:-Anweisung kann das File ab dessen Beginn gele-
sen werden. Ist eine Aufzeichnung vorgesehen, so ist dies
erst nach der Anweisung SCRATCH: mdglich, falls ab Beginn
des Files geschrieben werden soll, oder nach APPEND:,
falls an ein bestehendes File Daten angefiigt werden
sollen.

Soll aus dem Schreib-Mode wieder in den Lese-Mode iiberge-
gangen bzw. mit dem Lesen erneut begonnen werden, so ist
dies ab Filebeginn nach der Anweisung RESTORE: méglich.

Randomfiles

Neben allen von sequentiellen Files in einem Programm
gebotenen Einsatzbereichen gibt es bei Files mit Randomzu-
griff folgende Mdglichkeiten:

5.11



5.12

Nach dem Offnen des Files in einer FILES- oder FILE:-An-
weisung kann sowohl gelesen als auch geschrieben werden.
Die Positionierung auf ein bestimmtes Wort im File erfolgt
mit einer SETW:-Anweisung.

Es gibt zwei Arten von Randomfiles:

- R-File:
Wird das File mit Parameter R vereinbart, so enthalt es
nach der Ausfihrung von CREATE numerische Daten in ein-
facher Genauigkeit, die den Wert '"nicht initialisiert"
haben.

- Z-File:
Wird das File mit Parameter Z vereinbart, so enthdlt es
nach der Ausfiihrung von CREATE numerische Daten in ein-
facher Genauigkeit, die den Wert O aufweisen.

Textfile

Textfiles konnen in einem Programm vom Lese-Modus wie
sequentielle Datenfiles behandelt werden. Nach dem Offnen
oder nach Ausfiihrung der Anweisung RESTORE: konnen Text-
files mit READ: gelesen werden. Jede Zeile des Textfiles
entspricht einem String, wobei die Zeilennummer Bestand-
teil dieses Strings 1ist.

Schlief3en eines Files

Werden in Programmen bestimmte Operationen mit Datenfiles
ausgefihrt, so werden diese Files in ihrer Bibliothek als
geoffnet gekennzeichnet. Diese Markierung wird nach Be-
endigung der laufenden Operation oder bei einem reguladren
Programmende (END oder Funktion BREAK) geldscht. Bei einem
irreguldren Programmende (z.B. bei Stromausfall bleibt die
Markierung erhalten.

Bei der ndachsten Ausfihrung eines auf ein offen gebliebe-
nes Datenfile zugreifenden Programmes wird ERROR 76 gemel-
det. Mit Hilfe des Systembefehls CATALOG konnen dann

die offen gebliebenen Files ermittelt werden. Solche
Datenfiles sind vor dem neuerlichen Programmstart

mit dem Befehl VALIDATE zu schlieBen, wobei jedoch

zu beachten ist, daB durch ein irreguldres Programmende
Informationen verloren gehen konnen.

Schiitzen von Files

Das System M40 ST ermdglicht das Schiitzen von Programm-,
Text- und Datenfiles vor bestimmten Operationen. Es ist
dadurch zum Beispiel moglich, Programme zu erstellen, die
zwar ausgefiihrt, aber nicht gedruckt oder modifiziert wer-
den konnen. Der Schutz einzelner Files erfolgt mit dem
Befehl SECURE.
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SYSTEMBEFEHLE

Das Computersystem M40 ST erlaubt die L8sung technischer

und wissenschaftlicher Probleme mit Programmen in der pro-
blemorientierten Sprache BASIC. Auch die Kommunikation

mit dem System erfordert eine Sprache. Sie besteht aus
Systembefehlen, die das Erstellen und Ausfiihren eines BASIC-
Programmes rasch und einfach gestalten. Mit den verfiigbaren
Befehlen kann man unter anderem:

- Programme erstellen

- Programme ausfiihren

- Programme modifizieren

- Programme speichern

— Daten- und Textfiles erstellen und abspeichern
- Bibliotheken verwalten

Die Systembefehle ermdglichen auBerdem den Austausch von
Informationen zwischen dem Hauptspeicher und den externen
Einheiten des Systems, ndmlich der Floppy-Disk- (FDU) oder
einer Platten-Einheit sowie dem Drucker.

In diesem Kapitel wird der Aufbau und die Anwendung dieser
Befehle besprochen. Vor der Erlduterung der einzelnen System-—
befehle ist es aber notwendig, die allgemeinen Regeln und
Elemente dieser Befehle kennenzulernen.

Die folgenden Symbole werden nur verwendet, um das Format
eines Befehles zu definieren. Sie sind nicht Bestandteil
des Befehles:

- Bindestrich
Unterstreichung

1} geschweifte Klammer

(] eckige Klammer

o Folge von Punkten

Diese Symbole bedeuten:

{} schliet eine Folge von Parametern ein,
von denen mindestens einer vorkommen muf3.

(] schlief3t eine Folge von optionalen Parame-
tern ein. Diese Parameter koGnnen (miissen
aber nicht) angegeben werden.

Stehen mehrere Parameter zur Auswahl und
wird keiner davon angegeben, so setzt das
System den unterstrichenen Parameter ein.
Ein unterstrichener Parameter muB also nicht
explizit eingegeben werden. Kommata, die

am Ende von Eingaben trotz Weglassen von
Parametern aufgrund der Formate erforderlich
wiaren, entfallen.



e der vorherige Operand kann mehrmals wie-
derholt werden.

’ trennt die Operanden eines Systembefehles
voneinander.

Zu beachten ist, daBl das Format eines Befehles, insbeson-
dere die Stellung eines Parameters innerhalb desselben,
genau eingehalten werden muf3.

Beispiel
Richtig: Falsch:
CAT ,,,F CAT F

Eingabe von Befehlen iiber die Tastatur

Ein Befehl besteht aus einem Schliisselwort, dem meistens
ein oder mehrere Operanden folgen. Die Schliisselworter
sind englische Begriffe, die die Funktion des Befehles
beschreiben.

Die Operanden liefern die zusdtzlichen Informationen zur
Ausfiihrung der Operation. Flir die Schliisselwodrter der am
haufigsten verwendeten Befehle sind eigene Tasten vorhanden.
Das beschleunigt die Eingabe der Befehle und hilft, Eingabe-
fehler zu vermeiden. Alle Schliisselwdorter konnen auf die
ersten 3 Buchstaben abgekiirzt werden, da das System nur

die ersten 3 Zeichen zur Bestimmung eines Befehles analy-
siert.

Wird nach dem dritten Zeichen eines Schliisselwortes ein
falscher Buchstabe eingegeben, wird dieser Name trotzdem
richtig interpretiert.

Nach Eingabe des Schliisselwortes sind die Operanden zeichen-
weise einzutasten. Die Anweisung wird danach durch Driicken
der Taste END OF LINE abgeschlossen. Zwischen dem Schlliissel-
wort und dem ersten Operanden miissen eine oder mehrere
Leerstellen stehen.

Nach dem Driicken der Taste END OF LINE wird der Befehl
analysiert. Wenn der Befehl vom System interpretiert werden
kann, wird er unmittelbar ausgefiihrt. Andernfalls erscheint
eine Fehlermeldung. Der Befehl kann. dann mit den Moglichkei-
ten der Editing-Operationen im Display korrigiert werden.

Die Eingabe der Systembefehle kann auch mit Hilfe der Funk-
tionstasten F1-F16 erfolgen (siehe FKEY# in den Kapiteln
6.5 und 9.1)



6.2.1.1

6.2.1.2

Ausfilhrung von Befehlen mit Prozeduren

Um eine Vielzahl von Systembefehlen oder andere manuelle
Eingaben ohne Eingriff des Benlitzers ablaufen lassen zu
kdnnen, bietet das System dem Anwender die MSglichkeit,
Katalog-Prozeduren zu definieren.

Zu diesem Zweck werden die entsprechenden Anweisungen und
Befehle in einem File - dem COMMAND FILE - gespeichert.
Die Ausfihrung der Befehlsfolge wird durch den Befehl PRO
(PROCEDURE) gestartet. Dies ermdglicht dem Beniitzer, "Pro-
gramme' auf Systemebene zu erstellen. Haufig verwendete
Folgen von Systemanweisungen kdnnen also in Commandfiles
abgelegt und bei Bedarf abgerufen werden.

Erstellen einer Prozedur

Eine Prozedur wird am einfachsten als Textfile definiert
und anschliessend mit TRANSCODE in ein Datenfile umgewandelt.

Zuerst sind die fir das Erstellen eines Textfiles erforder-—
lichen Systembefehle einzugeben, also TEXT und normalerweise
auch AUTO .

Eingabe von Systembefehlen und Dienstprogrammen

Systembefehle und Aufrufe von Dienstprogrammen sind zei-
lenweise einzugeben.

Beispiel:

30 CRE *DFILE, (MAXL, D1), R, 50000
40 EXE LBC,(MORITZ,D2),,SIZE=100,*%=2,+=3,NP=5

Eingabe von BASIC-Statements

Innerhalb einer Prozedur kdnnen auch Programme neu erstellt
oder vorhandene Programme modifiziert werden. Bei den ein-
zelnen Programmen ist zusdtzlich zur Zeilennummer des Text-
files auch die Zeilennummer des BASIC-Statements einzugeben.
Wird ein Programm in einer Prozedur neu erstellt, muB der
Systembefehl NEW eingetastet und das Programm mit END beendet
werden.

Beispiel:

10 NEW

20 10 INPUT A
30 20 B=A*PI

40 30 PRINT A,B
50 40 END

60 RUN



6.2.1.3

6.2.1.4

Bemerkung:

Die Syntax—-Kontrolle der BASIC-Anweisungen erfolgt erst
bei der Ausfiihrung der Prozedur. Fiir die Verarbeitung eines
so definierten Programmes gelten die iiblichen Regeln.

Spezielle Befehle fiir Prozeduren

Zusdatzlich zu den allgemeinen Systembefehlen bestehen spe-
zielle Befehle, die nur innerhalb einer Prozedur verwendet
werden kdnnen. Ihre Anwendung ist in Kapitel 6.4 ausfihr-
licher beschrieben.

IN= flir automatischen Input bei der Verarbei-
tung von Programmen durch Prozeduren.

IF CC= fir bedingte Spriinge innerhalb einer Proze-
dur.
TEST,PRO fiir spezielle Behandlung von Fehlermeldungen.

Prozedur als Datenfile

Das Commandfile einer Prozedur kann direkt als Datenfile
erstellt werden. Folgender Aufbau ist zu beriicksichtigen:

- Jede Prozedurzeile wird als String abgespeichert (max.
80 Zeichen).

- Die ersten 4 Zeichen jedes Strings enthalten eine 4-stel-
lige Zeilennummer, eventuell mit filihrenden Nullen.

Aufruf einer Prozedur

Eine Prozedur kann auf mehrere Arten zur Verarbeitung aufge-
rufen werden:

— Manueller Aufruf mit dem Systembefehl PROCEDURE (siehe
Kapitel 6.3).

— Automatischer Aufruf im Anschluss an eine Initialisierungs-
phase des Systems. In diesem Falle muss die Prozedur
unter dem Namen *SETUP abgespeichert sein.

- Automatischer Aufruf durch eine andere Prozedur.



Liste und Funktion der Systembefehle

Die Systembefehle und ihre Funktionen sind nachstehend
in alphabetischer Reihenfolge aufgefihrt.

Name

AUTO #

CALCULATOR

CATALOG

COMPILE

CONFIGURE

CREATE

DATE

DCHANGE

DECOMPILE

DELETE LINE

DRAW

ENVIRONMENT
ERASE
EXEC

FETCH

LBCLOSE
LBOPEN
LBRESTORE

LBSTORE

Funktion

bewirkt die automatische Vorgabe von Zeilen-
nummern bei der Eingabe von Text- oder Pro-
grammzeilen.

ruft den "Calculator-Mode" auf.

druckt das Inhaltsverzeichnis einer offenen
Bibliothek.

wandelt ein Textfile in ein ausfihrbares
BASIC-Programm um.

erlaubt die Festlegung einer bestimmten
Systemkonfiguration.

reserviert den Speicherplatz fir ein Daten-
file in einer Bibliothek.

speichert das Datum auf der Systemdisk oder
-diskette.

erlaubt den Wechsel einer Diskette. Das
Programm im Hauptspeicher wird dadurch nicht
geldscht.

wandelt ein ausfihrbares Programm im Arbeits-

speicher in ein Textfile um.

10scht eine oder mehrere Zeilen eines Pro-
gramms oder eines Textfiles.

erstellt eine Hardcopy des Bildschirminin-
haltes auf dem Thermodrucker.

beschreibt die aktuelle Systemkonfiguration.
loscht den Bildschirminhalt.

ladt ein Dienstprogramm (siehe Kapitel 7)
in den Arbeitsspeicher und verarbeitet es.

ibertragt eine Programm- oder Textfilezeile

aus dem Arbeitsspeicher in den Tastaturbuffer.

schlieBt Bibliotheken.
offnet Bibliotheken.

schliefBt die momentan offenen Bibliotheken

und o6ffnet an deren Stelle die als "Standard"

(LBS) definierten.

definiert die momentan offenen Bibliotheken
als "Standard" fir automatisches Offnen
bei jedem Laden des Systems.



LDIMAGE Ausgabe eines gespeicherten Bildes auf den
Bildschirm.

LDKEYS weist den Funktionstasten den auf der System-
disk gespeicherten Standardinhalt zu.

LINK integriert ein als Textfile auf einer Disk
oder Diskette gespeichertes Teilprogramm
(oder eine mehrzeilige Funktion) in ein
Programm im Hauptspeicher.

LIST druckt eine oder mehrere Zeilen eines sich
im Arbeitsspeicher befindlichen Programms
oder Textfiles aus.

LVTOC druckt das Verzeichnis der Bibliotheken
einer Einheit oder aller offenen Bibliothe-
ken.

MERGE kombiniert einen sich im Arbeitsspeicher

befindlichen Text mit einem Textfile einer
Bibliothek.

MODIFY andert den Namen und/oder den reservierten
Speicherplatz eines Files.

NEW ermoglicht die Eingabe eines Programms lber
die Tastatur. Der Arbeitsspeicher wird ge-
loscht.

OoLD ladt ein Programm oder Textfile aus einer

Bibliothek in den Arbeitsspeicher, dessen
alter Inhalt dadurch geloscht wird.

OPTIONS ladt zusatzliche Teile des Betriebssystems
in den Hauptspeicher. Der fir den Anwender
verfiigbare Teil des Hauptspeichers wird
dadurch verkleinert.

PREPARE analysiert ein Programm syntaktisch und
wandelt es in ein (lauffdhiges) Objektprogramm
um. Nach Ausfiihrung des Befehles befindet
sich das System im Debugging-Mode .

PROCEDURE fihrt eine Katalogprozedur aus.

PURGE loscht ein File einer nicht geschiitzten
Bibliothek.

REPLACE ersetzt ein Programm (oder Textfile) einer

Bibliothek durch das sich im Arbeitsspeicher
befindliche Programm (oder Textfile) gleichen
Namens. '

RESEQUENCE ermoglicht die Neu- bzw. Umnumerierung eines
Programms oder Textes im Arbeitsspeicher.

REVERSE Umkehrung des Bildes auf dem Bildschirm.

RUN startet die Ausfihrung eines Programmes.



SAVE

SECURE

SHIFT

SPACE

STIMAGE

STKEYS

TEXT

TRANSCODE

TRUNCATE

VALIDATE

speichert ein sich im Arbeitsspeicher befind-
liches Programm oder Textfile unter einem
Namen in einer Bibliothek.

schitzt ein Programm oder Datenfile ganz
oder teilweise vor dem Ausdruck und vor
Anderungen.

ermoglicht das Addieren einer Konstante
zu den im Arbeitsspeicher vorhandenen Zeilen-
nummern ab einer bestimmten Stelle.

zeigt den verflgbaren Speicherplatz einer
Bibliothek im Display an.

speichert den Bildschirminhalt in einem
sequentiellen Datenfile.

speichert den aktuellen Inhalt der Funktions-
tasten auf der Systemdisk als Standardbe-
legung.

ermoglicht die Eingabe eines Textfiles iliber
die Tastatur. Der Arbeitsspeicher wird dadurch
geloscht.

konvertiert ein Datenfile in ein Textfile
oder umgekehrt.

reduziert den reservierten Speicherplatz
eines sequentiellen Datenfiles auf die ak-
tuelle Lange des Files.

schlieBBt ein offengebliebenes File.






FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

AUTO#

AUTC ¥ {autcmatic line numbering)

Automatische Zuordnung von Zeilennummern zu den Anweisungen
eines Programmes oder den Zeilen eines Textes.

AUT[O # ][Zeilennummer][,Schrittweite ]

"Zeilennummer" positive, ganze Zahl zwischen 1 und 9999,
welche die Nummer der ndchsten Anweisung
oder Textzeile angibt.

"Schrittweite" positive, ganze Zahl, welche die jeweilige
Erhdhung zur ndchsten Zeilennummer bestimmt.

- Nach AbschluB einer Anweisung oder Textzeile mit der
Taste EOL und deren Ubertragung in den Arbeitsspeicher,
wird die Nummer der ndchsten Zeile im Tastaturbuffer
generiert und im Display angezeigt.

— Fehlen die Options-Angaben, erhdht das System die zu-
letzt benutzte Zeilennummer um 10 Einheiten. Steht im
Arbeitsspeicher noch keine Programm- oder Textzeile,
beginnt die Numerierung mit dem Wert 10.

- Fehlt nur der Parameter "Zeilennummer', wihlt das System
als Erhdhungseinheit die Schrittweite und erhdht die
bisher hGchste Zeilennummer im Hauptspeicher entsprechend.
Beinhaltet der Hauptspeicher noch keine Programm- oder
Textzeile, beginnt die Numerierung mit dem Wert der
Schrittweite.

— Ist der Parameter "Schrittweite" nicht definiert, be-
ginnt die Numerierung mit dem unter "Zeilennummer' ange-
gebenen Wert. Die Schrittweite betragt in diesem Falle
10.

- Die Aufhebung der automatischen Zeilennumerierung erfolgt

durch gleichzeitiges Driicken der Tasten[EEEAé]und[§ﬁIFT]
bzw. 4 und +.

Das System befindet sich danach im Command-Mode. Sollen
die Zeilen wieder automatisch numeriert werden, ist der
Befehl AUTO # erneut zu setzen.

- Das Schlisselwort des Befehles kann liber die Taste AUTO #
der Befehlstastatur eingegeben werden.




BEISPIELE: Beispiel 1

Automatische Zuteilung von Zeilennummern widhrend der Pro-
grammerstellung.

Automatisch: Anfangswert 10
Schrittweite 10

NEW

AUTOW

18 DIN R (20)

26 FOK L=1 TO 20
38 INPUT ACCD)

«0@ NEXTI

S0 END

Beispiel 2

Zeilennumerierung wahrend der Eingabe eines Textfiles mit
vorgewahlten Werten fir Anfang und Schrittweite.

TEX

ARUTO# 3.2

3 Dies ist das Beispiel

5 fuer eine Texteingabe,

? Die Zeilen werden automatisCh numeriert,
9 pDie erste Zeilennummer ist 3,

11 die Schrittweite betraegt 2.




BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN::

BEISPIELE:

CALCULATOR

CALCULATOR

Aufruf des Calculator-Mode um direkte Rechenopera-
tionen auszufiihren.

CAL [CULATOR ] {{"FL]J

n ist eine natlirliche Zahl zwischen O und 13.

FL Ergebnisse sollen in Gleitkommadarstellung
angezeigt werden.

Das System wird vom Command-Mode in den Calcula-
tor-Mode umgeschaltet. Der Operand C) bestimmt
die Anzahl Nachkommastellen, mit denen das Ergeb-
nis einer Rechenoperation dargestellt wird. Der
Operand bestimmt, daB die Darstellung in
Gleitkommaformat erfolgen soll. Fehlt der Operand,
so wird das Ergebnis im Standardformat angezeigt.

-~ Durch Eingabe irgendeines giiltigen Systembe-
fehles (auBer CALCULATOR) kehrt das System vom
Calculator-Mode in den Command-Mode zuriick.

- Nadhere Beschreibung des Calculator Modes erfolgt
in Kapitel 8.

siehe Kapitel 8
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CATALOG mem

BEFEHL : CATALOG
FUNKTION: Ausdruck des Inhaltsverzeichnisses von Bibliotheken.
FORMAT : filename[,lib ref]
* P
CAT[ALOG ] +01,[1ib ref], [/ T||[,F]
: D
o)
"lib ref" kann folgende Formen annehmen:
- (lib name,unit name)
- 1lib name
- (,unit name)
Als "1ib name' ist der Bibliotheksname,
als "unit name" der Name der Diskstation
anzugeben.
fan = Package-Teilbibliothek.
R = Common-Teilbibliothek.
A = ganze Bibliothek.
"filename" Werderi nur Informationen iliber ein bestimmtes
File verlangt, ist "filename" durch den
effektiven Namen des Files zu ersetzen.
"p = Druck des Kataloges der Programmfiles.
" = Druck des Kataloges der Textfiles.
"p" = Druck des Kataloges der Datenfiles.
"o = Druck des Kataloges der Objektfiles (Assem-
bler-Routinen).
NE" = Druck aller Informationen iiber die Files.
WIRKUNG: Der vollstdndige Befehl mit allen Operanden (z.B.

CATALOG :,(LIB5,D1),P,F) bewirkt den Ausdruck der Informa-—
tionen Ulber alle durch die ersten 3 Operanden spezifizierten
Files: :

- Filename

- Art des Files

Erstellungsdatum des Files

Datum der letzten File-Modifikation

Fir das File reservierter Speicherplatz in Bytes



BEMERKUNGEN:

Aktuelle Lange des Files in Bytes

Identifikationscode des Files

Anzahl der Abschnitte (max. 4), in die das File innerhalb
einer Bibliothek zerlegt ist.

Offen gebliebene Datenfiles werden durch das Wort OPEN
gekennzeichnet (siehe Systembefehl VALIDATE).

Flir die einen Common-Bereich verwendenden Programme wird
die dafir eingesetzte Anzahl Worte mit C=...W angegeben.

Fehlt der 4. Operand (F), werden folgende, gekiirzte Infor-
mationen Ulber die durch die anderen Operanden spezifizierten
Files ausgegeben:

KA

Filename (ohne Bibliotheksangabe * oder +)
Art des Files

Fehlt der 3. Operand, erfolgt der Ausdruck der Informationen
tiber Programm-, Text— und Datenfiles (sowie Objektfiles).

Fehlt der 2. Operand, erfolgt der Ausdruck der Informationen
Uber die erste offene Bibliothek (siehe LVT¥*).

Fehlt der 1. Operand, erfolgt der Ausdruck der Informationen
iber die Files der User-Teilbibliothek.

Steht als 1. Operand "filename'", ist der 3. und 4. Operand
bedeutungslos.

Die Ausfiihrung des Befehles kann durch Driicken der Tasten
CTRL + EXIT abgebrochen werden.

Ein mit DEAD gekennzeichnetes File ist nicht mehr ver-
wendbar und kann mit PURGE nicht geldscht werden. Damit
der Speicherplatz dieses Files wieder verflgbar wird,
sind alle Ulbrigen Files dieser Bibliothek mit LIBCOPY

in eine "neue' Bibliothek zu kopieren. Anschlieflend kann
mit LBSCRATCH die "alte' Bibliothek geldscht werden.

Die durch "lib ref" angegebene Bibliothek muB3 offen sein
(siehe LBOPEN).

Beinhaltet der Operand '"1lib ref'" nur den Bibliotheks-
namen, so wird der Katalog der ersten offenen Bibliothek
gleichen Namens gedruckt.

Besteht der Operand "lib ref'" nur aus dem Namen der Ein-
heit, so wird der Katalog der ersten offenen, auf dieser
Einheit gespeicherten Bibliothek ausgedruckt.

Flir jedes File belegt das Betriebssystem einen zusatzli-
chen Sektor mit Kontrollinformationen, der in der angege-
benen Fileldnge nicht enthalten ist (siehe SPACE).



BEISPIELE:

CAT :

CAT +,(LIB1,F1),T,F

CAT *,,,F

Ausdruck aller Teilbibliotheken der oberen Diskettenstation

Druck einer Liste der Namen und Arten
aller Files der ersten offenen Biblio-—
thek (LVT#*),

Druck eines Kataloges der Textfiles
der Common-Teilbibliothek von LIB1
auf der Disk F1.

Ausdruck eines vollstdndigen Kataloges
aller Files der Package-Teilbibliothek

der ersten offenen Bibliothek.

mit vollstdndiger Information.

CR

T L, GFND.,,

Hposc -R

FILE TYPE

*STEUER
* 0K
*JoL
*SEC
«CODE
«*TEXT

+RERDHX
+SEQU
+RANDONM
+Z2ERO

CoPY
[
HIDOC
HEXA
FNK

F

bed
&

NT WV VUV OVUOTX™

L B <l < e ]

.9

*  UQLLABEL = INTERN

CRERAT

27-66-77
23-11-79
27-86-77
23-11-79
23-11-79
11-12-78

22-85-86
22-85-80

22-85-88 .,

20-06-78
29-66-78
e7-12-78
11-12-78
11-12-738

LAST HOD

27-86-77
28-66-78
28-086-78
20-86-73
20-@6-78
11-12-78

22-05-86
22-85-88
22-05-80

26-66-78
11-12-78
87-12-78
11-12-78
11-12-78

*

LIBRARY = PEFSYS =

HAX SIZ2E USED SIZE COlE

4036
3712
8640
3712
3968
6768

1824
1152
2896

8384

10240

9984
1152
2835

4036
3712 EDUGCEDOC
8540
3712 EDOCEDOC
3968 EDCGCEDOC
0768

212123
1152
2836

8328«
18240
9984
1152
A396

DATE:22-85-89

EXT

JE G G G QY

-

o e e

DERD
GPEN

Ausdruck der Liste der Files der User-Teilbibliothek der
ersten offenen Bibliothek.

CAT

neosc -Rr

2,

]

* VUOLLRBEL = SYSBTS

FILE TYPE CRERT

FIGURA1
PROG1
FIGUR2
START
HATRIX
HORGEN
X%

NIVDTOVVD

»

LIBRARY = P6B66 = DATE:22-e5-860

LAST MOD MAX SIZE USED SIZE CODE

EXT
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Ausdruck aller Informationen zum File *STEUER.

CHT *STEUER, (,F1)
«STEUER R 27-96-77 27-06-77 4096 4096
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN :

BEISPIELE:

COMPILE

COMPILE enm

Ubersetzung eines sich im Arbeitsspeicher befindlichen

Textfiles in ein ausfiihrbares BASIC-Programm.

COM[PILE]

Ein sich im Arbeitsspeicher befindliches Textfile wird

in ein ausfihrbares BASIC-Programm umgewandelt.

- Das im Arbeitsspeicher vorhandene Textfile muB ein BASIC-

Quellenprogramm sein. Ist dies nicht der Fall,

eine Fehlermeldung.

erfolgt

- Beinhaltet das Textfile syntaktische Fehler, werden nach
der vollstandigen Ubersetzung des Files entsprechende

Fehlermeldungen ausgegeben.

— Die Zeilennummern von fehlerhaften Zeilen bleiben erhal-
ten und konnen fiir die Ausfiihrung der notwendigen Korrek-

turen in den Tastaturbuffer gerufen werden

Beispiel 1

(Befehl: FETCH).

Eingabe des Programmes als Text mit nachfolgender Kompi-

lierung und Ausfihrung.

TEX

AUTO# 5.5
5 INPUT 1
18 <=PI+1l
15 PRINT X
28 END

con

LIST
FILE

9res5 INPUT I
9316 LET X=Pl+l
8315 PRINT ¥
ouze END

END OF LISTING

FUN

wxnk FORMALLY CORRECT PROGRRAM wwww
14

17.141533




Beispiel 2:

Fehlerhafte Programmeingabe mit anschlieBender Korrektur:

TEX

RUTO#

19 INPUT 1
2o CIEP I
38 G070 19
'~ 48 END

con
ERRUR 182 IN LINE 29

FETCH 29
0vez8 DIEP I
8828 DISP I

LIST
FILE

faia INPUT 1
99820 DISP I
Qu3ae GOTO 18
VY4 END

END OF LISTING

RUN
#xx%x FORMALLY CORRECT PROGRAM #»x%x
ird
123354
12354

.

Zeile 20: Falsches Schliisselwort "DIEP'".
Kontrolle der Syntax. -
Korrektur der Zeile 20.
AnschlieBend Ausfiihrung ohne erneute Ein-
gabe von COM.




BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

CONFIGURE

CONFIGURE

Festlegung einer bestimmten Systemkonfiguration

SHIMIRIN

n Kapazitdt des Anwenderspeichers in K-Bytes
(15 £ n £ 192)

CON[FIGURE ][MS=n][,PRO] |,SP=

© seeO

Pro Automatischer Start der Katalogprozedur *SETUP
bei jedem Laden des Betriebssystems.

SP=... Bestimmung der Ubertragungsparameter des ange-
schlossenen Systemdruckers.

Der Inhalt des Arbeitsspeichers wird geldscht und

das System neu initialisiert. Die Parameter werden

auf der Systemdisk gespeichert und bestimmen die Konfigu-
ration so lange, bis sie durch einen neuen CONFIGURE-Be-
fehl gedndert wird.

- Der Parameter MS (ﬂemoryj§ize) ist angegeben:
Die GroBe des Anwenderspeichers wird auf n K-Bytes
reduziert.

- Der Parameter PRO ist angegeben:

Beim Laden des Betriebssystems wird automatisch
die Prozedur mit dem Namen *SETUP gestartet.
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- Der Parameter SP=... ist angegeben:

Der angeschlossene Systemdrucker wird mit den unter

SP angegebenen Ubertragungsparametern angesteuert.

Im folgenden werden die einzelnen Ubertragungsparameter
erliutert (V24-Schnittstelle)

(] Durch eine ganze Zahl zwischen O und 9
. wird die Ubertragungsgeschwindigkeit (Band-Ra-
é te) bestimmt. Die folgende Tabelle gibt
die zum jeweiligen Zahlen-Code korrespondie-
rende Band-Rate an:
Zahlen-Code Band-Rate
0] 50
1 110
2 300
3 600
4 1200
5 2400
6 4800
7 9600
8 19200
9 38400
F Parameter F (Full Duplex) ist obligatorisch

und immer anzugeben.

Definiert die Anzahl bits pro ilibertragener
Bytes.

"
)

J bestimmt, wo ein Parity-Check zu machen
ist:

——~
Z <

Y (YES) fiir "Ja",
N (No) fir '"Nein"
{E} definiert die Art des Parity-Checks:

E (Even) fiir gerade Paritit
O (0dd) fiir ungerade Paritdt

1 bestimmt die Anzahl Stop-Bits nach jedem
2 Zeichen,
BEMERKUNGEN: -~ Wird der Parameter MS nicht angegeben, so wird

vom System die volle Anwenderkapazitadt benutzt.



BEISPIELE:

- Wird der Parameter PRO nicht angegeben, so wird
eine (vorhandene) Prozedur *SETUP nicht ausgefiihrt.

- Wird der Parameter SP nicht angegeben, so werden
die Defaultwerte SP=8F7YE2 angenommen, Diese
entsprechen den Ubertragungsparametern des Thermo-

druckers PR 2400 als Systemdrucker. Bei Nadeldruckern
sollte SP=6F7YE2 angegeben werden.

- Wird nur CON (ohne Parameter) eingegeben, so

wird das System neu geladen und die folgenden
Defaultwerte angenommen:

. Volle Anwenderkapazitit
. Keine automatische Startprozedur

. Ubertragungsparameter fiir Thermodrucker PR 2400.

CON PRO

CON SP=6F7YE2
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

CREATE

CREATE

Reservieren des fir ein Datenfile in einer Bibliothek not-
wendigen Speicherplatzes auf einer Disk.

S
CRE[ATE] filename, [1ib ref],[{R{][,n]
V4
"filename" Name des zu erstellenden Files.
"lib ref" kann folgende Formen annehmen:
- (lib name,unit name)

- lib name

- (,unit name)

Als "lib name'" ist der Bibliotheksname,
als "unit name'" der Name der Disketten-
Diskstation anzugeben.

ns definiert, daB das File '"sequentiell" ist.

"R gibt an, dafB3 das File '"random" ist. Es enthalt

numerische Daten in einfacher Genauigkeit,

die den Wert '"nicht initialisiert'" aufweisen.

"z bezeichnet das File als "random'". Es beinhal-
tet numerische Daten in einfacher Genauigkeit

mit dem Wert O (Null).

"n" ganze positive Zahl.
Sie bestimmt die Anzahl der vom System fir
das File zu reservierenden Bytes.

Der alle Parameter aufweisende Befehl reserviert n Bytes
flir das durch '"filename" bezeichnete File in der durch
"lib ref' angegebenen Bibliothek.

- Fehlt der 3. Operand, nimmt das System "S" an.

- Fehlt der 4. Operand, werden 4096 Bytes fiir das File
auf der angegebenen Disk reserviert.

Die Anzahl Bytes (n) wird vom System automatisch auf
ein Vielfaches von 256 aufgerundet.

- Die angesprochene Bibliothek muf3 offen sein.

6.23



BEISPIELE:

- In einer mit LBPROTECT geschiitzten Package-Teilbibliothek
kann kein neues File angelegt werden.

- Ein und derselbe Filename kann auf verschiedenen Disks
und auch in mehreren Bibliotheken verwendet werden. Wird
Jjedoch ein Filename ein zweites Mal in der gleichen Biblio-
thek angegeben, erscheint die Fehlermeldung ERROR 186.

- Eine Bibliothek (bzw. Teilbiblicthek) kann maximal die
bei der Erstellung des Dienstprogrammes LBCREATE festge-
legte Anzahl Files aufnehmen (ERROR 183).

In der Package-Teilbibliothek
auf der Disk in der linken
Station wird ein Randomfile
mit 8 K-Bytes erstellt.

CRE =NANME1, (LF1).R,8192

In der ersten offenen Biblio-
thek wird ein sequentielles
File (SFILE) mit 4 K-Bytes
erstellt.

CRE SFILE




BEFEHL :

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNG:

BEISPIELE:

DATE

DATE

Speicherung des eingetasteten Datums auf der Systemdisk
zwecks automatischer Datierung von Operationen mit Files
auf einer Disk.

DAT[E] Datum

"Datum" Folge von 6 beliebigen ISO-Zeichen, mit
Ausnahme des Leerzeichens.

Bei jedem Laden des Systems (nach dem Einschalten oder
nach Ausfihrung eines OPTIONS- oder CONFIGURE-Befehles)
wird auch die letzte, als Datum auf der Systemdisk gespei-
cherte Zeichenfolge in den Hauptspeicher geladen.

Die normalerweise verwendete Zeichenfolge lautet:
TIMMJJ (= Tag, Monat, Jahr)
Die Ausgabe der Zeichen erfolgt in drei Gruppen zu je zwei

durch "-" getrennte Zeichen (z.B. "120379" = 12-03-79 oder
"Juli 78" = Ju-1i-78)

DRTE JULI?3

FILE P JusLl-78 JU-LI-78 8256 8256

DATE 120379

FILE P Ju-LI-?78 12-83-79 0256 9256







BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

DCHANGE

DCHANGE (disk change)

Austauschen von Disks bei geladenem System, ohne dadurch
den Inhalt des Arbeitsspeichers zu ldschen.

DCH[ANGE] unit name

"unit name" Name der Diskeinheit.

Die Bibliotheken in der durch '"unit name' angegebenen Ein-
heit werden geschlossen. Das System gibt die Display-Meldung
"LOAD DISK ON unit name' aus und erlaubt damit den Austausch
der Disk.

Nach dem Austausch ist die Funktion CONTINUE zu betdtigen.

Sind weniger als sechs Bibliotheken offen und ist die erste
Bibliothek auf der neuen Disk nicht durch ein Password
geschitzt, wird diese gedffnet und die Display-Meldung
"LIBR lib name OPEN ON unit name'" ausgegeben.

~ Der Systembefehl DCHANGE muf3
. vor jedem Austausch einer Disk
. und vor jedem Einsatz bisher nicht belegter Stationen
verwendet werden. Andernfalls erscheint die Fehlermeldung
"ABN unit name - DCH OMITTED". Diese Meldung ist mit
CLEAR und Funktion CONTINUE zu 1ldschen und DCHANGE nachzu-
holen.

- Befindet sich das Betriebssystem auf der Disk so ist
nur ein Wechsel gleicher Release-Stufe und, bei reduziertem
System, mit gleichem Inhalt mdglich. Andernfalls mufB
das System neu eingeschaltet bzw. mit dem entsprechenden
BOOTSTRAP neu geladen werden.
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIEL:

DECOMPILE

DECOMPILE

Umwandlung eines im Arbeitsspeicher vorhandenen BASIC-Pro-

grammes 1in ein Textfile.

DEC[OMPILE ]

Das sich im Hauptspeicher befindliche BASIC-Programm wird
in ein Textfile umgewandelt.

- Bei der Dekompilierung werden in den Tabellen enthaltene

Variablennamen und Zeilennummern, die aufgrund von Ande-
rungen nicht mehr verwendet bzw. angesprochen werden,
aus den Tabellen geldscht.

Durch Eingabe der Befehle DEC und COM kann also ein Pro-
gramm verkirzt und im Ablauf beschleunigt werden.

Mit dem Befehl SECURE geschlitzte Programme kdnnen nicht
in ein Textfile konvertiert werden.

Enthalten zu dekompilierende Zeilen mehr als 76 signifi-
kante Zeichen, so erscheint nach dem Dekompilieren die
Fehlermeldung ERROR 213. Die entsprechenden Zeilen sind
Jjedoch richtig dekompiliert.

o Programmeingabe
AUTO

19 FOR I=1 TO 13
2@ PRINT SORCI)

30 NEXT I
48 END
bEC Umwandlung des
C . .
_ Programmes in einen
LIST ,.% Text
FILE

Ausdruck als Text

FOR I=1 TO 10 STEP 1 ohne Zeilennummern
PRINT SGRCI)
MEXT 1

END

END OF LISTING
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

DELETE LINE

DELETE LINE

Loschung einer oder mehrerer Programm- oder Textzeilen
im Arbeitsspeicher.

DEL[ETE LINE][[Zeilennummer1][, Zeilennummer2]]

"Zeilennummer_ " Nummer der zu ldschenden Zeile oder der
ersten Zeile des zu loschenden Abschnittes.

"Zeilennummerz" letzte Zeile des zu loschenden Abschnittes.

~ Der vollstiandige, mit allen Operanden eingegebene Befehl
gibt dem System bekannt, dass alle Zeilen des durch "Zei-
lennummer1" und "Zeilennummer2'" begrenzten Abschnittes
des Programmes oder Textfiles im Arbeitsspeicher geldscht
werden sollen.

- Fehlt der 2. Operand, wird nur die durch den 1. Operand
definierte Zeile geldscht.

- Fehlen beide Operanden, wird, je nach der unmittelbar
vorher erfolgten Operation, eine der folgenden Zeilen
geloscht:

1. Die zuletzt lber die Tastatur eingegebene Zeile.

2. Die zuletzt mit dem Befehl FETCH oder mit Hilfe der
Taste + oder + in den Tastaturbuffer libertragene Zeile.

3. Die zuletzt mit dem Befehl LIST ausgedruckte Zeile.

4. Die letzte Zeile eines mit dem Befehl RUN ausgefiihrten
Programmes.

- Zeilen von mit dem Befehl SECURE geschiitzten Programmen
konnen nicht geldscht werden.

- Das Schlisselwort DELETE LINE kann mit den gleichzeitig
gedriickten Tasten DELETE LINE/RUN und SHIFT eingegeben
werden.

- Die im Befehl angegebenen Zeilennummern miissen im Programm
vorhanden sein.



BEISPIEL:

OLD TEST
LIST
FILE TEST

80190 REM »»BEISPIEL “DELETE LINE * »=
08206 REN

@638 FOR I=1 TO 3 STEP 1

0040 PRINT I,

0058 FOR J=1 TO 4 STEP 1

0060 PRINT J;

8078 NEXT J

8880 PRINT

0096 NEXT 1

0108 END

END OF LISTING

RUN
1 1. 2 3 4
2 1 2 3 ¢4
3 1 2 3 4
4 1 2 3 4
S 1 2 3 4

DELETE LINE 38,480
DELETE LINE 9@
LIST

FILE TEST

8019 REM »*BEISPIEL "DELETE LINE " %
90820 RENM

2050 FOR J=1 TO 4 STEP 1

8@6@ PRINT J;

9B7@ NEXT J

0089 PRINT

9108 END

END OF LISTING

RUN




BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

DRAW

DRAW

Hardcopy des Bildschirminhaltes auf Thermodrucker.

DRA[W] [A]

A gibt an, daB vom Inhalt des Bildschirms, der durch den
alphanumerischen Controller dargestellt wird, eine Hardcopy
erstellt werden soll. Der aktuelle Inhalt des Bildschirmes
wird lber den Thermodrucker ausgegeben. Der Ausdruck erfolgt
im Verhdltnis 1:1.12. Ist der Operand A nicht angegeben,

so wird der Inhalt des graphischen Controllers ausgegeben.

- Der Ausdruck kann mit der Funktion BREAK oder EXIT abge—
brochen werden.

- Das System muB filir den Befehl DRAW ohne Operand A mit
der Option GDI initialisiert sein.
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEISPIEL:

ENVIRONMENT

ENVIRONMENT

Beschreibung der im Einsatz stehenden Konfiguration.

ENV [ IRONMENT ]

Folgende Informationen iiber die System-Konfiguration werden

ausgegeben:

Release-Code der Systemsoftware

zuletzt mit DATE gespeichertes Datum

physische GroBe des Anwenderspeichers

Art des Systemdruckers (alphanumerisch/graphisch)
vorhandene Controller

Spezifikationen gemdB zuletzt verwendetem CONFIGURE-Be-—
fehl (logische GrdBe des Arbeitsspeichers)

momentan geladene Optionen

Liste der filir Disk-Einheiten zul#ssigen Namen

Name der Systemdisk

Liste der zur Zeit offenen Bibliotheken

Aktuelle Liste der beim Einschalten der Anlage vom Be-
triebssystem automatisch geoffneten Bibliotheken (siehe
auch LBSTORE, LBRESTORE)

Art des Bildschirms (graphisch)

ENU
SYSTENM ENUIRONMENT

MEMORY PHYSICAL SIZE : B4 K
SYSTEM PRINTER : GRAPHIC
VIDEN DISPLAY @ GRAPHIC

I-0 INTERFACES

MEMQPY LOGICAL SIZE: £¢ K
SOFTWARE OPTIONS :@ GDISP

* DATE:83-01-83

DISK UNITS: NAME PERIPH CODE PERIPH TYPE
F1 ce FDU
F2 c1 FOU

OPERRTING SYSTEM ON DISK UNIT F1

QPEN LIBPARIES NRME DISK UNIT
DATEN F1
PR441 F2
HELP F1
D64 11 F2

STCRED LIBRARIES @ NAME DISK UNIT
) DATEN F1
P6441 F2







BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNG:

ERASE

ERASE

Loschen des Bildschirminhaltes

ERA[SE] {é}

A bestimmt den alphanumerischen Controller

G bestimmt den graphischen Controller.

Ist kein Operand angegeben, so wird der gesamte Bildschirm-
inhalt geldscht. Bei Angabe des Operanden A wird der Inhalt
des alphanumerischen Controllers geldscht. Bei Angabe des
Operanden G wird der Inhalt des graphischen Controllers
geloscht.
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNG:

EXEC

EXEC (execute)

Laden eines Dienstprogrammes in den Arbeitsspeicher und
dessen Ausfiihrung.

EXE[C] Dienstprogramm[,Parameter[,Parameter]...]

"Dienst-
programm"' Name des Dienstprogrammes.
"Parameter" Definition der fiir das jeweilige Dienstpro-

gramm spezifischen Operanden.

EXEC verlangt vom System das durch seinen Namen spezifizier-
te Dienstprogramm. Dieses wird in den Arbeitsspeicher gela-
den und ausgefihrt.

Durch den Befehl EXEC wird der Inhalt des Arbeitsspeichers
geldscht.

Liste der verfligbaren Dienstprogramme:

DCOPY
DINIT
FLCOPY
FLPRINT
LBCREATE
LBEMPTY
LBPROTECT
LBRENAME
LBSCRATCH
LIBCOPY
RESTRUCT
VOLLABEL






BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN :

FETCH

FETCH

Ubertragung einer Programm- oder Textzeile aus dem Haupt-
speicher in den Tastaturbuffer.

FET[CH][Zeilennummer]

"Zeilennummer" Nummer der in den Tastaturbuffer zu iber-—
tragenden Zeile.

- Die der eingegebenen Zeilennummer entsprechende Programm-
oder Textzeile wird in den Tastaturbuffer iibertragen
und in Zeile O am Bildschirm angezeigt (vgl.Kap.1.2.3.)

- Fehlt der Operand, wird, je nach der unmittelbar vorher
durchgefiihrten Operation, eine der folgenden Zeilen
in den Tastaturbuffer lbertragen und am Bildschirm in
in Zeile O sichtbar gemacht:

. Die zuletzt liber die Tastatur eingegebene Zeile.

. Die letzte Zeile des mit dem Befehl OLD in den Arbeits-—
speicher geladenen Files.

. Die letzte, mit dem Befehl LIST ausgedruckte Zeile.

. Die letzte Anweisung des gerade ausgefiihrten und noch
im Arbeitsspeicher stehenden Programmes.

. Die letzte mit Hilfe der Taste 4 oder + in den Tastatur-
buffer ibertragene Zeile.

- Ist die im Befehl FETCH angegebene Zeilennummer im Arbeits-—
speicher nicht vorhanden, wird die Zeile mit der nichst-—
kleineren Zeilennummer in den Tastaturbuffer ibertragen.
Ist die in FETCH vorgegebene Zeilennummer kleiner als
die kleinste Zeilennummer im Arbeitsspeicher, wird die
Zeile mit der hOchsten Zeilennummer in den Tastaturbuffer
ubertragen.

- Das Format am Bildschirm gezeigten Zeile kann vom Eingabe-
format abweichen, da dieses vom System modifiziert wird.
Die Eingabe der Anweisung '"10 A=B'" beispielsweise erscheint
aufgrund des Abrufes mit dem Befehl FETCH als
""0010 LET A=B" im Display.
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Ergibt sich beim Editing durch das System eine Zeile

mit mehr als 80 Zeichen, werden alle nicht signifikanten
Leerstellen eliminiert. Enth3dlt die Zeile dann immer

noch mehr als 80 Zeichen, erscheint beim Aufruf die Fehler-
meldung ERROR 213. Die Zeile kann mit RECALL auf den
Bildschirm zuriickgerufen werden, wobei jedoch nur die
ersten 80 Zeichen Ubernommen werden.

- Zeilen eines mit SECURE geschiitzten Programmes kdnnen
mit FETCH nicht abgerufen werden.

- Das Schliisselwort kann durch Betdtigen der Taste FETCH
eingegeben werden.

BEISPIELE:
oLD TEST

LIST
FILE TEST

0018 REM *+REISPIEL "DELETE LINE * *x*
Q020 RENM

@932 FOR I=1 70O S STEP 1

9849 PRINT I.

956 FOR J=1 TO & STEP 1

©Y60 PRINT J.

2a7@ NEXT J

@889 PRINT

00898 NEXT I

0100 END

END OF LISTING

FETCH 30
9938 FOR I=1 TO S STEP 1

Py LIST 59,60
FILE TEST

90508 FOR J=1 TO 4 STEP 1
80862 PRINT J.

END OF LISTING

FETCH
2260 PRINT J;

FETCH S
2122 END

FETCH 71
@B78 NEXT J
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNG:

BEISPIELE:

LBCLOSE

LBCLOSE (library close)

SchlieBen von offenen Bibliotheken.

LBC[LOSE]{ilb*Pef}

"lib ref"

e 11

kann folgende Formen annehmen:

- (lib name,unit name)

- lib name

- (,unit name)

Als "lib name" ist der Bibliotheksname,
als "unit name' der Name der Diskstation
anzugeben.

SchliefBen aller offenen Bibliotheken.

Die durch "lib ref'" bezeichnete Bibliothek wird geschlos-
sen. Die Verwendung des Parameters '"*'" bewirkt die Schlies-—
sung aller momentan auf irgendeiner Disk offenen Biblio-—

theken.

Ist die angegebene Bibliothek auf der spezifizierten Platten-—
einheit schon geschlossen oder nicht vorhanden, erfolgt
eine entsprechende Fehlermeldung.

LED CCH2.02)

Die Bibliothek CH2 auf der
Disk F2 wird geschlossen.

LEC (CH3,D1)
EFROR 178

Auf der Disk F1 ist keine
offene Bibliothek des Namens
CH3 vorhanden.
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

LBOPEN

LBOPEN (library open)

Offnen einer Bibliothek.

LBO[PEN] 1lib ref[,password]

"lib ref" kann folgende Formen annehmen:
- (1lib name,unit name)
- 1lib name
- (,unit name)
Als "1ib name" ist der Bibliotheksname,
als "unit name" der Name Diskstation anzu-
geben.

"password" Ist die Bibliothek mit einem Password ver-—
sehen, kann sie nur mit dem entsprechenden
Kennwort gedffnet werden.

Die angegebene Bibliothek wird ge&ffnet und flir die Bearbei-
tung freigegeben.

- Gleichzeitig kdnnen maximal sechs Bibliotheken gedffnet
sein. Wird der Befehl LBOPEN gegeben, obwohl schon sechs
Bibliotheken offen sind oder die verlangte Bibliothek
auf der genannten Platteneinheit nicht vorhanden ist,
erfolgt eine Fehlermeldung.

- Befindet sich die Bibliothek auf der Systemdisk, muf
die Platteneinheit im Parameter '"1lib ref'" nicht angege-
ben werden.

— Fiir alle sich auf ein oder mehrere Files beziehenden
Systembefehle muB die entsprechende Bibliothek offen
sein (z.B. RUN, SAVE, CATALOG).

- Mit dem Befehl LVT* kann festgestellt werden, welche
Bibliotheker offen sind.

LED (HELP,F1)

falsches Password
LBO CHELP1,D1),PRSS2

ERROR 217
LED FRANC Bibliothek "FRANC" befindet
ERFOR 218 sich nicht auf der Systemdisk
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN :

BEISPIEL:

LBRESTORE

LBRESTORE (library restore)

Die momentan offenen Bibliotheken werden geschlossen und
an deren Stelle die als '"Standard" (LBSTORE) definierten
Bibliotheken gedffnet.

LBR[ESTORE ]

Alle offenen Bibliotheken werden geschlossen und die mit
LBSTORE festgelegten Bibliotheken an deren Stelle gedffnet.
Fehlt eine Standard-Definition, wird die erste Bibliothek
auf der Systemdisk gedffnet, sofern diese nicht mit einem
Password geschiitzt ist.

- Existiert weder eine Standard-Festlegung (LBSTORE) noch
eine Bibliothek auf der Systemdisk, so sind anschlieBend

keine offenen Bibliotheken mehr vorhanden (gleiche Wirkung
wie LBC¥).

- Mit LVT* ist feststellbar, welche Bibliotheken mit LBSTORE
als "Standard" festgelegt wurden.

LUT*
UPEN LIBRARIES :
MRAME DISK UNIT
FEFSYS F1
STORED LIBRRRIES :
NAME DISK UNIT
PEFSYS F2
FEFSYS F1
LER
CE—
LUT*
OPEN LIBRRRIES )
MAME DISK UNIT
PEFSYS F2
PEF5YS5 F1
STORED LIBRARIES :
NRAME DISK UNIT
PEFS5YS F2
FBFSYS F1







BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN :

LBSTORE

LBSTORE (library store)

Die Namen der im Moment offenen Bibliotheken werden auf
der Systemdisk gespeichert und diese in Zukunft automatisch
geoffnet.

LBS[ TORE ]

Die Namen der zur Zeit offenen Bibliotheken sind nach Ausfiih—
rung dieses Befehles auf der Systemdisk gespeichert. Bei
Jeder Initialisierung des Systems werden dann die in dieser
Liste enthaltenen Bibliotheken automatisch gedffnet. Die
Liste der Bibliotheksnamen wird ausgedruckt. Sie werden

als Standard-Bibliotheken bezeichnet.

- Das System wird initialisiert durch
. das Einschalten der Anlage oder Driicken der RESET-Taste,
. die Ausfiihrung des Befehles CONFIGURE oder OPTIONS.

- Ist bei Ausfiihrung von LBS keine Bibliothek offen, wird
auch bei der Initialisierung des Systems keine Bibliothek
geoffnet. Wurde LBS noch nie verwendet, so 6ffnet das
System nach einer Initialisierung die erste nicht mit
einem Password geschilitzte Bibliothek.

— Ist eine Bibliothek mit einem Password versehen und wird
sie mit LBSTORE als '"Standard" definiert, so wird sie
in Zukunft ebenfalls automatisch gedffnet, das heifRt,
die Absicherung mittels Password entfallt.

-~ Durch den Befehl LVT* kann die Liste der offenen Biblio-
theken ausgedruckt werden.
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BEISPIEL:

LUTs*
OPEN LIBRARIES
NAHE
PEFSYS
STORED LIBRRRIES
NARHE
P6FSYS
LBO (.F1)
LUT»
OPEN LIBRARIES
NAME
P6FSYS
P6FSYS
STORED LIBRRRIES
NAME
PBFSYS
LBS
NHANE PERIPHERAL
PEFSYS F2
PEFSYS F1
LUT»
OPEN LIBRARIES
NRNE
PEFSYS
PEFSYS
STORED LIBRARIES
NAME
PEFSYS
PEFSYS

DISK UNIT
F2

DISK UNIT
F2

DISK UNIT
F2
F1

DISK UNIT
F2

DISK UNIT
F2
F1

DISK UNIT
F2
F1




BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN :

LDIMAGE

LDIMAGE (load image)
Ausgabe eines gespeicherten Bildes auf den Bildschirm

LDI[MAGE] filename [,1ib ref]

"filename" Name des das Bild enthaltenden Files.
"lib ref" kann folgende Formen annehmen:

- (lib name,unit name)

- 1lib name

- (,unit name)

Als "1lib name'" ist der Bibliotheksname,
als "unit name'" der Name der Disketten-—
oder Diskstation anzugeben.

Das in einem Datenfile gespeicherte Bild wird auf den
Bildschirm libertragen. Der alte Bildschirminhalt wird dadurch
nicht geldscht.

- Fehlt der Parameter "filename", so sucht das System das
File mit dem Namen SYSPLO.

- Die Ausfilihrung von LDIMAGE kann durch EXIT oder die Funk—
tion BREAK abgebrochen werden.

- Das System muB mit der Option GDI initialisiert sein.

- LDIMAGE Ulbertrédgt auch Bilder, die urspringlich mit der
Option PLOT fiir den Thermodrucker erstellt wurden. Stimmt
deren Format jedoch mit den Abmessungen des Bildschirmes
nicht Uberein, entsteht ein reduziertes oder undefiniertes
Bild.






BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEISPIELE:

LDKEYS (load keys)

LDKEYS

Wiederherstellung der Standardbelegung der Funktionstasten.

LDK[EYS]

Die individuelle Belegung der Funktionstasten wird wieder
durch die Standardbelegung ersetzt (siehe auch STKEY).

Beispiel 1

Standardbelegung:

Systembefehl CAL

[FFEY“!;NDDK?IZXEPTE

Dricken von F1 und F2:
Eingabe von

LDKEYS

Driicken von F1 und F2:

Beispiel 2

F1: STANDARD
F2: BELEGUNG
Ubergang in den Calc.-Mode

Die Belegung '"STANDARD'" der
Taste F1 wird durch den String
"MODIFIZIERT'" ersetzt.

Im Display steht:
MODIFIZIERTE BELEGUNG

Die Standardbelegung wird
wieder hergestellt.

Im Display steht:
STANDARDBE LEGUNG

Gleiche Standardbelegung wie in Beispiel 1:

18 FKEY#1, RENDERUNG
29 FKEY#2, DURCH PROGRRMNM
30 END

RUN

Dricken von F1 und F2:

LDKEYS

Driicken von F1 und F2:

Eingabe eines Programmes
zur Modifikation.

Start der Modifikation

Im Display steht:
ANDERUNG DURCH PROGRAMM

Wiederherstellung der Standard-
belegung.

Im Display steht:
STANDARDBE LEGUNG






BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

LINK

LINK

Integration eines Programmteiles oder einer Funktionsdefini-
tion, die als Textfile auf einer Disk oder Diskette gespei-
chert ist, ins Programm im Hauptspeicher.

LIN[K] filename,[lib ref],Zeilennummer[, a]

"lib ref" kann folgende Formen annehmen:
- (lib name,unit name)
- lib name
- (,unit name)
Als "lib name' ist der Bibliotheksname,
als "unit name" der Name der Disketten-—
cder Diskstation anzugeben.

"Zeilennummer" Zeilennummer, ab welcher eingefiigt werden
soll.

"ol GroB3buchstabe zur Angabe des Namens, unter
dem die Funktionsdefinition ins Programm
eingefiigt werden soll.

Ist der Operand a angegeben, wird die auf einer Disk oder
Diskette als Textfile unter "filename" gespeicherte Funk-
tionsdefinition ins Programm im Hauptspeicher eingefligt.

Der ersten Zeile der Funktionsdefinition wird die im LINK-Be-
fehl angegebene Zeilennummer zugewiesen. Alle folgenden
Zeilennummern werden entsprechend der Schrittweite der
Funktionsdefinition umnumeriert. Das System weist der Funk-
tion den Namen FNo oder, bei Stringfunktionen, FNo$ zu.

Ist nur der Operand '"Zeilennummer" bekannt, wird der als
Textfile unter "filename' auf einer Disk oder Diskette
gespeicherte Programmteil ins bestehende Programm eingefligt.
Die erste Zeile des Einschubes erhdlt die im LINK-Befehl
angegebene Zeilennummer, die folgenden Zeilen werden ent-
sprechend der Schrittweite des Einschubprogrammes umnume-
riert.

Ist n1 die niedrigste Zeilennummer des Textfiles, n2 dessen
hochste und m die im LINK-Befehl angegebene Zeilennummer,
so darf das Programm im Arbeitsspeicher keine Zeile mit
einer Nummer im Bereich von m bis m+n2-n1 enthalten.



i

BEMERKUNGEN:

Durch den Befehl SHIFT an der entsprechenden Stelle kann,
wenn notwendig, flir die Zeilen eines einzufiigenden Pro-
grammteiles oder einer Funktionsdefinition Platz geschaffen
werden.

Das Programm im Arbeitsspeicher darf nicht mit SECURE
gesichert sein.

Nach Ausfihrung des LINK-Befehles steht das neue, verar-—
beitbare Programm im Arbeitsspeicher zur Verfiligung.

Es ist darauf zu achten, daB das Programm nach Ausfiihrung
des LINK-Befehles nur ein END-Statement aufweist.



BEISPIELE:

Beispiel 1

Anfiligen einer Funktionsdefinition an ein im Hauptspeicher
vorhandenes Programm

FILE

100
Qles
a11a
a118
a1ze
a1zs
a13a
w135
140
N145
Q154
8155

FILE

0029
an4e
[1+7)
aBse
@100
9120
0140
81€0

L INK
FILE

a9ze
@840
[S151~47]
Bose
3190
31z0
8140
GRE-T:
@200
az0s

D D O C

Nl BWWNN o

SR NESENENESE NS AD]
S DS X e

DD~ DD
~N
(4]
(€]

END

SELET
&By EnD

FuUnK1

LEF FMNB
FRINT *
PRINT
FOR I=1 TO N STEP 1

IF INT(SARC(IJJI<O>SARCI) THEN 130
FRINT I,SQRCI)

NEXT 1

FOR I=1 70 19 STEP 1

FRINT

HNEKRT 1

LET FH#=9

FNEND

I"."S0ORCI) "

END OF LISTING

LINKA

ISP "N=";
INPUT N

LET Y=FNR

GOTO 198

DISP “WEITER";
INPUT X

IF X=1 THEN 1089
END

END OF LISTING

OLD- LINK1

FUNK1, (P6FSYS5,F2),200,R

LIMKA1

DISP "N=';

INFUT N

LET Y=FMAR

5070 190

DISP "WEITER",

INPUT X

IF X=1 THEN 148

END

DEF FNR

FRINT " I',"S@QRCID*
FRINT

FOR I=1 TO N STEP 1
IF IMTESQRCIZIKOSGRCI) THEN 239
FRINT I,S@GRC(ID

HEXT 1

FOR I=1 TO 18 STEP 1
FRINT

HEXT 1

LET FN+«=8

SHEND

OF LISTING

E LINE 159

Funktionsdefinition
(Textfile)

Hauptprogramm

Zusammenfiigen mit
LINK

Neues Hauptprogramm
nach Ausfihrung
von LINK

Korrektur der
END-Zeile
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6.58

Beispiel 2

Einfigen eines Unterprogrammes in ein im Hauptspeicher
vorhandenes Programm

FILE

@108
0119
0120
1138
9159
9160
0170
0180

HAUPT1

LISP "N=';

INPUT N

GosuB 159

3070 1€0

0ISP "WEITER',
IMFUT X

IF X=1 THEN 100
END

END QF LISTING

FILE

100
8110
8120
a13a
0140
2159
81606
0170
0180
8190

FUNK2

PRINT * I","S@RCID"

FRINT

FOR I=1 TO N STEP 1

IF INT(SGRCIJI<>SGRCI) THEN 150
PRINT I,5GRC(CI)

MEXT 1

FOR I=1 T0 18 STEP 1

PRINT

NEXT 1

RETURN

END OF LISTING

OLD HRUPT1
SHIFT 150, 1000

L INK

FILE

0100
6110
a120
0130
0140
8150
8160
0170
0180
01390
0200
@21e
0220
0230
1150
11¢0
1170
1130

FUNK2, (,F2),140

HAUPT1

DISP "N='";

INPUT N

Gosus 1156

GOTO 1160

PRINT " I',"S@GRCI)"
PRINT

FOR I=1 TO N STEP 1
IF INT(SQGRC(IJIC>SARCI) THEN 190
PRINT I,SQRCI)

NEXT 1

FOR I=1 TO 18 STEP 1
PRINT

NEXT 1

RETURN

DISP "WEITER";

INPUT X

IF X=1 THEN 100

END

END OF LISTING

Hauptprogramm

Unterprogramm
(Textfile)

Zusammenfiigen

Neues Hauptprogramm
nach Ausfiihrung
von LINK



BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

LIST

LIST

Ausdruck einer oder mehrerer Zeilen eines im Arbeitsspeicher
vorhandenen Programmes oder Textfiles.

[Zeilennummerz],x
LIS[T][Zeilennummer1] ,

[Zeilennummerz]
”Zeilennummer1” Nummer der zu druckenden Zeile bzw. der

ersten Zeile des zu druckenden Absatzes.

"Zeilennummerz" Nummer der letzten Zeile des zu druckenden

Absatzes.

"x" unterdrickt den Ausdruck der Zeilennummern

bei der Ausgabe eines Textfiles.

Die im Arbeitsspeicher vorhandenen Programm- oder Text-
zeilen, deren Zeilennummer nicht kleiner als "Zeilennum-—
mer1" und nicht groBer als "Zeilennummer2'" ist, werden
ausgedruckt.

Fehlen die beiden letzten Operanden, beginnt der Ausdruck
der im Arbeitsspeicher vorhandenen Programm- oder Textzei-
len ab der im ersten Operanden angegebenen Zeile.

Fehlen der 1. und der 3. Operand, werden alle Zeilen
mit einer kleineren oder gleichen Nummer als im 2. Operan-
den angegeben, ausgedruckt.

Fehlen alle Operanden, wird das ganze Programm bzw. Text-
file ausgedruckt.

Der Operand "X'" unterdriickt den Ausdruck der Zeilennummern
eines Textfiles.

Mit dem Befehl LIST abgerufene Zeilen werden in einem
Standardformat gedruckt. Die Zeilennummer wird vierstellig,
mit fihrenden Nullen, ausgegeben. Die Eingabe '"40 A=B"

wird beispielsweise als '0040 LET A=B" ausgedruckt. Ergeben
sich dadurch Zeilen mit mehr als 80 Zeichen, werden diese
komprimiert, indem nicht signifikante Leerstellen unter-—
drickt werden. Weist die Zeile danach immer noch mehr

als 80 Zeichen auf, erfolgt der Ausdruck in zwei Zeilen,
wobei die zweite Zeile um vier Stellen (Zeilennummer)
eingerickt beginnt.
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6.60

BEISPIELE:

Diese Editing-Operationen erfolgen auch, wenn ein Programm
mit dem Befehl DECOMPILE in ein Textfile umgewandelt
wird.

Ist ein Programm mit SECURE geschiitzt, kann es mit LIST
nicht ausgedruckt werden.

Das Schlisselwort des Befehles kann lber die Taste OLD/LIST
eingegeben werden.

Die Ausgabe kann mit BREAK vorzeitig abgebrochen werden.

Programmfiles kdnnen nicht ohne Zeilennummern (Parameter X)
ausgedruckt werden.

cEIZFIELE FUER “"LIST™

D330 c e

d0-9

50 WORLAGE  TEXTFILE

[SESIYA]

970 TEILWEIZER OCER YOLLSTRENMDIGER
DS RUSDRUCK,

(s

W10 RUSGREBE MIT ODER OHNE

0113 ZEILENNUMMER.

0120 (LETZTERES GILT HICHT FUER
0130 PROGRAMME)D

[SREY]

[ Y

END OF LISTING

LIST
FILE

=-J
o

A378 TEILWEISER ODER VOLLSTREMDIGER
QY88 RUSDRUCK.

QY39

©180 AUSGARABE MIT OLER OHNE

01190 ZEILENNUMMER.

Q120 (LETITERES GILT MNICHT FUEKR
2130 PROGRRMME)

Q1e0

G150 ...aeenn

END OF LISTING

LIST 708,110
FILE

0370 TEILWEISER ODER UOLLSTRENDIGER
0980 RUSDRUCK.

0890

0100 RAUSGABE MIT ODER OHNE

0118 ZEILENNUMMER.

END OF LISTING




LIST .80
FILE

8018 ........

00208 BEISPIELE FUER "LIST"

0830 ........

0040

0058 VUORLAGE: TEXTFILE

0060

@070 TEILWEISER ODER VOLLSTRENDIGER
0080 RUSDRUCK.

END OF LISTING

LIST ,.X
FILE

BEISPIELE FUER “"LIST"

UORLRGE: TEXTFILE

TEILWEISER ODER WOLLSTRENDIGER
RUSDRUCK.

AUSGARBE HIT ODER OHNE
ZEILENNUMMER.

(LETZTERES GILT NICHT FUER
PROGRAMME)

END OF LISTING







BEFEHL :

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNG:

LVTOC

LVTOC (library volume table of contents)

Druck eines Verzeichnisses der Bibliotheken einer Einheit
oder aller offenen Bibliotheken.

LvT[oc] [{unit*name}]

"unit name" Name der entsprechenden Disk-Einheit.

ek Ausgabe der Liste aller offenen sowie der
Standard-Bibliotheken.

Durch die Angabe des Parameters '"unit name'" werden die
vorhandenen Bibliotheken mit folgenden Angaben gelistet:

- Uberschrift mit Release-Code des Betriebssystems, Volume-
Label, Sektorlinge und Datum (Befehl DATE).

— Fiir jede Bibliothek:

. Name der Bibliothek (LIBRARY)

. Erstellungsdatum (CREATE)

. Physische Anfangs- und Endadresse durch Angabe von
Zylinder (erste 3 Ziffern) und Sektor (letzte 3 Ziffern)

. Anzahl der reservierten Sektoren (SECTORS)

. Anzahl der noch freien Sektoren innerhalb der Biblio-
thek (EMPTY SECTORS)

— Gesamtzahl der noch freien Sektoren dieser Einheit (FREE
SPACE) nach Ausfiihrung des Dienstprogrammes RESTRUCT.

Bei Verwendung des Parameters '"*" werden alle im Moment
offenen und die Liste der mit LBS registrierten Standard-Bi-
bliotheken ausgedruckt.

- Wird kein Parameter angegeben, erfolgt der Druck des
Bibliothekskataloges der Systemdisk.
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BEISPIEL:

LUT F1

MDOSC -R 2.9 * UOLLRBEL=

LIBRARY CRERT .
osLIB 27-19-82
L1ESEF 27-10-82
L1ESES 27-10-82
HELP 23-01-83
DATEN 03-81-83

FREE SPACE (TOTAL) = v88

LUT F2

BEG OF EXT
01001
17001
17815
32023
52009

SECTORS

* TRACK FORMAT=256 BYTE * DRTE:93-81-23

END OF EXT
16852
17014
32024
320998
59044

SECTORS
832

EMPTY SECTORS

MOOSC -R 2.9 *= UOLLABEL=L1/ESE * TRACK FORMAT=256 BYTE * DRTE:03-21-23

LIBRARY CPEAT

06435 97-06-82
DBe32 B7-06-82
PR44GA Q7-26-82
DE4351 9?7-06-82
064321 a7-95-82
D641 97-18-82

FREE SPACE (TOTAL) = 12

LUT»
OPEN LIBRRRIES

STORED LIBRRRIES

BEG LOF ©AT
201001
15045
32033
41013
36923
73813

SECTORS

NAHE
DRATEN
P6441
HELP
D6411

NAME
DATEN
P6441

END OF EXT
13044
2z832
41812
56824
73212
74049

DISK UNIT
Fi

SK UNIT

SECTORS

vvae

872
448
792
872

8@

EMPTY SECTORPS
13
23




BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

MERGE

MERGE

Kombination eines sich im Arbeitsspeicher befindlichen
Textes mit einem Textfile einer Bibliothek.

MER[GE] filename,[lib ref],[Zeilennummer],[/]

"filename" Name des Textfiles in der Bibliothek.
"lib ref" kann folgende Formen annehmen:

- (lib name,unit name)

- 1lib name

- (,unit name)

Als "lib name' ist der Bibliotheksname,
als "unit name' der Name der Disketten-
oder Diskstation anzugeben.

"Zeilennummer" Zeilennummer, ab der ein Textfile eingefligt
werden soll.

VA Uberschriebene Zeilen sollen nicht angezeigt
werden.

Sind alle Parameter angegeben, wird das Textfile der mit
"lib ref'" spezifizierten Bibliothek in den Text im Arbeits-—
speicher integriert. Das einzufligende Textfile beginnt

mit der angegebenen Zeilennummer und erhialt fiir die weiteren
Zeilennummern die Schrittweite des Originales. Entsteht
dabei eine bereits bestehende Zeilennummer, wird diese
uberschrieben.

Fehlt der letzte Parameter (/), werden liberschriebene Zeilen
ausgedruckt nach dem Muster:

HHHH PREVIOUS LINE
HHH# PRESENT LINE

worin H### durch die entsprechende Zeilennummer ersetzt
wird.

Fehlt der Parameter "Zeilennummer", wird das Textfile der
Bibliothek mit der Originalnumerierung libernommen.



6.66

BEISPIELE:

Beispiel 1

FILE BRSIS

[ e
Q120 BEISPIELE FUER ’'NMERGE’

0V39 .....c000

[31527]

0858 ZEILE 1 - BRSISPROGRRAM
0960 ZEILE 2 - BRSISPROGRAMA
geve ZEILE 3 - BRSISFROGRARR
“weso

511 1

END OF LISTING

FILE EIN
0095 ----=-----~-
U910 ZEILE | - EINSCHUB

1
9015 ZEILE 2 - EINSCHUB
0020 ZEILE 3 - EIN5CHUB
8025 ----------

END OF LISTING

LD ERSIS
MERGE EIN,, %0

FEPLACED LINES:
H#¥8 FREVIOUS LINE
#e¥# PRESENT LINE

B04e

BP0 ——-—-— -

9856 ZEILE 1 - BRSISPROGRANM
@950 ZEILE 2 - EINSCHUB

0060 ZEILE 2 - BRSISFROGRAMT
HREY —~——mm

LIST

FILE BASIS

0816 «.ceeocans

0320 BEISPIELE FUER °‘MERGE’
0030 ..cceecnnn

@048 -------=-=-=

0045 ZEILE 1 - EINSCHUB
PBS58 ZEILE 2 - EINSCHUB
00955 2EILE 3 - EINSCHUB
0060 ----~------

0070 ZEILE 3 - BRSISPROGRARHMN
0080

0890 ...cc00e0e

END OF LISTING

Basisprogramm (Text-
file) im Haupt-
speicher

Textfile auf Disk
oder Diskette

Verknupfung

Kontrollausdruck
der uUberschriebenen
Zeilen

Textfile im Haupt-
speicher nach MERGE



Beisgiel 2

Verkniipfung ohne Kontrollausdruck iiberschriebener Zeilen.

OLD BRSIS
HERGE EIN,.40.,~/

LIST
FILE BRSIS

0018 ...cceeene

0028 BEISPIELE FUER ‘MERGE*’
0030 ...ccccaee

0040 ------—---

B8R435 ZEILE 1 EINSCHUB
0830 2EILE 2 - EINSCHUB

0055 ZEILE 3 - EINSCHUB
0060 ---—----==

8070 ZEILE 3 - BASISPROGRAMM
eese

0890 .........0

END OF LISTING







BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN :

MODIFY

MODIFY

Anderung eines Filenamens und/oder des fiir ein Datenfile
reservierten Speicherplatzes in einer Bibliothek.

MOD[ IFY] filename1,[lib ref],[filenameZ][,n]

"lib ref" kann folgende Formen annehmen:
- (1lib name,unit name)
- 1lib name
- (,unit name)
Als "lib name'" ist der Bibliotheksname,
als "unit name" der Name der Diskstation
anzugeben.

"filename1” Name des zu modifizierenden Files.
"filenameZ" neuer Filename.
‘" positive ganze Zahl, die den fliir das File

in der Bibliothek neu zu reservierenden
Speicherplatz festlegt.

Der vollstédndige Befehl mit allen vier Operanden bewirkt,
daB der alte Name des Files in der Bibliothek durch den
neuen Namen ersetzt und der Speicherbereich auf der Disk
neu auf n Bytes gedndert wird.

- Fehlt der Parameter '"n'", wird nur der Name des Programm-,
Text- oder Datenfiles gedndert, nicht aber seine Kapazitit.

- Fehlt der Parameter '"filename 2", behdlt das File seinen
Namen, doch werden neu n Bytes auf der Disk fiir das File
reserviert.

Mit MODIFY gednderte Filenamen behalten ihre Zugehtrigkeit
zu einer bestimmten Teilbibliothek. Daher muB die Kenn-
zeichnung + oder * fir '"filename 2' nicht eingegeben
werden.

- Um zu verhindern, daB Daten verloren gehen, kann der
fiir sequentielle Datenfiles reservierte Platz durch MODIFY
nur bis zum bereits belegten Speicherplatz verkleinert
werden.
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— Da das logische und das physische Ende von Random-Files
zusammenfallen, kann der fiir ein Random-File reservierte
Speicherplatz nicht verkleinert werden.

- Zwei Files einer Bibliothek diirfen nie den gleichen Namen
tragen.

- Bei mit dem Dienstprogramm LBPROTECT geéchﬁtzten Files
von Package—- und Common-Teilbibliotheken kann nur die
GroBe modifiziert werden.

BEISPIEL: Anderung des Namens und der reservierten Ldnge eines Ran-
dom-Files.

MDOSC -R 2.9 * UOLLABEL = * LIBRARY = PEFSYS * DRTE:87-05-80
FILE TYPE CRERT LAST HOD MAX SI2E USED SIZE CODE EXT
QUATSH P 13-03-80 13-03-80 8384 8384 1
TEST P 13-03-80 13-03-80 2384 8384 1
TEST1 P 13-03-80 13-03-80 2384 8384 1
SYS P 15-12-78 20-06-79 2432 2432 1
Yyy P 13-03-80 13-83-80 8256 8256 1 C=1930
TEXT1 P 13-03-80 13-03-890 2256 8256 1
FUNK1 T ©07-85-80 ©7-05-80 8512 0512 1
-» DATEN R ©7-05-88 67-05-88 8512 83512 1

MOD DRTEN, (,F2),DATEI1, 1000

MoNsSC -R 2.9 *  UOLLABEL = * LIBRARY = P6FSYS * DATE:@7-85-50
FILE TYPE CRERT LAST HOD MRAX SIZE USED SIZE CODE EXT
QUARATSH P 13-83-80 13-03-380 0384 038« 1
TEST P 13-03-836 13-03-80 0384 @384 1
TEST1 P 13-u3-36 13-93-80 6384 8334 1
5YS P 15-12-78 206-086-73 2432 2432 1
Yy F 13-83-86 13-03-89 8256 025¢ 1 C=1090
TEXT1 P 13-03-8@ 13-e3-80 0256 0236 1
FUNK1 T ©7-85-80 @7-95-380 0512 @512 1
=2 DRTEI1 R 0©O7-85-80 07-05-80 1024 1024 1




NEW s

BEFEHL: NEW

FUNKTION: Vorbereitung des Systems fiir die Eingabe eines Programmes
iber die Tastatur.

FORMAT : NEW

WIRKUNG: Der Inhalt des Arbeitsspeichers wird geldscht. Alle nun
eingegebenen BASIC-Zeilen interpretiert das System als
Teile eines neuen Programmes und kontrolliert sie auf ihre
syntaktische Richtigkeit.

BEMERKUNGEN: - Da der bestehende Inhalt des Arbeitsspeichers durch die
Eingabe des Befehles NEW geldscht wird, muss vor diesem
Befehl der Befehl SAVE oder REPLACE stehen, wenn der
alte Inhalt gespeichert werden soll.

— Nach dem Laden (bzw. nach einem OPTIONS- oder CONFIGURE-Be-
fehl) des Systems kann ein Programm ohne den Befehl NEW
eingetastet werden.






BEFEHL :

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNG:

OLD

OLD

Laden eines Programmes oder Textfiles ab Diskette oder
Disk in den Arbeitsspeicher.

OLD filename[,lib ref]

"filename" Name des in den Arbeitsspeicher zu ladenden
Programmes oder Textfiles.

"lib ref" kann folgende Formen annehmen:
- (1lib name,unit name)
- lib name
- (,unit name)
Als "1lib name" ist der Bibliotheksname,
als "unit name' der Name der Disketten-
oder Diskstation anzugeben.

Es wird gepriift, ob das Programm oder Textfile namens '"file-
name' in einer Bibliothek gespeichert ist. Wenn ja, wird

es in den Arbeitsspeicher geladen. Der bisherige Inhalt

des Arbeitsspeichers wird dadurch geldscht.

Der Filename wird in den offenen Bibliotheken aller Platten-—
einheiten in der Reihenfolge der durch LTV* erhaltenen

Liste gesucht. Beinhalten also mehrere Bibliotheken ein

File dieses Namens, empfiehlt es sich, den Parameter '"1lib
ref" anzugeben.
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

OPTIONS

OPTIONS

Vorwahlbefehl fiir die Aktivierung bestimmter Teile des
Betriebssystems und Neuladen des Systems.

OPT[IONS] GDI

PLO

Die im Befehl aufgefiihrten Module (= Teile) des Betriebs-
systems werden in den Anwenderteil des Hauptspeichers gela-
den.

- Parameter PLO:
wird zur Ausfiihrung von Plotanweisungen fiir den System-
drucker benotigt (Thermodrucker).

- Parameter GDI:
erlaubt die Ausgabe von graphischen Darstellungen auf
dem Bildschirm.

Die Eingabe des Befehles ohne Parameter bewirkt, daB die
Markierung der bisher geladenen Options auf der Systemdisk
geloscht wird. Das System wird ohne Options neu initiali-
siert.

— Die bei der Initialisierung des Systems mitzuladenden
Options sind auf der Systemdisk gespeichert. Bei jeder
Neuinitialisierung, das heifRt nach dem Einschalten sowie
nach CON, OPT oder einem Fehler mit anschlieBendem System-
abbruch (ERROR n*A), konfiguriert sich das System entspre-
chend dem zuletzt ausgefiihrten OPTIONS-Befehl.

~ Durch einen OPTIONS-Befehl wird der Inhalt des Arbeits-
speichers geldscht.

- Die Options werden nur bei der Ausfihrung von Anweisungen
bendtigt. Die Eingabe und die syntaktische Kontrolle
kann auch bei nicht geladenen Options erfolgen.
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- Die Options bendtigen zusdatzlichen Platz im Anwender-
speicher gemdaB nachfolgender Tabelle:

OPTIONS PLATZBEDARF
1 K = 1024 bytes

PLO 2 K
GDI 2,5 K

~ Die folgende Aufstellung gibt Auskunft, wann die beiden
Options benotigt werden:

PLO - Plot:
Alle BASIC-Anweisungen zur Verwendung des Thermodruckers
als Plotter.

GDI - Graphic Display:

Alle BASIC-Anweisungen und Befehle fiir den Bildschirm
DSM, mit Ausnahme der BASIC-Anweisungen DISP, ERASE,
REVERSE sowie der Debugging- und Systembefehle ERASE,
REVERSE, DRAW.



[ 5]
[
PREPARE ===

BEFEHL: PREPARE

FUNKTION: Durchfihrung der vollstandigen, syntaktischen Analyse des
Programmes im Arbeitsspeicher und Uberpriifung von dessen
Ausfihrbarkeit.

FORMAT : PRE[ PARE ] [filename[ ,1lib ref]]

"filename" Name eines Programmes auf einer Diskette
oder Disk.

"lib ref" kann folgende Formen annehmen:
- (lib name,unit name)
- lib name
- (,unit name)
Als '"lib name'" ist der Bibliotheksname,
als "unit name'" der Name der Disketten-
oder Diskstation anzugeben.

WIRKUNG: — Das Programm mit dem angegebenen Namen wird in den Haupt-
speicher geladen und seine Anweisungen auf ihre Durchfiihr-
barkeit Uberprift.

- Fehlen beide Operanden, wird die syntaktische Analyse
des sich im Arbeitsspeicher befindlichen Programmes durch-
gefihrt.

BEMERKUNGEN: - Erscheint nach Eingabe des Befehles keine Fehlermeldung,
so befindet sich das Programm in ausfiihrbarer Form im
Arbeitsspeicher und das System im Debugging-Mode.

- Ist die Konsoltaste PRINT ALL aktiviert, wird folgende
Meldung gedruckt:

*AhAAXFORMALLY CORRECT PROGRAM*#*#*%
::ROOM = X::

worin "X" die Anzahl der freien Bytes im Anwenderteil
des Hauptspeichers angibt. Im Display erscheint die Mel-
dung:

PROGRAM program name READY TO RUN
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BEISPIEL:

Bewirkte die Ausfihrung des Befehles PREPARE keine Fehler-
dung, kann die Durchfiihrung des sich im Arbeitsspeicher
befindlichen Programmes mit der Konsoltaste CONTINUE
gestartet werden; die Taste STEP erlaubt die schrittweise
Verarbeitung des Programms.

Erkennt das System wdhrend der Durchfiihrung des Befehles
PREPARE Fehler im Programm, werden die entsprechenden
Fehlermeldungen ausgedruckt. In diesem Falle geht das
System in den Command-Mode, damit die notwendigen Korrek-
turen vorgenommen werden konnen.

Nicht ausfiihrbare Anweisungen, wie beispielsweise DCL,
DIM oder BUFFER #, werden bereits bei der Ausfihrung

des Befehles berilicksichtigt. Im Programm angesprochene
Files sind vor der Durchfiihrung von PREPARE zu kreieren.

Wird das Programm nach Ausfihrung von PREPARE mit Parame-
ter "filename" ohne weitere Anderung abgespeichert, ent-
fallt die vorgdngige Ausfiihrung bei weiteren Aufrufen
durch RUN, CHAIN oder PREPARE (siehe auch Systembefehl
RUN) .

Wird PREPARE ohne Parameter verwendet, so wird in der
ersten offenen Bibliothek Platz benotigt. Ist dieser
Platz nicht vorhanden, meldet das System ERROR 188.

Reduzierte Systeme, die PREPARE nicht enthalten, kdnnen
nur Programme verarbeiten, deren Preexecution vor der
Programmspeicherung mit einem vollstdndigen System aus-
gefihrt wurde (siehe ERROR 63).

FRE TEST
*444 FORMALLY CORRECT PROGRAM ##x%
© 1 RUOM=44082 ::




PROCEDURE

BEFEHL: PROCEDURE
FUNKTION: Abruf einer Katalog-Prozedur zur Verarbeitung.
FORMAT : PRO[ CEDURE ] [filename,[lib ref],[A], [Zeilenm«1 11 ,Zeilennr‘z]]
"filename" Name des Commandfiles.
"lib ref" kann folgende Formen annehmen:
- (1ib name,unit name)
- lib name
- (,unit name)
Als "1lib name' ist der Bibliotheksname,
als "unit name' der Name der Disketten-
oder Diskstation anzugeben.
"AY Definition, dass mit automatischem Input
gearbeitet wird.
"Zeilennummer1" erste zu verarbeitende Zeile der Prozedur.
"Zeilennummerz" letzte zu verarbeitende Zeile der Prozedur.
WIRKUNG: Sind alle Parameter angegeben, wird das durch "filename"

und "1lib ref" definierte Commandfile verarbeitet. Die Aus-
fihrung beginnt mit "Zeilennummer1" und endet nach der
Bearbeitung von "Zeilennummer2". Die zur Ausfiihrung von
INPUT- bzw. RKB-Statements notwendigen Eingabewerte werden
den entsprechenden "IN='"-Zeilen der Prozedur entnommen.

Ist "Zeilennummer1" nicht angegeben, so beginnt die Verar-
beitung mit der ersten Zeile der Prozedur.

Fehlt "Zeilennummer2", so endet die Arbeit nach der letzten
Zeile der Prozedur.

Fehlt die Angabe "A'", so hat die Dateneingabe manuell zu
erfolgen. In der Prozedur enthaltene "IN="-Zeilen werden
ignoriert.

Ist kein Parameter angefiihrt, so wird die Verarbeitung
einer abgebrochenen Prozedur wieder aufgenommen.

Aufbau und spezielle Befehle einer Prozedur werden in Kapitel
6.2 und 6.4 ausfiihrlich beschrieben.



BEMERKUNGEN:

Jede Zeile der Prozedur wird im Display angezeigt und,
wenn PRINT ALL aktiviert ist, ausgedruckt.

Nach Beendigung der Prozedur befindet sich das System
im Command-Mode.

Mit BREAK kann die Verarbeitung der Prozedur abgebrochen
werden. Das System befindet sich danach im Command-Mode.

Enthdlt eine Zeile der Prozedur einen syntaktischen Fehler,
erscheint eine Fehlermeldung und die Verarbeitung wird
abgebrochen.

. Ist der Fehler behebbar, kann dieser wie Ublich im
Debugging-Mode behoben und die Verarbeitung der Prozedur
danach mit CONTINUE fortgesetzt werden.

. Ist der Fehler nicht behebbar, kann der Debugging-Mode
nur mit BREAK verlassen werden. Die Prozedur ist damit
vorzeitig beendet und das System befindet sich im Com-
mand-Mode.

Befindet sich das System aufgrund eines bei der Ausfiihrung
der Prozedur aufgetretenen Fehlers im Command-Mode, kann
die Verarbeitung der Prozedur durch Eingabe des Befehles
PROCEDURE ohne Operanden wieder aufgenommen werden. Be-—
gonnen wird in diesem Falle mit der der fehlerhaften

Zeile unmittelbar folgenden Zeile.

Beinhaltet die Prozedur einen OPTIONS- oder CONFIGURE-Be-
fehl, wird sie nach Ausfiihrung des Befehles nicht fort-
gesetzt.

Eine Prozedur kann mit PRO-Befehlen andere Prozeduren
aufrufen.

Enthdalt die Prozedur eine Zeile mit "IF CC = X, Zeilen-
nummer'", worin als '"Zeilennummer' ein hoherer Wert, als
der im Aufruf fir "Zeilennummer2'" definierte, angegeben
ist, wird die Prozedur bei dieser Zeile trotzdem fortge-
setzt und beendet, wenn entweder die letzte Zeile der
Prozedur oder '"Zeilennummer2'" erreicht ist.

Tritt bei der Verarbeitung einer Prozedur ein Fehler
auf, kann das Datenfile im Arbeitsspeicher mit

TRA T, filename, [lib ref],#

in ein Textfile umgewandelt werden. Nach der Korrektur
mit den Editing-Moglichkeiten des Textfiles ist es moglich,
das Datenfile nach

PUR filename, [lib ref]
mit
TRA D, filername, [1lib ref],#

in der korrigierten Fassung wieder zu speichern. Die
Prozedur kann mit PRO fortgesetzt werden.



BEISPIELE:

- Der Befehl TEST innerhalb einer Prozedur ermdglicht das
automatische Ubergehen fehlerhafter Zeilen (siehe Kapitel
6.4) .

- Wird eine Prozedur unter dem Filenamen *SETUP abgespei-
chert, kann sie bei der Initialisierung des Systems automa-
tisch gestartet werden (siehe Befehl CONFIGURE PRO).

Commandfile CMD 1

FILE

0810 OLD PYT

80208 LIST

8038 RUN PYT

0040 IN=2.5

00350 IN=?7.4

0868 4SPRINT"A=";R,"“B=";B
8070 RUN

2088 IN=3.5

0099 IN=S5.5

6198 LIST

END OF LISTING
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6.82

Beispiel 1:

Aufruf ohne automatischen Input (PRINT ALL

aktiviert)

PRO CHD1

OLD PYT
LIST
FILE PYT

@018 DISP “EINGRBE UON R";
0020 INPUT R

8938 DISP "EINGRBE VON B"
20040 INPUT B

8058 LET C=SQR(R*R+B%B)
0068 PRINT "C=".C

0070 PRINT

0080 PRINT

08938 END

END OF LISTING

RUN PYT
wxex FORMALLY CORRECT PROGRAN »sse
EINGRBE VUON R?

2

EINGRBE UON B
?

3

C= 3.6033313

4SPRINT"R=",QA,"B=";B

RUN

«»s% FORMALLY CORRECT PROGRAH w*%s
EINGRBE UON R?

2

EINGRBE UON B

2

3
A= 2 B= 3
C= 3.6053313

LISY
FILE PYT

2010 DISP "EINGRBE UON R";
0020 INPUT R

6030 DISP "EINGRBE VON B"
0040 INPUT B

0045 PRINT “R=";R,"B=";B
0050 LET C=SQR(R+*R+B*B)
0060 PRINT "C=";C

0870 PRINT

0080 PRINT

0090 END

END OF LISTING




Beispiel 2:

Aufruf mit automatischem Input

PRO CnD1,.R
oLD PYT

LISY

FILE PYY

0818 DISP "EINGRBE VON R";
0028 INPUT R

0030 DISP "EINGRBE VON B"
0840 INPUT B

08350 LET C=SQR(A*A+B+B)
0068 PRINT “C=";C

8070 PRINT

0080 PRINT

8090 END

END OF LISTING

RUN PYT

ssex FORNALLY CORRECT PROGRAM »#»s»s
EINGRBE VON R?

2.3

EINGRBE VUON B

?

7.4

C= 7.8108898

4SPRINT"R="; R, "B=";B

RUN

¢k FORMALLY CORRECT PROGRAM ssss
EINGRBE VON A?

3.5

EINGRBE VUON B

?

5.3

R= 3.5 B= 5.3

C= 6.51920824

LIST
FILE PYT

001@ DISP “EINGRBE VUON R*;
0828 INPUT R

8830 DISP "EINGRBE UON B*
0048 INPUT B

0043 PRINT “R=";RA,"B=";B
0030 LET C=SQR(A*R+B*B)
6068 PRINT 'C=";C

0870 PRINT

8888 PRINT

089%@ END

END OF LISTING
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN :

BEISPIEL:

PURGE

PURGE
Loschen eines Files in einer Bibliothek.

PUR[GE] filename [,lib ref]

"filename" Name des zu ldschenden Files.
"lib ref" kann folgende Formen annehmen:
- (1ib name,unit name)
- lib name

- (,unit name)

Als "1lib name" ist der Bibliotheksname,
als "unit name" der Name der Diskstation
anzugeben.

Das System priift, ob in der durch "1lib ref'" definierten
Bibliothek ein File namens ''filename' vorhanden ist. Wenn
Ja, wird dieses File geldscht. Der dadurch frei gewordene
Platz kann fir die Speicherung weiterer Files wieder ver-
wendet werden.

— Ist der Filename in verschiedenen Bibliotheken vorhanden
und der Parameter '"lib ref" nicht definiert, so wird
das File mit dem entsprechenden Namen in der ersten ge-
6ffneten Bibliothek (LVT*) geldscht.

- Fiir Files von mit dem Dienstprogramm LBPROTECT geschiitzten
Package- oder Common-Teilbibliotheken ist der Befehl
unwirksam,

— Die mit '"1lib ref" angesprochene Bibliothek muB offen
sein,

PUR TEST1
PUR FUNK1, (LF2)







BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

REPLACE

REPLACE

Ersetzen eines Programmes oder Textfiles durch den Inhalt
des Arbeitsspeichers. Der Name bleibt dabei erhalten.

REP[LACE] [1lib ref]

"lib ref" kann folgende Formen annehmen:
- (lib name,unit name)
- 1lib name
- (,unit name)
Als "1lib name" ist der Bibliotheksname,
als '"unit name' der Name der Disketten-—
oder Diskstation anzugeben.

Kontrolle, ob das Programm oder der Text im Arbeitsspeicher
einen Namen hat, und ob in der durch "lib ref" definierten
Bibliothek ein Programm oder Textfile unter demselben Namen
gespeichert ist. Sind diese beiden Bedingungen erfiillt,
wird das gespeicherte Programm oder Textfile durch das-
jenige im Arbeitsspeicher ersetzt.

- Der Befehl ermdglicht, ein gespeichertes Programm oder
Textfile durch eine beliebig modifizierte Fassung zu
ersetzen. Nach Ausfiihrung des Befehles ist die modifizierte
Fassung unter dem urspriinglichen Namen des Programmes
oder Textfiles gespeichert.

- Das Programm oder Textfile im Arbeitsspeicher hat nur
dann einen Namen, wenn es von einer Disk oder Diskette
geladen wurde, das heif3t, nach Ausfiihrung der Befehle
"OLD filename", "RUN filename" und "PREPARE filename".

- Ein neu eingegebenes Programm oder Textfile kann nur
mit dem Befehl SAVE abgespeichert werden. Soll ein unter
dem Namen '"filename' gespeichertes Programm oder Textfile
durch ein neu eingegebenes ersetzt werden, heiBt die
notwendige Befehlsfolge:

PUR filename [,1lib ref]/SAVE filename [,lib ref]

- Ist der Filename in verschiedenen Bibliotheken vorhanden
und "1lib ref" nicht definiert, so wird durch REPLACE
das Programm bzw. Textfile in der ersten offenen Biblio-
thek ersetzt (LVT*).
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- Die mit "1lib ref" spezifizierte Bibliothek muB offen
sein.

~ So0ll der im Common-Bereich reservierte Platz geandert
werden, muf3 anstelle von REPLACE die Befehlsfolge "PURGE
filename [,1ib ref]/SAVE filename, [1lib ref][,COM=M]"
verwendet werden.

- Wird ein Programm oder Textfile durch die Anderung ver-
groBert, ist ein REPLACE in folgenden zwei Fallen nicht
moglich:

1. In der angesprochenen Bibliothek ist kein Platz mehr
vorhanden.

2. Die freien Bereiche in der Bibliothek kdnnen nur genutzt
werden, indem das File in mehr als vier Teilen abgelegt
wird (siehe CATALOG). Eine solche Bibliothek kann
bei Bedarf mit LIBCOPY neu organisiert werden.

In beiden Fallen meldet das System "ERROR code FILE file-
name PURGED'", das heiBt: das urspriingliche File auf der
Diskette oder Disk ist zerstort. Das gednderte File be-
findet sich noch im Arbeitsspeicher.



BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN :

RESEQUENCE

RESEQUENCE

Umnumerierung der Zeilen eines im Arbeitsspeicher vorhande-
nen Programmes oder Textfiles.

RES[SEQUENCE ][Zeilennummer][,Schrittweite ]

"Zeilennummer'" bestimmt die der ersten Zeile des sich im
Arbeitsspeicher befindlichen Programmes
oder Textfiles zuzuweisende Zeilennummer.

"'Schrittweite' positive ganze Zahl, welche die jeweilige
Erhohung der Numerierung bestimmt.

Das System weist der ersten Zeile des Programmes oder Text-
files die durch den ersten Operand angegebene Zeilennummer
zu. Jede folgende Zeile erhdlt eine jeweils um die Schritt-
weite erhohte Zeilennummer.

— Ist nur der erste Operand angegeben, wird der ersten
Zeile des Programmes oder Textfiles die durch diesen
spezifizierte Nummer zugeteilt und als Schrittweite 10
angenommen.

— Wird nur der zweite Operand definiert, erhdlt die erste
Zeile des Programmes oder Textfiles den Wert der Schritt-
weite als Zeilennummer. Jeder folgenden Zeile wird eine
Jeweils um die Schrittweite erhdhte Zeilennummer zugewie-
sen.

- Fehlen beide Operanden, erhdlt die erste Zeile die Zeilen-
nummer 10. Die Schrittweite betrdgt ebenfalls 10.

Bei der Umnumerierung eines Programmes modifiziert das
System automatisch auch alle innerhalb von BASIC-Anweisun-

gen vorkommenden Hinweise auf Zeilen (z.B. GOTO, IF...THEN,

PRINT USING).

- Enthdlt ein Programm aufgrund von Korrekturen Hinweise
auf geldschte Zeilen, so wird bei RESEQUENCE die fehlende
Zeile intern mitnumeriert, das heiBt: in der fortlaufenden
Numerierung der effektiv vorhandenen Zeilen entsteht
eine Liicke, die nur mit RES nach DEC/COM vermieden werden
kann.
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BEISPIEL:
FILE

ev1e DCL 80 AS Grundprogramm

@020 OIN P(3,12)
©03@ FOR I=1 T0 10 STEP 1

00848 INPUT PC1.1D),P(2,1).P(3.1)

0056 PRINT USING 772,P(1,1).P(2,1),P(3. 12
0968 NEXT 1 -

0070 REM

Q077 . HENNN. 40  SNNNN_ B0 HON_ 00N
0080 IHPUT P(1,11),P(1,12)

00990 GOSUB 185

91008 REM -

2185 REM: UNTERPROGRRMM4

9110 FOR I=1 10 12 STEP 1

O}

FE
Umnumerierung 1in

FILE 10er-Schritten

0010 OCL 80 RS

48208 DINM P(3,12)

0038 FOR I=1 TO 10 STEP 1

Q34@ INPUT PC1.1),PC2.13.P(3.1D

aaSe FRIMT USING 86,P(1,1),P(2.1),P(3,1)
ass0 NEXT I -

©A78 REN

Q080 © HENNE. N8 YTYIN Y] (IIIT]
8999 INPUT PC1,11),P(1,12)

9100 GO5SUB 128

0110 REM -

@120 REM: UMNTERPROGRAMM1

01308 FOR I=1 TO 12 STEP 1

RES 5,10 . .
Umnumerierung mit

Intervall 20 ab
Zeile 5

FILE

2285 DCL 8@ As
w925 DIN F(3.12)

0845 FOR I=1 TO 190 STEP 1

8865 INFUT PC1,1),P(2,1),P(3.1)

9835 PRINT USING 145,P(1,1),P(2.1).,P(3.1)
9105 NEXT 1 -

0125 REN

G125 1 #4888 80 AB040. 008 08,800
@165 INPUT PC1,11).P(1,12)

0185 GOSUB 225

@285 REM

8225 REM. UNTERPROGRAMM1

8245 FOR I=1 TO 12 STEP 1

END OF LISTING
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN :

REVERSE

REVERSE

Umkehrung des Bildes auf dem Bildschirm von positiv in
negativ und umgekehrt.

REV[ERSE ]

Darstellungen auf dem Bildschirm werden von positiv in
negativ umgewandelt und umgekehrt.

— Die Hardcopy mit DRAW auf dem Thermoprinter erscheint
immer als positiv.

- Der Befehl hat immer eine Umkehrwirkung, gleichgiiltig,
ob von einem Programm ein positives oder negatives Bild
erstellt wurde.
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RUN

BEFEHL : RUN
FUNKTION: Start der Programmausfiihrung.
filename[,lib ref]
FORMAT : RUN [ Zeilennummer
"filename" Name des zu verarbeitenden Files.
"lib ref" kann folgende Formen annehmen:
- (lib name,unit name)
- lib name

- (,unit name)

Als "lib name" ist der Name der Bibliothek,
als '"unit name' der Name der Diskstation
anzugeben.

"Zeilennummer' Zeile, mit welcher die Verarbeitung beginnen
soll.

WIRKUNG: — Wird der Operand 'filename' eingegeben, iiberpriift das
System, ob ein File dieses Namens in der durch "lib ref"
angesprochenen Bibliothek gespeichert ist. Die Suche
nach diesem File beginnt immer in der ersten offenen
Bibliothek (LVT*), sofern der Parameter '"lib ref" nicht
definiert ist. Ist das File ein Programm oder Textfile,
wird es in den Arbeitsspeicher geladen. Handelt es sich
um ein Programm, wird dieses ausgefiihrt. Andernfalls
erscheint eine Fehlermeldung,

- Besteht die Eingabe aus dem Befehl "RUN'" oder "RUN Zeilen-
nummer', wird gepriift, ob sich ein Programm im Arbeitsspei-
cher befindet. Wenn nicht, erfolgt eine Fehlermeldung.

Wenn ja, wird das Programm ab der definierten Zeilennummer
ausgefihrt.

BEMERKUNGEN: - Wird "RUN Zeilennummer" eingegeben, beginnt die Ausfiihrung
mit der angegebenen Zeile. Die Zeilennummer darf sich
jedoch nicht auf eine Anweisung innerhalb einer FOR/NEXT-
Schleife oder einer Multi-Line-Funktion beziehen.

- Nach Eingabe eines RUN-Befehles priift das System, ob
eine Preexecution durchzufiihren ist. Unter "Preexecution"
versteht man eine Priifung des Programmes durch das System



6.94

Eine Preexecution wird nur durchgefiihrt, wenn:

. ein neu eingegebenes Programm zum ersten Mal ausgefiihrt
werden soll;

. bei der letzten Preexecution ein Fehler festgestellt
wurde;

. ein Programm nach dem letzten RUN- oder PREPARE-Befehl
gedndert worden ist;

. das nach "RUN filename'" gestartete Programm ohne vor-
gangige, fehlerfreie Preexecution gespeichert worden
ist.

Eine erneute Preexecution eines Programmes beim Aufruf

durch "RUN filename' unterbleibt, wenn folgende Befehle

ausgefiihrt werden:

. OLD filename [,lib ref]

. PREPARE der Funktion

. Ausfiihrung der Funktion BREAK nach fehlerfreier Pre-
execution

. REPLACE [,lib ref]

Tritt wdhrend der Preexecution ein Fehler auf, wird dieser
gemeldet und das Programm nicht ausgefiihrt. Fehlermel-
dungen, die sich auf fehlende Files, Platzprobleme beziig-
lich der Disk oder den notigen Platzbedarf im Anwenderspei-
cher beziehen, erfolgen erst nach AbschluB der Preexe-
cution, das heiBt, die Riickspeicherung nach BREAK ist
trotzdem moglich.

Ist die Taste PRINT ALL aktiviert, wird nach der fehler-
freien Preexecution die Meldung "#*#%*%* FORMALLY CORRECT
PROGRAM*#***!" ausgegeben.

Wird ein durch die Preexecution bereits als fehlerfrei
bezeichnetes Programm erneut gestartet, unterbleibt eine
erneute Preexectuion.

Zwecks Optimierung wird das Programm vor der eigentlichen
Verarbeitung in eine Form gebracht, die die Anwendung

von Befehlen, wie LIST, FETCH und &dhnliche, nicht erlaubt.
Daher wird vom System eine Kopie der urspriinglichen Ver-
sion in der ersten offenen Bibliothek zwischengespeichert
und nach der Ausfiihrung oder einem Abbruch mit der Funktion
BREAK wieder in den Arbeitsspeicher geladen. Ist in der
entsprechenden Bibliothek nicht geniigend Platz dafir
vorhanden oder keine Bibliothek offen, erscheint die
Fehlermeldung ERROR 188.

Die Zwischenspeicherung unterbleibt, wenn der Befehl

in Form von "RUN filename'" eingegeben wird. In diesem
Falle ladt das System nach Ausfihrung des Programmes
die gespeicherte Version erneut in den Arbeitsspeicher.

Enthdlt das Programm eine COMMON-Anweisung, kann mit
RUN ohne Parameter nur gestartet werden, sofern das Pro-
gramm im Arbeitsspeicher schon einen Namen hat.

Die Meldung '"PROGRAM filename RUNNING' kann durch die
Eingabe des Parameters '"MSG" im Befehl SAVE unterdriickt
werden.,



BEISPIEL:

- Die Programmausfiihrung kann durch Ausfihrung der Funktion
BREAK abgebrochen werden. Begonnene In-/Outputoperationen
werden noch regulidr beendet und eventuell gedffnete Files
geschlossen. Das System geht in den Command-Mode.

- Mit der Taste EXIT kann die Programmausfiihrung unterbrochen

und das System in den Debugging-Mode versetzt werden.

OLD TEST
RUN
wakk FORMALLY CORRECT PROGRAM wuuw

RUN

OLD TEST
PRE
wwwk FORMALLY CORRECT PROGRAM %whw

© ROOM=15842 W
REP

RUN TEST

Bei der ersten
Ausfiihrung wird
die Preexecution
durchgefiihrt.

Bei der zweiten
Ausfiihrung entfdllt
die Preexecution.

Abspeichern des
Programmes mit
durchgefiihrter
Preexecution (d.h.,
daB3 diese bei wei-
teren Programmlau-—
fen entfdllt).






BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

SAVE

SAVE

Abspeicherung eines Programmes oder Textes in einer Biblio-
thek.

SAV[E] filename,[lib ref][,MSG=n][,COM=m]

"filename" Name, unter welchem das Programm oder Text-
file abgespeichert werden soll.

"lib ref" kann folgende Formen annehmen:
- (lib name,unit name)
- lib name
- (,unit name)
Als "lib name" ist der Bibliotheksname,
als "unit name'" der Name der Disketten-—
oder Diskstation anzugeben.

n'" 0 oder 1.

Anzahl Worte filr den Common-Bereich (siehe
COMMON) .

- Es wird geprift, ob die durch '"lib ref'" angegebene Biblio-
thek bereits ein File mit dem Namen "filename" enthalt.
Wenn nicht, wird kontrolliert, ob in der angesprochenen
Bibliothek geniigend Speicherplatz verflgbar ist. Wenn
Ja, wird das Programm oder Textfile unter diesem Namen
abgespeichert.

- Parameter "MSG=n" (MSG = Message):

Er legt fest, welche Meldungen widhrend jedem Programmablauf
ausgegeben werden.

. Wenn n=1, wird die Meldung "PROGRAM file name RUNNIG"
unterdriickt.

. Ist n=0, wird zusdtzlich die Meldung "READY'" nach Been-
digung der Ausfihrung unterdriickt. Dies ermdglicht
die Ausgabe einer Display-Anzeige durch das Programm,
in Zeile O des Bildschirms, die auch im Command-Mode
erhalten bleibt.

. Ist der Parameter im Befehl nicht spezifiziert, werden
alle Meldungen ausgegeben.



BEMERKUNGEN:

BEISPIELE:

- Parameter '"COM=n"

Beim Laden des Programmes werden im Arbeitsspeicher m Worte
fir den Common-Bereich reserviert (m 65536). Daten im
Common-Bereich konnen an andere Programme weitergereicht
worden (vgl. Anweisung COMMON).

- Der Aufbau von '"filename' bestimmt die fiir das Abspeichern
gesehene Teilbibliothek. Im einzelnen gilt filr das Format
der Filenamen:

1. *name Speicherung in Package-Teilbibliothek

2. +name Speicherung in Common-Teilbibliothek

3. name Speicherung in User-Teilbibliothek

"name"' String von 1 - 6 GrofBBbuchstaben oder Ziffern.

Er muB mit einem Buchstaben beginnen. Zwischen
"E pbzw. "+" und dem ersten Buchstaben darf
kein Leerzeichen stehen.

- Ist die Package-Teilbibliothek durch das Dienstprogramm
LBPROTECT geschiitzt, so kann kein weiteres File in dieser
Bibliothek gespeichert werden. Ein SAVE-Befehl bewirkt
eine Fehlermeldung.

- Beim Katalogausdruck mit dem Parameter "F'" wird der Wert
von "m'" in "COM=m'" angegeben.

— Der Common-Bereich wird bei jedem Laden des Programmes
durch OLD, RUN, PREPARE oder CHAIN im Arbeitsspeicher
reserviert.

— MuB die GroBe des Common-Bereiches eines bereits ge-
speicherten Programmes geandert werden, sind der Reihe
nach folgende Befehle auszufiihren: OLD-PURGE-SAVE, wobei
bei SAVE mit COM=m die neue GrofB3e des Common-Bereiches
festzulegen ist.

- Genlgt der Platz im Arbeitsspeicher fir das Laden von
Programm und Common-Bereich nicht, erfolgt eine Fehler-
meldung. Fehlt nur der Platz fir den Common-Bereich,
wird das Programm allein geladen, was mit LIST iberprift
werden kann.

- So0ll ein Programm beziiglich Platzbedarf und Arbeitsge-
schwindigkeit optimiert werden, ist vor SAVE oder REPLACE
die folgende Befehlsreihe auszufiihren:

DECOMPILE-COMPILE-PREPARE-BREAK

Beispiel 1:

Ein Programm soll unter dem Namen '"+PROG" in der Common-Teil-
bibliothek von "LIB1" und unter dem Namen '"*PROG'" in der
Package-Teilbibliothek von '"LIB2'" gespeichert werden. Die
Bibliotheken befinden sich auf der Platte '"D2".

Die Befehle lauten:

SAVE +PROG, [LIB1,D2]
SAVE *PROG, [LIB1,D2]



Beispiel 2:

Der Parameter MSG.

SRUE *BSP2,.,MSG=1

Beispiel 3:

Reservierung des Common-Bereiches.

SRUE *BSP3,,COnN=300

Beispiel 4:

Alle Parameter.

SAVE *BSP4, (P6FSYS,F2),M5G=08,C0M=220

Kontrollausdruck der Beispiele 2 - 4:

CRT *,,.,F
EFDO5SC-R 3.1 *  VUOLLABEL = * LIBRARY = P6FSYS + DARTE:@7-05-58
FILE TYPE CRERT LAST MOD MAX SIZE USED SIZE CODE EXT
+B5F2 P 0O7-85-88 @87-05-80 0384 0384 1
+BSP4 P @7-85-30 07-05-80 0384 0384 1 C=220
*BSF3 P ©7-05-38 07-05-80 8384 8384 1 C=508







BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

SECURE

SECURE

Verhindert das Listing und Editing von Programmen und das
Uberschreiben von Datenfiles.

SEC[URE]filename|,1lib ref[,n]]|

"filename" Name des zu schitzenden Files.
"lib ref" kann folgende Formen annehmen:
— (lib name,unit name)
- lib name

- (,unit name)

Als "1lib name'" ist der Bibliotheksname,
als "unit name" der Name der Disketten-
oder Diskstation anzugeben.

"t positive ganze Zahl 1 < n < 9999,

Das System prift, ob unter dem Namen "filename" in der
durch "lib ref'" angegebenen Bibliothek ein Programm oder
Datenfile gespeichert ist. Wenn ja, wird dieses gesichert.
Ist der Parameter "n" angegeben, erfolgt der Schutz bei
Programmfiles erst ab Zeile n.

Folgende Befehle werden nicht mehr ausgefiihrt:
— DECOMPILE

- RESEQUENCE

- MODIFY

- TRANSCODE

- TRUNCATE

- LINK

Flir die Befehle

— DELETE LINE

- FETCH

- ¥

- 4

- LIST

gilt:

1. Ist der Parameter '"n'" im Befehl nicht angegeben, wird
keiner dieser Befehle ausgefihrt.

2. Ist der Wert '"n'" vorhanden, werden die Befehle ausgefiihrt,
sofern sie sich auf eine Anweisung mit einer kleineren
Zeilennummer als '"n'" beziehen. Bei Datenfiles ist der
Parameter '"n" wirkungslos, das heiBt: es wird immer
das ganze File geschitzt.
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BEMERKUNG

BEISPIELE:

6.102

Flir gesicherte Datenfiles gilt:
Der Befehl TRANSCODE, das Dienstprogramm FLPRINT und die
Anweisung WRITE: werden nicht ausgefihrt.

Der geschiitzte Bereich eines Programmes kann durch einen
weiteren SECURE-Befehl erweitert, nicht aber verkleinert
werden. Daten von geschiitzten Datenfiles konnen nur gelesen
werden.

0810 DATA 5.7.,10,30,45.,3
0020 RERD N

008308 LET S=0

0048 FOR I=1 TO N STEP 1
8050 RERD R

8068 LET S=5+R

0070 NEXT I

0088 PRINT "MITTELWERT';S/N
00898 END

SAVE MITTEL
SEC MITTEL..,29

Das so gesicherte Programm erlaubt die Berechnung des arith-
metischen Mittels einer Zahlenfolge. Der mit Zeile 20 begin-
nende Rechenteil ist gesichert. Der Inhalt der DATA-Anwei-
sung kann verdndert werden, um zum Beispiel verschiedene
Datensatze auszuwerten.

Es wird nur der ungesicherte

EEZ#ﬂTTEL Teil des Programmes gedruckt.
FILE MITTEL

9810 DATA 5,7,10,308,45,3

SECURED FILE

FETCH 20 Zeile 20 kann nicht ins Dis-
ERROR 205 play geholt werden.

20 FOR I=1 TO 20 Zeile 20 kann nicht veran-
ERROR 2085 dert werden.




BEFEHL :

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

SHIFT

SHIFT

Erhohung der Zeilennummer um einen konstanten Wert ab einer
beliebigen Zeile eines Programmes oder Textes.

SHI[FT] Zeilennummer, Konstante

"Zeilennummer'" Nummer der ersten zu shiftenden Zeile.

"Konstante" positive ganze Zahl, welche die Erhdhung
der Zeilennummern festlegt.

Die Zeilennummern eines im Arbeitsspeicher vorhandenen
Programmes oder Textfiles werden ab der angegebenen Zeilen-
nummer um den Wert der Konstante erhdht.

- Im Gegensatz zu Textfiles werden bei Programmen automa-
tisch auch alle innerhalb von BASIC-Anweisungen vorkom-
menden Hinweise auf Zeilen (z.B. GOTO, IF...THEN, PRINT
USING) korrigiert.

— Die mit "Zeilennummer'" angesprochene Zeile muB vorhan-
den sein.

— Die Schrittweite der Numerierung wird durch SHIFT nicht
verandert.

- Ist die Summe von hdchster Zeilennummer und angegebener
Konstante groBer als 9999, erscheint eine Fehlermeldung.
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BEISPIEL:

FILE

0810
0020
0839
0040
9850

DISP "EINGRBE R UND B":
INPUT R.B

PRINT R.B

FOR I=1 TO 20 STEP 4
INPUT RCIDD

END OF LISTING

SHI 30,12

LIST

FILE

vB10 DISP "EINGABE R UND B";
0020 INPUT H.B

08842 PRINT R.B

8052 FOR I=1 TO 28 STEP 4

0062

INPUT RCID

END OF LISTING

Programm vor Ausfiihrung von
SHIFT.

Erhohung der Zeilennummer
ab Zeile 30 um 12.

Programm nach Ausfiihrung
des Befehles.



BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNG:

BEISPIEL:

SPACE

SPACE

Abfrage des freien Platzes einer Bibliothek.

SPA[CE] [1lib ref]

"lib ref" kann folgende Formen annehmen:
-~ (1ib name,unit name)
- lib name
- (,unit name)
Als "lib name" ist der Bibliotheksname,
als '"unit name'" der Name der Diskstation
anzugeben,

Der freie Platz in der mit "1ib ref" angegebenen Bibliothek
wird im Bildschirm angezeigt. Die Angabe erfolgt in Bytes.

Wird in einer Bibliothek ein File angelegt (z.B. durch
SAVE, CREATE), so wird vom Betriebssystem auBer dem im
Katalog ausgewiesenen Platz ein Sektor (256 Bytes) fiir
Kontrollinformationen belegt.

SPR (.F1)
SPRCE = 142336
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BEFEHL :

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

STIMAGE

STIMAGE (store image)

Speicherung des Bildschirminhaltes in einem sequentiellen
Datenfile.

STI[MAGE] [filename][,1lib ref][,n]

"filename" Name des Files, in welches das Bild Ubertra-
gen werden soll.

"lib ref" kann folgende Formen annehmen:
— (lib name,unit name)
- 1lib name
- (,unit name)
Als "1lib name' ist der Bibliotheksname,
als "unit name'" der Name der Disketten-—
oder Diskstation anzugeben.

"n" BuffergroBe in K-Bytes.

Der Bildschirminhalt wird in das sequentielle Datenfile
"filename'" Ubertragen und kann spater jederzeit wieder
auf den Bildschirm geholt oder mit der Option PLOT fiir
die Ausgabe lber den Thermodrucker verwendet werden.

Der Parameter '"n'" bestimmt die GroBe eines Transitbuffers
zur Ubertragung des Bildes via Arbeitsspeicher. Fehlt der
Parameter, wird ein Buffer von 3K gebildet.

- Das System muB mit der Option GDI initialisiert sein.

- Fehlt der Parameter '"filename", wird ein File namens
SYSPLO gesucht.

— Das mit "filename" bezeichnete Datenfile muB3 als sequen-
tielles File kreiert sein. Die bendtigte Kapazit&dt hidngt
vom Umfang des Bildinhaltes ab und betrdgt im Maximum
35 K-Bytes.

- Wird der Buffer moglichst grofB3 gewdhlt, so wird zwar
die Ubertragung beschleunigt, jedoch im Datenfile mdgli-
cherweise mehr Platz bendtigt, da das Bild als Vielfaches
des Buffers abgelegt wird.
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- Wird ein mit STIMAGE gespeichertes Bild spdter wieder
in einem Programm als Ausgangsbild filir eine Ergdnzung
benutzt (LDIMAGE), so fehlen die Angaben iiber SCALE,
FRAME usw. und missen neu definiert werden. Andererseits
kann ein Bild am Bildschirm auch mit der Option PLOT
weiterverarbeitet werden.
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEISPIEL:

STKEYS

STKEYS (store keys)

Speicherung der momentanen Belegung der Funktionstasten
als Standardinhalt.

STK[EYS]

Die auf den Funktionstasten F1 bis F16 gespeicherten Strings
werden als neuer Standardinhalt auf der Systemdisk gespei-
chert. Dieser Standardinhalt wird bei jeder Neuinitialisie-
rung des Systems oder mit dem Befehl LDKEYS wieder in die
Funktionstasten geladen. Er wird durch eine vorlibergehend
andere Belegung der Funktionstasten nicht gedndert.

NEW Belegung der Funktionstasten

1@ FKEY#1,STANDARD i
20 FKEY#2, BELEGUNG durch ein Programm.

Nach

RUN

erhalt die Taste F1 den Text STANDARD,
die Taste F2 den Text BELEGUNG.
Nach

STKEYS

wird diese Belegung auf der Systemdisk als Standardbelegung
gespeichert. Durch Drilicken der Tasten F1 und F2 erscheint
der Text STANDARDBELEGUNG im Display.

Konsoltaste CALC MODE aktivieren.

FKEY#1,RUN HELP: Belegung der Funktionstasten
FKEY#S,LIST: mittels Calculator-Mode.
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Das Setzen eines Doppelpunktes nach den Systembefehlen
RUN HELP oder LIST ersetzt das Betdtigen der Taste EOL.

Nach Driicken von F1 wird das Programm HELP gestartet und
durch Betdtigen von F2 ein sich im Arbeitsspeicher befind-
liches Programm gelistet.

Durch den Befehl STKEYS wird diese Belegung auf der System-
disk als Standardbelegung gespeichert.

Wird im Calculator-Mode oder innerhalb eines Programmes

F1 durch FKEY # 1,AKTUELL geandert, ist nach Eingabe des
Befehles LDKEYS oder nach Neuinitialisierung des Systems
wieder die Standardbelegung giiltig, das heiBt: nach Eingabe
von LDKEYS wird durch Driicken von F1 das Programm HELP
gestartet.



TEXT

BEFEHL: TEXT

FUNKTION: Das System wird fiir die Eingabe eines Textes iiber die Tasta-
tur vorbereitet.

FORMAT : TEX[T]

WIRKUNG: — Textzeilen miissen, wie Programmzeilen, eine Zeilennummer
enthalten.

- Die Zeilennummer einer Textzeile ist nicht Bestandteil
des Textes. Sie kann durch RESEQUENCE oder SHIFT verindert
werden.

BEISPIEL:

TEXT

RUTO#

10 BEISPIEL FUER TEXTFILE

28

38 BELIEBIGE EINGRBE MIT

40 GROSSBUCHSTABEN ODER

50 Kleinbuchstaben,

60

70 ZEILENNUMMER MICHT UERGESSEN!

RES S.5
LIST
FILE

aa@ed BEISPIEL FUER TEXTFILE

aR10

0315 BELIEBIGE EINGRBE MIT

8020 GROSSBUCHSTHBEN ODER

8025 Kleinbuchstaben,

99830

0835 ZEILENNMUMMER NICHT UVERGESSEN'

END OF LISTING
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT:

WIRKUNG:

TRANSCODE

TRANSCODE

Konvertierung von Textfiles in Datenfiles und umgekehrt.

TRA[NSCODE ] {T

D},filename,[lib ref][, #]

"filename" Name eines Datenfiles.

"lib ref" kann folgende Formen annehmen:

"TH
HDH

- (lib name,unit name)

- lib name

- (,unit name)

Als '"lib name" ist der Bibliotheksname,
als "unit name' der Name der Disketten-
oder Diskstation anzugeben.

Umwandeln in ein Textfile.

Umwandeln in ein Datenfile.

- Parameter "T":

Es wird geprift, ob in der durch '"lib ref'" angegebenen
Bibliothek ein Datenfile namens '"filename" existiert.
Ist das File geschiitzt, erscheint eine Fehlermeldung.
Andernfalls wird kontrolliert, ob alle Datenelemente
alphanumerisch (Strings) sind. Wenn ja, wird jedes ein-
zelne Datenelement in eine Textzeile umgewandelt und

im Arbeitsspeicher abgelegt.

Mit Angabe von Parameter " H#'":

Kontrolle, ob das Datenfile den Aufbau eines konvertier-—
ten Textfiles hat und ob jeder String eine eigene Zeilen-
nummer aufweist. Wenn ja, werden die urspriinglichen
Zeilennummern beibehalten.

Ohne Parameter " #":

Das Textfile hat als erste Zeilennummer den Wert 1

und wird mit Schrittweite 1 numeriert. Eventuell abge-
speicherte Zeilennummern werden als Bestandteil des
Textes interpretiert. Das Textfile befindet sich nach
der Umwandlung im Arbeitsspeicher.
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-~ Parameter '"D":
Es wird gepriift, ob im Arbeitsspeicher ein Textfile vor-
handen ist. Des weiteren wird kontrolliert, ob in der
durch "lib ref' angegebenen Bibliothek schon ein File
namens "filename' existiert. Wenn ja, erscheint eine
Fehlermeldung. Andernfalls folgt die Kontrolle, ob in
der durch '"lib ref" bezeichneten Bibliothek genligend
freier Speicherplatz vorhanden ist. Ist dies der Fall,
wird ein sequentielles Datenfile mit dem Namen "filename"
kreiert.

In einem so geschaffenen Datenfile wird jede Zeile des
Textfiles als ein alphanumerisches Datenelement (String)
abgespeichert.

. Mit Angabe von Parameter "#'":
Die Zeilennummer wird ebenfalls gespeichert und die
Zeile als String aufgezeichnet.

. Ohne Parameter " #":
Die Zeilennummern werden nicht gespeichert.

BEMERKUNGEN:

Ist der Arbeitsspeicher flir die Aufnahme des komplett
konvertierten Datenfiles zu klein, werden nur so viele
Datenelemente in Textzeilen umgewandelt, wie im Arbeits-
speicher Platz finden.

— Enthdlt ein Datenelement mehr als 76 Zeichen (ohne Zeilen-
nummer), so wird die Konvertierung mit dieser Zeile abge-
brochen (ERROR 213).

— Wihrend der Ausfiihrung des Befehles (Parameter "T") ist
die Tastatur nicht verwendbar.

— Der Befehl kann fir mit SECURE/Parameter T und/oder
LBPROTECT geschiitzte Files mit Parameter D nicht eingesetzt
werden.

— Die durch "lib ref'" spezifizierte Bibliothek muB3 offen
sein.
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BEISPIELE:

LIST
FILE

8805 BEISPIEL FUER TEXTFILE

o810

8815 BELIEBIGE EINGRBE MIT

0028 GROSSBUCHSTABEN ODER

00825 Kleinbuchstaben,

9839

0035 ZEILENNUMHER NICHT UERGESSEN!

END OF LISTING

TRA D,DARTAR1, (,F2). %
TRA T,DRTR1, (LF2)

LIST
FILE

0881008085 BEISPIEL FUER TEXTFILE
00820010

08030815 BELIEBIGE EINGABE MIT
000408828 GROSSBUCHSTRBEN ODER
00050025 Kleinbuchstaben,
000860030

08070035 ZEILENNUMMER NICHT UERGESSEN'

END OF LISTING

TRA T,DATA1, (,F2).,#

LIST
FILE

080805 BEISPIEL FUER TEXTFILE

0010

0015 BELIEBIGE EINGABE MIT

0020 GROSSBUCHSTARBEN ODER

§B25 Kleinbuchstaben,

0030

00835 ZEILENNUMMER NICHT VERGESSEN!

END OF LISTING

Eingabe eines Text-
files.

Umwandlung in ein
Datenfile DATAA1.

Rickwandlung in
ein Textfile: Dop-
pelte Zeilennume-—
rierung, da Para-
meter # fehlt.

Rickwandlung in
ein Textfile mit
"alter" Zeilennummer.
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

TRUNCATE

TRUNCATE

Verkleinern des flr ein sequentielles Datenfile reservier-
ten Speicherplatzes auf den effektiv belegten Platz.

TRU[NCATE] filename[,lib ref]

"filename" Name des sequentiellen Datenfiles.
"lib ref" kann folgende Formen annehmen:

- (lib name,unit name)

- lib name

- (,unit name)

Als "1lib name" ist der Bibliotheksname,
als "unit name'" der Name der Disketten-—
oder Diskstation anzugeben.

Es wird kontrolliert, ob ein nicht geschlitztes Datenfile
namens 'filename'" in der durch '"lib ref" angegebenen Biblio-
thek existiert. Wenn ja, und wenn es sich um ein sequen-—

tielles Datenfile handelt, wird der reservierte Speicherplatz

auf den effektiv belegten Platz verkleinert (logisches
Ende des Files = physisches Ende).

— Bei Randomfiles bewirkt der Befehl eine Fehlermeldung,

da die effektive Ladnge von Randomfiles immer der reservier-

ten Lange entspricht.

— Die maximale Lange des Datenfiles betragt nach Ausfilhrung
des Befehles immer ein ganzzahliges Vielfaches von 128
bei Disketten, bzw. 256 bei Disks.

- Der freigewordene Speicherplatz kann flr andere Files
wieder eingesetzt werden.

— Die durch "lib ref'" angesprochene Bibliothek muB offen
sein.

— Der Befehl kann fiir mit SECURE geschiitzte Files nicht
verwendet werden.
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BEISPIEL:

CAT ,,.,F

EFDOSC-R 3.1 * UOLLRBEL =

FILE TYPE CRERT LRST HOD

TEST 5 ©7-05-8¢ 07-05-80

TRU TEST

CRT ,.,.,F
EFDOSC-R 3.1 * VUOLLABEL =
FILE TYPE CRERT LAST HOO

TEST S ®©7-05-89 07-05-8@

MAX SIZE USED SIZE

1824

MAX SIZE USED SIZE

8128

*

LIBRRRY = PEFSYS

0080

CODE

LIBRARY = PBFSYS

0830

CODE

*

™

DATE:07-85-80

EXT

DATE:@7-05-88

EXT




BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN:

BEISPIEL:

VALIDATE

VALIDATE

SchlieBen eines offen gebliebenen Datenfiles.

VAL[IDATE] ,filename[,lib ref]

"filename" Name des zu schlieBenden Files.
"lib ref" kann folgende Formen annehmen:
- (lib name,unit name)
- 1lib name

- (,unit name)

Als '"lib name'" ist der Bibliotheksname,
als "unit name" der Name der Diskstation
anzugeben,

Das aufgrund eines nicht reguldren Programmendes (z.B.
Stromausfall) offen gebliebene Datenfile namens "filename"
wird geschlossen.

- Wurde das File beschrieben, so k&nnen einige der zuletzt
eingegebenen Daten eines Randomfiles zerstdrt sein. Bei
sequentiellen Files ist nach dem SchlieBen die vor dem
Offnen vorhandene aktuelle Lange gespeichert. Die Daten
des Files sind nur entsprechend der gespeicherten, effek-
tiven Ldnge des Files verfiigbar, das heiBt, daB alle
Werte verloren sind, die zwischen dem letzten Programmsta
und dessen irreguldrem Abbruch eingegeben wurden.

- Offen gebliebene Files werden im Katalog mit "OPEN" ge-
kennzeichnet.

rt

CRT TEST

TEST S 07?-85-86 @7-05-80 1824 00860 1
URL TEST
CAT TEST

TEST 5 B87-05-830 07-v5-80 1624 0000 1

OPEN
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Zusatzliche Befehle in Prozeduren

Wie unter 6.2.1.3 beschrieben, bestehen vier spezielle
Befehle, die nur innerhalb von Prozeduren erlaubt sind
und folgende Mdglichkeiten bieten:

Automatischer Input

Bei der Ausfiihrung von Programmen durch eine Prozedur kdnnen
die Daten zu INPUT-, MATINPUT- und RKB-Statements auf zwei
Arten eingegeben werden:

- bei Ausfiihrung der entsprechenden Zeile manuell Uber
die Tastatur!

— durch feste Aufnahme in die Prozedur. Sie werden dann
wahrend der Ausfihrung des Programmes automatisch als
Input zugewiesen.

Fir die automatische Datenilibernahme ist folgendes Format
zu verwenden:

IN = {num. Konstante num. Konstante
" {Stringkonst. ’{Stringkonst. T

Fir jedes auszufihrende INPUT-/RKB-Statement ist eine "IN=''—
Zeile in der Prozedur vorzusehen. Darin erfolgt die Datenein-
gabe in der gleichen Form wie bei der manuellen Eingabe.

Fehlen innerhalb einer "IN="-Zeile bei der Ausfiihrung der
Prozedur Daten, erscheinen zwei Fragezeichen, und die fehlen-
den Werte konnen liber die Tastatur nachgeliefert werden.
Enthalt die "IN='"-Zeile zu viele Daten, werden die nicht
bendtigten ignoriert.

Die Anzahl der "IN="-Zeilen sollte mit der Anzahl auszufiih-
render INPUT-Statements lbereinstimmen. Sind zu viele "IN='"-—
Zeilen vorgesehen, werden die nicht verwendeten iliberlesen.
Sind zu wenig "IN="-Zeilen vorhanden, tritt ein unbehebbarer
Fehler auf, der durch

ERROR 204 IN LINE Zeilennummer
angezeigt wird. Das System verldRt die Prozedur und be-

findet sich im Command-Mode (siehe Befehl PRO).

Der automatische Input kommt nur zum Einsatz, wenn dies
beim Aufruf der Prozedur durch den Parameter A verlangt
wird. Andernfalls werden die '"IN='"-Zeilen ignoriert.

Bedingte Spriinge

Prozeduren kdnnen auch Zeilen enthalten, die einen bedingten
Sprung innerhalb der Prozedur bewirken. Der Sprung erfolgt
in Abhdngigkeit von einer vorher definierten Kondition
namens CC.

6.121



Das Format einer solchen Sprunganweisung lautet:

IF CC = X,Zeilennummer

"X numerische Konstante zwischen 0 und 9.

"Zeilennummer'" Zeilennummer der Prozeduranweisung, bei der
die Verarbeitung fortgesetzt werden soll.

- Zwischen IF und CC muB3 eine Leerstelle eingegeben werden.

~ Der Wert der Kondition CC wird durch das zuletzt ausge-
fihrte Programm lber eine Stringvariable der deklarierten
Lange 1 festgelegt. Diese Stringvariable muB3 an der ersten
Stelle des Common-Bereiches stehen. Um einen Sprung zu
bewirken, muB diese Stringvariable das entsprechende
ISO-Zeichen "O0" bis "9" enthalten.

6.4.3 Fehlermeldungen, Befehle TEST, PRO

Stellt das System bei der Verarbeitung einer Prozedur Fehler
fest (Prozedurfehler oder Fehler in einem durch die Proze-
dur aufgerufenen Programm), so bestehen folgende Fortset-
zungsmoglichkeiten:

— Behebbare Fehler innerhalb einer Programmverarbeitung:
Gleiche Moglichkeiten wie bei der direkten Verarbeitung
eines Programmes.

~ Nicht behebbare Fehler wahrend der Programmausfihrung:
Die Programmausfihrung wird abgebrochen und das System
befindet sich im Quasi-Debugging-Mode, der als Fortsetzung
nur die Funktion BREAK erlaubt. Die Ausfiihrung der Prozedur
wird dadurch abgebrochen, kann jedoch durch Eingabe von
PRO (EOL) mit der ndchsten Prozedurzeile fortgesetzt
werden.

- Fehler bei der Ausfiihrung von Systembefehlen:
Das System befindet sich im Command-Mode. Die Prozedur
kann abgebrochen oder durch die Eingabe von PRO (EOL)
mit der nachsten Prozedurzeile fortgesetzt werden. Im
letzteren Fall besteht die Moglichkeit einer automati-
schen Prozedurfortsetzung mittels TEST. Wird in einer
Prozedur der Befehl TEST ON eingefligt, so wird beim Auf-
treten nicht behebbarer Fehler automatisch mit der n3ach-
sten Prozeduranweisung weitergearbeitet. Mit TEST OFF
als Prozedur-Befehl kann diese automatische Fehlerbehand-
lung jederzeit wieder abgebrochen werden. Wird anstelle
von TEST OFF der Befehl TEST# verwendet, wird gleichzei-
tig mit dem Abbruch der automatischen Fehlerbehandlung
die Anzahl festgestellter Fehler seit dem Befehl TEST
ON ausgedruckt.

Bemerkungen:

- Soll beim Auftreten von nicht behebbaren Programmfehlern
die automatische Weiterverarbeitung einer Prozedur ge-
sichert werden, ist folgendes vorzusehen:
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Eine Funktion fiir den internen Interrupt, die im Falle
von nicht behebbaren Programmfehlern mit CHAIN ein
Dummy-Programm aufruft, wird ins Progamm eingefiigt, das
dann reguldr beendet wird.

- Fehler, die wdhrend der Preexecution eines Programmes

auftreten,

bewirken auch nach TEST ON einen Abbruch der

Prozedurausfihrung.

Befehle im Calculator- und Debugging-Mode

Eine Anzahl Systembefehle sind nur im Calculator- oder
Debugging-Mode einsetzbar. Die Systembefehle fir den Bild-
schirm sind zusdatzlich im Command-Mode verwendbar.

Liste der Befehle:

Name

FKEY

SDEG

SGRAD

SRAD

START

STOP

Funktion
Belegung einer Funktionstaste mit einer
Stringkonstante.

Vorwahl der MaBeinheit "Winkeldarstellung
in Altgrad".

Vorwahl der MaBeinheit "Winkeldarstellung
in Neugrad".

Vorwahl der MaBeinheit "Winkeldarstellung
im BogenmaR".

Fortsetzung der Programmausfiihrung ab der
angegebenen Zeile.

Programmstop bei der angegebenen Zeilennummer.

Befehle fiir den Bildschirm:

DRAW

ERASE

LDIMAGE

REVERSE

STIMAGE

Hardcopy des Bildschirminhaltes auf Thermo-
drucker.

Loschen des graphischen und/oder alphanummeri-
schen Bildschirminhaltes.

Ausgabe eines gespeicherten Bildes auf den
Bildschirm.

Umkehrung des Bildes auf dem Bildschirm
von positiv auf negativ und umgekehrt.

Speicherung des Bildschirminhaltes in einem
sequentiellen Datenfile.

Ausfiihrliche Beschreibung der Befehle

Flir die Bildschirmbefehle gemdB Liste unter Abschnitt 6.5.4
siehe Kapitel 6.3 der allgemeinen Systembefehle.
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BEFEHL:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

BEMERKUNGEN :

BEISPIEL:

FKEY 7+ amm

FKEY # (funktion key)
Zuweisung eines Inhaltes an eine Funktionstaste.

FKEY # n, Stringkonstante [:]

"n" ganze Zahl zwischen 1 und 16.

Einer durch den Wert des Identifikators '"n" bestimmten
Taste wird der Inhalt einer Stringkonstante zugewiesen.

— Durch jedes Driicken der Funktionstaste wird die der Taste
zugewiesene Zeichenfolge in den Tastaturbuffer ibertragen.
Folgt der Stringkonstante ein Doppelpunkt, wird der Inhalt
des Tastaturbuffers direkt (d.h. ohne EOL) ans System
Ubermittelt. Den 16 Funktionstasten kdnnen insgesamt
maximal 238 Zeichen zugewiesen werden.

— Der Inhalt der Funktionstaste bleibt erhalten, bis er
durch einen neuen Befehl FKEY mit gleichem n iiberschrieben
oder durch den Befehl LDKEYS bzw. durch eine Neuinitiali-
sierung des Systems wieder durch den Standardinhalt ersetzt
wird. Durch Eingabe von STKEYS wird der so definierte
Inhalt zum Standardinhalt. Die letzten beiden Befehle
sind im Debugging-Mode nicht mdglich, bzw. verlassen
den Calculator-Mode und erreichen automatisch den Command—-—
Mode.

— Der Inhalt einer Funktionstaste entspricht dann einer
gliltigen Eingabe, wenn auch dessen zeichenweises Eintasten
Uber die Tastatur eine gliltige Eingabe bilden wiirde.

Siehe STKEYS (Seite 6.109) und FKEY als BASIC-Anweisung
(Kapitel 9).
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SDEG
SGRAD
SRAD

BEFEHL: SDEG, SGRAD, SRAD
FUNKTION: Festlegung der Masseinheit trigonometrischer Funktionen.
FORMAT : SDE[G]
SGR{AD]
SRA[D]
WIRKUNG: Nach dem Einschalten des Calculator-Mode bzw. Erreichen

des Debugging—-Mode wird SRAD definiert, das heiBt: die
MaBeinheit fir die Winkeldarstellung ist das Bogenmaf3.

Bei Verwendung von SDEG oder SGRAD sind die Winkel in dezi-
maler Form einzugeben bzw. werden die Resultate von Winkeln
dezimal ausgedruckt.

BEMERKUNG: Durch Aufleuchten einer kleinen, gelben Konsollampe wird
dem Anwender angezeigt, wenn nicht im Bogenmaf3 gerechnet
wird, das hei3t, wenn mit SDEG oder SGRAD umgeschaltet
wurde.

BEISPIEL:
SDEG

SINH(3e)
8.5800800

SGRRD

SRAD

SINCRL -8
9. 5000669
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START

BEFEHL: START

FUNKTION: Start eines unterbrochenen Programmablaufes ab einer be-
stimmten Zeilennummer.

FORMAT : STA[RT] Zeilennummer

""Zeilennummer" positive Zahl zwischen 1 und 9999.

WIRKUNG: Dieser Befehl 10st die Weiterverarbeitung eines unterbro-
chenen Programmlaufes ab der durch den Parameter "Zeilen-—
nummer' angegebenen Programmzeile aus.

BEMERKUNGEN: - Um den Befehl ausfiihren zu kdnnen, muB sich das System
im Debugging-Mode befinden.

— Der Parameter "Zeilennummer'" ist so zu widhlen, daB eine
sinnvolle Verarbeitung des Programmes mdglich ist. Das
Sprungziel darf nicht innerhalb von

- FOR/NEXT-Schleifen,
- Unterprogrammen,
- mehrzeiligen Funktionsdefinitionen

liegen.

- Die als Parameter angegebene Zeilennummer mufB im Programm
vorhanden sein.
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BEISPIEL:
FILE TEST2

0016 INPUT R
0820 INPUT B
0030 PRINT RtB
0040 STOP

0058 PRINT
0060 END

END OF LISTING

RUN TEST2
2

HION-

16
STOP IN LINE <@
START 20
?

S
32
STOP IN LINE 40O
STR 10
?

3

?

S

243

STOP IN LINE <40

6.130



—
STOP mmmm

BEFEHL : STOP

FUNKTION: Unterbrechen des Programmablaufes vor Ausfiihrung einer
bestimmten Zeile.

FORMAT : STO[P] Zeilennummer
"Zeilennummer" = positive ganze Zahl zwischen 1 und 9999
WIRKUNG: Die Verarbeitung des Programmes wird unmittelbar vor der

angegebenen Zeile unterbrochen. Das System befindet sich
danach im Debugging-Mode.

BEMERKUNGEN: - Um den Befehl ausfilihren zu kdnnen, muB sich das System
im Debugging-Mode befinden.

— Das Programm muB mit der Funktion CONTINUE oder START
fortgesetzt oder durch Driicken von EXIT schrittweise
ausgefihrt werden.

— Der Stop-Befehl bleibt bis zum Ende der Programmausfiihrung
oder bis zur Eingabe eines neuen STOP-Befehles giiltig.

- Die als Parameter angegebene Zeilennummer muB im Programm
vorhanden sein.
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BEISPIEL:

LIST
FILE TEST3

0018 INPUT A

8020 INPUT B

9830 PRINT “EINGABEN:";A.B
0048 PRINT RATB

8050 STOP

0060 FRINT

0670 END

END OF LISTING

RUN TEST3
?
3
2
EINGRBEN: 3 2
3
STOP IN LINE 50
570 4
STA 20
2
2
EINGAEEN: 3 3
STOP IN LINE 40
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DIENSTPROGRAMME

Allgemeine Hinweise

Liste der Dienstprogramme

DCOPY
DINIT
FLCOPY
FLPRINT
LBCREATE
LBEMPTY
LBPROTECT
LBRENAME
LBSCRATCH
LIBCOPY
RESTRUCT
VOLLAB






DIENSTPROGRAMME

Allgemeine Hinweise

Im folgenden Abschnitt wird die Funktion der im Betriebs-
system enthaltenen Dienstprogramme beschrieben.

Der Aufruf eines Dienstprogrammes erfolgt unter Angabe
des Namens und der erforderlichen Parameter mit dem Befehl
EXEC.

Im Gegensatz zur Ausfiihrung von Systembefehlen wird bei

der Aus.iuhrung von Dienstprogrammen der Arbeitsspeicher
bendtigt. Soll der bisherige Inhalt des Arbeitsspeichers
erhalten bleiben, ist vor Aufruf eines Dienstprogrammes

der Inhalt des Arbeitsspeichers mit SAVE oder REPLACE abzu-
speichern.

Bemerkung:

Der Begriff "Systemdisk'" steht im folgenden fiir diejenige
Disk, die das aktuelle Betriebssystem enthidlt.

Liste der Dienstprogramme

DCOPY Kopieren von Disks.

DINIT Initialisieren einer Disk.

FLCOPY Kopieren von Files.

FLPRINT Ausdruck eines Datenfiles.

LBCREATE Anlegen einer Bibliothek auf einer Disk.

LBEMPTY Loschen aller Files einer Bibliothek.

LBPROTECT Schiitzen von Teilbibliotheken.

LBRENAME Andern eines Bibliotheksnamens.

LBSCRATCH Loschen einer Bibliothek.

LIBCOPY Kopieren einer Bibliothek.

RESTRUCT Neuorganisation des Diskinhaltes nach dem
Loschen einer Bibliothek.

VOLLABEL Kennzeichnung einer Disk mit dem Volume-Label.






DCOPY

DIENST-
PROGRAMM: DCOPY (disk copy)
FUNKT ION: Kopieren von Disks.
FORMAT : EXE[C] DCO[PY], unit name, unit namez[,[volume 1abel][,v]]
"unit name1" Input-Einheit (Original).
"unit name2" Output Einheit (Kopie).
""'volume label' Kennzeichnung der Disk.
VAL "volume label" ebenfalls kopieren.
WIRKUNG: — Der gesamte Inhalt der Disk wird ohne Anderung der logi-
schen Struktur kopiert. Die Kopie kann nur auf artgleiche
Platten erfolgen.
- Ist der Parameter '"volume label'" angegeben, so wird ge-
prift, ob die Output-Disk den im Aufruf angegebenen Volume-
Label enthdlt. Bei Nichtiibereinstimmung wird keine Kopie
erstellt.
— Ist der Parameter '"V'" spezifiziert, so wird der Volume-
Label des Originals lbernommen.
ME LDUNGEN : — Nach dem Aufruf des Dienstprogrammes "DCOPY'" erscheint

im Display die Meldung '"DISK ON unit name1 unit name2'".
Sie erlaubt eine nochmalige Kontrolle, ob die Wahl der
Platteneinheiten richtig war:

richtig: SHIFT EXIT (FUNKTION CONTINUE)
falsch: CONTROL EXIT (FUNKTION BREAK)

- Nach Beendigung des Kopiervorgangs erscheint die Anzeige
"RESTORE DISKS'. Bei Bedarf kdnnen nun die am Kopiervor-
gang beteiligten Disks ausgewechselt werden. Mit CONTINUE
wird der Command-Mode wieder erreicht.

— Die Meldung '"LOAD DISK ON unit name" zeigt an, daB die
Disk zur Aufnahme der Kopie in der genannten Station
fehlt. Die Disk kann eingelegt und das Dienstprogramm
mit der Funktion CONTINUE fortgesetzt werden.



7.4

ACHTUNG:

BEISPIELE:

- ERROR n [-RESTORE DISK]
Der Kopiervorgang wurde aufgrund des Fehlers n abgebro-
chen (siehe Liste der Fehlermeldungen). Erscheint gleich-
zeitig die Meldung '"RESTORE DISKS", so kdnnen die fir
den Kopiervorgang verwendeten Disks auf ihre Funktions-
fahigkeit geprift und allenfalls ausgetauscht werden.
Der Kopiervorgang ist nicht durchgefiihrt.

Betriebssysteme werden immer mitkopiert. Erfolgt eine Kopie
auf eine Disk, die das aktuelle Betriebssystem enthalt,

so wird dieses geldscht. Es muB dann entweder eine andere
Systemdiskette eingelegt oder das System neu geladen werden.

Kopieren von Diskettenstation F2 auf F1.

EXE OCO,F2,F14
DISK ON F1 F1
RESTORE DISKS

END OF LISTING

Kopieren bei Monofloppyeinheit (im Beispiel mit Stations-
bezeichnung F1)

EXE DCO.F1,F1
DISK OM F1 F1
RESTORE DISKS

END OF LISTING




DIENST-
PROGRAMM:

FUNKTION:

FORMAT :

WIRKUNG:

MELDUNG:

BEMERKUNGEN:

DINIT

DINIT
Initialisieren einer Disk.
EXE[C] DIN[IT], unit name|,[volume label][, L]

"unit name" Name der Einheit, die die zu initialisierende
Disk enthalt.

"volume label" gewiinschte Kennzeichnung der zu initialisie-
renden Disk.

" logische Initialisierung.

- Ist der Parameter '"L" angegeben, werden alle Bibliothe-
ken der Disk geldscht.

— Ist der Parameter '"volume label" angegeben, so wird dieser
auf die entsprechende Disk geschrieben.

- Fehlt der Operand '"volume label'", erhdlt die entsprechende
Disk den Standardnamen 'MDOS".

Nach dem Abruf des Dienstprogrammes, jedoch vor Beginn

der Initialisierung, erscheint die Display-Meldung "ACTION
ON UNIT unit name". Die Initialisierung kann darauf mit
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