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DAS COMPUTERSYSTEM P 6060

DIE _STANDARDKONFIGURATION

Die Standar dkonfiguration (Abbildung 1. 1) besteht aus folgenden

Komponenten:

-  ZENTRALEINHEIT

-  TASTATUR

-  KONSOLE

- DISPLAY

-  FLOPPY-DISK-EINHEIT MIT 2 LAUFWERKEN

- THERMODRUCKER

Abb. 1.1 - Das System P 6060: Die Standardkonfiguration



Die Zentraleinheit

Die Zentraleinheit besteht aus:

dem Leitwerk
dem Rechenwerk (Arithmetic-Logic-Unit: ALU)

dem Hauptspeicher (RAM),

Das L.eitwerk

koordiniert und kontrolliert die Operationen des Systems ,

Das Rechenwerk (ALU)

fihrt die arithmetischen Operationen durch (Addition,
Subtraktion, usw.),

fuhrt logische Operationen durch, die es dem Leitwerk
erméglichen, aus verschiedenen Alternativen in der Aus-

fihrung eine bestimmte auszuwéahlen.

Der Hauptspeicher besteht aus integrierten MOS-Bauelementen

und enthalt:

Mikroprogramme, die aus einer Folge von Mikroanweisungen
bestehen und die bei Aktivierung durch das Leitwerk die ent-
sprechenden Instruktionen ausfihren,

. Basis-Softwareprogramme zur Ersteliung, Ausfuhrung und
Modifikation der Anwenderprogramme .

Anwenderprogramme ,

die zu verarbeitenden Daten und die Ergebnisse der Operationen,

Man kann daher im Hauptspeicher zwei Teile unterscheiden:
Ein Teil ist fir das System reserviert und enthdlt die Betriebs-
software;

der andere Teil steht dem Anwender zur Verfligung und hat eine Min-

de;tkapazitéit von 8 K (8192 byte), wobei ein Byte aus 8 Bit besteht.



1.1.2 Die Tastatur

Die Tastatur besteht aus 96 monostabilen Tasten und dient dazu,
dem System Daten, Befehle und Instruktionen lber den Tastatur-

puffer mitzuteilen. Der Tastaturpuffer kann bis zu 80 Zeichen

aufnehmen.

Die Tastatur (Abbiidung 1.2) ist in Tastenfelder unterteilt:

- Basic- u. Alphandmerische Tasten
- Editing-Tasten

- Algebraische Tasten

- End-of-Line Tasten

- Befehls-Tasten

- Funktions-Tasten
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Abb. 1,2 - Die Tastatur
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- BASIC- u. ALPHANUMERISCHES TASTENFELD

Dieses Feld besteht aus den in Abbildung 1. 3 dargestellten Tasten:

e s Jla Jis 7 J\8 L9 t
“‘ B REM DIM DoCL FKEY# DEF FN MAT INPUT READ DATA {
CONTROL Q W E R T Y U ' O P [
PRINT ISP USING WRITE: ON GOTO Gosus RETURN
AJ\s JIbJIFJlaJ\HJIJUJIKJLL

h8 o }
REPEAT C

Abb. 1,3 - Basic- u. alphanumerische Tasten

Mit diesen Tasten kann man dem System eingeben:

Programmanweisungen wie: 100 IF A =83 THEN 120
Rechnen im Calculator-Mode wie: $1 = (3*$12.5 - PI1) /4

Numerische Daten wie: -135.2
Strings (Zeichenketten) wie: MAX MEIER
Systemanweisungen wie: SAVE U, PROG9

Befehle zum Aufrufen und Ausfuhren

von Dienstprogrammen wie: EXEC FDCOPY, U

Die Basic- u. alphanumerischen Tasten erzeugen die 128 ISO-
Code-Zeichen und die Codes fiir 26 Schliisselwésrter der Basic-
Instruktionen,

Die 1SO-Code-Zeichen sind im Anhang | dargestelit.



Die alphanumerische Tastatur enthdlt auBerdem die folgenden Tasten:

DEL

CONTROL

SHIFT

MODE

x
@

SONDER
ZEICHEN

(DELETE) erzeugt das ISO-Zeichen DEL, das
im Terminalbetrieb gebraucht wird. Wird dieses
Zeichen ausgedruckt oder im Display angezeigt, so

entspricht ihm das Symbol €,

(CONTROL) ist im Terminal-Mode notwendig und er -
gibt zusammen mit einer alphanumerischen Basic-
Taste gedriickt, die in Anhang 1 angegebenen Zeichen

der Spalten O und 1 der ISO-Tabelle,

(SHIFT): Wird Shift zusammen mit einer Taste mit
zwei Bedeutungen gedrickt, so wird das obere
Zeichen dargestellt, Auf diese Weise erfolgt auch der
Zugriff zu den Basic-SchlUsselworten., Die Shifttaste

entspricht also der Umschalttaste bei Schreibmaschinen.

(KEYBOARD MODE): Wird diese Taste gedriickt, so ge-
stattet dies den Gebrauch des alphanumerischen Basic-

Teiles wie bei einer Schreibmaschine,

Es ist bei gedriickter Taste KB-MODE mdéglich, Grofi-
und Kleinbuchstaben zu erzeugen, je nachdem, ob die
SHIFT-Taste zusadtzlich zum jeweiligen Zeichen gedriickt
wird oder nicht,

Ist die KB-MODE Taste gedrickt, so leuchtet die Anzeige

am linken Rand der Tastatur.

Soll der KB-MODE wieder ausgeschaltet werden, so ist

wieder die Taste KB-MODE zu dricken.

Folgende Zeichen kénnen generiert werden:

. die Ziffern 0 bis 9

. die Interpunktionszeichen: , . ;: ! 2 !

. die Klammern: () [ J{}

. die Akzente: ~ °

. die Vergleichs- und Zuweisungszeichen: > <=
. die arithmetischen Operationszeichen: + - * / #

. die Zeichen: % ~ - I\ # &



(REPEAT) zusammen mit einer anderen Taste gedrickt,
bewirkt eine Wiederholung dieses Zeichens, bis eine der
beiden Tasten geldst wird.

BLANK Mit dieser Taste konnen L.eerstellen erzeugt werden.
TASTE

- TASTENFELD EDITING

(ausfiuhrliche Beschreibung siehe Kap. 7)

Der Editing-Teil besteht aus den 7 Tasten, die in Abbildung 1.4 darge-

stellt sind.

CLEAR
RECALL

Abb. 1.4 - Editing

END
LNe (EOL.) beendet die Eingabe Uber die Tastatur.

(/6" ] (j_) ) Verschieben des Pointers im Display nach links bzw,

rechts

( T ) ( \L ) Anzeige der ndchstfolgenden bzw. vor angehenden Pro-
- gramm- oder Textzeile



(CHARACTER DELETE) I6scht das Zeichen links vom

CHAR DELETE Pointer und verschiebt etwaige Zeichen rechts davon
um eine Stelle nach links.,
CLEAR (CLEAR/RECALL) . zusammen mit SHIFT gedrickt,

RECALL
bewirkt dies das LLéschen aller

Zeichen, die sich im Tastatur-

puffer befinden.

. ohne SHIFT wird im Display an-
stelle des jetzt ausgegebenen
Textes der Inhalt des Display-

puffers angezeigt.

- ALGEBRAISCHE TASTEN

Der algebraische Teil besteht aus 21 Tasten, die in Abbildung 1.5

dargestellt sind.

RESULT

Abb., 1.5 - Algebraisches Tastenfeld



- NUMERISCHE Sie erzeugen die Dezimalziffern O bis 9
TASTEN

Dezimalpunkt : Ersetzt das Komma in der Dezimal-

darstellung einer Zahl.

E Diese Taste dient zur Eingabe von Zahlen in Expo-
? nential-Darstellung; die nach E eingegebene Zahl

wird vom System als Exponent von 10 interpretiert,

Dagegen gilt bei Verwendung des Zeichenst: Die auf

? folgende Zahl wird als Exponent interpretiert.

Werden der Reihe nach die Tasten 1 2 E 5

5
gedriickt, so wird die Zah| 12 x 10 gebildet,
Drickt man hingegen die Tasten 1 2+ 5, so wird

5
die Zahl 12 gebildet.

- ARITHMETISCHE Das System fuhrt folgende arithmetische Rechen-

TASTEN i
operationen aus:

E) Addition + Subtraktion -  Multiplikation *
Division / Potenzierung 1'% Zuweisung =
)
( und ) :Durch Setzen von Klammern "(" und ")"
@ kann die Reihenfolge der Operationen in arithmetischen
[? Ausdricken gedndert werden.
1

Anmerkung: Alle vorhin beschriebenen Tasten sind auch im
alphanumerischen Tastenfeld enthalten und haben

dieselbe Wirkung.

(RESULT) Diese Taste wird verwendet, wenn man im

Calculator-Mode oder im Debugging-Mode arbeitet
(siehe RECHNEN IM CALCULATOR MODE Kapitel 3 und 11).



- ABSCHLIESSEN EINER EINGABEZEILE

Dieser Teil enthdlt die 2 Tasten aus Abbildung 1.6

Abb. 1.6 - Abschliefen einer Eingabezeile

END ( EOL ) hat die gleiche Wirkung wie die
OF

LINE im EDITING-Feld beschriebene Taste,

(SUM) dient zur Summierung von Ergebnissen im

Calculator-Mode (Kap. 11)

- BEFEHLS-TASTEN

Dieses Feld besteht aus 4 Tasten, wie sie in Abbildung 1.7 darge-
stellt sind:

Abb, 1,7 - Befehis-Tasten



Damit kénnen die 8 am hdufigsten bendtigten System-Befehle
aufgerufen werden. lhre Bedeutung ist in Kap. 6 ausfuhrlich

beschrieben.

- DIE FUNKTIONSTASTEN

Dieses Feld besteht aus 8 Tasten, wie sie in Abbildung 1.8

dargestellt sind:

: “Fisren :
FAgeEn stanisnics | o ENDOF
STATISTICS i FUNCTIONS

B .
S MOMENTS

. | CONFIDENCE CONFIDENCE | CONFIDENCE $iX Six
(‘%@(itﬁ&;}ﬁ INTERVAL INTERVAL NTERVAL )&S@:;NYS MOMENTS MOMENTS
PR . CENOWN O UNKNOWHN MNois MOME (LOG (RHEPPARD
| (OUNKNOWN) 06 ) I " og ) {icnown) | » i

s e

Abb. 1.8 - Funktionstasten

Man kann den 16 Funktionstasten F1 bis F 16 (siehe Abb, 1, 8)
selbstgewdhlite Zeichenfolgen zuordnen, sodaR jedesmal, wenn
eine solche Taste gedrickt wird, die entsprechende Zeichen-
folge in den Tastaturpuffer geladen wird. Jeder Taste sind zwei
Funktionen zugeordnet, die obere Funktion wird mit der Taste
SHIFT aktiviert., (Siehe Kapitel 9 und 10 fur die Verwendung

der Funktionstasten)

1.1.3 Die Konsole

Die Konsole enthédlt 7 Tasten, 4 Leuchtanzeigen und ein Dezimal-
stellenrad, wie dies aus Abbildung 1.9 ersichtlich ist. Die 7

Tasten leuchten auf, wenn sie aktiviert sind.



Die Aktivierung der Tasten wird durch nochmaliges Driicken

aufgehoben.

{ CALC PRINT
1 MODE

ALL TRACE [} BREAK

NO
PRINT HE{CONTNUERY STEP

Abb., 1.9 - Die Konsole

{ caLc
MODE

PRINT
ALL

NO
PRINT

(=] [#] [2

BREAK

i

(CALCULA'fOR MODE) drickt man diese Taste, so kann
manuell gerechnet werden; dieser Zustand wird durch das

Aufleuchten der Taste angezeigt.

(PRINT ALL) Diese Taste bewirkt, daB alle Texte, die im
Display erscheinen, auch gedruckt werden; dies wird durch

das Aufleuchten der Taste angezeigt.

(NO PRINT) Drickt man diese Taste, so werden alle vom
Programm oder System bewirkten Ausdrucke unterdrickt;
Dieser Zustand wird durch das Aufleuchten der Taste ange-

zeigt.

(BREAK) Wird diese Taste gedriickt, so unterbricht man
die Abarbeitung des laufenden Programmes. Das System

geht in den Command-Mode uUber.

‘Die folgenden 3 Tasten werden flur das Debugging verwendet:

TRACE

(TRACE) Wird diese Taste gedriickt, so werden die Zeilen-
nummern der ausfihrbaren Anweisungen eines Programmes
wdhrend der Abarbeitung gedruckt. Der Ausdruck der Nummern

erfolgt entsprechend der Reihenfolge der Ausfihrung.

Anmerkung : Die Taste NO PRINT dominiert die Wirkung der
Tasten PRINT ALL und TRACE.

1.1



Dieser Zustand wird durch das Aufleuchten der Taste ange-
zeigt., Diese Funktion wird durch eine im Programm vorkom-
mende Basic-Anweisung TRACE OFF automatisch wieder

aufgehoben,

(STEP) Drickt man diese Taste, so wird die Ausfihrung des

STEP Programmes unterbrochen. Mit jedem weiteren Tastendruck
wird ein einzelner Schritt des Programmes durchgefihrt,
M
Im aktivierten Zustand leuchtet die Taste.
CONTINUE (CONTINUE) Driickt man die Taste, wird die Abarbeitung des

i unterbrochenen Programmes wieder aufgenommen.

W3&hrend der Ausfiihrung von Programmen blinkt diese Lampe,

in allen anderen Betriebszustdnden leuchtet diese L.ampe kon-

stant.

Leuchtet die Lampe auf, so bedeutet dies, daf versucht wird,

1 mehr als 80 Zeichen in den Tastatur-Puffer einzugeben,

Bei Eingabe der Anweisungen SDEG oder SGRAD (im Calcu-

lator -Mode) leuchtet diese Lampe auf. Sie gibt an, daf} fur die
Winkelfunktionen das Argument in Altgrad oder Neugrad vor-

liegt bzw, errechnet wird.

Leuchtet diese Lampe, so arbeitet das System als Terminal.

(DEZIMALSTELLENRAD) Beim Rechnen im Calculator -Mode

kann das Format im Display und im Ausdruck damit beliebig

eingestellt werden.

1.12



Das Display ermdglicht die Anzeige von 32 beliebigen ISO-Zeichen

laut Tabelle im Anhang D.

Im Display werden angezeigt:

{iber die Tastatur eingegebene Zeilen
Mitteilungen vom Programm
Mitteilungen vom System
. Fehlermeldungen
Auffor derungen, Daten einzugeben (durch die Anweisungen INPUT,
MAT INPUT, RKB)

iber die Tastatur eingegebene Daten

Zeichen, die Uber die Funktionstasten eingegeben wurden

Abb. 1,10 - Das Display

Wird eine Zeile Uber die Tastatur eingegeben, so erscheint im Display
ein Leuchtpunkt, der Pointer genannt wird. Er gibt an, in welche Posi-
tion der Zeile das ndchste Zeichen gesetzt wird. Vor der Eingabe einer
Zeile zeigt der Pointer auf die erste Position links und wandert bei je-
der weiteren Eingabe eines Zeichens jeweils um eine Stelle nach rechts,
Werden mehr als 31 Zeichen eingegeben, so sind nur die letzten 31 im
Display sichtbar. Wahrend des Programmlaufs sind dagegen 32 Stellen

im Display sichtbar.



Die Floppy-Disk-Einheit

Die Floppy-Disk - Einheit ist mit beweglichen Schreib—/l_eseképfen
ausgestattet. Als Datentrdger werden austauschbare Platten (Dis-
ketten) verwendet. (Siehe Abbildung 1.11)

Die Einheit enthdlt 1 oder 2 Laufwerke, in die jeweils 1 Diskette

eingelegt werden kann.

Abb., 1.11 - Die Floppy-Disk-Einheit

Die Diskette besteht aus Mylar und ist mit einem Plastikiberzug ver-
sehen, Sie wird von einer Papierhille umgeben und kann darin frei

rotieren,

Die Floppy-Disk - Einheit ist ein Speicher mit Direktzugriff. Bei
einer bestimmten Umdr ehungsgeschwindigkeit ist ein Lesen oder Schrei-
ben von Informationen durch einen magnetischen Schreib—/Lesekopf

moglich,

Die Informationen werden auf konzentrischen Kreisen abgespeichert,

die man als Spuren bezeichnet,

1.14



Jede Diskette enthdlt 77 Spuren:

- 73 Spuren fur Programme und Daten

- 4 Spuren werden vom System benutzt,

Jede Spur ist in 26 Sektoren zu je 128 byte unterteilt. Die Kapa-
zitdt einer Platte betrdgt somit 242. 944 byte. (256. 256 byte, wenn
man auch den vom System benutzten Teil dazuz&hlt) ‘

Die System-Diskette enthélt die Mikroprogramme der Firmware,
Basissoftwareprogramme und die Programme der Anwender -Soft-
ware der Olivetti-Programmbibliothek. Im freien Teil kann der An-
wender Datenfiles (sequentiell oder mit Direktzugriff) und Text-
oder Programmfiles abspeichern, wie im folgenden noch gezeigt

wird.

1.1.6 Der integrierte alphanumerische Drucker

Der integrierte Drucker arbeitet auf thermographischer Basis und
liefert Druckbuchstaben (der vollstdndige Zeichenvorrat ist in Anhang'
D angefijhrt), die mit einer 5x7-Matrix dargestellt werden. In jeder
Zeile kbnnen maximal 80 Zeichen mit einer Geschwindigkeit von 80

Zeichen/sec. gedruckt werden.

Dieser Drucker ermdéglicht mit den entsprechenden Programmbefehlen

- das Plotten von Funktionen

- das Darstellen von Bildern im Punktraster

e
ST

AN

prtek s a—————

Abb, 1.12 - System P 6060 mit dem integrierten Drucker
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ERWEITERTE KONFIGURATION

Ausgehend von der Standardkonfiguration, wie sie im vorigen Ab-

schnitt beschrieben wurde, gelangt man durch modulares Ergdnzen

zu erweiterten Konfigurationen.

Die Erweiterungen betreffen:

GRUNDEINHEIT: -

EXTERNE -
EINHEITEN

Erweiterungen des Hauptspeichers von einem
Minimum von 8 K byte (1 K = 1024 byte) bis
maximal 48 K byte und zwar mit folgenden Aus -

baustufen: 8, 16, 24, 32, 40, 48 K byte,

Ein oder zwei IPSO-Interfaces (Interfaccia
Periferiche Standard Olivetti) zum AnschluB
von kompatiblen peripheren Einheiten: an jedes
Inter face kénnen gleichzeitig bis zu 4 periphere

Ein-/Ausgabe-Geridte angeschlossen werden.

Inter face DCC 6609 zum AnschluB eines externen
Massenspeichers mit beweglichem Schreib—/l_ese—

kopf vom Typ DCU 7292,

Interface C CITT V 24 (EIA RS 232 C) zum Anschiu
an Datenfernibertragungseinrichtungen (Time-Sharing)

und/oder kompatibler Peripherie.

Periphere Olivetti-Einheiten, die mit dem IPSO Inter-
face kompatibel sind:
Schnelldrucker
. Lochstreifenleser
L.ochstreifenstanzer
. Lochkartenleser
. Magnetbandkassetten-Einheit (ECMA-NORM)
. Adapter fir Messinstrumente
. Plotter

. Magnetbandeinheiten



- DCU: Platte mit beweglichen Képfen (siehe
Abb. 1,13)
Die Einheit hat bewegliche Schreib/l_eseképfe und
besteht aus 2 Platten, einer Fest- und einer Wech-

selplatte,

Jede Platte ist auf beiden Seiten speicherfdhig, wo-
bei jede Seite 2, 45 Megabyte (Mega = eine Million)
aufhehmen kann (Gesamtkapazitdt beider Platten:

9, 8 Megabyte).

Der Zugriff zu Daten kann sowohl sequentiell als
auch direkt erfolgen; die mittlere Zugriffszeit be-
trdgt 50,5 m sec, wobei die Wartezeit und die Uber-
tragungszeit von 300 K byte/sec. schon inbegriffen

sind.

- EXTERNE Verarbeitung in Time-sharing Uber die
asynchrone Steuereinheit CCITT V 24 (EIA RS 232)

- SERIELLE PERIPHERIE beliebiger Hersteller mit
der Schnittstelle CCITT V 24 (EIA RS 232 C).
(z.B. 8 bit-Fernschreiber, Lochstreifenstanzer, Loch-
streifenleser, Magnetbandkassetten, digitale Messgeraéte,
Video-Display, Plotter usw.)
In diese Kategorie fallen auch periphere Gerite, die

von fremden Firmen angeboten werden.

Abb, 1.13 - DCU-
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.1

BEDIENUNG DES P 6060

In diesem Kapitel werden die Bedienungsgrundlagen erldutert, die
fur das Arbeiten mit den integrierten Einheiten des Systems P 6060

notwendig sind.

EIN-/AUSSCHALTEN DES SYSTEMS

Einschalten

- Hauptschalter (OFF/ON) in Stellung ON bringen (siehe Abb. 1. 1)

- Unmittelbar nach dem Einschalten des Systems leuchten alle Lampen
an der Konsole auf: es wird die Funktionsfahigkeit der Hardware
Uiberprift. Arbeiten alle Teile korrekt, leuchtet nur noch die Taste
NO PRINT und es ertdont ein Signal.

- Nach einigen Sekunden kénnen die Lampen der Konsole in verschie-

denen Kombinationen aufleuchten. Dies hat folgende Bedeutung:

Aufleuchtende KONSOL -LAMPEN BEDEUTUNG

Vor dem Schliefen der Ein-
schibe wurde keine Diskette

eingelegte

Statt der System-Disk ist

eine User-Disk eingelegt worden .

Die System-Disk hat einen

Fehler,




Fehlerhafte Diskette

Einschub einer Floppy-

Disk-Einheit ist offen.

Anmerkung:

Die hier angegebenen Kombinationen aufleuchtender Lampen betreffen nur
jene Anzeigen, die vom Anwender unmittelbar behoben werden kénnen.
Daruberhinaus kénnen andere Kombinationen aufleuchtender Lampen auf-

treten, die auf Fehler in der Hardware hinweisen.

Treten nach dem Einschalten der Maschine solche Kombinationen auf, die
sich nicht durch die Korrektur von Bedienungsfehlern oder einen Wechsel
der Disketten beheben lassen, so empfiehlt es sich, unter Angabe der

auf der Konsole aufleuchtenden Lampen, den technischen Kundendienst zu

verstandigen.

Ausschalten

- L&uft ein Programm, das Files auf Disketten verarbeitet, so muB vor

dem Ausschalten des Systems die Konsoltaste BREAK gedriickt werden.
- OFF/ON-Schalter in Stellung OFF bringen.
Anmerkungs

Nach dem Ausschalten des Systems muB3 ca. 10 Sekunden gewartet werden,

bis das System erneut eingeschaltet werden kann.



ARBE ITSBEGINN

Es kann vorkommen, daf der Benutzer vor dem Arbeitsbeginn noch
einige Vorbereitungen treffen muB, z.B. im integrierten Drucker
Papier einlegen, oder die Floppy-Disks in die entsprechenden Ein-

heiten einlegen.

Das Auswechseln der Papier-Rolle

Um die Papierrolle aus dem Drucker zu entfernen und eine neue ein-
zulegen, sind die in Abbildung 2.1 und 2. 2 dargestellten Schritte aus-

zufihren:

- den Plastik-Deckel heben

- den Druckkopf vom Papier entfernen, indem man den entsprechen-
den Heben leicht nach vorn zieht.

-~ die Papierrolle aus der Halterung nehmen und den Metallzylinder
aus der Rolle ziehen

- den Metallzylinder in die neue Rolle einschieben und die Rolle in
die entsprechende Halterung setzen

- das Papier, von Hand, unter der Druckrolle hindurchziehen und
dann mit dem Vorschubhebel (Abbildung 2.1) das Papier hochziehen

- wenn das Papier ein paar Zentimeter hochsteht, senkt man den Pa-
pierhalter

- den Druckkopf zurickstellen, indem man den entsprechenden Hebel
wieder nach hinten drickt

- die gewlinschte Druckstidrke kann mit einem Einstelirad gewéahlt
werden; sie variiert zwischen 0 und 9: 0 erzeugt Fettdruck und 9
liefert die hellsten Zeichen

- den Plastikdeckel schlieBen, wobei man das Papier durch den Spait
hindurchzieht; man betatigt nochmals den VVorschubhebel um zu kon-

trollieren, ob das Papier storungsfrei gefuhrt wird.



Abb. 2.1 - Auswechseln der Papierrolle

Einlegen der Disketten

Das System einschalten,

Mit dem entsprechenden Hebel die Platteneinheit entriegeln.
Die ganze Einheit hochklappen und mit den entsprechenden
Hebeln die Einschibe 6ffnen. Mufl nur in den oberen Einschub
eine Diskette eingelegt werden, so erlbrigt sich das Hochklap-

pen der Einheit.

Irn den oberen Einschub ist die Diskette mit dem Etikett nach
oben, in den unteren mit dem Etikett nach unten einzulegen,
bis sie horbar einrastet.

Siehe Abbildung 2. 3.

Die Einschibe schlieen, indem man die entsprechenden Hebel

nach vorne zieht.



Abbildung 2.2: Komponenten des Thermodruckers:
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ACHTUNG: Vor dem SchlieBen mul man sich vergewissern, ob
das System eingeschaltet ist; ist es ausgeschaltet, kann die Dis-

kette zerstort werden.

Die ganze Einheit wieder senken und mit dem entsprechenden He-

bel absichern. Das ist zwar nicht unbedingt erforderlich, es
gewédhrleistet aber eine bessere Einhaltung der Betriebstempera-

tur,

Entnehmen der Disketten

Offnen der VVerschlufkliappen der Diskettenstationen

Disketten entnehmen und in die Schutzhille legen

Wichtig !

Disketten sind staub- und druckempfindlich !

Bitte beachten Sie:

Niemals Disketten ohne Schutzhille aufbewahren

Disketten senkrecht in der mitgelieferten Schachtel aufstellen
. Disketten-Etiketten vor dem Aufkleben beschreiben

Die sichtbaren Teile der Magnetplatte nicht berihren

LADEN DES BETRIEBSSYSTEMS

Nachdem man die Disketten eingelegt hat, beginnt das System mit
einer Initialisierungsphase.

Wéhrend der Initialisierung wird der Teil des Betriebssystems,

der die Interpretation der Tastatureingaben durchflihrt, von der

System-Diskette in den Hauptspeicher geladen. Wé&hrend dieser

Phase blinkt die Kontroll-Lampe RUNNING,

Nach der Initialisierungsphase erscheint auf dem Display die
Meldung READY. Die Lampe RUNNING hort auf zu blinken und
leuchtet konstant. Das System ist nun bereit, Eefehle und BASIC-

Anweisungen aufzunehmen.



2.4

(Erscheint anstelle von READY eine Fehlermeldung, so ist der Fehler nach

den Anweisungen der Fehlerliste zu beheben).

DATIERUNG

Bei der Erstellung von Programmen bzw. Files ist es nach der Initialisierung
sinnvoll, mit der Anweisung DATE das Datum einzugeben. Das allgemeine
Format ist :

DATE Datum
"Datum' besteht aus 6 Zeichen, mit denen in beliebigem Format das Datum

eingegeben werden kann, jedoch darf das Leerzeichen nicht verwendet werden.

Beispiel : 061176

: 76
OKT. 76 falsch : AUG

Beim Ausdrucken des Kataloges wird das eingegebene Datum in 3 Gruppen zu

je 2 Zeichen, getrennt durch "-!", ausgegeben.
Beispiel : 06-11-76
OK~-. T-76

Jedes File, das auf Disketten gespeichert wird, wird dann mit dem jeweiligen
Datum versehen. Damit ist bei jedem File ersichtlich, wann es erstellt oder

modifiziert wurde,

Das eingegebene Datum wird zudem auf der System-Diskette festgehalten und

wird erst durch eine neue DATE-Anweisung verédndert.

Durch Andern von Programm- oder Textfiles (REPLACE) oder Beschreiben
von Datenfiles wird im Katalog in der Spalte LAST MOD (letzte Modifikation)
das aktuelle Datum ausgegeben. In der Spalte CREAT bleibt das Datum er-

halten.



EINGABE UBER DIE TASTATUR

Uber die Tastatur kénnen eingegeben werden :

- Systembefehle

- BASIC-Anweisungen
- Strings

~ Numerische Daten

- Textzeilen

- Berechnungen im Calculator Mode

Die Uber die Tastatur eingegebenen Zeichen werden in einem Register,
"Tastatur—-Puffer" genannt, abgespeichert. Dieser Puffer hat eine Kapazitét

von 80 Zeichen.

Das eingetastete Zeichen erscheint unmittelbar im Display und zwar rechts

von der letzten Stellung des Pointers.

Die numerische Eingabe kann in Fest- oder Gleitkomma (exponentielle Dar-
stellung) erfolgen. Maximal werden 13 signifikante Stellen und bei Gleitkomma-
darstellung 2 Stellen fur den Exponenten sowie die negativen VVorzeichen ak-

zeptiert.

Zum Beispiel : .9999999999999E99 / -127.5698 / -31.55E-12

In gewissen Programmen wird aus Kapazitdtsgrinden fir numerische Werte
nur mit halber Kapazitit gearbeitet. Entsprechende Hinweise finden sich in

den zugehdrigen Bedienungsanleitungen (siehe auch Kapitel 10).
Das Display kann maximal 32 Zeichen und den Pointer anzeigen.

Drickt man die Tasten EOL oder SUM , so werden alle Zeichen auBer dem
Pointer vom Tastatur-Puffer in den Hauptspeicher Ubertragen. Die Zeichen im
Display werden geldscht und der Pointer weist auf die erste Stelle im Display.
Die Eingabe Uber die Tastatur ist auch méglich, wdhrend das System arbeitet,
wédhrend des Druckens und der 1/O-Operationen auf Floppy-Disk; die Befehle
EOL oder SUM werden jedoch ignoriert und es ertdnt ein Signal;

END OF LINE und SUM werden erst dann angenommen, wenn die Lampe

RUNNING nicht mehr blinkt.



Anmerkung :

Gibt man mehr als 80 Zeichen Uber die Tastatur ein, wird das letzte Zeichen
nicht akzeptiert; dies wird durch ein akustisches Signal angegeben und gleich-

zeitig leuchtet die Konsol-Lampe LINE OVERFLOW auf.

Werden zwei Zeichen gleichzeitig eingegeben, so werden beide ignoriert und

es ertont ein Signal.

Mitteilungen vom Programm oder vom System werden vom Hauptspeicher in den
"Display-Puffer" Gbertragen. Da bei diesen Mitteilungen der Pointer nicht auf-

leuchtet, kénnen bis zu 32 Zeichen im Display stehen.

Das System ist mit dem Display-Puffer automatisch verbunden, sobald eine An-
weisung DISP ausgeflhrt wird oder das Programm auf Dateneingabe Uber die

Tastatur wartet.

Es erscheint bei den Anweisungen INPUT, MAT INPUT oder RKB als An-

frage 7 oder ?7?.

Sobald ein Zeichen eingetastet wird, erlischt diese Mitteilung am Display und
es wird der Inhalt des Tastatur-Puffers angezeigt. Wenn das Display den In-

halt des Tastatur-Puffers anzeigt, ist es moglich, den Inhalt des Display-
CLEAR

RECALL
wird durch dieselbe Taste der Inhalt des Tastatur-Puffers ins Display gebracht,

Puffers wieder anzuzeigen, indem man die Taste drickt, umgekehrt

in dem sich zuvor der Inhalt des Display-Puffers befand.

Das Display kann sowohl die Uber die Tastatur eingegebenen Zeichen, als auch

Mitteilungen von Programmen und vom System anzeigen.

Korrektur von Eingaben Uber die Tastatur

Bevor man EOL oder SUM drickt, ist es moglich, Zeichen im Tastatur-
Puffer : - zu l6schen
~ zu modifizieren

- einzuflgen



- Lo6schen

.

L.oschen eines Zeichens :

Man setzt den Pointer an die Stelle unmittelbar rechts vom Zeichen, das

geloscht werden soll. Dazu verwendet man die Tasten F—j ’ C:)j ,

SHIFT , REPEAT . Man drickt CHAR DELETE.

Das Zeichen wird geléscht und der Pointer und alle Zeichen rechts davon

werden um eine Stelle weiter nach links verschoben.

Loschen aller Zeichen :
CLEAR .
Man drickt gleichzeitig die Tasten SHIFT und REEQLL unabhangig von

der Position des Pointers. Es werden im Puffer alle Zeichen geloscht und

der Pointer weist auf die erste Stelle im Display.

- Modifizieren

Modifizieren eines Zeichens :

Man |6scht das zu modifizierende Zeichen (siehe Léschen eines Zeichens)
und gibt das neue Zeichen ein. Das eingetastete Zeichen ersetzt das ge-
I6schte Zeichen im Puffer; der Pointer zeigt auf die erste Stelle rechts

nach dem neuen Zeichen.

- Einflgen

Einfligen eines Zeichens :
Man setzt den Pointer an jene Stelle im Display, an der neue Zeichen ein-

gefligt werden sollen., Dazu benutzt man die Tasten

C<;) , (> ), SHIFT, REPEAT .

Man tastet die neuen Zeichen ein. Im Display werden diese Zeichen an der
Stelle angezeigt, an der sie eingefligt wurden und der Pointer zeigt auf die

erste Stelle rechts vom letzten neuen Zeichen.
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IT ANWENDERPROGRAMMEN
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Dieses Kapitel soll vorwiegend dem Anwender dienen, der nur mit bestehen-
den Programmen arbeitet und die Programmierung nicht kennt. Es vermittelt
ihm das Vorgehen beim Starten der Programme, dem Vorbereiten und Sichern

der Disketten und erlaubt ihm, den P 6060 als einfachen Tischrechner zu ver-

wenden,

STARTEN EINES PROGRAMMES

-  Inbetriebsetzung der Maschine und Einlegen der Disketten laut Beschrei-

bung in Kapitel 2

- Falls in der Programmbeschreibung nicht anders angegeben, Programm-

start mit der Systemanweisung RUN nach folgendem Format:

RUN Programmname EOL.

Der Programmname muf3 der entsprechenden Programmbeschreibung entnommen

wer den.

Beispiel:
RUN STRESS EOL
RUN *PROG EOL

Erscheint im Display die Fehlermeldung ERROR 187 (Programm bzw. File nicht

gefunden), ist zu prifen:

wurde der Programmname richtig eingetippt ?
Zur Kontrolle den eingegebenen Namen mit RECALL ins Display zuriickrufen.
Ist der verwendete Name richtig, ist zu prifen : wurden die richtigen Disketten

eingelegt.



INITIALISIEREN UND DUPLIZIEREN VON DISKETTEN

Initialisieren neuer Disketten

Neue Disketten, d. h. Diskétten, die nicht beschrieben sind, missen initiali-
siert werden. Erst dann kénnen Programm- oder Text-Files gespeichert sowie

Daten-Files kreiert werden.
Zur Initialisierung ist folgende Prozedur anzuwenden :

- Maschine in Betrieb nehmen gemaf Kapitel 2 und zu initialisierende Diskette

in L.aufwerk 1 legen.

- Systemanweisung eingeben :
EXEC LBC,U EOL

(ndheres siehe unter LBC, Kapitel 6)

Wenn die Konsol-Lampe RUNNING nicht mehr blinkt, ist die Initialisierung

beendet und im Display erscheint die Meldung READY.

Bereits beschriebene Disketten kénnen durch EXE LBC, U wieder geldscht
werden (User- und Systemdisketten). Der Befehl EXE LBC,S Iéscht den In-
halt einer Systemdiskette, nicht aber das sich darauf befindende Betriebs-
system. Dabei muB sich die zu loschende Systemdiskette im LLaufwerk 2 be-

finden.

Duplizieren von Disketten

- Kopieren von User-Disks :

Vor Beginn des Kopierens sind die Original-User-Diskette und eine System-

Diskette eingelegt.

. Nach Eingabe von :
EXEC FDCORY, U EOL

erscheint im Display die Meldung :

INSERT DISK > RECEIVING DISK ON DRIVE :R

(der zweite Teil der Meldung erscheint nach Driicken der Tasten SHIFT und

(=D

. Empfangerdiskette in das genannte LLaufwerk einlegen -~ Konsoltaste

CONTINUE dricken.



3.3

3.3.1

3.3.2

Nach dem Kopieren erscheint im Display :
END - ILLEGAL STATUS REARRANGE DISKS

Erscheint anstelle dieser Meldung :
ERROR n - ILLEGAL STATUS REARRANGE DISKS

so ist nach den Anweisungen der Fehlerliste vorzugehen. Die Kopie ist nicht vollstandig.

Die Kopie ist dem Laufwerk zu entnehmen und durch die System-Disk zu ersetzen. Nach

Driicken der Taste CONTINUE ist das System wieder arbeitsfdhig.

- Kopieren von System-Disks :

Vor Beginn des Kopierens sind eine leere Diskette und eine System-Diskette eingelegt.

. Nach Eingabe von :
EXEC FDCOPY, S EOL

beginnt der Kopiervorgang.

. Nach dem Kopieren erscheint im Display :
END - ILLEGAL STATUS REARRANGE DISKS

Erscheint anstelle dieser Meldung :
ERROR n - ILLEGAL STATUS REARRANGE DISKS

so ist nach den Anweisungen der Fehlerliste vorzugehen. Die Kopie ist nicht vollstandig.

Die Kopie ist dem Laufwerk zu entnehmen und durch eine User-Disk zu ersetzen, Nach
Driicken der Taste CONTINUE ist das System wieder arbeitsfihig.(Niheres siehe unter
FDCOPY, Kapitel 6).

MANUELLES RECHNEN (Calculator Mode)

Im folgenden sind nur die wichtigsten Rechenbefehle beschrieben. Alle Mdglichkeiten des Cal-

culator Mode enthdlt das Kapitel 11.

Umschalten in Calculator Mode :

Driicken der Konsoltaste CALC MODE, die nun aufleuchtet.

Die Rickkehr aus dem Calculator Mode erfolgt wieder durch Driicken derselben Taste, oder

durch Eingabe eines Systembefehles wie NEW oder RUN.

Mathematische Operationen :

+ Addition * Multiplikation 4 Potenzieren

- Subtraktion / Division

3.3



3.3.3

Rechenvorgang :

Es kdnnen beliebige mathematische Formeln unter Verwendung dieser Operatoren, sowie der
runden Klammern zur Priorititensetzung, eingegeben werden (max. 80 Zeichen). Es kdnnen
die Tasten der speziellen Rechnertastatur oder der alphanumerischen Tastatur verwendet
werden, Das Resultat wird nach EOL gebildet und erscheint im Display bzw. wird gedruckt,

sofern die PRINT ALL-Taste aktiviert wurde. Das Format des Resultats kann mit dem Dezi-

malstellenrad gesteuert werden.

Das Ergebnis der jeweils letzten Rechenoperation wird gleichzeitig im Register RESULT
gespeichert und kann durch Driicken der entsprechenden Taste RESULT jederzeit wieder in

eine neue Berechnung aufgenommen werden. Dieser Aufruf wird mit dem Symbol § dargestellt.

Beispiele :

a) 2*(1.5+2 5) EOL (Dez. Rad auf 3)
im Display erscheint : 67.70¢

b) @ *1.¢352E-3+188 EOL (@ = vorhergehendes Resultat =67)
Resultatanzeige : 10d.#69

3.4



- Meldungen :

Wenn die Empfiangerdiskette schon als System- bzw. User-Disk initialisiert

wurde, gibt das System vor dem Kopiervorgang eine Warnmeldung aus :

System-Disk User-Disk

FILE "P6FWRZ" VALID FILE "P6FSYS" VALID

FILE "P6SW " VALID

FILE "P6FWO " VALID

FILE "P6FSYS" VALID

Im Display erscheint die Frage "CONTINUE ?'". Wird die Konsoltaste
CONTINUE gedriickt, so wird der Kopiervorgang gestartet. Soll nicht
kopiert werden, ist die Taste BREAK zu dricken. Es erscheint die Mel-

dung :
BREAK OCCURED - CHECK DISK STATUS.

Nach Herstellen einer gliltigen Diskettenkonfiguration (System-Disk und

gegebenenfalls User-Disk) ist die Taste CONTINUE zu dricken.

MANUELLES RECHNEN (Calculator Mode)

Im folgenden sind nur die wichtigsten Rechenbefehle beschrieben. Alle Még-

lichkeiten des Calculator Mode enthédlt das Kapitel 11.

Umschalten im Calculator Mode :

Dricken der Konsoltaste CALC MODE, die nun aufleuchtet.

Die Rickkehr aus dem Calculator Mode erfolgt wieder durch Dricken derselber

Taste, oder durch Eingabe eines Systembefehls wie NEW oder RUN,

Mathematische Operationen :

+ Addition ¥ Multiplikation ? Potenzieren

- Subtraktion / Division

3. 4a



Beispiele :

Rechenvorgang :

Es kdénnen beliebige mathematische Formeln unter Verwendung dieser Opera-
toren, sowie der runden Klammern zur Prioritdtensetzung, eingegeben werden
(max. 80 Zeichen). Es konnen die Tasten der speziellen Rechnertastatur oder
der alphanumerischen Tastatur verwendet werden. Das Resultat wird nach
EOL gebildet und erscheint im Display bzw. wird gedruckt, sofern die PRINT
ALL-Taste aktiviert wurde. Das Format des Resultats kann mit dem Dezimal-

stellenrad gesteuert werden.

Das Ergebnis der jeweils letzten Rechenoperation wird gleichzeitig im Register
RESULT gespeichert und kann durch Dricken der entsprechenden Taste
RESULT jederzeit wieder in eine neue Berechnung aufgenommen werden. Dieser

Aufruf wird mit dem Symbol & dargestellt.

a) 2M(1.5+2¢5) EOL (Dez. Rad auf 3)
im Display erscheint :  67. gg¢

b) X %1.¢352 E-3 +1¢¢ EOL (2 = vorhergehendes Resultat = 67)

Resultatanzeige : 19d. g69
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BETRIEBSARTEN DES SYSTEMS

Das System P6@6@ kennt folgende Betriebsarten :

- COMMAND MODE

- RUNNING MODE

- DEBUGGING MODE

- CALCULATOR MODE

Der Zusammenhang der einzelnen Betriebsarten wird am Ende dieses Kapitels

in einer Graphik verdeutlicht.

COMMAND MODE

Der Command-Mode erlaubt :

- Die Eingabe und Ausfiihrung von Systembefehlen (Kapitel 6),

- den Aufruf von Dienstprogrammen (Abschnitt 6. 4),

- die Eingabe von Programmen und Texten, sowie Editing-Operationen
(Kapitel 9),

- den Ubergang in den Calculator-Mode (Kapitel 11).

Das System ist im Command-Mode :

- nach dem Laden des Systems,

- nach der Ausfihrung eines Anwenderprogrammes,

- nach der Eingabe von Systembefehlen im Calculator-Mode, oder nach seiner
expliziten Aufhebung durch Dricken der Konsoltaste,

- nach dem Driucken der Konsoltaste BREAK im Running-Mode oder

Debugging-Mode.

Im Command-Mode leuchtet die Konsollampe RUNNING konstant. Nach dem

Laden des Systems bzw. nach einer Rickkehr in den Command-Mode aus dem
Running-Mode oder Debugging-Mode erscheint im Display zusétzlich die Mel-
dung "READY", falls im Befehl SAVE des laufenden Programmes kein MSG =

¢ Parameter angegeben wurde.
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RUNNING MODE

Werden vom System Dienstprogramme oder Anwenderprogramme ausgefibrt,
so befindet sich das System in Running Mode. Bei der Ausflihrung von
Dienstprogrammen richten sich die Eingriffsmoéglichkeiten nach der Art

und den Erfordernissen des jeweils aufgerufenen Dienstprogrammes.

Die folgende Beschreibung des Running-Modes befalt sich nur mit der

Ausfihrung von Anwenderprogrammen.

Der Aufruf der Ausfiihrung eines Programmes erfolgt mit einem der Befehle:
RUN
PREPARE

Wird eine Programmausfihrung mit PREPARE gestartet, so wird der
Running-Mode nur Uber den Debugging-Mode erreicht,

Wird die Ausflihrung des Programmes mit RUN gestartet, so werden
sédmtliche Funktionen von PREPARE mitausgefihrt, es wird jedoch
(ohne Ubergang in den Debugg<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>