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Nieses Handbuch beschreibt alle Kommandos des Minitors auf dem
Prozessor 0U68030, sowie die Fehlermeldungen, die der Minitor

generiert.

Version : 2.0
Natum : Mai 1983

Copyright by Periphere Computer System GmbH, Miinchen

Nie Vervielfdltigung dieser Nokumentation sowie die Verwertung
ihres Inhalts ist nur mit ausdriicklicher Genehmigung von PCS ge-

stattet.

Wir sind bestrebt, immer auf dem neuesten Stand der Technologie
Zu sein. Aus diesem Grund behalten wir uns Anderungen vor.



1. Einfiihrung

Auf der Prozessorbaugruppe QU68030 ist ein PROM-residenter Moni-
tor vorhanden, mit dem auch ohne Betriebssystem MUNIX kleine
Maschinenprogramme hexadezimal in den Speicher geschrieben wer-
den und zu Testzwecken ablaufen konnen. Mit den Minitor-Komman-
dos kann man Speicher-Inhalte ausgeben und dndern, Breakpoints
setzen, Trace ein- und ausschalten, und eigene Programme bzw.
das Betriebssystem MUNIX laden.

2. Kommandos
7.1 Format

Fs gelten folgende Abkiirzungen:

nn..n7 Natenregister N0O..N7 (2 Byte)

AD..A7 Adressregister A0..A7 (4 Byte)

PC Program Counter (4 Byte)

SR Status-Register

SS System-Stackpointer (4 Byte)

us User-Stackpointer (4 Byte)

PCR Process-Control-Register der Prozessor-
Baugruppe (2 Byte)

ESR Error-Status-Register der Prozessor-
Baugruppe (2 Byte)

r Register

b Byte (8 bit)

w Wort (16 bit)

Tw Langwort (32 bit)

4
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Ner Monitor meldet sich mit einem Prompt ('.'), nach RBetdtigen
der Reset-Taste zusdtzlich mit 'Minitor' am Bildschirm.

In der folgenden Reschreibung werden alle Meldungen, die am Bild-
schirm vom System ausgegeben werden, unterstrichen dargestellt.

Adressen- und Langenangaben werden hexadezimal angegeben. Die
kleinste adressierbare Einheit ist 1 Byte.

Fiihrende Nullen konnen bei der Eingabe weggelassen werden. Da

A.. bzw. D.. Register ansteuern, miissen Speicherzellen, deren
Adressen mit a oder d beginnen, allerdings mit fiihrender Null an-
gesprochen werden.

GroR- und Kleinschreibung werden nicht unterschieden.

Ner Minitor testet zuerst alle wichtigen Funktionseinheiten auf
dem 0U68030-Prozessor (RAM, ROM, MMU, SR, PCR, ESR). Nach erfolg-
reichem Test erscheint am Terminal das Promt-Zeichen ('."') Er-
scheint das Promt-Zeichen nicht, liegt ein Hardware-Fehler auf
der Raugruppe vor. Es gibt keine explizite Fehlermeldung.

eee/3



Seite -3 -

2.2 Lesen von Registern und Speicherzellen

Register:

a: alle Registerwerte ausgeben
Die Register werden, wie auch beim
Breakpoint/Trace-Modus,
umstrukturiert ausgegeben; Register
mit Inhalt 0 werden nicht angezeigt

an, n = (0..7): Adressregister n ausgeben

dn, n = (n..7): Natenregister n ausgeben

n grosser 7: Anzeige ist ungiiltig,
keine Fehlermeldung

Rei obigen Kommandos sind fiihrende Blanks zugelassen.

PC, SR, SS, US werden auch mit diesen Kiirzeln
angesprochen.
Fiihrende Blanks sind nicht erlaubt.
Achtung: mit a7 wird immer der SS
angesteuert.

Nie Register PCR und ESR der Prozessorbaugruppe konnen nicht sym-
bolisch, sondern nur direkt liber ihre Speicheradresse gelesen
werden.

PCR : ffc043
ESR : ffc045

Reispiel:
.d3 Register d3 lesen j
.pc Program Counter lesen :
.ffc043.2 2 Bytes des PCR ausgeben
.ffc0d5,2 2 Rytes des ESR ausgeben
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Speicherzellen:

Anfangsadresse und Liange des auszugebenden Speicherbereichs miis-
sen angegeben werden. Nie Ldngenangabe kann entfallen, der De-
fault-Wert ist 20h Worte, dies entspricht einer Bildschirm-Zei-
le.

Minitor gibt die Speicherzellen-Inhalte wortweise, durch Blanks
getrennt, aus. Ungerade Ldngenangaben werden zum ndchsthGoheren
geraden Wert gerundet.

Syntax:
nn.mm n,m= (0..f)
nn = Adresse
mm = Lange
Reispiel:
. 3f00 20h Bytes ab 3f00 ausgeben
. Dalff.100 100h Rytes ab alff ausgeben

( fihrende Null !!)
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?.3 Speicherzellen und Register beschreiben:

Registernamen und Adressen werden wie in 2.2 angegeben, die wei-
tere Fingabe erfolgt analog zur Ausgabe des Minitors:

r=1w Registerinhalt setzen
adr = 1w Speicherzelle beschreiben

Nie Rlanks kdnnen entfallen.

Ner Inhalt wird rechtsbiindig eingelesen, iiberfliissige fiihrende
Ziffern werden ohne Warnung weggelassen!

Register:

r=1w , r = (a0..a7, dn..d7, pc,ss,sr,us)

Reispiel:
d3 = eeeeffff N3 mit eeeeffff beschreiben
ss = la System-Stackpointer mit 0000001a be-
schreiben

Speicherzellen:

NDie Ldnge der Informationseinheit, mit der der Speicher besetzt
werden soll, kann angegeben werden (in Bytes). Der Default-Wert
ist 2, dh. die Standardldange betrdgt ein Speicherwort.

N
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Syntax:
adr.einheitsldnge = Inhalt
Finheitsldnge = (1,2,4):
Ner Speicher wird mit Rytes, Worten bzw. Langworten beschrieben.
Angabe eines Datums:

Nie Speicherzelle(n) an der angegebenen Adresse wird rechtsbiin-
dig mit dem Natum beschrieben.

-

Reispiel:
3f00 = 123e ein Speicherwort beschreiben
(Default)
3fon.1 = bf nur ein Ryte beschreiben, neuer
Inhalt
von 3f00: xxbf (rechtsbiindig!!)
3f00.4 =1 Langwort beschreiben, neuer Inhalt

von
3f00 und 3f02: 0000 0001

Angabe mehrerer, durch Rlanks getrennter Daten:
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Ab der angegebenen Adresse wird der Speicher mit den angegebenen
Paten beschrieben. NDie Verteilung auf die einzelnen Speicherzel-
len ergibt sich durch die Langenangabe. Dabei ist die Anzahl der
einzugebenden Informationseinheiten beschrankt und betragen:

30 Rytes oder
38 Worte oder
9 Langworte

Reispiele:

3f00 =12 3 ffff 4 Speicherworte (Wort=Defaultwert) ab
3f00 beschreiben. Neuer Inahlt:
3f00: 0001 3f02: 0002
3f04: 0003 3f06: ffff.

3fon.1 =123 3 Bytes ab 3f00 beschreiben. Neuer
Inhalt:
3f00: 0102 3f02: 03xx

Fs werden 20h Speicherworte am Bildschirm ab der angegebenen
Adresse ausgegeben.

Einheitslange groRer 4:

Nie Angabe der Einheitldnge bedeutet jetzt die Anzahl der Bytes,
die beschrieben werden sollen. Es werden stets Langworte (4
Byte) beschrieben.

Reispiel:

3f00.10 = bb 10h Speicherworte mit 0000 00bb
aufgefiillt (rechtsbiindig!!)

Ner Speicherbgreich wird nicht ausgegeben.
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2.4 Rreakpoint/Tracing:

Rreakpoints:

Rreakpoints diirfen nur auf gerade Speicheradressen gesetzt wer-
den. Anderenfalls erfolgt 'odd-address-error'.

Ner Minitor baut eine Breakpoint-Tabelle mit max. 7 Eintrdgen
auf. Dort sind die Inhalte der Speicherzellen gerettet, in die
Rreakpoints gesetzt wurden. Diese Speicherzellen miissen vorher
Refehlscodes enthalten haben, keinesfalls Daten (sonst wird der
Trap- Befehl als Datum verarbeitet!!).

Syntax:
b adr Breakpoint in 'adr' setzen
b - alle Rreakpoints 10schen
b -adr Rreakpoints in adr 10schen

Nas Rlank darf nicht weggelassen werden.
Am Rreakpoint werden die Adresse und alle Registerwerte ausgege-
ben.

A
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Tracing:

Nach jedem Befehl werden die Registerinhalte wie an einem Break-
point ausgegehen. Gesetzte Rreakpoints werden durch ein zusatz-
liches R angezeit.

Vor dem Einschalten des 'Trace'-Modus muR das zu untersuchende
Programm mit einem Rreakpoint in einen definierten Zustand ge-

bracht werden.
Reim Tracing werden an Rreakpoint nicht die Break-Instruktionen

(Register ausgabe von) ausgefiihrt, sondern die in die Breakpoint-
tabelle geretteten Befehle. Nach einem Reset ist diese jedoch
leer, d.h. Reset mit gesetzten Breakpoints zerstort das unter-
suchte Programm. Beim Tracing erscheint dann die Meldung : '??
R.. not found'.

Syntax:

Thn : Tracing der ndchsten n Befehle

T - : Tracing ausschalten

TC n : nur die nachsten n Unterprogramm - und Riick-

spriinge werden angezeigt.

Nas Rlank darf nicht weggelassen werden.
Reim Tracen wird auf jeden Fall ein Befehl ausgefiihrt!
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2.5 Weitere Funktionen:

Achtung: Rei den folgenden Kommandos diirfen Blanks nicht
weggelassen werden.

Programm im Speicher starten:

G adr adr ist der neue Stand des Benutzer-PC. adr kann

auch weggelassen werden, dann wird der alte Stand
angenommen.

Kopplung zum Host-Rechner:

H Schnittstelle wird auf Host-Port fffd40 gelegt, bis

ctrl-A auftritt
H fff012 Schnittstelle wird auf Port fff012 gelegt

Unterprogramm starten:

¢ adr P ..P P ..P sind Parameter, die auch weggelassen

werden konnen. Es sind nur Langworte
erlaubt.
Speicher durchsuchen:

L inhalt adr Es wird ab der Adresse 'adr' nach einem
Speicherwort 'inhalt' gesucht.

Naten transportieren:
M quelladr zieladr ldnge

Es werden die Speicherworte ab 'quelladr'
bis 'quelladr+lidnge’' nach 'zieladr'

gebracht. Der Inhalt bleibt erhalten.
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Fs werden 5 Vektoren initialisiert:

Adr.:

8
Cc
10
24
80

- bus error

- odd address error

- illegal instruction
- bhreak vector

- trace vector

Nach dem Laden eines stand-alone-Programms miissen diese Vekto-
ren neu initialisiert werden. Nach einem 8, c, 10 - Trap werden
alle Register, "PCR" und "ESR" angezeigt. Oberschreibt der Pro-
grammierer einen Vektor, so muB er die Trap-Behandlung selbst
durchfiihren. Break- und Trace-Vektoren diirfen bei Verwendung
des Rreak- und Trace-Modus nicht iiberschrieben werden.

Programm laden:

Minitor liest das lInix-File-Format.
Zuvor kann jedoch der NDevice-Typ angegeben werden. Es stehen zu

Verfiigung:
ro RKO6/07 Platte am Port ffff20. Nies ist Nefault-Wert.
rl RLN1/02 Platte am Port fff900
rx Nouble-Nensity Floppy-Nisc am Port fffe78
rs Cartridge Tape Streamer am Port ffff80
rt Magnetband am Port fff550

Ladekommando:

/programmname. Es kann auch ein ganzer Baum angegeben werden:
/dirl/dir2/../programmname.
Normalerweise wird mit /unix das Betriebssystem geladen.
NDas geladene Programm wird anschlieBend gestartet.
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3. Fehlermeldungen

NDer Minitor generiert eine Reihe von Fehlermeldungen, wenn er
Kommandos nicht interpretieren kann, oder Fehler entdeckt.

Fehlermeldung Redeutung

What? Fin falsches Kommando wurde eingegeben, das
vom Kommandointerpreter nicht verstanden
wird.

?cant find file NDie NDatei ist auf dem Datentrdger nicht
vorhanden (siehe 2.5)

??B..not found Die Breakpoint-Tabelle wurde wahrend des
Tracings geldscht (siehe 2.4)

RL?n Lesefehler auf der Winchester (r102).
Eventuell wird noch die Blocknummer n
angegeben.

rx error Lesefehler auf der Floppy Disk. Zusdtzlich
wird vom FD-Controller noch ausgegeben:

csr Command Status Register-Inhalt
esr Error Status Register-Inhalt
eco Error Code

Die Redeutung dieser hexadezimalen Zahlen

ist dem betreffenden Controller-Handbuch zu
entnehmen.
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hk error:

tape error

?streamer error

Lesefehler auf der Winchester (rk06/07).
Zusdtzlich wird noch angegeben:

bn Blocknummer
cs2 error Command Status Register des
Controllers

Nie Bedeutung dieser hexadezimalen Zahlen ist
dem Controller-Handbuch zu entnehmen.

Lesefehler auf dem Band (MB100X). Zusdtzlich
wird noch der Inhalt des Fehlerregisters
ausgegeben.

Lesefehler auf dem Cartridge Tape (z.R. Band
14uft auf Randmarke beim Lesen).



