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Einspriche bis 31. Januar 1969

Dicser Norm-Entwarf wwird der Offentlichkeit zur Stellungnahme vorgelegt. Fr enthile die vorgeschene Neufassung der Norm
DIN 1300, Ausgabe April 1965, Die genannte Ausgabe wivd hiordurch nich ungiiltig.

Jurichpezozen wird der Norm-Entwurf DIN 44300 Blare 10 vom Juni 1965, da sein Inhalt in den vorlicpenden Norm-
Entwurf eingearbeiter ist.

D sich der Inhalt noch in acesentlichien Teilen dindern kann. bitten wir. sich noch nicht auf die Arbeit nach diesem Norm-
Entieur| einzustellen, sondern die endgiiltige Fassung des Normblattes abzurearten. Finspriiche und Anderungsvorschliize
(moglichst ziweeifach) zu diesem Norm-Entwurf werden erbeten an den Fachnormenausschuly Informationscerarbeitung (FNI)

im DNACT Berlin 30, Burggrafenstralie 4-7. Deutscher Normenausschult
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Die Benennungen sind dort fett gedruckt, wo die zugehorigen Begriffe, zum Teil implizit, definiert sind. Das Stichwort-
verzeichnis verweist auf diese Stellen. Fir die mit einem * versehenen Begriffe ist an anderer Stelle der Norm eine
Begriffsbestimmung angegeben. Die kursiv gesetzten englischen Benennungen sind nicht Bestandteil dieser Norm; sie
sollen nur das Ubersetzen erleichtern, jedoch ist nicht sichergestelit, daf sich die deutschen Begriffsbestimmungen in
allen Einzelheiten mit den englischen und den amerikanischen decken.

An der Aufstellung dieser Norm waren auch Fachleute aus Osterreich und der Schweiz beteiligt.

Begriffe der Analogrechentechnik sind in dieser Norm nur dort bericksichtigt, wo Gemeinsamkeiten mit der Digital-
rechentechnik bestehen.

Nr Benennung " Bestimmung
L
Datendarstellung
1 Zeichen Ein Element aus einer vereinbarten endlichen Menge von (verschiedenen)
character Elementen. Die Menge wird Zeichenvorrat (character set) genannt.

Anmerlkungen: Beispiele fiir Zeichen sind die abstrakten Inhalte von
Buchstaben des gewéhnlichen Alphabets, Ziffern *, Interpunktionszeichen, Steuer-
zeichen (z. B. fir Wagenriicklauf) und andere Ideogramme. Zeichen werden
itblicherweise durch Schrift (Schriftzeichen) wiedergegeben oder technisch ver-
wirlklicht durch Lochkombinationen, Impulsfolgen und dergleichen.

WZeichen ist nicht gleichbedeutend mit .Symbol®, siche Nr 15.

2 Alphabet Ein (in vereinbarter Reihenfolge) geordneter Zeichenvorrat*

alphabet Anmerkung: Dic Begriffsbestimmung enthilt als Sonderfall das gewahnliche,
aus Buchstaben bestehende Alphabet.

Fortsetzung Seite 2 bis 18
Erlauterungen Seite 19 und 20

Fachnormenausschuf3 Informationsverarbeitung (FNI) im Deutschen Normenausschuf3 (DNA)
Fachnormenausschuf3 Elektrotechnik (FNE) im DNA

Alleinverkauf der Normblatter durch Beuth-Vertrieb GmbH, Berlin 30 und Kéin

8.68

Entwurf DIN 44300 Aug. 1968 Preisgr. 11
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Nr Benennung Bestimmung
3 alphanumerisch sich auf einen Zeichenvorrat* beziehend, der mindestens aus den Dezimal-
alphanumeric ziffern * und den Buchstaben des gewdhnlichen Alphabets * besteht
4 bindr zweier Werte féhig; die Eigenschaft bezeichnend, eines von zwei Bindr-
binary zeichen * als Wert anzunehmen
Anmerlkungen: Der Ausdruck .logisch® an Stelle von .binir ist als mil-
verstindlich zu vermeiden V),
Wbindr ist micht gleichbedeutend mit .dual, siehe Nr 21.
5 Bindrzeichen Jedes der Zeichen* aus einem Zeichenvorrat* von zwei Zeichen
binary character Anmerhung: Als Bindirzcichen konnen beliebige Zeichen benutzt werden,
inshesondere O und L: wenn keine Verwechslung mit Ziffern * zu befiirchten ist.
awch O wnd 1. Auclt Ja und Nein. Wahr und Falsch, 12V und 2V sind Paare von
Binéirzeichen,
6 Bit 1. Kurzform fir Bindrzeichen *; auch fir Dualziffer *, wenn es auf den Unter-
bit schied nicht ankommt (das Bit, die Bits)
2. Sondereinheit fir die Anzahl der Bindrentscheidungen (Kurzzeichen bit)
Anmerkung: Alle loparithmisch definierten GriBlen der Informationstheorie,
wie Entscheidungsgelalt, Informationsgelalt. Redundanz usw., erhialt man in bit.
wenn der Logarithmus zur Basis Zwei genommen icird (1 bit, 2 bit, .. .).
- S N - . s e
7 Wort Eine Folge von Zeichen®, die in einem bestimmten Zusammenhang als eine
word Einheit betrachtet wird
Anmerkung: Im Grenzfall kann ein Wort aus einem vinzigen 7eichen
| bestehen.
8 Stelle Die einem Zeichen * innerhalb einer Folge von Zeichen zukommende Lage
position Anmerkung: Insbesondere die Griliche oder zeitliche Lage ciner Jiffer*
innerhalb einer Zahl.
9 Code i 1. Eine Vorschrift fir die eindeutige Zuordnung (Codierung) der Zeichen *
code eines Zeichenvorrats * zu denjenigen eines anderen Zeichenvorrats (Bildmenge)
Anmerbung: Die Abbildung braucht wicht umbkehrbar eindeutic zu sein.
2. Der bei der Codierung als Bildmenge auftretende Zeichenvorrat
Anmerkung: Die Zeichen der Bildmenge Linnen  selbst Waorter ¥ aus
i Elementen eines anderen Zeichenvorrats sein.
10 Bindrcode Ein Code*, bei dem jedes Zeichen* der Bildmenge ein Wort* aus Binar-
binary code zeichen * ist (Bindrwort).
Sofern jedes Wort aus n Bindrzeichen besteht, heifit es auch n-Bit-Zeichen.
n Fehlererkennungs- Ein Code *, dessen Zeichen * nach solchen Gesetzen gebildet werden, die es
code | ermoglichen, durch Stérungen verursachte Abweichungen von diesen Gesetzen
error detecting code zy erkennen
Anmerkungen: Solche Codes gehoren zu den redundanten Codes.
Es verbleibt die Moglichkeit, dall durch Stirungen aus cinem Zeichen ein anderes
entsteht, das diesen Gesetzen genidigt und deshalb nicht als fehlerhaft erkannt wird.
12 Fehlerkorrekiurcode Ein Fehlererkennungscode * bei dem eine Teilmenge der gestorten Zeichen *
error correcting code auf Grund des Bildungsgesetzes (ohne Rickfrage) korrigiert werden kann

) Statt ,logischer Entwurf” sage ,funktioneller Entwurf"”.
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INr Benennung

Bestimmung

13 bindror Fehlop-
ericennungscode
binary error
detecting code

14 bindrer Fehler-
korrekturcode
binary error

correcting code

15 Symbol

symbol

16 Daten
data

17 digitale Daten
digital data

18 Datentréager
input/output medium,
data carrier

19 Signal

signal
20 Sig'nalparamefer
21 analoges Signal

analog signal

22 digitales Signal
digital signal

Ein Bintreode ¥, dessen Zeichen* voneinander mindestens die Hamming-
Distanz 2 haben?)

Ein Bindrcode®, dessen Zeichen” voneinander mindestens die Hamming-
Distanz 3 haben?)

1

I Ein Zeichen* oder Wort*, dem eine Bedeutung beigemessen wird
|

|

' Durch Zeichen* oder kontinuierliche Funktionen auf Grund bekannter
i oder unterstellter Abmachungen zum Zwecke der Verarbeitung dargestellte
| Informationen.

| Sind Daten im betrachteten Zusammenhang zu einem bestimmien Zeitpunkt
Objekt der Veraibeitung oder Ubertragung, werden sie Nutzdaten genannt.
Daten, welche zum selben Zeitpunkt die Verarbeitung oder Ubertragung
gemaB gegebener Arbeitshedingungen beeinflussen, heifien Leitdaten.

Aut Grund bekannter oder unterstellter Abmachungen zum Zwecke der
Verarbeitung codiert* dargestelite Informationen

|

Anmerkung: Digitle Daten sind also aus Zeichon * aufgebaut.

Ein Mittel, auf dem Daten* aufbewahrt werden kénnen

Anmerkung: Beispiele  fiir Datentriiger  sind  Lochkarten, Lochstreifen,
Magnetbander, Magnetplation, Magnettrommeln und maschinell lesbare Schrift-
stiicke.

|
|
}
:
I
I
|
|
|

Die Darstellung von Informationen durch den Wert oder Werteverlauf einer
physikalischen Gréfe

Anmerlkungen: Die Darstellung lann sich auf Chertragung, Verarbeitung
und Speicherung von Informationen bezichen.

Bei abstralkten Betrachtungen lann die Bezugnahme auf eine bestimmie physi-
Lalische Grifie entfallen, falls die physikalische Verwirklichung nicht interessiort
oder noch nicht fostgelegt ist. In diesen Fillen Finnen auch Werte und Werte-

|
i
|
i verliufe ciner mathematischen Grille, die der abstrakion Betrachtung zugrunde
| liegt, Signale genannt werden.

i

i

Diejenige Kenngréfie des Signals *, welche die Informationen tragt

Anmerkung: Zum Beispiel ist bei ciner amplitudenmodulierten Wechsel-
spannung als Signal die Amplitude der Signalparameter.

Ein Signal*, bei dem einem kontinuierlichen Wertebereich des Signalpara-
meters * Punkt fir Punkt unterschiedliche Informationen zugeordnet sind

Ein Signal * mit einer endlichen Anzahl von Wertebereichen des Signalpara-
meters *, wobei jedem Wertebereich als Ganzem eine bestimmte Information
zugeordnet ist

Anmerkung: Eine solche bestimmte Information ist ein Zeidhen *.

23 Bindrsignal
{Zweipunkisignal)
binary signal

Ein  digitales Signal * mit nur zwei Wertebereichen des Signalparameters *

Vol 29 (1950} No.2, p.147—160.

%) Zur Homming-Distanz siehe Hamming, R. W.: Error detecting and error correcting codes. Bell Syst. Techn. Journal
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Nt Benennung Bestimmung
Zahlendarstellung
j
vy ] . . . . .
24 Zifier © Gin Zeichen * aus einem Zeichenvorrat ¥ von \ Zeichen, denen als Zahlen-
digit werte die ganzen Zahlen 0, 1, 2, ..., V-1 umkehrbar eindeutig zugeordnet
Losind.
i; Je nach der Anzahl N nennt man die zugrunde liegenden Ziffern Dualziffern
(binary digits, N = 2}, Oktalziffern (N =8), Dezimalziffern (decimal
| digits, N =10}, Duodezimalziifern (¥ =12}, Sedezimalziffern (V= 16).
! Anmerkung: dual™ ise ndddie cleichbedeatond mit Jhindr®, siche N4,
25 Bintircode for . Darstellung von Dezimalziffern * durch Bindrwérter *.
Dezimalziffern !
binary coded | »
decimal (BCD-) code " In Tabelle 1 sind einige Bincircodes {ir Dezimalziffern angegeben.
i
i
26 Fseudodezimale + Bei cinem  Bindrcode fir Dezimalziffern * jedes Bindirwort *, das keiner der
psevdo-decimal digit Dezimalziffern* 0 bis 9 zugeordnet ist
! fnmerkungen: Die Pseadodezimalen gehiren nicht zum Bindreode fiir
i Dezimalziffern.
i Zum Beispiel ist beim 8-4-2-1-Code 1OV clne Psendodezimale.
i
. . ‘ . - . .
27 Stellenschreibweise i Eine Darstellungsart fir Zahlen, bei welcher der Beitrag jeder Ziffer* von
positional notation | ihrer Stelle * und ihrem Zahlenwert * abhdngt
1 Anmerlunyg: Die hiiufivste Stellenschreilinceise ist die Radivsclireibweise *.
in Beispiel fiir cine andere Stellenschreibieeise ise die Ancabe ciner Zeitspanne
in Tagen. Stunden wund Minuten.
28 Radixschreibweise - Eine Stellenschreibweise *, bei welcher der Beitray jeder Ziffer * als Produkt
radix notation - aus dem Zahlenwert * der Ziffer und der der Stelle * entsprechenden Potenz
einer bestimmten Grundzahl I3, der Basis der Zahlendarstellung (radix
| or base of the number representation), gebildet wird
| Anmerkung: Je nach dem Zahlemwcert der Ruasis B spricht man von einem
" Dualsystem (B 20 Oltalsvstem (B - 8), Dezimalsvstem (1 10), Duodezimal-
| system (3 1200 Sedezimalsystem (B 16).
N e i
29 Radixpunkt | Bei der Radixschreibweise * die Grenze zwischen dem ganzzahligen und
radix point | dem gebrochenen Teil der Zahl
| Anmerkung: Die Grenze wird haufic durch ein bestimmies Trennzeichen,
| wie Komma oder Punkt, markiert. In Programmicrsprachen * qeird iiberwiegend
; der Punkt benutzt.
|
! - . S
30 halblogarithmische ‘ Die Schreibweise von Zahlen 7 durch Zahlenpaare v und v mit der Bedeutung
fSIchr;zlbwasfe Z = x-hY, wobei /) eine natirliche Zahl, die Basis der halblogarithmischen
oating-poin . . . . . . . . . .
ing-pon Schreibweise (floating-point radix), ist. Die Zahl x wird Mantisse (fixed-
representation . ; i ) o
point part), die Zahl y Exponent (exponent) genannt. Beide werden Ublicher-
weise in Radixschreibweise * geschrieben. Die hierbei benutzten Basen
brauchen weder miteinander noch mit b Gbereinzustimmen.
31 Festpunkt-Rechnung Die Verknipfung von Zahlen in Radixschreibweise * durch ein Verfahren, das
fixed-point computation den Radixpunkt* an einem festen Platz relativ zum Zahlenanfang oder
Zahlenende unterstellt
32 Gleitpunkt-Rechnung Die Verknipfung von Zahlen in  halblogarithmischer Schreibweise *

floating-point
computation
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Nr Benennung Bestimmung
Programmiersprache
33 Anweisung Eine in einer beliebigen Sprache abgefafite Arbeitsvorschrift, die im gege-
statoment benen Zusammenhang im Sinne der benutzten Sprache abgeschlossen ist.
Eine Anweisung heifit bedingte Anweisung, wenn sie eine Vorschrift zur
Prifung einer Bedingung enthdlt.
9
Anmerkungen: Anweisungen kionnen nach Art der Arbeitsvorschriften
Flassifiziert werden. Wichtige Klassen sind:
Arithmetische Amweisung
Boolesche Ameetsung
Vierzsweigungsameeisung
Sprunganmweisung
Transportuniceisung
Eine Anweisung hann Teile enthalten, die wiederum Anweisungen sind. Siche
aber Befehl *.
34 Befehl | Eine Anweisung ¥, die in der benutzten Sprache keinen Teil mehr enthdlt, der
instruction I selbst Anweisung ist
|
35 Vereinbarung Ein Teil einer Anweisung *, der definitorischen Charakter hat und/oder eine
declaration ergdnzende Erlduterung zu Teilen der Arbeitsvorschrift darstellt
Anmerkungen: Vercinbarungen sind also Leine Anweisungen, kinnen
jedoch ihrerseits Amecisungen enthalten.
Beispiele fiir Vereinbarungen sind:
Prozedur-Yereinbarung *. Format-Vereinbarung, Dimensions-Vereinbarung.
36 Prozedur-Anweisung Eine Anweisung *, deren Bedeutung als Arbeitsvorschrift nur zusammen mit
procedure statement einer Vereinbarung ¥ im Programm * (Prozedur-Vereinbarung) definiert ist.
| Bestondteile der Prozedur-Anweisung, welche die in dieser Vereinbarung
© enthaltene Arbeitsvorschrift vervollstandigen, heiffen aktuelle Prozedur-
' Parameter (Kurzwort: Aktualporameter). lhnen entsprechen in der Verein-
. borung formale Prozedur-Parameter (Kurzwort: Formalparameter),
37 Prozedur i Die durch eine Prozedur-Vereinbarung* definierte Arbeitsvorschrift
procedure 1 Anmerkungen: Diese Arbeitsvorschrift ist unvollstindig, soweit sie
formuale Prozedur-Parameter * cnthalr.
Eine Prozedur Lann innerhall des Giiltigheitsbereiches der Prozedur-Verein-
barunyg an beliebiger Stelle und beliebig oft durch Prozedur-Anweisungen * auf-
gerifen werden.
; In maschinenorientiorten Programmiersprachien * werden Prozeduren auch
: l."nrvr/vrogrmnuu' genannt.
38 Programm Eine vollstandige Anweisung * zur Losung einer Aufgabe mittels einer  digi-
program \ talen Rechenanlage *
39 Programmiersprache Eine zum Abfassen von Programmen* geschaffene Sprache
programming language |
40 problemorientierte | Eine Programmiersprache *, die dazu dient, Programme* aus einem be-
Programmiersprache | stimmten Anwendungsbereich unabhdngig von einer bestimmten  digitalen
problem oriented t Rechenanlage * abzutassen und die sich an eine in dem betreffenden Bereich
language | Ubliche Schreib- oder Sprechweise anlehnt
,
: Anmerkungen: Soldhe Sprachen sind z. B. ALGOL, COBOL, FORTRAN.
. EXNAPT.
U Benennungen wie amwendungsorientiort, benutzerorientiert, verfahrensorientiort
| anstelle von problemorientiert sind aus Griinden der Einheitlichkeit zu vermeiden.
|
I




Seite 6 Entwurf DIN 44 300

?
Nr Benennung Bestimmung
i
41 maschinenorientierte Eine Programmiersprache *, deren Anweisungen® die gleiche oder eine
Programmiersprache Ghnliche Strukiur wie die Befehle * einer bestimmten  digitalen Rechenanlage *
computer oriented haben
language
42 Maschinensprache Eine maschinenorientierte Programmiersprache *, die zur Abfassung von
computer language Arbeitsvorschriften nur Befehle * zuldft, und zwar solche, die Befehlsworter *
! einer bestimmten  digitalen Rechenanlage * sind
43 Befehisvorrat Die Menge der zulassigen Befehle * einer bestimmten  maschinenorientierten
instruction set f Programmiersprache * .
Befehlsstruktur

|
44 Adresse ; Ein bestimmtes Wort* zur Kennzeichnung eines Speicherplatzes, eines zu-
address | sammenhdngenden Speicherbereiches oder einer Funkiionseinheit *
i
| dAnmerkung: Der Zusammenhang mull nicht durch den technischen Aufbau
[ des Speichers Y gegeben sein, sondern kann durch irgendwelche, auch wechselnde,
i Vorschriften definiert sein.,
I
45 Maschinenadresse ' Eine Adresse* zur Kennzeichnung einer Speicherzelle *
‘ g P

machine address

46 Befehlswort Ein Wort*, das von einer  digitalen Rechenanlage * als ein Befehl * inter-
instruction word pretiert wird

Anmerlkunyg: FEin Befehlswort kann mehr als ein Maschinenicort ¥ um-
| fasseny oder es kinnen mehrere Befehlswirter in einem Maschinenwort ent-
halten sein.

47 Opcrationsteil
operation part

Der Teil eines Befehlsworles *, der die auszufihrende Operation angibt

Anmerkunyg: Die Zeichen* dieses Teils miissen nicht in aufeinander-
folgenden Stellen ™ stehen,

48 Operationscode Ein Code * zur Darstellung des Operationsteils * von Befehlswortern *
operation code

49 Operandenteil f Der Teil eines Befehlswortes *, der Operanden oder Angaben zum Auffinden
operand part I von Operanden oder Befchlswértern enthait

Anmerkung: Die Zeichen* dieses Teils miissen nicht in aufeinander-
folgenden Stellen * stehien.

50 Adressenteil
address part

Ein Operandenteil * oder ein Bestandteil eines Operandenteils, der Adressen *
von Operanden oder Befehlswortern * enthdlt

Anmerkung: Die Zeichen* dicses Teils miissen nicht in anfeinandor-
folgenden Stellen * stehen.

51 Befehlsliste
instruction list

Der Operationscode * ciner bestimmten  maschinenorientierten Programmier-
sprache * mit Beschreibung der zugehdrigen Funktionen und mit Angaben
Uber die Operandenteile *

Programmiersysteme

52 Betricbssystem Die Programme * eines  digitalen Rechensystems®, die zusammen mit den
operating system Eigenschaften der Rechenanlage * die Basis der moglichen Betriebsarten des
digitalen Rechensystems bilden und insbesondere die Abwicklung von
Programmen steuern und Uberwachen.

Eine Sprache, der ein Betriebssystem gehorcht, heiit Betriebssprache
(operating language).
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Nr Benennung ! Bestimmung
\ i ¢
53 Uberscizer Nach dicser Norm oin Programm ®, das in einer Programmiersprache *

.
|

translator | A (Ursprungssprache) abgefable Anwcisungen ¥ ohne Verdnderung der
I Arbeitsvorschrition in Anwcisungen ciner Programmiersprache B (Ziel-
I sprache) umwondelt (Ghersoizt).

Die in der Ursprungssprache  abgefafite Anweisung  wird Ursprungs-

anweisung oder Ursprungsprogramm, die in der Zielsprache entstandene

Anweisung wird Zielanweisung bzw. Zielprogramm genannt,

54 Kompilierer i Ein Ubersetzer®, der in ciner problemorientierien Programmiersprache *
compiler boabgelalite Ursprungsanweisungen * in Ziclanweisungen * einer  maschinen-
(orienfierien Programmiersprache * umwandelt (kompiliert)
|
|
55 Assemblierer - Ein Uberselzer®, der in einer  maschincnorientierten Programmiersprache *
assembler t abgefaBte Urspungsanweisungen® in Zielanweisungen * der zugehorigen
| Maschinensprache * umwandelt (assembliert)
56 Interpretierer Ein Programm*, das es gestattet, auf einer bestimmten digitalen Rechen-
interpreter anlage * Aaweisungen®, die in einer von der Maschinensprache * dieser
Anlage verschicdenen Sprache abgefaBt sind, ausfihren (interpretieren)
zu lassen
57 Simulicrer | Ein Interpretierer*, bei dem das zu interpretierende Programm * in einer
simulator program i maschinenorientierten Programmiersprache * abgefalt ist
58 Simulator Nach dieser Norm ein Programm *, das die Gesetze eines Prozesses auf einer
simulator Rechenaniage * nachbildet und damit die Anlage als Modell auffassen laft
I B ——
59 Programmiersystem Eine Programmiersprache * und alle Programme *, die dazu dienen, in dieser
programming system Programmiersprache obgefafite Programme fir eine bestimmte digitale
Rechenanlage * ausfGhrbar zu machen
60 Betriebsanweisung Eine Anweisung* an dos Betriebssystem *
directive i
61 Ubersetzungs- Eine Anweisung * an einen Ubersetzer *
anweisung -
directive

Programmsirukiur

62 Datenfiuf} Die zeitlichen Beziehungen im Ablauf einer Menge zusammengehdriger
data flow Vorgdnge an Daten * und Datentrégern *

Anmerlkung: Die zeitlichen Bezichungen enthalten keine Aussage diber die
Ablaufgeschwindigheit.

63 DatenfluBplan Die Darstellung eines Datenflusses*, die im wesentlichen aus Sinnbildern
data flowchart mit zugehdrigem Text und orientierten Verbindungslinien besteht

Anmerkung: Sinnbilder fiir Datenflulipline siche DIN 66 001.

64 Programmablauf Die zeitlichen Beziehungen zwischen den Teilvorgéngen, aus denen sich die
program flow folgerichtige Ausfihrung eines Programms* zusammensetzt

65 Programmablaufplan Die Darstellung der Gesamtheit aller beim Programmablauf* méglichen
program flowchart Wege *

Anmerkung: Sinnbilder fiir Programmablaufpline siehe DIN 66 001.
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Bestimmung

Line Folge von Anweisungen *, die dann und nur dann in der Reihenfolge
der Niederschrift ausgefihit werden, wenn die erste Anweisung an-
gesprochen wird

Anmerkung: Zur Darstelling von Stredien werden Ablauflinien undloder
Sinnbilder fiie Operationen benwizr. siohe DIN 606 001.

Eine {zusammenhdngende) Folge von Strecken *

Ein Teil eines Programmabiauvfplans *, bestchend aus allen Wegen *, die
mit genau einer Strecke * beginnen, oder aus allen Wegen, die in genau
einer Strecke enden

Ein Zweig®, der mit einer Strecke* beginnt und in einer Strecke endet

Anmerlkung: Einabgeschilosvsoner Zweig kann in einer wroberen Darstellung
”[.\' -S‘[f 4’4‘/{1’ 4"'.‘("/)","[("[.

Eine Stelle im Programmablaufplan®, an der im Programmablauf * einer
und nur einer von mehreren moglichen Zweigen* eingeschlagen wird.
Die Benennung wird bei der Beschreibung des Programmablaufes auch fir
den Vorgang des Verzweigens, d. h. die Auswahl eines der moglichen
Zweige, benutzt,

Anmerkung: Sinnbild siche DIN 66 00].

Eine Stelle im Programmablaufplan®, an der mehrere Zweige * zusammen-
laufen.

Die Benennung wird bei der Beschreibung des Programmablaufes * auch fir
den Vorgang des Zusammenfihrens benutzt.

Anmerkung: Sinnbild siche DIN 00001,

Ein Paar von Zusammenfihrung* und Verzweigung * und ein Poar von

abgeschlossenen Zweigen*, von denen der eine von der Zusammen-
fihrung zur Verzweigung und der andere von der Verzweigung zuriick zur
ZusammenfUhrung fiohit

Eine Stelle im Programmablaufplan®, von der aus im Programmablauf *
mehrere Zweige * parallel verfolgt werden kdnnen.

Die Benennung wird bei der Beschreibung des Programmablaufes auch fir
den Yorgang des Aufspaltens benutzt.

Eine Stelle im Programmablaufplan®, an der im Programmablauf * alle in
den zusammenlaufenden Zweigen * parallel ablaufenden Tatigkeiten zu Ende
gebracht sein missen, ehe der weiterfihrende Zweig verfolgt wird.

Die Benennung wird bei der Beschreibung des Programmablaufes auch fir
den Yorgang des Sammelns benutzt.

Eine Stelle im Programmablaufplan®, an der unabhéngige Wege* im Pro-
grammablauf * zeiflich aufeinander abgestimmt werden

Nr Benennung

66 Strecke

&7 Weg

68 Zweig

469 abgeschlossener
Zweig

70 Verzweigung
branch

71 Zusammenfihrung
junction

72 Schleife
loop

73 Aufspaltung

74 Sammliung

75 Synchronisations-
schnitt

Schaltwerke

76 Schaltvariable
logic variable

Eine Variable, die nur endlich viele Werte annehmen kann

Anmerkung: Die Menge dieser Werte bildet einen Zeichenvorrat *. Am
hdufigsten sind binire * Schaltvariablen.
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Nr

Benennung

Bestimmung

77

Schalifunktion
logic function

Eine Funktion, bei der jede Argument-Variable und die Funktion selbst nur
endlich viele Werte annehmen kénnen.

Wird eine Schalifunkiion mit Hilfe eines Operators dargestellt, spricht man

von Verknipfung (fogic operation).
Boolesche Verknipfungen siehe Tabellen 2 und 3.

78 boolesch binar*, Gberdies darauf hinweisend, daB Gber den bindren Schaltvariablen *
Boolean | die Schaltfunktionen ™ der Booleschen Algebra3) ausgefihrt werden (siehe
| Tabellen 2 und 3;
5 Anmerhuneen: In diesem Zusammenhang heille os also Jboolesche Schalt-
variable ) wund hoolesche Verlindipfungen®.
‘ Der Ausdruck dogiseh™ an Stelle von Jboolesch™ ist als milbverstindlich zu
I vermeiden ).
79 Schaltwerk . Eine Funkbionseinheit* zum Verarbeiten von Schaltvariablen ®, wobei der
sequential circuit I Wert am Ausgang zu einem bestimmten Zeitpunkt abhdngt von den Werten
. am Eingang zu diesem und endlich vielen vorangegangenen Zeitpunkten.
1 Anmerkung: Fin Schaltwerl Lann somit  ecine  endliche  Anzahl von
i inneren Zustinden amnelimen und ist.abstrakt gesehen. ein endlicher Automat 5).
: Man Lann also anch sagew: Der Zustand am Auszang zu oinem bestimmten Zoit-
| punkt hingt ab vom inneren Zustand und deme Wert am Eingang.
80 Schaltglied | Lin Bestandteil des Schaltwerks *.
Schaltglieder werden cingeteilt in verknipfende und speichernde Schalt-
glieder: Verknipfungsglieder* und Speicherglieder *.
81 Speicherglied Ein Schaltglied *, das Schaltvariable * aufnimmt, aufbewahrt und abgibt
Anmerkung: Die Abgabe lann je nach dem technischen Aufbaw stindig
£ oder zu bestimmiten Zeitpunkten oder auf Anforderung hin erfolgen.
82 Flipflop Ein Speicherglicd ¥ mit zwei stabilen Zustéinden, das aus jedem der beiden
fliptlop Zustinde durdy eine geeignete Ansteuerung in den anderen Zustand Gbergeht
. (bistabiles Kippglied)
83 Verknipfungsglied Ein Schaltglied *, das eine Verkniipfung * von Schaltvariablen * bewirkt.
logic element Spezielle Verknipfungsglieder sind: MICHT-Glied (NOT element), UND-
Giied (AND ciement), ODER-Glied (OR element), NAND-Glied (NAND
element), NOR-Glied (NOR element)
Anmerkunyg: Der dusdrucle (Gatter™ ist als miBBverstindlich zu vermeiden.
84 Schaltnetz ¢ Ein Schaltwerk®, dessen Wert am Ausgang zu irgendeinem Zeitpunkt nur
combinatorial circuit vom Wert am Eingang zu diesem Zeitpunkt abhangt
Anmerhungen: Bei einem Schaltnetz konnen innere Zustinde von aullen
nicht unterschicden werden. Die fiir die prinzipielle Funltion wnwesentlichen
Ubergangs- und Verzigerungszeiten bleiben hier auller Betracht.
Ein Schalinets il sich aus Verkniipfungsglicdern * aufbaven. Ein Codo-
Zaorduer (st ein Beispiel fiir ein Schaltnetz.
o Der Ausdrucl: (Schaltlireis an Stelle von Schaltnetz* ist als miBiverstindlich
| zu vermeiden.
Y Siehe Seite 2
3 Nach George Boole, englischer Mathematiker, 1815—1864
4) Im Sinne der Mathematik gleich ,boolesche Variable”
’) Siche z. B. Gluschkow, W. M.: Theorie der abstrakten Automaten, VEB Verlag der Wissenschaften, Berlin 1963,

Seite 9
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N Benennung Bestimmung
| |
85 | Addierglied [ Lin Schaltoetz ® mit ywei £ wgen fur Ziffern®, mit einem Eingang fir
| full adder I den ankommenden Ubarbrag und mit o einem Ausgang fir die Stellen-
i | .. H t
i f summe und {ir den abgehenden Ubertrag
i L . K . . . .
| Anmerlung: Fir den Fall, dall es sich um Ziffern von O bis N-} liandelr.
f ist die Stellencimme die arithmetische Summe modulo A
|
86 Zcihler . Ein Schaltwerk *, in dem eine Zahl gespeichert ist, zu der durch ein Signal *
counter ©jeweils eine konstante Zahl, die Zahleinheit, addiert wird
j
tnwmeriungen: Die Zalleinheit st cine  positive oder negative ganze
| Zalld. wmeisy 1.
| Bel den metisten Zihlern bestelit die Moglichl:eit, den Nullzustand durd, ein
o besonderes Sigual direli cinzustelleon.,
|
87 Lweirichtungszdhler | Ein Zahler®, bei dem man die Zahleinheit * sowohl addieren als auch
reversible counter i subtrahieren kann
|
] i
88 Modulo-N-Zdhler ' Ein Z&hler*, bei dem die Addition modulo N verstanden wird

Anmerkung: Fin Modulo-N-Zihlor ], chre nach N Schritten mit dor 7dhl.

cinhelt ¥V in seinen ursprunglichien Zustand =uriich.

Funktioneller Aufbau digitaler Rechensysteme

89

90

91

92

93

Funktionseinheit
functional unit

Rechensystem, Daten-
verarbeitungssystem
data processing system

digitales Rechen-
system,

digitales Daten-
verarbeitungssystem
digital data
processing system

§
|

4‘
|
|

T S e

|
|
|
|
|
!

Ein funktionelles Gebilde, bestimmt durch die von ihm zu bewidltigenden
Aufgaben

Anmerlungon: Fin System von Funlkitionseinheiten lann in einem
cecehenen Zusammenhang wioder als eine Funktionseinheit aufgefalit werden,
Bei Benennung bestimmier Funltionseinheiten werden in Zusammensetzungen
gebraweht (vorznesicoise in absteizonder Rangfolge ):

ssysteme, cwerk, -gliod, celement.

Der Punliiionseinheir Fonnen auf der konstrulitiven Seite eine einzige Bau-

cinheit ¥ oder mehrere gleiche oder verschiedene Baueinheiten ents rechen,
I

Eine Funklionseinheit* zur Verarbeitung von Daten*, némlich zur Durch-
fihrung boolescher ¥, arithmetischer, vergleichender, umformender, Uber-
fragender und speichernder Operationen

Anmerkung: Siche auch Rechenanlage (Nr 120).

Ein Rechensystem *, das, als Funktionseinheit * gesehen, ein Schaltwerk * st

Anmerkung: Ein digitales Rechensystem kann also nur digitale Daten *
verarbeiten.

Speicher
storage

Eine Funktionseinheit* innerhalb eines digitalen Rechensystems *, die
digitale Daten * aufnimmt, aufbewahrt und abgibt

Rechenwerk
arithmetic unit

Eine Funktionseinheit* innerhalb eines digitalen Rechensystems*, die
Rechenoperationen ausfihrt

Anmerkung: Zu den Rechenoperationen kénnen neben den arithmetischen
Operationen auch boolesche * Verkniipfungen *, Vergleichen, Umformen, Ver-
schieben, Runden usw. gehiren.
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| A
! |
H { i o) .
;Nr [ Benennung * Eestimmung
! c |
94 Leitwerk - Line Funkiionseinheit* inneihalb cines  digitalen Rechensystems ¥,
control unit I die die Reihenfolge steuert, in der die Befehle * eines Programias * ausgefuhrt
¢ werden,
| die dicse Befehle entschlusselt und dabei gegebenenfalis modifiziert und
[ die for ihre Ausiulirung erfordertichen digitalen Signale * abgibt
| S .
Anmerkung: Die Befehie limnon in cinem gesonderten Bofehlsrochenorls
‘ oder Adressenvechionwerle oder anch im allgemeinen Rechienwoerl, * modifiziert
! N‘l'!(]r’n.
95 Prezessor i Eine Funkiionseinhelt* innerhalb  eines digitalen Rechensystems*, die
processor ‘ Rechenwerk * und Leitwerk * umfafit
|
. B — _ - - : -
96 Eingabewerk i Eine Funktionseiniicii * innerhaib eines digitalen Rechensystems *, die das
. Ubertragen von Daten * von Eingabeeinheiten * oder peripheren Speichern *
. inden Zenfralspeicher * steuert
,
97 Ausgabewerk © Eine Funktionscinlicit * innerhalb eines  digitalen Rechensystems*, die das
© Ubertragen von Daten* vom Zentralspeicher * in Ausgabeeinheiten * oder
periphere Speicher* sieuert
— - e e e s — ‘ — - I
| N . Cx . - . .
98 EA-Werk | Eine Funktionseinheit *, welche die Funktionen von Eingaubewerk * und Aus-
gabewerk ™ in sich vereinigt.
Ein Prozessor ¥, der als EA-Werk dient, wird EA-Prozessor genannt,
99 Zentralspeicher Ein Speicher®, zu dem Prozessoren* sowie Eingabe- und Ausgabewerke *
unmitielbar Zugang haben
e e S
100 Zentraleinheit, Eine Furkiionseinheit* innerhalb eines digitalen Rechensystems *, welche
Rechner die Prozessoren *, die Eingabe- und Ausgabewerke * und die Zentralspeicher *
| umfaft
R —— s | e - - - e e S
101 periphere Einheit | Jede Funktionseinheit * innerhalb eines digitalen Rechensystems *, die nicht
peripheral unit | zur Zentraleinheit * gehort
102 Eingabeeinheit | Eine Funktionscinheit* innerhalb eines digitalen Rechensystems *, mit der
input unit i das System Daten* von auflen her aufnimmt
103 Ausgabecinheit I Eine Funktionseinheit* innerhalb eines digitalen Rechensystems *, mit der
output unit das System Daten*, z. B. Rechenergebnisse, nach auen hin abgibt
104 peripherer Speicher 1 Jeder Speicher*, der nicht Zentralspeicher * jst
|
105 Benutzerstation . Eine Funktionseinheit*® innerhalb eines Rechensystems *, mit deren Hilfe
user terminal i einem Benutzer der direkte Informationsaustausch mit dem Rechensystem
moglich ist
Anmerkung: Benutzerstationen werden oft iiber griBere Entfernungen
(Platzbuchungsanlagen, Bankbetrieb) mit dem zugehirigen Rechensystem ver-
bunden.
e — - - - - S— \.‘. SRR SR o e e e o e e e e e e et o A e et e e s 25 < et A 51 ot — .
106 Mehrprozessorsystem Ein digitules Rechensystem*, bei dem mindestens zwe; unabhéngige
multiprocessor Prozessoren * einen Zentralspeicher * oder Teile davon gemeinsam benutzen
107 Mehrrechnersystem Ein digitales Rechensystem*, bei dem mindestens zwe; unabhéngige
multicomputer system Zentraleinheiten*  periphere Einheiten * gemeinsam benutzen
108 Teilnehmer- Ein digitales Rechensystem* mit mehreren angeschlossenen Benutzer-
Rechensystem stationen *, von denen aus unabhdngig Aufgaben abgewickelt werden kénnen
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Ny Benennung Bestimmung
i
| . . _— o~
109 Umseizer | Eine Funktionseinheit * zum Andern der Darstellung von Daten *
converter bodnmerkung: Dic dnderung kann sich sowohl auf die Codicrung * als auch
| auf den Datentrizer * oder die zur Darstellung henutzte physikalische Grifje
! .
I beziehen.
.
110 Code-Umsetzer | Ein Umsetzer®, in dem den Zeichen * eines Code * A Zeichen eines Code B
code translator | zugeordnet werden
Anmerkunyg: Al Code-Umsetzer lann cin Schaltwerk * dionen.
1
x
(AR Codierer . Ein Code-Umsetzer * mit mehreren Eingéngen und Ausgiingen, bei dem
coder | immer nur einem Eingang ein Signal * zugefihrt wird und bei dem jedes
| dieser Eingangssignale eine spezifische Kombination von Ausgangssignalen
| zur Folge hat
‘v' S— [— - - - - -
112 Decodierer I Ein Code-Umsetzer* mit mehreren Eingéingen und Ausgdingen, bei dem fur
decoder i jede spezifische Kombination von Eingangssignalen immer nur je ein be-

stimmter Ausgang ein Signal * abgibt

113 Serie-Parallel- ! digitale Daten*
Umsctzer

serial-parallel converter

Ein Umsetzer®, in dem zeitlich sequentiell dargestellte
in parallel dargestellte digitale Daten umgewandelt werden

|
E

114 Parailel-Serie-
Umsetzer !
parallel-serial converter |

Ein Umsetzer*, in dem parallel dargestellte digitale Daten* in zeitlich
sequentiell dargeslellte digitale Daten umgewandelt werden

115 Multiplexer Eine Funktionseinheit*, die von mehreren Nachrichtenkanélen ¢ auf eine
multiplexer andere Anzahl von Nachrichtenkandlen umsetzt
Anmerkung: Zum Beispiel kann von vielen Wlangsamen* Nachrichtenkanilen
anf cinen schnellen durch zeitliche Verschachtelung umgesetzt werden.
116 Uhr Nach dieser Norm eine vom Programm * her abfragbare Funktionseinheit *
clock zur Angabe der Zeit

|
|
|
i‘

117 Zykluszeit
cycle time

Bei einer Funktionseinheit* die kleinstmdgliche Zeitspanne zwischen dem
Beginn zweier aufeinanderfolgender gleichartiger zyklisch wiederkehrender
Yorgénge

Bei einer Funktionseinheit * die Zeitspanne zwischen dem Zeitpunkt, zu dem
| von einem leitwerk * die Ubertragung bestimmter Daten* nach oder von
der Funktionseinheit gefordert wird, und dem Zeitpunkt, zu dem die Uber-
tragung beendet ist

118 Zugriffszeit

access time

Konstruktiver Aufbau digitaler Rechenanlagen

Ein konstruktives Gebilde, bestimmt durch technische Erfordernisse und
Gesichtspunkte

19 Baueinheit

Anmerkung: Bei Benennung bestimmter Baueinheiten werden in Zusam-
mensetzungen gebraucht (vorzugsweise in absteigender Rangfolge): -anlage,
-gerdt, -teil.

120 Rechenanlage, Daten- Die Gesamtheit der Baueinheiten®, aus denen ein Rechensystem* auf-
verarbeitungsanlage gebaut ist
computer

¢) Begriff siche DIN 44 301
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Nr Benennung | Bestimmung
. ]

121 digitale Rechen- ; Die Gesamtheit der Baueinheiten *, aus denen ein digitales Rechensystem *
anlage, | aufgebaut ist
digitale Daten- 1
verarbeitungsanlage |
digital computer F

122 Taktgeber ! Ein Pulsgenerator zur Synchronisierung von Operationen in digitalen
clock | Rechenanlagen *

123 Bedienungsfeld ' In einer Rechenanlage * eine Baueinheit *, die dem Bedienungspersonal Ein-
operafor control panel | griffe in den Belrieb erlaubt

Anmerkungen: Beispicle fiir solche Eingriffe sind Urcineabe von Program-
; men, Ubervcachuns ron ,',[l”I'It'flll'itIllllll],’l‘ll. Fin-, Aus- und Umschalten der
; Rechienanluge oder ihrer Teile.
: Fiir das technische Personal gibt s gelegentlich oin eigenes Wartungsfeld.
4
— —

124 Eingabegerdit In einer Eingabeeinheit* eine Baueinheit *, durch die Daten* mit Hilfe von
input device . DatentrGgern * oder auf eine andere Weise in eine Rechenanlage * ein-

gegeben werden kénnen

125 Kurvenleser ‘ Ein Eingabegerdt * zum Umsetzen gezeichneter Kurven in Signale *
curve follower |

126 manuelle Eingabe Ein Eingabegerdt * in der Funktion, den Benutzer Daten * manvuell eingeben
manual input device zu lassen

Anmerkung: Beispicle sind Tastaturen und Lichtgriffel.
N S e

127 Ausgabegerdt | In einer Ausgabeeinheit * eine Baueinheit *, durch die Daten * mit Hilfe von
output device | Datentragern* oder auf eine andere Weise von einer Rechenanlage * aus-

I gegeben werden konnen
e e e

128 Kurvenschreiber ; Ein Ausgabegerdt* zum Zeichnen von Kurven oder Einzelpunkten
plotter i

129 Sichtanzeigegerat ! Ein Ausgabegerdt* in der Funktion, dem Benutzer Daten* sichtbar zu
display device | machen

| Anmerkung: Beispicle sind Bildschirmgerite und Ziffernanzeiger.
|
Speicher
l
130 | Speicherelement Ein in einem gegebenen Zusammenhang nicht weiter zerlegbarer Teil eines
Speichers *

131 Speicherstelle Ein Teil eines Speichers * zur Aufnahme eines Zeichens *

132 Speicher mit Ein Speicher®, dessen Speicherelemente * nur in Gruppen zugdnglich sind,
Wortstruktur deren Llange und Einteilung durch den technischen Aufbau bestimmt sind.
word organized storage Die in einer solchen Gruppe gespeicherten Zeichen * bilden ein Maschinen-

wort (machine word).

133 Speicherzelle Bei einem Speicher mit Wortstruktur* eine Gruppe von . Speicher-
storage location elementen*, die ein Maschinenwort* aufnimmt :

134 Hauptspeicher Der Teil des Zentralspeichers*, dessen einzelne Speicherzellen * durch

Maschinenadressen * aufgerufen werden kénnen
135 Ergdéinzungsspeicher Jeder Teil des Zentralspeichers *, der nicht Hauptspeicher * ist
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Nr Benennung | Bestimmung
t %
136 ageschifzter { Ein Bereich eines Speichers®, der gegen unerwiinschies Lesen undfoder Uber-
Speicherbereich I schreiben geschitzt ist
t
protected storage area |
|
137 Festspeicher [ Ein Speicher *, dessen (nhalt betriebsmaBig nur gelesen werden kann
recd-only store | . . . .
y sto | Anmerkung: Zum Andern seines Inmhalts sind besondere Mafinahmen. wie
o Ausweehseln des Datentrigers ¥ oder Verdrahtungsinderungen., noticendig.
| :
|
S x - -
138 Puffor . Ein Speicher*, der Daten * voribergehend aufnimmt, die von einer Funktions-
buffer einheit* zu einer anderen Ubertragen werden
; g
139 Merker Ein Speicherglied *, das durch seinen Zustand den spéteren Programmablauf *
an Verzweigungen ® und Aufspaltungen * zu beeinflussen ermoglicht
140 Register i Ein Speicher®, der anders als durch Maschinenadressen * aufrufbar ist. Er
register nimmt gewohnlich ein Maschinenwort * oder eine Maschinenadresse auf
| Anmerkungen: Kennzeichnend ist nichit, ob ein Register auch durch Maschi-
| nenadressen aufgerufen werden kann.
.
" Beispiele fiir Register sind Alkumulator *, Indexregister *,
[ Funktionell weschen, awerden auch Speicherzellen *  des Hauptspeichers * als
t Register benutzt,
141 Akkumulator | In einem Rechenwerk * ein Register *, das fijr Rechenoperationen benutzt wird,
accumulator I wobei es urspringlich einen Operanden und nach durchgefihrter Operation
. das Ergebnis enthdlt
|
% Anmerlung: Inshesondere dient ein Akkumulator zum Bilden von Zwischen-
1" summen.,
142 Befehlszdhler | In einem Lleitwerk* ein Register*, aus dem die Adresse * des nachsten aus-
| © . ¢
instruction counter I zufithrenden Befehls * gewonnen wird
. B S e o
143 Befehlsregister i Ineinem Leitwerk * ein Register *, aus dem der gerade auszufihrende Befehl *
instruction register gewonnen wird
Anmerkung: Die verschiedenen Teile eines Befehlswortes * (z. B. Opera-
tionsteil ¥, Operandenteil *) werden oft auch in getrennten Registorn gespeichert.
144 Indexregister Ein Register*, das vorwiegend zum schnellen Modifizieren von Adressen *,
index register zum schnellen Durchfihren von Zéhloperationen an Adressen und zum
schnellen Einleiten einer Verzweigung * dient
145 Kellerspeicher Eine Folge gleichartiger Register* oder Speicherzellen *, von denen nur das
stack bzw. die erste aufgerufen wird. Bei der Eingabe in den Kellerspeicher wird
der Inhalt jedes Registers in das néchstfolgende Ubertragen und das zu
| speichernde Wort* in das erste Register geschrieben. Bei der Ausgabe wird
der Inhalt des ersten Registers gelesen und der Inhalt jedes Ubrigen Registers
an das vorhergehende Ubertragen. Dasselbe gilt sinngemé&f fir Speicherzellen.
Anmerkung: Kellerspeicher werden oft auch im Hauptspeicher * imitiert.
Dann wird nicht der Inhalt der Speicherzellen iibertragen, sondern die Adresse *
des ersten ,Registers” bei jedem Zugriff verindert. Ein AdreBregister, das diese
. Adresse enthilt, wird auch ,Stapelzeiger genannt.
146 Assoziativspeicher Ein Speicher *, dessen Speicherzellen * durch Angabe eines Teils ihres Inhalts
associative storage auvfrufbar sind
147 Randomspeicher Ein Speicher *, bei dem die statistische Erwartung fir die Zugriffszeit* eines
random access storage bestimmten Zugriffs unabhéngig vom jeweils vorhergehenden Zugriff ist
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Betriebsarten
148 Multiplexbetrieb Eine Funktionseinheit* bearbeitet mehrere Aufgaben, abwechselnd in Zeit-
abschnitten verzahnt
Anmerkungen: Die Bearbeitung begonnener Aufgaben wird zugunsten
anderer, auch neu zu beginnender, Aufgaben unterbrochen,
Die Zeitabschnitte liinnen ron unterschiedlicher Linge sein.
149 sequentieller Betrieb Eine Funkfionseinheit * bearbeitet mehrere Aufgaben, eine nach der anderen
150 Parallelbetrieb Mehrere Funktionseinheiten * eines Rechensystems * arbeiten gleichzeitig an
Teilaufgaben derselben Aufgabe
Anmerkung: Die ecinzelne Funlktionseinleit arbeitet dabei entweder im
Multiplexbetrieb * oder im sequenticllen Betrieh *,
151 Simultanbetrieb Ein Rechensystem * arbeitet tatséchlich gleichzeitig (Parallelbetrieb *) und/oder
scheinbar gleichzeitig (Multiplexbetrieb *) an mehreren Aufgaben
152 Mechrprogramm- Ein Betrieb eines Rechensystems®, bei dem das Betriebssystem * fir den
betrich Multiplexbetrieb * der Zentraleinheit(en) * sorgt
multiprogramming mode
153 Abrufbetrieb Ein Belrieb eines Rechensystems*, bei dem eine Zentraleinheit * nach einer
festgelegten Vorschrift von Benutzerstationen * Daten * abruft
— | e
154 Anforderungsbetrieb Ein Betrieb eines Rechensystems*, bei dem eine Zentraleinheit* von einer
Benutzerstation * zur Ubernahme angebotener Daten * veranlafit wird
155 Stapelbetrieb Ein Betrieb eines Rechensystems *, bei dem eine Aufgabe vollsténdig gestellt
batch processing sein muf3, bevor mit ihrer Abwicklung begonnen werden kann, und vollstandig
abgewickelt werden muf3, bevor eine neuve Aufgabe gestellt werden kann
156 Realzeitbetrieb Ein Betrieb eines Rechensystems *, bei dem Programme * zur Verarbeitung
real time processing anfallender Daten* betriebsbereit sind derart, daf} die Verarbeitungs-
ergebnisse innerhalb einer vorgegebenen Zeit verfigbar sind. Die Daten
kénnen je nach Anwendungsfall nach einer zeitlich zufélligen Yerteilung oder
I zu vorbestimmten Zeitpunkten anfallen.
157 Dialogbetrieb Ein Betrieb cines Rechensystems*, bei dem zur Abwicklung einer Aufgabe
conversational mode Wechsel zwischen dem Stellen von Teilaufgaben und den Antworten darauf
stattfinden konnen
158 Reaktionszeit In einer Zentraleinheit* die Zeit zwischen dem Ende des Eintreffens einer
Aufgabenstellung und dem Beginn der Bearbeitung
159 Bearbeitungszeit In einer Zentraleinheit * die Zeit zwischen Beginn und Ende der Bearbeitung
einer Aufgabe
160 Anlieferungszeit An einer Benutzerstation * die Zeit zwischen dem Ende einer Aufgabenstellung
und dem Ende der Ubertragung der vollstandigen Antwort darauf von der
Zentraleinheit * her
161 Beantwortungszeit An einer Benutzerstation * die Zeit zwischen dem Ende einer Aufgabenstellung
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fabelle 1.

Dezimalziffern

‘ 1 ] ‘ < ;
Dezimaiziffer | 8421 Code | 54-2-1-Code?) | 242 1 Code7) | Exz¢0 3 Code | 2-aus 5-Code’)| 1 aus 10-Code
decimol digit | 8-4-2-1 code |biquinary codes 2-4-2-1 code | exces:ﬂ)ree |two-out of-five one-out-of-fen
| | F code | code code
0 0000 Q000 0000 | oOoLlL ;| 000LL QOO0O0000L
I 00O L f QOO0 L 00O L OLOO | 00LOL 00000000 LD
2 0OLO | OO0 LO QOLO OLOL . 00LLO (eolololololeleaNel0]
3 ool L ooLt CoLtL OoLLO OLOOL OOCO0O L0000
4 OLOO OLOO OLOO oLttt OoLOLO 00000 L0000
5 OoLOL LOOO LOLL LOOO | OLLOO 0000 LOOOOO
6 OoLLO LOOL LLOO LOOL I LOOOL 000 LOOOOOO
7 oLttt ! Loto LLOt LOLO | LOOLO OO LOOOOO00O
8 LOOCO LOotLtL | LLLO Lottt . LoLoo O LOOOOO000
9 LOOL | LLOO , Lett LLOO | LLOOO LOOOOOO0O0O

7}

Der hier wiedergegebene Code ist nur ein Vertreter von Codes gleicher Benennung.

Tabelle 2. Einstellige boolesche Verknipfungen
Definition durch
Funktionswert
Benennung der v - fla) Schreibweise
Verknipfung T ~ nach DIN 66 000
fir a i (o] ‘ L
Negation \’ ; -
3 L
negation | f O —a oder a

Tabelle 3. Zweistellige boolesche Verknipfungen

Definition durch
Funktionswert
Benennung der v b Schreibweise Schreibweise mit B K
Verknipfung R nach DIN 66000 | den Zeichen /.y — emerkungen
fUru'—i”OiL’O‘L
b=100|L]L
UND-Verknupfung, ;
Konjunktion o0, 0L a b aNb |
AND operation
ODER-Verknipfung, i Auch ols inklusives
Disjunktion olL|Lt @b aVo Oder” bekannt
OR operation
. NAND-Ve?anpf&ﬁé}m o N = e Auch als ,Sheffer-
NAND operation Litjtio alb w/b Funktion” bekannt
“ NOR—Verknﬁpfung ) N v Auch als ,Peirce-
NOR operation L10j0|0 a'b aVb Funktion” bekannt
Inhibition Oo|0jL 0 _ alNb
exclusion OoO/L|O O alNb
mlmplikuﬁo-n LIOjLIL a>b aVb
inclusion LiLioOjL bDa aVb
A'qgivalenz LIolo]|L az=b (@aNb)V(aAb)
equivalence
Antivalenz i 7 Auch als ,,exklusives
non-equivalence ojLiLo atb (a AbYV (a N b) Oder" bekannt




abgeschlossener Zweig
Abrufbetrieb
Addierglied

Adresse

Adressenteil
Acuivalenz.
Akkumulator .
aktueller Prozedur- Porcmeter
Alphabet
alphanumerisch
analoges Signal .
Anforderungsbetrieb
Antivalenz

Antwortzeit .
Anweisung

Anwelsung, bcdmgte
Assemblierer
assemblieren
Assoziativspeicher .
Aufspaliung
Auvsgabreeinheit
Ausgabegerat
Ausgubewerk |
Auslieferungszeit

Basis der halblogarithmischen Schreibweise .

Basis der Zahlendarstellung
Baueinheit

Bearbeitungszeit
Bedienungsfeld

bedingte Anweisung .

Befehl .

Befehlshste

Befehlsregister

Befehlsvorrat

Befehlswort

Befehlszdhler

Benutzerstation

Betrieh, sequentielier
Betrichsanweisung
Betrichssprache
Betriebssysiem

bindr .

Bindrcode o .
Bindcode fur Deznmolznffem .
bindirer Fehlererkennungscode
bindrer Fehlerkorrekturcode
BincGrsignal

Binarwort .

Bindrzeichen

Bit

boolesch

Ct“(i’Q .
o Umsetzer
Codlivrer
Codierung

Daten .

Daten, digitale

Doteniiuf

DatenBufliplan

Datenirtger . .
Doionvcxcunco.ungscnloge o
Datenverarbeitungsanlage, digitale .
Datenverarbeitungssystem
Datenverarbeitungssystem, d:guales
Decodierer e
Dezimalziffer
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Stichwortverzeichnis

Nr

69

153

85

44

.. 50
(Tabelle 3
. 141

36

?

3

.2

.. 154
(Tabeile 3)
. 161

33

33

55

.55

. 146
.73

. 103
127
.97

. 160

30
.28
. 1e
159
123

33

34
. 51

143

43
.44

142
. 105
- 150

Dezimalziffern, Bindrcode fir
Dialogbetrieb

digitale Daten

digitale Dotenvcrorbe»fungsonlcxge
digitales Datenverarbeitungssystem
digitale Rechenanlage .

digitales Rechensystem

digitales Signal .

Disjunktion

Dualziffer .
Duodezimalziffer

EA-Prozessor
EA-Werk

Eingabe, manuelle
Eingabeeinheit
Eingabegerat .
Eingabewerk
Einheit, periphere
Ergdnzungsspeicher
Exponent |

Fehlererkennungscode S
Fehlererkennungscode, bindrer .
Fehlerkorrekturcode .
Fehlerkorrekturcode, bindarer
Festpunkt-Rechnung

Festspeicher

Flipflop

formaler P:ozedur Porameter
Funktionseinheit .

Gatter siehe Verknipfungsglied
geschitzter Speicherbereich
Gleitpunkt-Rechnung

halblogarithmische Schreibweise
Hauptspeicher

Implikation
Indexregister
Inhibition
interpretieren
Interpretierer

Kellerspeicher .

Komma siehe Radvxpunkt
Kompilicrer .
kompilieren

Konjunktion

Kurvenleser
Kurvenschreiber .

Leitdaten
Leitwerk .
logisch siehe bmar und boolesch

Mantisse .
manuelle Emgcbo .
Maschinenadresse .

maschinenorientierte Programmlersproche .

Maschinensprache
Maschinenwort
Mchrprogrammbetneb
Mehrprozessorsystem
Mehrrechnersystem
Merker . . .
Modulo-N- Zchler
Multiplexbetrieb
Multiplexer .

(Tabelle 3)

(Tabelle 3)

24
24

98
. 98
. 126
. 102
. 124
. 96
. 101
135

30

1
13
12
14
.31
137
82
36
89

. 136
32

.30
134

(Tabelle 3)
144

56
56

. 145

54
54

(Tabelle 3)

. 125
. 128

16
94

.30
. 126

45

4]
. 42
. 132
. 152
. 106
. 107
. 139
. 88
. 148
. 115
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AND Gliod

AND - Verknipfung
n-Git Zeichen
Nedation

i

N/
N,
I/

HT Glicd
R-Glied . .

NQR Vomnupfung

Nutzdaten

ODER-Glied
ODER-Ve rmupfung
Ckialziffor .
Operandenteil
O;vemﬁonscodc
Operationsteil

Parallel-Serie-Umsetzer

Paralielbetrich

p(_‘rzphcre‘, Einheit

peripherer Speicher . .
uolw‘xvoxwnhctte Programmlersprcche
Hoqmmm o
Programmablauf

Programmablaufplan
Programmiersprache

Programmic rsprache, moschmcnonenherte

Programmiersprache, problemorientierte
Pogrammicrsystem

Prozedur .

Prozedur- Anwexsung
Prozedur-Parameter . o
Prozedur-Parameter, aktueller
Prozedur-Parameter, formaler
Prozedur- Veremborung
Prozessor .
Pseudodezimale

Puffer

Radixpunkt .
Radixschreibweise
Randomspeicher
Reaktionszeit
Realzeitbetrieb
Rechenanlage .
Rec zwncmlage, dtgltale
Rechensystem .
Rechensystem, dlgnoles
Rechenwerk

Rechner

Register

Sammlung

Schaltfunktion

Schaltglied

Schaltkreis siehe Scholtnetz
Schaltnetz

Schaltvariable

Schaltwerk

Schleife .
Schreibweise, haiblogomhmlsche ..
Sedezimalziffer . .
sequentieller Betrieb
Serie-Parallel-Umsetzer

(Tabelle 3)

Nr
£3

bTubigl.le 3)

10

(Tabelle 2)

83
83

I(:

83

(Tabelle 3;

24
49
43
47

114
. 150
. 101
. 104
40
38
64

oixh cm‘eigeqerét .
w.mi .
Signal, cmulo*e
Signal, digitales
Signalparameter
Simulator
Simulicrer .
Simultanbeirich
P)l‘;(hﬁr . .
Speicher, peri )hcrer
Speicher mit Wortstruktur
)ﬂu( herbereich, geschitzter
wpe .mu( lement
Speicherglied
Speicherstelle
Speicherzelle
Stapelbetrieb
Stelle o
Stellenschreibweise
Strecke
Symbol o .
Sync1romsohonsschmn

Taktgeber .
Teilnehmer Rechensystem

Ubersctzer

Ubersetzen
Uberse?zungscmwemung
Uhr .
Umsetzer

UND-Glied . .
UND- Venknupfung
Ursprungsonwensung
Ursprungsprogramm
Ursprungssprache

Vereinbarung .
Verknipfung .
Verknupfungsghed
Verzweigung

Weg .
Wort

Zdhleinheit

Zahler

Zahlenwert
Zeichen .
Zeichenvorrat |
Zentraleinheit |
Zentralspeicher
Zielanweisung
Zielprogramm
Zielsprache .
Ziffer .
Zugriffszeit
Zusammenfihrung
Zweig .
Zweig, abgeschlossener
Zweirichtungszéhler
Zykluszeit

(Tabelle 3)
53
53
53

35
77
83
70

67
7

86
86
24
1
o]
. 100
99
53
53
53
.24
. 118
71
68
69
. 87
.07
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firliduterungen

Totwicichung und Jielseizung

f daiire 1957 veroffentlichite die Fachgruppe 6, Informatians-
verarbeitung” der Nachrichtentechnischen Gesellschaft im
VOE s NTG-Lmplehlung 0601 einig wichtige Begriffe aus
dem Gebiet der informationsverarbeitung. Sie wurden im
Mai 1958 ols Vornorm DIN 44 300 JProgrammgesteverte
cleltronische Rechenanlagen, Begriffe” in das  deutsche
Normenwerk Gbernommen.

Nech der Giundung des Fachnormenaussehusses Informa
tionsverarbeitung  (FNI nahm dessen Arbeitsausschufd 1
LBegnife” die Arbeit an der grundlegenden, fir die Aus-
schusse des ENI verbindlichen Terminologie auf. Insbeson.
dere zur Verstdndigung  der anderen Ausschisse unter-
cinander mufite rasch eine Auswahl wichtiger Begrifie
behandelt werden, Neben der alten Vornorm konnten die
Erqiebnisse der derzeitigen internationalen Bemihungen um
die Terminologie der Informationsverarbeitung in der Inter-
national Federation for Information Processing (IFIP Tech-
nical Committee on Terminology) herangezogen werden.
Das Ergebnis mehiidhriger Arbeit wurde im April 1965 als
Norm DIN 44300 der Offentlichkeit Gbergeben.

In der Zwischenzeit wurde das Ziel weiterverfolgt, eine
Grundterminologie zu erarbeiten, die den einzelnen Aus-
schussen cinerseits genigend  Anhaltspunkte fur die Aus-
arbeitung ibrer spezifischen Terminologie gibt, andererseits
aber auch hinreichend Freiheit 1681, So konnte darauf ver-
zichief werden, eine Vollsténdigkeit anzustreben, wie sie fur
Worterbicher angezeigt sein mag; jedoch sollten Luckaen
ausgefillt werden, wo die Weiterentwicklung der Informa-
tionsverarbeitung zur Kldrung noch offensichende) Fragen
gefuhrt hatie. Aus der Fille der inzwischen enistandencen
Begriffe konnte eine gréBere Anzahi, die von allgemeiner
Bedevtung und klar abgegrenzt waren, Gbernommen werden,
Da die vorliegende Nevausgabe von DIN 44 300 als eine
erweiterte Fassung der Ausgabe von 1965 zu verstehen ist,
wurden die dort aufgefihrten Benennungen und Begriffe,
soweit es irgendmdglich war, unveréindert gelassen, Die
damit verbundene Erschwerung seiner Arbeit hat der Aus-
schufd im Interesse der Kontinuitat auf sich genommen

2. Zum Aufbau der Norm

Fir die terminologische Arbeit auf dem Gebiet der Infor-
mationsverarbeitung stellten sich ein paar bemerkenswerte
Grundsatze heraus, die der Einfachheit und Klarheit des
Aufbaus dienen. Hier sind zu nennen der Grundsatz, Grenz-
faile mit einzubezichen (z.B. Nr 7 Wort) und der Grund-
satz, den rekursiven Gebrauch von Begriffen nirgends zu
verhindern {z.B. Nr 33 Anweisung: Eine Anweisung kann
Teile enthalten, die wiederum Anweisungen sind). Mit dem
rekursiven Gebrauch von Begriffen geht einher eine grund-
satzliche Relativierung aller Begriffe, z. B. kann ein Rechen-
werk, Teil eines Rechensystems, seinerseits einen Teil ent-
halten, der selbst ein (verkimmertes) Rechensystem ist, z. B.
eine Multipliziereinheit.

Bemerxt soll auch noch werden, dafy aus Grinden der Text-
vereinfuchung der Plural stets nicht nur eine aus zwej oder
mehreren Elementen bestehende Menge, sondern auch eine
einelementige Menge bezeichnen kann.

Bei der Abgrenzung der Begriffsbestimmungen und der
Wahi der Benennungen wurden die sich auf internationaler
Ebene abzeichnenden Kldrungen beriicksichtigt. Bei den
Benennungen wurde Wortstammen, die sich in Oblicher Form
auch in anderen Sprachen finden, der Vorzug gegeben,
wenn sich auch die damit verbundenen Begriffe decken;
andernfalls wurden, um Schwierigkeiten bei der Ubersetzung
zu verhiiten, solche Wortstimme nicht verwendet.

Fur einige sehr aligemeine Begrifle, wie Information, Nach-
ticht, digital, analog, werden hier keine Bestimmungen
gegeben. Die Ausgabe der Norm konnte nichi so lange
verzogert werden, bis ein Abgleich des verschiedenartigen
Gebrauchs in verwandien Gebieten und in anderen Spra-
chen erreicht ist. |, Information” wird im semantischen Sinn
der Umgangssprache  gebraucht als JKenntnis Gher Tat-
sachen, Ercignisse, Abldufe usw.”. |, Nachiicht” ist gegen
Jnformation” (noch) nicht ubgegrenzt und wird in dieser
MNorm nicht benutzl, siche jedoch DIN 44 301, Begriffe der
Informationstheorie (Shannonsche Nachricht). |, Digital” tritt
hier nur im Zusammenhang mit Nr 17 digitale Daten,
Nr 22 digitales Signal, Nr 91 digitales Rechensystem
und Nr 121 digitale Rechenanlage auf und ist dabei auf
Nr 9 Code, Nr 76 Schaltvariable und Nr 79 Schaltwerk
abgestitzt. Eine Abgrenzung ,analog” gegen Adigital”
eifolgte nur im Zusammenhang mit ,,Signal” (Nr 21, 22)

Zusammengehdrige Begriffe dieser Norm unterliegen meijst
einer hierarchischen Ordnung. Das Muster dieser Ordnung
ist nicht; absolut zu verstchen, sondern relativ zu einer
Betrachtungsebene  (im Sinne von Auflosungsvermbgen)
worauf verschiedentlich mit ,in  einem
sammenhang” o. 4. hingewiesen wird.

.

gegebenen Zu-

Bei der Auswahl der Begpiffe und ihrer Bestimmungen stand
die tunktionelle Betrachtungsweise {im Unterschied zur kon-
struktiven, gerdleorientierten) im Yordergrund (vergleiche
Nr 89 Funktionseinheit gegen Nr 119 Baueinheit), da
sie vom mehr oder weniger zufdlligen, technisch-physi-
kalischen Aufbau unobhangig ist. Gleichwohl wurde nicht
auf gerdtebedingte Begriffe verzichiot (Nr 119 bis 129),
jedoch entspricht in dieser Norm nicht jedem funktionell
definierten Begritf ein geratemdfig definierter,

Der funktionelle Standpunkt hat ferner den Yorteil, dafl
durch ihn die Entscheidung, ob etwas durch ,hardware”
oder durch |, software” realisiert wird, offen bleibt. Be-
nennungen fir Funktionseinheiten kénnen selbstverstandlich
auch fir genau korrespondierende Bauveinheiten verwendet
werden,

3. Zu den einzelnen Abschnitten
Daten'dorsteHung

Das Zeichen (Nr1) soll nicht nur als konkretes ldeogramm
verstanden werden, sondern auch als abstrakter Inhalt
eines solchen Ideogramms oder einer technischen Realisie-
rung, wobei es lediglich auf Unterscheidungsmerkmale an-
kommt. Somit sind auch die Werte, die eine Schaltvariable
(Nr 76) annimmt, im abstrakten Sinne lediglich Zeichen.

Auf den Unterschied zu Nr 15 Symbol wird hingewiesen,
Zum Beispiel wird das Zeichen .liegendes Kreuz” {blicher-
weise als Symbol fir Multiplikation verstanden, aber auch
das Zeichen ,,Stern” oder das Zeichen »Punkt auf halber
Hohe". Oft werden Zeichen gebraucht, ohne daf sie
Symbolcharakter haben; manchmal dient dasselbe Zeichen
unter verschiedenen Gesichtspunkten zur Darstellung ver-
schiedener Symbole.

Fir Nr 11 Fehlererkennungscode und Nr 12 Fehler-
korrekturcode sind auch noch die Benennungen ,,prit-
barer Code” bzw. ,korrigierbarer Code” im Gesprach. Zu
den neuen Begriffen dieses Kapitels gehdren auch Nr 19
Signal und Nr 20 Signalparameter.

Zahlendarstellung

Bei den Bindrcodes fir Dezimalziffern (Nr 25 und
Tabelle 1) wurden die Benennungen, wo es angdngig war,
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nach den Wertigheiten der cinzelnen Stellen gewahlf, z. B.
ist im 2-4 2-1-Cade LLLO der Ziffer 8 zugeordnet, die sich
Gls 221441421410 ergibt. Man beachte jedoch, dafy
sich aus den Wertigkeiten die Codierung nichi immer ein-
deutig ergibit.

Programmicrsprache

In Nr 33 Anweisung und spéter stehi Arbeitsvorschrift kurz
fir Vorscinift zu einer bestimmten Informationsverarbeitung.

Programmsiruktur

Um uonotiqe Begriffe zu vermeiden, wurde Uber die Art
der Darstellung in der Bestimmung zu Nr 65 Programm-
ablaufplan nichis gesagt, insbesondere wurde die Dar-
stellung nicht auf Begriffe der Grophentheorie abgestitzt.
Auch cin qut gegliedertes Programm in einer geeigneten
Programmiersprache  kann  als Programmablaufplan  an-
gesehen werden.

Die Begriffe Nr 70 Verzweigung und Nr 71 Zusammaon-
fihrung bezichen sich auf eine solche Programmstrukiur,
bei der eine echte Alternative vorlicgt, d. h. wo fallweise
einer von mehreren méglichen Zweigen wirklich durchlaufen
wird. Die Begriffe Ny 73 Aufspaliung und Nr 74 Samm-
lung hingegen beziehen sich auf eine Programmstruktur,
bei der eine Anzahl parailelioutender Zweige vorliegen,
von denen alle oder einige gleichzeitig (im Sinne einer
Parallelverarbeitung) durchicufen werden,

Nr75 Synchronisationssciniit dient ebenfalls der Parallel-
verarbeitung, wobei die Abstimmung z. B. darin bestehen
kann, dafl Weg A und Weg B aufeinander warten oder
dafl Weg A auf Weg B wartet, nicht aber umgekehrt,

Schaltwerke

Das Wort ,logisch” wird wegen seiner breiten Verwendung
in der Umgangssprache und in anderen Fachgebieten aus-
dricklich vermicden (siehe Nr 4 und 78). Im technischen
Bereich kennzeichnet der Hinweis auf die Schalteigenschaft
die Beschiankung auf endlich viele Werte: Nr 76 Schalt-
variable, Nr 77 Schaltfunktion, Nr 80 Schaltglied usw.,
entsprechend dem Gebrauch des englischen ,,switch”, z.B.
in switching theory. Das allgemeinste, auch Speicherglieder
umfassende Schaltgebilde heif,t Nv 79 Schaitwerk, wobei
#Werk” das Durchlaufen verschiedener innerer Zustdnde
andeuten soll. So sind bei den digitalen Rechensystemen
ouch die Benennungen Nr 93 Rechenwerk, Nr 94 Leit-
werk, Nr 96 Eingabewerk, Nr 97 Ausgabewerk
gebildet.

Die Benennungen fir boolesche Verknipfungen in den
Tabellen 2 und 3 sollen einer kiinftigen Normung von Ver-
knipfungen der mathematischen Logik nicht vorgreifen.

Funktioneller Aufbuau
digitaler Rechensysteme

Zum Bilden von Benennungen fir Funktionscinheiten sej
auvf die Moglichkeit von Zusammensetzungen mit den in
Nr 89 gegebenen ,-system”, | -werk”, L-alied”, | -element”
hingewiesen. Die fir Baueinheiten vorgeschenen ,,-anlage”,
wegerat”, teil” sollen fur Funktionseinheiten nicht henutzt
werden.

Die Benennungen Ny 90 Rechensystem und Daten-
verarbeitungssystem slehen nebeneinander. Der Wort-
stamm , Rechen” wird zwar vielfach im verallgemeinerten
Sinne gebrauchl, indem unter Rechenoperationen  auch
boolesche  Verkniipfungen, Vergleichen usw. verstanden
werden, vergleiche bei Nr 93 Rechenwerk. Jedoch ist die
Verallgemeinerung  dort nicht sehr eingdngig, wo die
arithmetischen  Operationen gegeniber anderen stark
zuricktreten oder ganz entfallen, wie in grofien Bereichen
der  kaufmannischen Datenverarbeitung  oder bei der
Dokumentation.

Konstruktiver Aufbauy
digitaler Rechenanlagen

Zum Bilden von Bencnnungen fir Baueinheiten sei auf
die Maglichkeit von Zusammensetzungen mit den in Nr 119
gegebenen ,-anlage”, ,,-gerat”, , -teil” hingewiesen. Die fur
Funktionseinheiten vorgesehenen wsystem”,  -werk”,
wglied”, -element” kénnen zum Bilden von Benennungen
von Baueinheiten benutzt werden, wenn diese mit Funktions-
cinheiten korrespondieren.

Speicher

Nach der funktionellen Definition unter Nr 92 wurde hier
dic Einteilung sowohl nach der Datendarstellung als auch
nach der technischen Zugangsméglichkeit getroffen. Die
Speicherstelle (Nr 131) nimmt ein Zeichen auf, was bej
Lahlen vielfach auch der Ziffernstelle entsprechen wird.
Wenn von der Unterteilung eines Speichers gesprochen
wird, heifit der im gerade vorliegenden Zusammenhang
kleinste Teil Speicherelement (Nr 130).

Die technisch bedingte Unterteilung bei Nr 132 Speicher
mit Wortstruktur gestattet, Nr 132 Maschinenwort,
Nr 133 Speicherzelle und Nr 45 Maschinenadresse ohne
Abstitzung auf den Befehlsautbau einzufishren.

Nr 140 Register wird in seiner Doppelfunktion als Speicher
und als integraler Bestandteil eines Werkes gesehen.

Betriebsarten

#Aufgabe’ ist in den Begriffsbestimmungen dieses Kapitels
in derselben Bedeutung gebraucht wie in Nr 38.

F. L. Baver



