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Grundziige eines Dateisystems

1.1 Definition

Eine Bitfolge, die (1) gemidB festen Konventionen (die i.a.

Programmiersprachen entnommen sind) gebildet
ist oder wird

und (2) durch spezielle hardwaremiBige Dar-
stellung ausgezeichnet ist oder wird,

heiBlt ein Sxmbol,

Beispiele: (1)

Buchstaben, etwa: S, h
Zahlen, etwa: 1, -17.73, 1910 -4

- Namen, etwa: A13, TELEFUNKEN

(2)

1.2 Motivation

Sonderzeichen, etwa: +, *, %,

Wortsymbole in speziellen Programmiersprachen,
etwa: 'begin', FORMAT

Werte von Booleschen Variablen, etwa: true

Inhalte von Maschinenregistern, Merklichtern,
Speicherworten, Lochkartenspalten, Lochkarten-
(halb)zeilen, Tetraden, Sprossen auf Loch-
streifen oder Maghetband, Adress- oder
Operationsteile von Befehlsworten.

Es ist beabsichtigt, mit dem Begriff "Symbol" die stédndige
Beriicksichtigung von elementaren Codierungen, wie z.B.
Zahlen— Dezimalziffern -5 Bindrziffern iiberfliissig zu machen.
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Symbolfolgen werden in Dateien temporir oder langfristig ab-
gelegt unter zwei Gesichtspunkten:

1) Der Partitionierung (weil von einer Partitionierung einer
Symbolfolge ihre Interpretation und insofern ihr Gehalt
bzw. ihre Bedeutung stark abhingt.

2) Der Wiederbeschaffung eigener oder fremder Symbolfolgen
oder von Teilen derselben (siehe 1)).

Die Partitionierung soll nicht so geschehen, daB grole Symbol-
folgen durch die Datei gemiB Anweisungen der Benutzer einge-
teilt werden. Vielmehr ist daran gedacht, daB der Benutzer in
Dateien Symbolfolgen ablegt, die durch die Dateien keine Mani-
pulation mehr erfahren, sondern lediglich verwaltet werden.
Bei Auslieferung von 0 Symbolfolgen aus einer Datei soll je-
doch spezifiziert werden kdnnen, ob n Symbolfolgen abgegeben
werden oder ob n Symbolfolgen zu einer zusammengesetzt werden
und diese dann abgegeben wird. Anstelle der ganzen Folgen
sollten mdglicherweise auch Teilfolgen abgerufen werden
konnen.

Fir eine Datei wird folgende syntaktische Struktur vorge-
schlagen:

Dateirumpfy—=Block?
Blocky—{<Satzr) | {cBlockv‘I
Satzy = Lsymbol} |

damit erh&dlt man folgende Baumstruktur: (Beispiel)
LAGER '

% Datei (Verwaltungsaufgaben)

Blocke
(Rekursivitdt; Strukturierungs-
aufgaben)

1] (T } Satze (Triger)
D \
: S
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S 2.2.1

Eine Datei ist ein Paar: (Dateikopf, Dateirumpf)

Der Dateikopf enthdlt Name, Besitzer, Benutzungsanweisungen

der Datei. Er kann bei Bedarf durch weitere Charakteristika
erganzt werden.

Blocke werden iiber Namen erreicht, Sdtze iiber Namen oder
Nummern. Namen verweisen von einem Knotenpunkt zum andern,

so daB sie nur "lokal'" eindeutig sein miissen. Eine Zahl hinter
einem Blocknamen verweist auf den sovielten Satz in diesem
Block, wobei diesem Block evtl. nachgeordnete Blockeinteilun-
gen ignoriert werden.

Beispiele (aus obigem Beispiel fiir eine Datei namens LAGER):

AT R.A1¢B meint den Block der aus den Sitzen A
und B besteht.
LAGER, A1.A1 meint den Block, der aus dem Satz C
besteht '
LAGER.5 meint den Satz E
LAGER.A1.2 meint den Satz B
LAGER‘A'] .B‘B il n ] i

Fir die Definition von Sdtzen, Bldcken usw. wird folgende

syntaktische Struktur vorgeschlagen:

<Satzdefy > Satz (Name7:={Listey
(Blockdef7e>Block (Namel :={Listey
Dateidefry—=Datei <(Namer :=(Listey

{Listey — ( )| (<Ausdrucky{,<Ausdruck>})
{Ausdruck)= Mlame7| {Namensaufzshlungy

(eine Namensaufzihlung kann etwa mit Hilfe von Laufanweisungen
vorgenommen werden)

Bine Liste darf nur Objekte gleichen Typs bezeichnen, also
nur Namen von Symbolen bzw. von Sdtzen bzw. von Bldcken bzw.
von Dateien enthalten. Die Liste einer Satzdefinition enthilt
Namen von Symbolen und/oder Symbole oder Namen von Sitzen. Im
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letzteren Fall wird ein Satz aus den Symbolen gebildet,
aus denen die in der Liste genannten Sdtze bestehen.

Bei einer Blockdefinition findet keine vergleichbare
Entblockung statt. Die Hierarchie von Listenelementen
ist die der in (2.1) definierten Hierarchie entsprechen-
de oder eine kleinere. Bei einer kleineren wird eine
vollstédndige Folge gebildet, wobei jeder Stufe der

in der Definition spezifizierte Name zugewiesen wird.

Beispiel: Seien PI, E, GAMMA Namen von Symbolen, so
hat die Definition

Block TRANS := (PI, E, GAMMA) zur Folge, daB ein Satz
namens TRANS aus den Symbolen PI, E und GAMMA gebildet
wird und anschlieBend aus diesem Satz der Block TRANS.

Die auf die obige Weise definierten Sdtze und Bldcke
existieren als selbstédndige Objekte widhrend des Jobs,
in dem sie definiert werden; ebenso Dateien, falls
nicht eine langere Lebensdauer fiir diese spezifiziert
wird.

In der Menge der Dateien und selbstidndigen Bldcke und
S&atze missen die Namen eindeutig sein.
Verarbeitungsbereiche werden auf folgende Weise erkliart:
Puffery-» Puffer (Name) (<Zahld)

Dabei wird durch {Zahly die Linge des Puffers (in Ganz-
worten) spezifiziert. Ein Puffer verhdlt sich wie ein
eindimensionaler Array. Dadurch konnen aus Pufferinhalten
leicht S&tze, Blocke usw. gebildet werden.
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2.2.2 Der Okonomisierung der Notation (bei umstdndliche Block-

301

oder Satznamen) sollen folgende Sprachelemente dienen:

{Satzeintragy > SatzMNamey := Nimm Name)
{Blockeintrag)Block (Namey:= Nimm Wamey\Nimm {iste)

Hierbei darf die Liste lediglich Namen von Sdtzen oder
(aut) Blocken enthalten.

Durch eine Nimm-Anweisung erh&lt das zunehmende Objekt
unter dem neueingefliihrten Namen den Charakter eines selb-
stdndigen Objektes ("Nimm" ist in Analogie zu "take" in
Buler geplant)

Plir die Bearbeitung sollen folgende Moglichkeiten ge-

‘schaffen werden:

Setze <Namey {(Praep; {Namey
Loegsche {(Namey

Streiche Namey

Suche {Name?

(Praepr-7yor| in|nach

In einer Setze-Anweisung haben die beiden Namen gleiche
Hierarchie; beidebzeichnen also entweder Sidtze oder
Bldcke. Durch Loesche wird Information durch ?-Muster
Uberschrieben, Streiche tilgt einen Adresseneintrag.
Suche bewirkt Positionierung vor dem ersten Satz des
bezeichneten Objekts, ist im Satz Spezifiziert, vor
diesem Satz.

Die Beziehung zwischen Dateiobjekt und Puffer wird herge-
stellt durch:

1

Sehreibe {{dataner ] {<Pracp wane> | ]

1

Lies g{Name}; {ig <Name)§;.io

Schreiben hat die Richtung Puffer —pDatei, Lesen die
umgekehrte. Bei der Schreibe-Anweisung wird aus dem
Pufferinhalt ein Objekt erzeugt der Hierarchie des
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3.2

-6 - 3.1

spezifizierten Dateiobjekts und jenes wird geschrieben,
Jedoch existiert das neu erzeugte Objekt nicht als
selbstandiges Objekt.

Wird kein Puffer spezifiziert, so wird der dynamisch zu-
letzt definierte genommen, wird kein Dateiobjekt spezi-
fiziert, so ist der auf den dynamisch letzt._erwihnten
Satz folgende Satz gemeint. Betraf die dynamisch letzte
Erwdhnung iUberhaupt einen Block, so ist zu diskutieren,
ob Fehlerfall vorliegen soll oder Bezug auf den letzten
Satz dieses Blocks genommen werden soll. (Unter Erwdhnung
ist hier eine Pufferdefinition, eine Suche, Schreibe

oder Lies-Anweisung gemeint)

Uber Implementierungsfragen soll in einer Fortsetzungs-

schrift gesprochen werden.



