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TR 86: TESTPROGRAMM FUR KONTROLLFERNSCHREIBER T1FS

Zweck und Aufgabe

Das Programm dient zum Testen sdmtlicher Be-
dienungsfunktionen und Fehlermdglichkeiten

mit Ausnahme der Primitiveingabe beim Kontroll-
fernschreiber des TR 86.

Aufbau und Arbeitsweise

Das Programm besteht aus 7 Teilen, die nachein-
ander mit Primitiveingabe geladen werden.

Handhabung

Programmtriger

Das Programm liegt als Grundprogramm auf Loch-
streifen vor.
Die Quellensprache ist 86MAU.

Speicher- und Gerdtebedarf

Speicherbedarf: HO0O... H1F
Geradatebedarf : 1 Kontrollfernschreiber

Beschreibung,der Teilprogramme

Je nach Stellung des Fernschreibers (BU oder Z21)
wird 5 oder T ausgegeben.

Es konnen beliebige Zeichen eingegeben werden.
Als Quittung folgt auf jedes eingegebene Zei-

chen eine Ausgabe 5 oder T, je nachdem, ob der
Fernschreiber auf BU oder Z1 geschaltet ist.



EINGABE

Es konnen beliebige Zeichen eingegeben werden.

EINAUS

Es konnen beliebige Zeichen eingegeben werden.,
Als Quittung wird dasselbe Zeichen wieder aus-
gegeben.

ZUSPAET
Eine Eingabe wird absichtlich zu spdt mit einem
Eingabebefehl beantwortet.

Es muB ein Interrupt auf Ebene 2 mit Fehler-
zeichen FK 4 erfolgen.

EA-KOLLT

Auf einen Eingabebefehl wird sofort ein Ausgabe-
befehl gegeben (EA-Kollision).

Es muB ein Interrupt auf Ebene 2 mit Fehlerzei-
chen FK 2 erfolgen.

FS-LESER

Es kdnnen geeignete Lochstreifen mit dem Anbau-

leser eingelesen werden.
Bei Bandende wird FFU2 geldscht und als Quittung
ein Leerzeichen (Taktloch) ausgegeben.

Fehlerbehandlung

Bei EA-Fehlern, die zu einem Interrupt auf
Ebene 2 flihren, bleibt die Eingriffssperre FFU2
gesetzt. Nach Drilicken der Tasten Einzelbefehl
und A-Anzeige kann am Bedienfeld das Fehler-
wort abgelesen werden.



2.1.
TEST1: Nur Ausgabe

2.2.
TEST2: Text-Ein/Ausgabe

2.3.

TEST3: Zeichen-Ein/
Ausgabe

2.4.

TEST4: Eingabe Uber
Lochstreifen

GKFS86

ZWECK UND AUFGABE

Das Programm GKFS 86 dient zum Testen der Bedienungsfunktionen
und Fehlermeldungen des Kontrollfernschreibers am TR86.
Es ist nur gultig fUr die AnpaBwerke AWF1 und AWF2.

AUFBAU UND ARBEITSWEISE

Das Programm besteht aus 6 Abschnitten, die durch Eingabe der
Testnummer aufgerufen werden kénnen.

Bei Beantwortung der Anfrage ''Gewlnschte Tests:" mit N wird
GKFS86 abgebrochen;die Merklichter 123456 sind dann gesetzt.

Es werden 4 Standardtexte in Blocken von je 50 Zeilen ausgegeben.
Das Programm lauft als Dauertest und kann nur durch das Driicken der
Start-Taste abgebrochen werden.

Es wird eine beliebige Zeichenfolge Uber die Tastatur erwartet. Bei
AbschluB8 mitgh werden diese Zeichen im Rundlauf ausgegeben.
Abbruch von Test 2 geschieht durch Dricken der Start-Taste.

Ein eingegebenes Zeichen wird sofort wieder ausgegeben.
Die Anzahl der Zeichen ist nicht beschrankt.
Abbruch ist méglich durch Eingabe vondy .

Es wird Fehlermeldung "ENDE DES LOCHSTREIFENS" (FK3)
erwartet.

Tritt FK3 auf, so wird der eingelesene Text ohne vorausgehende und
nachfolgende Leerzeichen im Rundlauf ausgegeben, im anderen Fall
wird ausgedruckt: "FEHLER: FK3 NICHT GEMELDET" und der
nachste Text angefragt.

Der Lochstreifen darf kein &k (Endezeichen)enthalten und nicht ange-
halten werden, da sonst Ende der Eingabe simuliert und "FEHLER:
FK3 NICHT GEMELDET" ausgedruckt wird.

In beiden Fallen ist diese Aussage bedeutungslos.

Abbruch geschieht durch Drucken der Start-Taste.
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2.5.
TESTS:

2.6.
TEST6:

E/A-Kollision

ZeitUberschreitung

Durch Eingabe eines Zeichens und anschlieBend versuchte Ausgabe
eines Zwischenraumes wird eine E/A-Kollision (Fehlermeldung FK2)
provoziert.

Tritt FK2 auf, wird das néchste Zeichen erwartet; bleibt die Fehler-
meldung aus, wird "FEHLER: FK2 NICHT GEMELDET" ausgedruckt
und zur erneuten Eingabe aufgefordert.

Der Abbruch von TESTS erfolgt durch Eingabe vongh .

Es wird die Fehlermeldung FK4 erzwungen. Ein einzugebendes Zei-
chen wird erst mit einer Zeitverzégerung von mehr als 6 2/3 ms aus
dem Eingaberegister abgeholt. Tritt dabei keine Fehlermeldung auf,
wird "FEHLER: FK4 NICHT GEMELDET" ausgegeben.

Bei Auftreten von FK4 wird ein Space ausgegeben und das nachste

Zeichen erwartet.
Abbruch des Testlaufs ist nur méglich durch Dricken der Start-Taste.
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3.1.
Programmstart

3.3.

3.5.

3.6.

HANDHABUNG

GKFS86 ist ein Grundprogramm und wird nach dem Laden Uber die
Primitiveingabe oder durch Betatigen der Starttaste auf absolut 0
gestartet. Nach der Ausgabe des Programmnamens wird die ge -
winschte Testhnummer angefragt.

Zuséatzliche Steuerméglichkeiten: siehe Abschnitt 2

Programmbedarf: entfallt

Programmtrager:
Das Programm GKFS 86 liegt in TAS86 auf Lochkarten und als
Grundprogramm auf Lochstreifen vor.

Informationsdarstellung: ---

Speicherbedarf: ca. 950 Zellen.
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FEHLERBEHANDLUNG

Bei unerwarteten E/A-Fehlern erfolgt die Ausgabe FEHLER:
(Angabe der Fehlerursache)
z.B.: FEHLER: FK4 UNERWARTET

Bei Test 4, 5 und 6 wird "FEHLER" ausgedruckt, wenn die provo-
zierten Fehler nicht erkannt wurden.
z. B.: FEHLER:FK3 NICHT GEMELDET.

Arbeitet der Kontrollfemschreiber nicht im Nenndrehzahlbereich,

tritt bei einem Ausgabebefehl die Fehlermeldung FK1 und FK2 gleich-
zeitig auf und der KFS wird gestartet. Nach Erreichen der Nenndreh-
zah! wird das solange gespeicherte Zeichen echt ausgegeben.

Alle anderen Fehlermeldungen enden mit einem dynamischen STOP
auf Zelle '7F'H.

Sie sind anhand der gesetzten Merklichter und des < RA>» Wie folgt
zu analysieren:

Merklichter gesetzt Fehlerursache <RA>

M1 Leitungsunterbrechung Fehlerwort,
FK1 gesetzt

M2 Dreierprobenfehler Ricksprung-
adresse

M3 Speicherschutzalarm Ruicksprung-
adresse

M4 Undefinierter Eingriff Fehlerwort

(Eingriff auf PU-Ebene
2 nicht vom KFS)

M13 Pseudofehler, kein Fehlerwort
Fehlerbit gesetzt

M34 E/A-Verkehr unterbrochen Steuerflipflops
von PU1 Bit 2° 1. 223

40



ANWENDUNGSBEISPIELE

GKFS86
GEWUNSCHTER TEST: 2

TEST2: TEXT-EIN/AUSGABE
BITTE ZEICHENFOLGE EINGEBEN:
ABCDEFGHIJKLMNO 1234567890 dh

ABCDEFGHIJKLMNO 1234567890
ABCDEF....

GEWUNSCHTER TEST: 3

TEST3: ZEICHEN-EIN/AUSGABE

BITTE ZEICHEN EINGEBEN:

AABBCCDD gp

GEWUNSCHTER TEST: 4

TEST 4: EINGABE UBER LOCHSTREIFEN
BITTE LS EINLESEN:

BRI

ABCDEFGHJJKLMNO 1234567890 X MMk

FEHLER: FK3 NICHT GEMELDET

GEWUNSCHTER TEST:

50



WTLS86

TR 86 Testprogramm fiir Lochstreifengeréite
am Rechnerkernkanal und am Standardkanal

ZWECK UND AUFGABE

Das Programm WTLS86 dient als Dauertest fiir Lochstreifengerite.
Es kann sowohl am Rechnerkernkanal (RKK) mit Einzelwort-EA,
als auch am Standardkanal (STK) betrieben werden.

Lochstreifenstanzer und -leser (LSS-LSL) kénnen entweder gleich-
zeitig oder einzeln getestet werden.

Fiir jedes der beiden Peripheriegeréte kann ein Funktionstest
durchgefiihrt werden. Wobei

am RKK: Nur bei Anlagen mit eingebauter Zeitfehler-Erkennung
das Auftreten von Zeitfehlern (FK4) getestet wird.
Hingegen

am STK: Die Funktionsfdhigkeit durch das Anbieten von illega-

len Startinformationszeichen bei allen Anlagen ge-
prift wird. Anschlieflend erfolgt eine Statusabfrage.

Die Ausgabe einer Statistik und eine evtl. Fehleranalyse erfolgt
nur iiber den Kontrollfernschreiber (KFS).

Bei LSS mit Informationspuffer wird auerdem
durch Anbieten eines zu grofen Puffers die Fehler-
meldung " Uberlauf " erzeugt. Die Ausgabe einer
Statistik und eine evtl. Fehleranalyse erfolgt nur
iber den Kontrollfernschreiber ( KFS ).

AUFBAU UND ARBEITSWEISE

Der Lochstreifenleser mufl am RKK im Spezialmodus betrieben
werden.

Lesen mit einem Verzdgerungsfaktor - von einem Zufallszahlen-
generator erzeugter Zahlenwerte - ist am RKK, durch das Setzen
des PS-WS7 moglich.

Bei'Parallelbetrieb wird der gestanzte Lochstreifen (LS) unmittel-
bar danach gelesen. Eventuell auftretende Informationsfehler
werden lber den KFS protokolliert. Durch Setzen des PS-WS3 kann
dieser Ausdruck verhindert werden.

Ein zeichengenaues Anhalten nach solch einem protokolliertem
Inf-Fehler ist durch Setzen des PS-WS6 moglich.

Aufbau des LS unter Punkt 3. 4. 10



2.1.
Geriteauswahl

2. 2.
Spurmaske

2. 3.
Abbruch

2. 4.
Ergebnis

Die Auswahl der zu testenden Geréte erfolgt in folgender Form
iiber den KFS:

LSS J/N:
LSL  J/N:

Bei einer N-Eingabe unterbleibt der Test fiir das betreffende

Gerit.

Bei Betrieb des LSS am Standardkanal wird die Art des Anpawerkes
angefragt( mit oder ohne Informationspuffer- siehe Beispiel 7 )

Durch Auswahl einer Spurmaske kann jede beliebige Lochstreifen-
breite bestimmt und einzelne Spuren vom Test ausgeschlossen
werden.

Bei Normalstart (Start bei rel. 0) unterbleibt die Anfrage der
Spurmaske und es werden automatisch 8 Spuren getestet. Wurde
jedoch die Spurmaske bei einem friiheren Start verédndert, so
wird diese gednderte Spureinstellung tibernommen.

Erliduterung der Spurmaske unter Punkt 3. 4. 1.

Das Testprogramm arbeitet im Dauerbetrieb.

Definierter Abbruch durch Léschen des PS-WS1. Danach wird
uber den KF'S ein Statistikausdruck fiir das gewdhlte Gerét aus-
gegeben.

Bei einem undefinierten Abbruch des Testes, kann dies durch
nochmaligen Start mit RA-Vorbesetzung *E’ erfolgen.

Die Ausgabe einer Statistik, sowohl liber die Anzahl der Durch-
ldufe/Ger4t, als auch lber evtl. Informationsfehler/Spur erfolgt
uber den KFS.



3.1.
Programmstart
(Relativ)

3.1.1.
Start mit
RA-Vorbesetzung

3.1.2.

Bed=utung der
Pseudo-Wahlschalter
(wenn gesetzt)

3.2.
Programmbedarf

3.3.
Programmtréger

3. 4.
Informations-
darstellung

HANDHABUNG

0 Start, Normalstart = 8-Spurtest mit Programmwiederholung

1 Restart fiir alle Startpunkte

2 Start mit Anfrage einer Spurmaske

3 Start mit Anfrage einer Spurmaske, &ndern von Kanal-Gerite-
nummer bzw. Geréteadresse und PU-Ebene

4 Start nur mit d&ndern von KG, bzw. PU- EBENE.

B Benutzungsanweisung liber KFS

E Ergebnis-Ausgabe (z. B. nach undefiniertem Abbruch
des Vorlaufes).

1 Dauertestbetrieb (Rundlauf ist immer gesetzt)

2 EA-Fehlerausdruck unterdriicken

3 Vergleichsfehlerausdruck unterdriicken

8 Funktionstest: am RKK jedoch nur bei Anlagen mit
eingebauter Zeitfehler-Erkennung

6 Halt nach Vergleichsfehlerausdruck

7 Lesen mit Verzdgerung am RKK.

WVTR86

WTLS86 liegt in TAS86 auf Lochkarten und als Arbeitsprogramm
auf Lochstreifen vor.

Die LS-Information besteht aus 4 kritischen Mustern, die ab-
wechselnd mit Zufallsinformation gestanzt werden. Nach jeweils
2maligem Stanzen dieser Testmuster werden 100 Leerzeichen
(Blankstellen) gestanzt.

Vor dem Einlesen dieser Leerzeichen erfolgt eine Neusynchroni-
sation des Lesevergleiches. Uber- oder Mehrfacheinlesen einzel-
ner Zeichen bewirkt also nur bis zu diesem Zeitpunkt Vergleichs-
fehler.



3.4.1.
Erlduterung der
Spurmaske

3.5.

<.

Speicherbedarf

3.86.
Gerétebedarf

4.1.

EA-Treliier

4.2.
Informationsfehler

8SPUR

00000.000 = FF

1F

00.000 5SPUR

FD 8SPUR ohne SPUR 2

00000.0 ©

Ca. 2040 Zellen

Lochstreifenstanzer und/cder -leser.

FEHLERBEHANDLUNG

Bei auftretenden EA-Fehlern erfolgt der Ausdruck
FEHLER
sowie beim Betrieb am Rechnerkernkanal

1) das betreffende PE-Gerét und
2) das Fehlerkennzeichen (FK1 - FK4).

Am Standardkanal

1) das betreffende PE-Ger#t und
2) das tatsdchliche und darunter das erwartete Eingriffswort

Anschlieflend die Anfrage
WEITER J/N:

Bei einer J-Eintastung wird der Startauftrag erneuert (die Fehler-
ursache sollte bereinigt sein).

Eine N-Eintastung fiihrt zum Fehlerabbruch. Durch Setzen des
PS-WS2 werden EA-Fehlermeldungen unterdriickt und der fehler-
hafte Start wird wiederholt.

Auftretende Informationsfehler werden registriert und evtl.
protokolliert.

Die ersten 3 Vergleichsfehler werden mit Soll- und Ist-Werten
ausgedruckt. Nach jedem dieser protokollierten VGL-Fehler

Xann - durch Setzen des PS-WS6 - unmittelbar nach dem Ausdruck
auf dem XFS das Programm zeichengenau angehalten (in Pause
gesetzt) werden. Programmfortsetzung mit dem Kommando ’'F’.

ar



4. 3.
Anrufsbehandlung

Weitere Vergleichsfehler fiir diesen Musterbereich (= zwischen
jeweils 100 Leerzeichen auf dem LS) werden nur noch registriert.
Die Anzahl als

"WEITERE VGL-F IN DIESEM MUSTERBEREICH’

wird am Ende des Bereichs ausgedruckt. Durch Setzen des PS-WS3
kann dieser Fehlerausdruck unterdriickt werden.

Nach Beendigung eines Testlaufes wird auf jeden Fall die Anzahl

der Durchldufe/Ger4t und beim LSL eine evtl. Fehlerstatistik
tiber die registrierten Fehler/Spur ausgegeben.

Unerwartete Anrufe beim Betrieb Stanzen werden ebenfalls
registriert. Uber die KFS-Anfrage

WEITER J/N:

kann, wie bei EA-Fehlern liber eine Programmfortsetzung oder
einen Abbruch entschieden werden.



5. Das Programm WTLS86 wurde auf Prio1 geladen.

Anwendungsbeispiele KFS-Eingaben sind in den Beispielen unterstrichen.

Beispiel 1: Start mit RA-Vorbesetzung B.
Benutzeranweisung = Ausgabe der rel. Start-
punkte, RA-Vorbesetzung und PS-WS.

o

WTLS86

STARTPUNKTE RELATIVs

NEUSTART STANZER/LESER

RESTART FUER ALLE REL. STARTPUNKTE

NEUST., MIT ANFRAGE EINER SPURMASKE

NEUST. M. ANFR, EINER SPURM.,KG BZW, GER.-ADR. UND PU
NEUST. M, ANFR. VON KANAL-GERAETENUMMER BZW. PU-EBENE

FWNO=O

RA-VORBESETZUNG:
B BENUTZUNGS-ANWEISUNG UEBER KFS
E ERGEBNIS DES VORLAUFES UEBER KFS

PSEUDO-WAHLSCHALTERs

RUNDLAUF( IST GESETZT)

KEIN EA-FEHLER AUSDRUCK

KEIN VGL-FEHLER AUSDRUCK

HALT NACH VGL-FEHLER AUSDRUCK

LESEN MIT VERZOEGERUNG AM RKK

FUNKT,~TEST, LSS/LSL AM RKK NUR MIT EINGEB., ZEITF.-ERK.

DOJRA WM

ENDE WTLS86



Beispiel 2: 1) Start und undefinierter Abbruch des Test-

laufes.

2) Ergebnisausgabe durch Start mit RA-Vor-
besetzung E.

e -
P=1

WTL S86
LSS J/N: J_

LSL J/Ng J

LSL AUF SPEZ,-MODUS UMSCHALTEN!
WEITER J/N3J

&l A= -

21S—F =

P~1

STATISTIK LSSs
8 DURCHL AUEFE
STATISTIK LSLs
5 DURCHLAUEFE
ENDE WTLS86

Beispiel 3: Parallelbetrieb LSS und LSL am RKK.
Definierter Abbruch des Tests durch LAschen des
PS-WS1.

1S =
Pt

WTLS86
LSS J/N: J_
LSL J/N: J
LSL AUF SPEZ.-MODUS UMSCHALTEN!
WEITER J/NtJ_
E1LWL =
=1

STATISTIK LSS:
20 DURCHL AUEFE
STATISTIK LSLs
17 DURCHL AUEFE
ENDE WTLS86



Beispiel 4:

Start LSL.
EA-Fehlermeldung, weiter nach Beseitigung der

Storung.

215 =
Pa1

WTLS86
LSS J/N: N_
LSL J/Ns J
LSL AUF SPEZ.-MODUS UMSCHALTEN!
WEITER J/Ned_
F-LSLs FK1,
WEITER J/NzJ
STATISTIK LSLs
20 DURCHL AUEFE
ENDE WTLS86

Lesertest mit auftretenden Informationsfehlern.

1S =
P=1

WTL S86
LSS J/Ns N
LSL J/N: J
LSL AUF SPEZ,-MODUS UMSCHALTEN!
WEITER J/Ned
IST 81
SOLL:01
IST 43
SOLL 03
IST 87
SOLL:07

1 WEITERE VGL-F IN DIESEM MUSTERBEP.
STATISTIK LSL¢

4O DURCHLAUEFE
FEHLER/SPUR

2/7, °/8,
ENDE WTLSR6



Beispiel 6:

Beispiel 7:

Lesertest; Unterdriickung der Informations-
fehlermeldung durch Setzen des PS-WS3.

215--3 =
P=1

WTL S86
LSS J/N: N
LSL J/N: J
LSL AUF SPEZ.-MODUS UMSCHALTEN!
WEITER J/NsJ
STATISTIK LSLze
LO DURCHLAUEFE
FEHLER/SPUR:
2/7, 2/8,
ENDE WTLSR6

Start rel. 3; Parallelbetrieb LSS am STK

und LSL am RKK mit Auswahl einer Spur-
maske (1F = 5SPUR);

Anfrage der betr. KG bzw. Geriteadresse und PU.

%4;_1&3..

WTLSB6

LSS J/Ns J

LSL J/N: J

SPURMASKET1F

LSS-KG, R ODER N3Abl

LSS MIt INFORMAT IONSPUFFER (J/N): N

LSL-KG, R ODER NsR GER,=-ADR,:1 PU-EBENE:6
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WDFE 02

Zweck und Aufgabe

WDFEQ2 ist ein Dienstprogramm des WV4-Systems.
Es dient zum Test der DFE310/311/312 im Halb-
duplex-Betrieb. Auf Wunsch kann als Quittungs-
kanal der HKA 317 betrieben werden. (Auch die-
ser im Halbduplexbetrieb)

Aufbau und Arbeitsweise

Das Programm muB auf einer Prioritdt grdsser 5
geladen werden und bendtigt im Internbetrieb
noch 2 weitere Prios, (1. Prio fir die Passive
DFE 5, die 2., Prio flir den Meldeteil) im
Koppelbetrieb wird nur noch eine Meldeprio bhe-
nctigt.

1o
20
KFS
y
TR &6
> -y
mit Ew- o
EA
WDFE 02 #—» -
- o
wbb, 4

Won fi' guse fren Tatern

Die Frstivrocleins kosrrrer

E
S retser
DFE
S
E x
Hk4
MODEM
TTL ¥
stleitung
kA MODEM
S
DFE =

lavely Dyyobeterrd trieV e1srgls? E 'lms—/

erselzy! weieles,

Der HxkA sy ¢/.9//’477(V/ S




DFE
r
Ky
TR 8¢ >
£
mit Ew-
- L
EA r MODE M
WDFE 02 [ |

. S
E

H KA

R
7
~
_
Va
e
e
RY. %
- /
4
” 5;’
P
e
yd
7~
T_. —> Tid 86
Ew-
MO LDEM TTL £A mit __,&'
L_ 1 WOFE 02
#bb, 2 hf’au/‘z';/n/‘:(//fn /,(5/9/,)1//;

Ler WA 157 opobiiries




Statt den Modems und den Postleitungen kdnnen die DFE;s auch direkt
verbunden sein.

Der Aufbau der Prozedur mit HKA sieht folgendermaBen aus:

[PASSIVE SEITE:]

[AKTIVE SEITE;’Ladeprio initiertePrio

] / sen e
HKA en%fég'gt AUFFORDERUNGEN

DFE sékde STX DFE empfangt STX
bFE sact 1.Block |—Lz Block DFE m f t 1.Block (OK)
) . ETB=Blockende e p ang oc

DFE sendet ETB DFE emp angt ETB

HKA empfidngt ACK“ BLOCK IN ORDNUNG ]HKA sen et ACK

DFE sé%ae STX DFE emp angt STX

DFE sehdet 2.Block 2.Block DFE emp angt 2.Block (NOK)
DFE sendet ETB DFE empfangt ETB

HKA em%féngt NAK _ BLOCK N. IN ORDNUNG ,HKA sen et NAK

DFE sendet STX DFE empfangt STX
DFE wiederholt 2.Block 5 Block DFE empfdangt 2.Block (OK)
DFE sendet ETB Wiederholung DF?}?mp angt ETB
HKA empfangt ACK < BLOCK IN ORDNUNG y HKA sendet ACK
o { |
Lo o
l ! I |
DFE sendet STX DFE empfangt STX
%} Letzter Block Y.
DFE sende{}letzten Block ETX—GruppenenEg' DFE empfdngt letzten Block
DFE sendeELETX DFE” empfangt ETX
HKA empfangt ACK < BLOCK IN ORDNUNG y HKA senétt ACK
STOP der DFE (DFE geht in Empfangslage) STJ& der DFE
STOP des HKA STOP dengKA (geht in
U U' " Empfangslage)
Sprung nach Sprung nach

PASSIVE SEITE AKTIVE SEITE




Die Lade Prio (Prio fir die Aktive DFE) startet die Prio fiir die
Passive DFE (Internbetrieb) und springt dann in den Sendeteil, -die
gestartete Passive DFE geht in den Empfangsteil. Nach dem Ende einer
Gruppe von Bldcken stoppt jede Prio ihre DFE und ihren HKA und
springt in das andere Codestiick (Sendeteil Empfangsteil).

Die Prozedur ohne HKA hat folgende Gestalt:

Es—gibt keine Quittungen also Send + Pray.

Es wird vor jeden Block eine Anzahl SYNC und nach jeden Block eine
Anzahl PAD-Zeichen (alle Bits L) gesendet. Die Anzahlen werden an-—
gefragt. AuBerdem wird nach jedem Block die DFE-Sendeseite gestoppt,
und um eine vorgebbare Anzahl von uns verzogert, der nidchste Block

an . . . . .
begonnen. Ladeprio initierte Prio

3
lAKTIVﬁ% TEIL:| |PASSIVER TEIL: |

DFE sendet nxSYNC

Ny
DFE " STX rDFE empfangt STX
DFE " 1.Block DFE " 1.Block
—_—
DFE " ETE DFE " ETB
DFE " mxPAD J DFE " mxPAD
.
DFE wird gestoppt DFE wird gestoppt
K ms warten
DFE sendeg' nxSYNC
DFE " STX h [DFE empfingt STX
DFE " 2.Block DFE " 2.Block
—
DFE " ETB DFE " ETB
DFE " mxPAD J \DFE " mxPAD
DFE wird gestoppt _ DFEIwird gestoppt
|
K ms warten !
» 1 ! l
\uo ‘ll.‘ | |
DFE " sende®’ nxSYNC ', NP
\ ”
DFE " STX h [DFE empfingt STX
DFE " letzten Block DFE " letzten
E—
DFE " ETX Block " ETX
DFE " mxPAD J \Block " mxPAD
DFE wird gestoppt DFE wird gestoppt
Sprung nach Sprung nac

PASSIVER TEIL AKTIVER TEIL




Bei Koppelbetrieb wird angefragt, ob durch das Programm die
Aktive oder die Passive DFE bedient werden soll. Je nachdem
wird in den Sendeteil oder den Empfangsteil gesprungen. Bei

Keppelbetrieb ohne HKA wird angefragt, ob die Aktive DFE zu

senden beginnen soll. Bel Koppelbetrieb mit HKA entscheidet
das Aufforderungszeichen iber den Programmbeginn.

Durch Setzen des PSWS6 kann die Richtung der Ubertragung bei-
behalten werden, d.h. die eine Seite empfdangt nur, die andere
Seite sendet. Dieser PSWS wird zu Beglnn einer Gruppe ange-
fragt und vom Gruppenende ausgewertet,

Der Abbruch der Programme wird durch Loschen des PSWS1 einge-
leitet. Dabei wird er von der DFE durchgefiihrt, die durch die
Prio in Kommando bestimmt wird und am Empfangsende einer
Gruppe durch diese DFE,

Z o Be WDFEQ2 geladen auf Prio 9
Prio 9 imitiert Prio 5
Prio S bedient die AKTIVE DFE
Prio 5 bedient die PASSIVE DFE

Wird in Prio 9 der PSWS1 geldscht, so wird nachdem die AKTIVE
DFE eine Gruppe komplett nach L&schen des PSWS empfangen hat,
abgebrochen.

Wird der PSWS1 in der Prio 5 geldscht, so erfolgt der Abbruch
durch die PASSIVE DFE. Nach Abbruch des Programms durch den
Operateur, bzw. durch die Abbruchmeldung (bei Koppelbetrieb),
wird eine Statistik ausgegeben, die die Anzahl der guten und
der schlechten Blocke und Gruppen vermerkt.

Da bei dem Betrieb der DFE mit einem SIG50 die Fehlermeldungen
der Hardware zum Normalbetrieb differieren, kann der SIG50
Betrieb eingestellt werden. Des weiteren kdnnen auf Wunsch

die Sonderzeichen: SYN, STX, ETB und ETX gedndert werden.

Die Meldeprio meldet wahlweise auf KFS oder auf SDR. Bei
SDR-Betrieb ist es mdglich, die iUbertragenen Informationen
komplett auszudrucken.



3. Handhabung
3+t Startpunkte
rels 0 Neustart des Frcgramms
rel. 1 Restart des Programms
rel. 2 Normstart des Programms
Bedingungen: 1 Block/GRUPPE,
7 Bit/Zeichen
32 Informationen/Block
Zufallmuster (Wort)
Anfangswert '1E5'H
Sonderzeichen sind die
d.h. SYN = '16'H, STX = '02'H,
TX = '03'H, ETB = '17'H
rel. 3 Restart des Procgramms, dabel wird ein
neues Informationsmuster angefragt.
rel. 4 Ausgabe der Statistik. (Bei regul&drem
Ende des Programms wird sie automatisch
ausgegeben. )
Alle Startpunkte mit Accuvorbesetzung O.
Bei Accuvorbesetzung # 0 wird die Operateur-
anwaiseung ausgegebens,
3.2 Bedeutung der PSWS

t-*l

Rundlauf. Nach Ldschen des Wahischalters
wird am Ende einer vollstdndig empfangenen
Gruppe der durch die Prio-Nr. adressierten
DFE das Programm beendet und die Statistik
ausgegeben.

Keine E/A-Fehler werden gemeldet

Keine Informationsfehler melden
(diese werden per Meldeprio gemeldet)

SDR als Meldegerdt

Keine Anfrage WEITER J/N bei E/A-Fehlern
(Ist der PSWS5 gesetzt, so werden die
E/A-Fehler an die Meldeprio weitergereicht
und ven dieser ausgedruckt.)

Richtung der Ubertragung beibehalten. Die
DFE, die der Prio zugeordnet ist, wird

auf Empfang gestellt und bleibt auf
Empfang; die andere DFE bleibt auf Senden.
(Bei Koppelbetrieb muB der PSWS6 in bei-
den Rechnern gleichzeitig gesetzt werden!!)

Die gesamte Information drucken. Nur mog-
lich, wenn der Drucker Meldegerdt (Also
PSWS4 = L)

Alle Informationsfehler preo Block aus-

drucken, sonst werden pro Fehlertyp und
Block nur 5 Fehler gedruckt,



NoJ
]

L Meldeprio groBer als Betriebsprios.
(Bei Betrieb mit KFS (PSWS4 = 0) und
groBer Fehleranzahl gehen sonst die
Fehlermeldungen verloren, da die Fehler-
listen schneller Ubertroffen wie sie aus-
gewertet werden konnen.

A = L SIG50 - Version der Empfangsteilnehmer.
Die Zuordnung der Fehlerbits FK1 - FK4
ist bei Betrieb mit SIGS50 anders.

Standard Version: SIGS50 Version:
FK3 : Parityfehler Sonderzeichen eins (SOH/STX)
FK2-3: Sonderzeichen eins (ETX) Parityfehler
FK2-3-4: Sonderzeichen zwei Sonderzeichen zwei (ETX)
(ETB)
C = L Koppelbetrieb zwischen zwei Rechnern

D = L Prifung ohne HKA
(Evtl. angemeldete HKA-Versorgung bleibt
erhalten. )

E = L Start - Stop Betrieb d.h. DFE 310 im Test.

Programmbedarf

Wartungsverteiler TR86

ca 5K Kernspeicher

Gerdtebedarf

TTL - Schnittstelle

max. 1 AKTIVE und 1 PASSIVE DFE mit/ohne die
zugehorigen HKA's

wahlweise SDR



Informationsstruktur

mit HKA

3.6d

und die Anzahl der

Erne HBlock QP ppoe

Die Anzahl der SYNC-Zeichen n,
PAD-Zeichen m werden angefragt.
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Anfragen und Meldungen auf KF'S

SDR-KG, R oder N:
Anfrage der Drucker-KG wenn Drucker
Meldegerdt. N = Kein Drucker als Melde-
gerdt.

SEITE (A/P):
Bei Koppelbetrieb Anfrage ob das Pro-
gramm die Passive oder Aktive DFE be-
dienen soll,

A Aktive DFE
P Passive DFE

1

AKTIVE

DFE-KG, R ODER N : R GER.-ADR.: x PU-EBENE:
y EMPF.-AD.: z

HKA-KG, R ODER N : R GER.-ADR.: x1 PU-EBENE:
vyl EMPF.AD.: z1

Gerdtenummer der Sende-DFE,
Gerdtenummer der Empfangs-DFE,
PU-Ebene beider DFE-Teile

Gerdtenummer der Sendeseite des HKA
Gerdtenummer der Empfangsseite des HKA
PU-Ebene beider HKA-Teile

N XN K

1
1
1

Dieselbe Anfrage erfolgt auch fir die Passive
Seite unter der Uberschrift PASSIV,

Antwort N auf die DFE-Anfrage fihrt auf ENDE
des Programms.

Antwort N auf die HKA-Anfrage fihrt auf Test-
betrieb ohne HKA,

BIT/ZEICHEN: x
54x €8 Anzahl der Bits/Zeichen.

BLOECKE/GRUPPE: x
1< x €128 Blockanzahl in der Gruppe.

INF/BLOCK (W): x
324 x <512 Informationsworte pro Block

SYNZ (W): x
0« x 232 Anzahl der Synchronzeichen vor
jedem Block (nur beil Betrieb
ohne HKA),



SOZEI. STD (J/N):
Sonderzeichen Standard oder Anfragen
J = STANDARD: SYN = '16'H STX '02'H
ETB = '17'H ETX '03'H
N = SONDERZEICHEN ANFRAGEN
SYNZ: Hx 1 STXZ: Hx 2 ETBZ: H x 3 ETXZ: Hx4

x1 = Hexadekadische Angabe des SYNC-Zeichen
X2 = " " " " STX-Zeichen
x3 = " " " " ETB-Zeichen
x4 = " " " " ETX-Zeichen

Diese Anfrage wird nur gestellt, wenn auf die
vorhergehende Anfrage mit N geantwortet wurde.
MUSTER (FE/ST/ZU):
Musteranfrage

FE = Festmuster, es folgt die Anfrage
FESTWERT : Hxy
Xy = Hexadekadische Anfrage des Fest-

wertes
ST = Standardmuster (das ist ein Festmuster
mit Festwert '2A'H)
ZU = Zufallsmuster, es folgt die Anfrage
ANFANGSWERT: H xy
Xy = Startwert des Zufallsgenerators
VERZOGERUNG (MS) :x 04 x<10.000

Anfrage kommt nur bei Start ohne HKA., Nach
jedem Block wird, um so viele ms wie ange-
geben, gewartet bevor der ndchste angefangen
wird (im Sendeteil).

START (J/N):

Diese Anfrage kommt, wenn kein HKA im Test
ist. Bei Antwort "N" geht das Programm auf
Ende. Bei "J" beginnt der Sendeteil zu sen-
den. Bei Koppelbetrieb muB die Passive Seite
bereits gestartet sein.



WDFEQ?2
Kopfmeldung des Programms
PASSIVER TEIL
Kopfmeldung der irritierten Priorité&t,
die die passive DFE bedient.
MELDE-TETIL '
Kopfmeldung der Meldeprio
ENDE WDFEOQ?2
Endemeldung des Programms

Alle diese Meldungen flihren auf ENDE

ILLEGALER RESTART
Restartversuch ohne vollstdndige Para-
meterversorgung
AUF ZU NIEDERE PRIO GELADEN, KLEINER 5
Wenn auf eine der Prios 1-4 geladen
wurdens
2. PRIO KLEINER 5
Wenn fir den Passivtell keine Prio
gréBer 4 gefunden wurde (Internbetrieb)
3., PRIO KLEINER 5 NICHT MOGLICH
Wenn fir die Meldeprio keine freie Prio
gefunden wurde
3. PRIO GROSSER 5 NICHT AUFFINDBAR
Dasselbe wie oben, nur bei gesetzten
PSWS 9
PRIO x BELEGT
Wenn beim Initieren der Parallelprios
eine bendtigte Prio belegt ist, x = Prio-Nr.
PU-EBENE x BELEGT
Wenn beim Anmelden der PU-Ebenen diese
von einer anderen Prio belegt ist,
x = PU-Ebene
SDR - BELEGT
Wenn der Drucker belegt ist

Spezifische Fehlermeldungen

Bevor diese Fehlermeldungen ausgegeben werden,
wird eine Kopfmeldung abgesetzt, die angibt,
welche DFE sendet und welche empfangt.

AP
P A

Aktive DFE sendet
Passive DFE sendet

Alle Fehler, die zu diesem Zustand gehOren, wer-
den unter diesen Meldungen aufgelistet. Andert
sich der Zustand des Betriebs der DFE's, und es
erfolgt eine Fehlermeldung, so wird eine neue
Kopfmeldung abgesetzt.



Die Fehler werden an die Meldeprio in 2 Listen
ibergeben, der Sendeteil- und Empfangsteil-Feh-
lerliste. Sollten diese Listen Uberlaufen, so
erfolgen die Meldungen:

SENDE-TEIL-FEHLER-LISTE VOLL
WEITER J/N:

oder:
EMPFANGSTEIL-FEHLER-LISTE VOLL

WEITER J/N:
Auf Antwort "N" erfolgt Programmbeendigung.

Auf Antwort "J" wird ein Restart des zugehdrigen
Teils durchgefihrt.

Informations-spezifische Fehler

x  BLOCKE VERLOREN
x = Anzahl der Quittungen, die ausgeblieben sind.

xx HKA ZEICHEN FALSCH
wenn weder '06'H noch '15'H (ACK und NAK)
am Hilfskanal ankommt.

BLOCK WIEDERHOLT
Wenn ein Block wiederholt wurde

MAX BLOCK WIEDERHOLT
Wenn ein Block mehr als 5 x wiederholt
werden mulBte.

xxxxxx MUSTER NICHT ERKANNT
XXXXXX = 1. Wort eines Blockes Hexadekadisch
Wenn das Muster nicht erkannt wurde

XX XX XX : INF1 = INF2 = Festmuster
STx INF1 INF2 INF1 = INF?2 = Zufallsmuster

Ist diese Konvention nicht eingehalten, so er-
kennt das Programm das Muster nicht.

XX FALSCHES STARTZEICHEN
xx = MuB STX sein im ersten Wort!

xxx FEHLER/BLOCK
Anzahl der aufgetretenen Fehler/Block
(Info-Fehler)

xxx FEHLER/BLOCK, BLOCKENDE IRREGULAR
Wenn ein Block durch einen E/A-Fehler ab-
gebrochen wurde und neu gestartet wurde.

PAD-FE = xxxxxx, PAD-FE = xxxxxx, 123ABC = XXXXXX,

Soll - ist Informations-Fehler Meldung
Das erste Wort ist der Soll-Wert,
das zweite Wort ist der Ist-Wert. (xxxxxx)



4,4.2 E/A - Fehler (xxxxxx = Eingriffsworte)

A HKA Sendeteil - Fehler

EGW: xxxxxx H/S KAN.-FE
Undefinierbarer Kanalfehler des
HKA-Senders

EGW: xxxxxx H/S GER.STOE,
HKA-Sender Gerdte-Stdrung

EGW: xxxxxx H/S E/A-KOLL.
E/A-Kollision des HKA-Senders, (d.h. der
andere HKA steht nicht auf Empfang)

EGW: xxxxxx H/S N.SD.BER.
HKA-Sender Modem nicht sendebereit
(Startversuch bevor die Verbindung steht)

B HKA - Empfangsteil - Fehler

EGW: xxxxxx H/E KAN.-FE.
Undefinierbarer Kanalfehler des
HKA-Empfdngers

EGW: xxxxxx H/E GER.STOE.
HKA-Empfinger Gerdte-Storung

EGW: xxxxxx H/E PEG.EINB.
Pegeleinbruch auf der HKA-Empfangsleitung

EGW: xxxxxx H/E PAR.-FE,
PARITY-Fehler von HKA-Empfidnger gemeldet

EGW: xxxxxx H/E ZEITFE.
Zeitfehler, das Programm hat den HKA zu
spat bedient (2. Interrupt's aufgelaufen)

C DFE - Sendeseite

EGW: xxxxxx D/S HM5-FE.
Modem meldet Pegeleinbruch an den
DFE-Sender

EGW: xxxxxx D/S KAN,.-FE,
Undefinierbare Kanalfehler der DFE

EGW: xxxxxx D/S GER.STOE,
DFE-Sender meldet Gerdte-Stdrung

EGW: xxxxxx D/S E/A-KOLL.,
E/A - Kollision der DFE-~Sendeseite
(d.h. die andere DFE steht auch auf Senden)

EGW: xxxxxx D/S N.SD.BER.
Die Verbindung steht noch nicht, die
Modem's sind nicht sendebereit

EGW: xxxxxx D/S MD,SD,AUSF,
Modem Sender-Ausfall. Wenn das Modem wdhrend
des Betriebes ausfdllt und die Daten nicht
abnimmt,




EGW: xxxxxx D/S 2ZF.Z.F,
Zeitfehler zu friih. Der Rechner bedient die
DFE bevor sie einen Anruf abgegeben hat.

EGW: xxxxxx D/S ZF.Z.SP,.
Zeitfehler zu spdt. Der Rechner hat die DFE
zu spdt bedient. (2.Interrupt's aufgelaufen)

DFE - Empfangsseite

EGW: xxxxxx D/E KAN,-FE. .
Undefinierbarer Kanalfehler der DFE

EGW: xxxxxx D/E GER.STOE,
DFE meldet Gerdte-Storung

EGW: xxxxxx D/E PEG.EINB.
Das Modem meldet Pegeleinbruch

EGW: xxxxxx D/E ABBRUCH
Die DFE meldet ABBRUCH der Verbindung (wenn
beide DFE's auf Empfang stehen). Diese Mel-
dung kommt immer am Ende des Programms,
wenn ordnungsgemdfl abgebrochen (PSWS1 = 0)
worden ist.

EGW: xxxxxx D/E REG.AUFF,
Register aufgefillt. (Diese Meldung kann
nur die DFE 310 melden, mitten im Wort -
Ubertragungsabbruch)

EGW: xxxxxx D/E STO.B.FE,
Stop-bit-Fehler. Das Zeichen hatte kein
Stop-bit (kann nur die DFE 310 melden)

EGW: xxxxxx D/E PAR.-FE.
DFE meldet Parity-Fehler im Zeichen

EGW: xxxxxx D/E ZF.Z.F.
Zeitfehler zu frih, wenn der Rechner die
DFE zu oft bedient.

EGW: xxxxxx D/E ZF.Z.SP.
Wenn der Rechner zu spat bedient (2.Inter-
rupt's aufgelaufen)

EGW: xxxxxx D/E STX.N.OK,
Wenn statt STX etwas anderes im Wort steht,
das mit diesem Fehler gemeldet wurde. (Was,
steht im zugeordneten Informationsfehler)
Dieser Fehler kommt nur bei SIG50
Betriebsversion (PSWS A = L)

EGW: xxxxxx D/E ETX~FE,
Wenn bei der Meldung etwas anderes als das
angegebene ETX in dem letzten Eingabewort
gefunden wurde. (Was statt ETX {ibergeben
wurde, steht in der Informations-Fehler-
meldung. )

EGW: xxxxxx D/E ETB-FE.
Dasselbe filir ETB wie fir ETX (siehe oben)




STATISTIK
AKTIV-PASSIV

S. BLOCKE: x1 WDH: x2

E. BLOCKE OK: x3 NICHT OK:x4
UBERTR. GRUPPEN: z1
PASSIV-AKTIV

S. BLOCKE: y1 WDH: y?2

E. BLOCKE OK: y3 NICHT OK: v4
UBERTR.GRUPPEN: z2

Unter dem Titel AKTIV-PASSIV steht die Statistik
flir den Betriebsteil in dem die AKTIVE DFE sen-
det, die PASSIVE DFE empfingt. Unter dem Titel
PASSIV-AKTIV sind die Verhdltnisse genau umge-
kehrt.

Anzahl der abgeschickten differierenden
Blocke

x2, y2 = Anzahl der Wiederholungen

x1l, y1

x3, y3 = Empfangene Blocke ohne Fehler
x4, v4 = Empfangene Bldcke mit Fehler ’
zl, z2 = Anzahl der komplett Ubertragenen

Gruppen.



5. Beispiele

5.1 Neustart
5S =
P=5

WDFEo?2

AKTIVE

DFE-KG, R ODER N:R
HKA-KG, R ODER N:R
PASSIVE

DFE-KG, R ODER N:R
HKA-KG, R ODER N:R
BIT/ZEICHEN:7
BLOECKE/GRUPPE:10
SOZEI.STD(J/N) :J

GER.-ADR, : 24
GER.-ADR, :28

GER.-ADR, : 26
GER.-ADR, :13

INF/BLOCK (W)

PU-EBENE: 24
PU-EBENE: 16

PU-EBENE:26
PU-EBENE:18

:50

MUSTER(FE/ST/2ZU) :FE FESTWERT H:66

P=6

PASSIVER TEIL
P=1

MELDETEIL

.2 Normstart
gp9S2--5 =
P=9

WDFEo?2

AKTIVE

DFE-KG, R ODER N:R
HKA-KG, R ODER N:R
PASSIVE

DFE-KG, R ODER N:R
HKA-KG, R ODER N:R
P=5

PASSIVER TEIL
P=1

MELDE-TEIL
P=9

GER.-ADR, : 24
GER.-ADR, :28

GER.-ADR, :26
GER.-ADR, :13

PU-EBENE: 24
PU-EBENE: 16

PU-EBENE: 26
PU-EBENE:18

EMPF,.-AD,
EMPF,.-AD,

EMPF,~-AD,
EMPF,.,-AD,

EMPF,.-AD.
EMPFo —ADo

EMPF,.-AD.
EMPF.-AD,

:25
:29

127
14

:25
:29

227
14



5.3 Neustart ohne HKA_ (PSWSD)
qp9S—-5D
P=9

WDFEo?2

AKTIVE

DFE-KG, R ODER N:R GER.-ADR.:24 PU-EBENE:24 EMPF.-AD,:25
PASSIVE ,

DFE-KG, R ODER N:R GER.-ADR.:26 PU-EBENE:26 EMPF.-AD,:27
BIT/ZEICHEN:7 .
BLOECKE/GRUPPE:10 INF/BLOCK(W):5 INF/BLOCK(W):50 SYNZ(W):5 PAD'S
W):5 (

SOZEI.STD(J/N):J

MUSTER(FE/ST/ZU) :FE FESTWERT H:7F

VERZOEGERUNG(MS) : 2

P=5

PASSIVER TEIL
P=1

MELDE-TEIL
P=9

START(J/N):J

5.4 Restart, Statistik

WDFEo?2
P=5

PASSIVER TEIL
P=1

MELDE-TEIL
JhOLW1 =
. P=9

STATISTIK:

AKTIV - PASSIV

S.BLOECKE: 5 WDH: o
E.BLOECKE OK: 5 NICHT OK: o}
UEBTRG. GRUPPEN: 1

PASSIV - AKTIV

S.BLOECKE: 5 WDH: o
E.BLOECKE OK: 5 NICHT OK: ¢}
UEBTRG.GRUPPEN: 1

ENDE WDFEo2



5.5 Restart ohne HKA, Statistik

£r9S1-~5D =
P=9

WDFEo2 SYNZ(W):5 PAD'S(W):5
VERZOEGERUNG(MS) : 100

P=5

PASSIVER TEIL

P=1

MELDE-TEIL

P=9

START(J/N):J

dbOLW1 =

P=9

STATISTIK:

AKTIV — PASSIV

S.BLOECKE: 20 WDH: o

E. BLOECKE OK: 20 NICHT OK:
UEBTRG.,GRUPPEN: 4

PASSIV - AKTIV

S.BLOECKE: 20 WDH: o
E.BLOECKE OK: 20 NICHT OK:
UEBTRG, GRUPPEN: 4

ENDE WDFEo?2



db5S—-5EC =
P=5

WDFEo?2
SEITE(A/P):P

PASSIVE
DFE-KG, R ODER N:R GER.-ADR.:26 PU-EBENE:26 EMPF.-AD.:27

HKA-KG, R ODER N:R GER.-ADR.:13 PU-EBENE:18 EMPF.-AD,:14
BIT/ZEICHEN:7

BLOECKE/GRUPPE:5 INF/BLOCK(W):120

SOZEI.STD(J/N):J

MUSTER(FE/ST/ZU) :FE FESTWERT H:55

P=1

MELDE-TEIL
gp9S—-5CE =
P=9

WDFEo?
SEITE(A/P):A

AKTIVE
DFE-KG, R ODER N:R GER.-ADR.:24 PU-EBENE:24 EMPF.-AD.:25

HKA-KG, R ODER N:R GER.-ADR,:28 PU-EBENE:16 EMPF,-AD, :29

BIT/ZEICHEN:7

BLOECKE/GRUPPE:5 INF/BLOCK(W):120
SOZEI.STD(J/N):J
MUSTER(FE/ST/ZU) :FE FESTWERT H:55

P=2

MELDE-TEIL
P=9

START(J/N) :J



5.7 Operateuranweisung

WDFEo2 OPERATEURANWEISUNG

STARTPUNKTE :

o = NEUSTART
1 = RESTART
2 = NORMSTART

3
4

/|

SONDERZEICHEN STANDARD
ZUFALLMUSTER ANFANGSWERT: '15'H
BLOCKLAENGE: 31,BLOECKE/GRUPPE: 1
RESTART MIT MUSTERAENDERN

S

TATISTIK AUSGEBEN

BEDEUTUNG DER PSWS:

]

ZHO0OOPO0O030 0D wN

@)

1

wnwnnn

Il

mnnn

©)

L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
W

ENDE DES PROGRAMMS
KEINE E/A-FEHLER MELDEN

KEINE INFO-FEHLER MELDEN

MELDUNGEN AUF SDR

KEINE ANFRAGE WEITER J/N
UEBERTRAGUNGSRICHTUNG BEIBEHALTEN

ALLES DRUCKEN

ALLE INFOFEHLER/BLOCK DRUCKEN

MELDEPRIO GROESSER BETRIEBSPRIOS

SIG S5o VERSION EMPFANGSFEHLER PRIORITAETEN
MIT FREMDRECHNER KOPPELN

KEIN HKA IM TEST

START STOP DFE(310)

DFEo?2
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N

WODFEO3

ZWECK UND AUFGABE

WDFEOS dient zurn Test der DFE310/311/312 im Vollduplexbe-
trieb. Die DFE (Datern-Ferrbetriebs-Einheit) ist ein EA- Gerat
zuinm Informationsaustausch zwischen mehreren Rechnern Uber
Telefonleitungen.

AUFBAU UND ARBEITSWEISE

Das Preogremmim bedient genau eine Vollduplex~-DFEE,

Jedern Programmiteil (Sendeteil, Ermpfangstell, Meldeteil) ist
eine Verteilerpricritit zugeordnet. Deor Sendeteil und der Emp-
fangsteil missen eine Prio) 4 heaben. Der Meldeteil meldet Feh-
ler Uber dan KFS und mull dsher vorn «igentlichen Frogramm ent-
koppelt warden. (Daher eine eigene Pric.)

Das Programm arbeitet ohne Quittungen (Send + Pray) . Dies ist
notwendiq, da auch der Test in 2 Rechnern durchflhrbar ist
(Abb.2o-1). Bei Normbetrieb ist eine DFE in eirnem der Rechner
ausgeschlossen (Abb.2-2).

Auitretende Fehler werden auf dem KFS gemezldet. Es gibt zwei
Meldungstypen:
1. Hardwarefehler (SU2-Eingriffe):
Diese werden in der auftretenden Prio gemeldet oder, auf
Wunsch, in die Meldeprio umgeleitet.
2. Informationsfehler:

Diese werden grundsétzlich mit Hilfe der Meldeprio gemeldet.

10
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3.

ao
Oe

Slaripunikte

Bodeutung der Feeudowahl-

(PEWS)

Speicherbhadart

HANDHABU

—

NG

rel. 0 RMNeustart mit allen Anfragen
rel. 1 Restart (letzte Parametereinstellung gilt)
rel. 2 Normstart

Einstellung: Betriebsart: Intem
7Bit/Zeichen ohne Parityerzeugung und Priifung
10 Gruppen zu 50 Blocken
10 SYNC + 100 Zeichen + 3 PAD/BLOCK
Muster Fest: '55'H
Sonderzeichen Standard.

rel. 3 Ausgebe dar Statistik

Bei allen Startsgilt Akkuvorbasetzung = 0. Bai Akkuvorbesetzung B
S s 9
wird die Operateuranweisung ausgegenen.

4
i

Rundlauf des Frogramms

[S]
b

keine EA/Fehier melden

v
I

- keine WEITER J/N"-Anfrage nach EA-Fehlern

"

Sendeteiiinformaltion = Ermpfangstellinformation

7 = Abbruch nach Ende der gerade Uberiragenen Inforrmationsgruppe

@x
1

Einen Fehler/Block registrieren. (Nach auftreten des Fehlers
wird nicht mehr kontroltiert, der néchate Block wird erwartet., )

= EA-Fehier des Sendeteils per Meldapric meldan

.= Wie PSW3S, 9, aber nur fUr Empfangsteil

© » ©

= Alle Fehier/Block drucken (Sonst nur die ersten 5 pro Block
und Tyg)

C = Meldeleil kurzgeschlossen. Keine Fehlermeldung per Melde-
prio.

Wartungsverteiler TR 86

.
30



3.5
Geratebedarf

3.6
Informationsstruktu

r
H

DEE 310/311/312 Vol lduplex

EIN VOLLDUPLEX MODEM

z.B. 1 Gruppe aus 3 3lccken

5 SYNC + 10 Informationen + 5 PAD'S

[R5

T s

i
HP=

H

=

SYN =
STX =
ETB =

ETX =
PAD =

Synchronzeichen: fiur MODEM

Startzeichen fUr die DFE
Blockende
Gruppenende

Fullzeichen

Standard
'"16'H
102" ki
R WANS
'03'H

Alle benutzten BITS L

£
o



4. ANFRAGEN + MELDUNGEN AUF DEM KFS

4.1 a) TESTART (1/K):
Anfragen I = Intern (DFE ist kurzgeschlossen, Abb.2-2)

K = Kopplung (Rechnerkopplung, Abb2-1)

b) BITS/ZEICHEN: x
Anzahl der Bits 5 { x {_8

¢c) PARITYBEHANDLUNG (B/K/E/P):

B = Parity erzeugen + prifen (beides)

K = Parity weder erzeugen noch prifen (keines)
E = Parity erzeugen

P = Parity prifen

d) ODD/EVEN (O/E):
O = Parity ungerads
E = Parity gerade

Diese Frage komimt nur, wenn die vorige Anfrage nicht rit K
beantwortet wurde.

e) SENDESEITE

Dire KG, R odeir N:

KG-Anfrage deir DFE, mulB3 mit R beantwortet werden und fragt
darn die Geréteadresse und PU-Ebene an.

N = Ende des Programms

f) GRUPPENANZAHML: XX

OKXX = Anzah! der zu UGbertragendan Gruppen

g) BLOECKE/GRUPFE: X

O<Xe¢ 128 Anzahl der Blocke

h) SYNC/GRUPPE: X

0«X £ 128 Anzahl der Synchronzeichen

i) INF/BLOCK: X

O« X < 1000 Anzaht der Zeichen vro Block

50



F = Festes Muster fUhrt zu Anfrage |,
Z = zufdlliges Muster flhrt zu Anfrage n,

S = es werden nur Synchronzeichen gesendet.

i

1) FESTWERT: Hxy

xy = Informationsmuster

m) ANFANGSWERT: Hxy

xy = Anfangswert fUr Zufallszah!generator

FE KG, R ODER N:

dieseibe Anfrage wie Punkt e

wenn Anfrage a mit K beantwortet wurde und der PSW3 6 nicit
gesctzt wurde, so werden die Anfragen 1, . .1 flr die zu ermpfan-
gende Information gestelit,

p) SONDERZEICHEN STD (J/N):

J = Sonderzeichan sind slandardmébiy

N = Sonderzsichen - Anfragen p, r, s, t

a) SYN.-Z.:H xy Standard: "16'H
r) STX.-Z.:H xy Standard: '02'H
s) ETB.-Z.:H xy Stendard: '17'H
t) ETX.-Z.:H xy Standard: '03'H

xy sind die beiden Tetraden, die das Zeichen darstelien.
u) ANZAHL PAD: x
o¢x = Anzahl der PAL'S nach jedem Block

v) START (J/N):

Mach vollstandiger Parameterversorgung oder bei Restar

Programrms wird gefragt, ob mit Senden begonnen werder ikann,

(Sichersiellung bel Koppaibetrieb, dal der 2. Teilnehrnoer

ernplangsibarert ist)
J heiflt Beginn des Sendeteils

N heilt Ende des FProgramms



4.2

Meldungen

4.3
Statistikmeidungen

4.4
Fehlermeldungen allgemein

a) WDFEQO3 V. xx.yy.zz

Kopfmetdung des Programms xx.yy.zz ist das Datum des Tests.

~—

b) EMPFANGSTE]IL

Kopfmeldung der Empfangsprio
¢) MELDETEIL
Kepfrmeldung der Meldeprio

d) ENDE WDFEO3 SENDETEIL
END

= WDFEO3 ENMPFANGSTETL
ENDE WDFEO3 MEZLDETEIL
Ordnungsgemafie Endemelidungen der Programmiteile.
a) Vor Beendigung dez Sendeleils wird folgende Statistik ausgege-
ben:
STATISTIK  SENDETEIL
GRUPPEN: xx BLOECKEZ: yy
xx, yy = Anzahl der gesendeten Bldcke und Grugppen.
b) Vor Beendigung des Empfangsteils wird foigende Statistik aus-
gegeben:
STATISTIK  EMFFANGSTEIL
GRUPPEN: xx BLOECKE (OK): yy BLOZCKE (NOK): zz
xx, yy Anzah! der korrekt empfangenen Cruppen und Bldcke

zz Anzahl der fehlerhafien Blécke

a) PRIO ZU KLEIN

Wenn auf eine Prio kieiner 6 geladen wurde.

b) NICHT GENUEGEND PRIOS FREI

Wenn untertalb der Ladeprios keine 2 freien Prios gefunden wur-
den.

c) EMPFANGSPRIO ZU KLEIN
Wenn von den gefundenaen Prios keine gréfer als 4 ist.

d) PRIO x BELEGT
Wenn bei Restart eine der bendtigten Fremdprios belegt ist.
x = Prio-Nr.

e) ILLEGALER RESTART

Wenrn das Programm nicht sérntliche Parameter hat und ein
Restart versucht wird.



f) ILLEGALER STATISTIKSTART

monoch keine Statistik anlegen konnte und die

Wenn das Program
Statistik abgerufon wird.

g) SENDE-RPU-EBENE BELEGT
EMPFANGS-PU-EBENE  BELEGT

Bei Benutzung der PU-Ebene durch andere Programme.

4.5
E A-Fahlermaldungen

4.5.1
Ernpfangsteil . . .. .
(Kep Ch "U tome E am Mel Wenn die Liste der Meldungen Uberléuft. Danach werden alle
nnbuchstabe E el - ,
e Meldungen ausg
dungsbeginn)
schliossen.

b) DOPPEL-PU. ETB FEHLY
die PU aber auis-

Wenn ETB in der Information erkennt wurde,
blieh.
c) DOPPEL-PU., ETX FEHLT
Wern ETX erkarnt wurde, die PU aber ausblieb.
d) DOFPEL-PU ETR+ETX FEHLT

Wie k) und ¢) zusammen.

e) E. KF. EGW 1 xxxxxx

Bei Auftreten einss nicht eindeutig zu definierenden EA-Fehlers,

Kanalfehler o.d8. xxxxxx=Eingriffewort

f) E. ETB NICHT GEFUNDEN
Bei Auftreten des ETB-Doppel-PU, ohne daB ETB in der Infor-
maticrn enthalten.
g) E. ETX NICHT GEFUNDEN
Wie bei f), nur fir ETX,
h) E. STOP-BIT-FEHLER
Stopbitfehier aufgelreten, nur bei Start-Stop-DFE (DFE 310)
raéglich.
i) B. ZF. ZU SPAET
Zeitfenler zu spat abgeholt
kY E. ZF. ZU FRUEH

Zeitfehler zu frih avgeholt



1) E. PAFF D xxxxxx

Parityfehler - Hardware-Meldung xxxxxo = Empfangenes Wort
m) E. GER.STOERUNG
Geratestdrung der DFE

n) E.REG. AUFFGEF

Wenn das letzte Wort nicht voll Ubertragen wurde (weniger ais
3 Zeichen) .

o) E. PEG. EINBRUCH

Wenn das Modem Empfangspegel-Einbruch meldet.

p) E. VERG. ABBRUCH

Wenin die DFE Verbindungsabbruch meldet.

q) E. CH-EEHLER

Wern der Verbindungsabbruch nicht durchgeflhrt werden konnte.

5.2 a) SENDE-FEHLER-LISTE VOLL
%@ wcleteil ; .
‘ e Wenn die Melcdungsiicte Uherlauft wird der Sendeteil gesperrt,
(Kcr uchstabe $ am Mel- . o
curgsbegine) und alle Listereintragungen werden ausygegeben. Dann wird das
WG S0e ]
= Prograrnm fortgesets

b) 8. KF. EGW: xxxxxx
Bel Auflreten eines SU2 chne eindeutig erkennbaren Eingriff-
stop. xxxxxx = Eingriffswort

c) S. ZF. ZU SPAET
Zeitfehler zu spat gesendet
d) 8. ZF ZU FRUEH
Zeitfehler zu frih gesendet
e) S. GER. STOERUNG

DFE Ceréte Storung

f) S. MOD. N. SENDEB.

Modern nicht sendebeareil, wenn bei Aufnahime des Betriebs das

Modem die Information nicht abnimmt.

-

g) S. MOD., §. AUS

Maodaom- Senderausfall, wenn wihrend des Beiriebs das Modem
die Inforrmation nicht ::u*xi_m:"nt.

h) S. HK-ENMPF.-PEGEL
Fehter [ inbruch vom Hilfskanai-Empfangspegel " kommt vom

NModaern.

90



4.6
Informationsfehiermeldungen a) 8TX. FE.: xy

xy statt STX gekoemmen
B) ETB. FE.: xy
xy statt ETE gekommen
c) ETX. FE. xy
xy statt ETX gakormimen
d) SW., PARF.: x1 x2 %3 x4 x5

Software Parityfehler: Bei Kontrolle der Paritybits per Programim
sind folgende (x1-x5) ialscha Zeichnen angekommen.

e) SYN. FE.: x1 x2 x3 x4 x5
Falsche Synchronzeichen angekorniman.
£) PAD'S FE.: %1 %2 %3 x4 x5
Falsche PAD-Zeichen angakommen
o) INF. FEE.: x1 v1 x2 y2 x3 y3 x4 y4 x5 v5
Informationsfehler
x1 - x5 = S0OLL-Werte

yl - y5 =18T-Werte

100



GG =
P=5

’3?565 V, 0, 04,77
\)T'HMll/‘\"’

Par | TrREH
PARITYRZHA '7[‘”.3()*/7\/
SEMDESEITE ¢

DFE~KG, R U tR MeR GER.-ADR, 124
EMPEANGSOH

DFE-KG, R uu[u iR GEn . —ADR, 52
CDUPP'.A‘ZAHL 3 RLUECKRE /GrUPPE :ﬁ
PUSTER{F ///g YeF FESTWeRTEH55
5‘.":)”‘)/?'!( A i
SY ‘)n"Z.Z} /) 6
ANZAHL PO 3

P=a

[NE/BLOCK: 32

EVPFANGSTE 1L
P=3

STaT{Jg/0) 2d
P=7

VELIETE IL
STXLFE,t &f ~ Fehler

ake}

EVPFANGS-FErLER=LISTE VOLL — Fehler
7
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I
5.3.

Eridemeldung

- Fehler

GRUPPE !
INFFE .
ETBFE,
SYMFLE,
STX.FE,
PNFLFE,
ETR,.Ft.
ETXFt, e
STY . FE ¢
INFLFE . ¢
ETH,FE,

09

120



Programm wird spéter nachgeliefert.






AEO01-9.74

WSGAFT

Testprogramm fir SIG 50 - GruppenanschluB (SGA)

ZWECK UND AUFGABE

Das Testprogramm Uberprift die Funktion des Sichtgerategruppenan-
schlusses. Es werden speziell die Steuerbefehle START, HALT
und WEITER getestet.

AUFBAU UND ARBEITSWEISE

WSGAFT ist in einzelne in sich abgeschlossene Testabschnitte un-
terteilt. Jeder gewdhite Testabschnitt lauft als Rundlauf und kann
durch ein Kommando Uber das SIG50 beendet bzw. auf einen ande-
ren Test geschaltet werden.

Bei den jeweiligen Tests werden die Steuerbefehle START, HALT,
WEITER in verschiedenen Kombinationen, das Anstehen von Ein-
gabewlinschen und die parallele Ubertragung von Ein-/Ausgabe-
information untersucht. Es ist méglich, die Ubertragung mit einer
Eingabe beginnen zu lassen.

Das Programm ist fir eine Ubertragungsgeschwindigkeit bis

9600 Bit/s ausgelegt.

WSGAFT-10



3.1.
Programmstart

AE01-9.74

HANDHABUNG

Rel. Startpunkte:

RA -Vorbesetzung:

FPseudo-Wahlschalter:

0:

1:

Neustart mit Anfragen
Restart
Normstart

Eingabe FPU-Ebene: 21
Gerateadresse 21

Ausgabe PU-Ebene: 20
Gerateadresse 20

SGA-Adresse '2C'

Adressenfestiegung
Die Eingabe von einem beliebigen SIG50

definiert ein Sichtgerat mit dem in den
weiteren Tests verkehrt werden soll.
Durch SOH/ADR/STX wird die Adresse
des Gerates vermerkt (max. 40). Zur
Kontrolle erfolgt nach Eingabe von einem
beliebigen Sichtgerat die Ausgabe der
eigenen S|IG-Adresse auf dem Bildschirm.
Testauswah!| am SIG50

Ausgabe der eigenen Adresse am SIG50
im Rundlauf (PS-WS 1 =L)

Rundlauf (wird vom Programm gesetzt)

WS6 = L mit alter Alarmverdrahtung
WS6 =0 " neuer !

: Abspeichern der Ein/Ausgabeinformation

nach Programmende.

Bei Ausgabeinformation wird das Paritiy-
Bit von der DFE gebildet , erscheint al -
so nicht im Abspeicherungskeller. Die
Eingabe-Information hingegen wird unver-
andert, das hei3t mit Parity , abgespei-
chert.

Da das Programm vom WVTR86 Speicher-
platz zur Kellerung anfordert, ist es not-
wendig, dalB genlgend Kernspeicherplatz
bis zum Speicherende vorhanden ist.

WSGAFT-20



3.1.1.
Testauswahl am SI1G50

AEQ01-9.74

TEST

10:

11:

12:

13:

14:

Test 1:

Test 2:

Test 3:

Eingabe, Ausgabe der Eingabe

HALT in SGA -Grundzustand

WEITER in SGA -Grundzustand

START in SGA-Grundzustand

In Eingabe HALT-Befehl

In Eingabe WEITER -Befehl

In Eingabe 50 HALT-Befehle

In Eingabe 50 WEITER -Befeh |e

In Eingabe je 30 HALT-WEITER -Befehle

In Eingabe je 30 WEITER-HALT-Befehle

In Eingabe HALT, am Ende der Eingabe START-Befehl
Beliebig viele Eingaben, Zahlen der Eingabewlnsche
Ein/Ausgabe parallel

Eingabe, Ausgabe der Eingabeinformation parallel

Eingabe, Ausgabe der Eingabe

Dieser Test ist jeweils auf ein SIG50 bezogen.

Nach Ausgabe der Uberschrift auf dem Bildschirm wird
eine beliebig lange Eingabe erwartet.Die Eingabeinfor-
mation wird sofort wieder ausgegeben. Nach einer op-
tischen Kontrolle der Ein/Ausgabeinformation auf dem
SI1G50 erfolgt die Fortsetzung des Tests durch eine wei -
tere beliebige Eingabe.

HALT in SGA -Grundzustand

Dieser Test ist jeweils auf ein SIG50 bezogen.

Es wird in den SGA -Grundzustand ein HALT-Befehl
gegeben, der eine Eingabesperre von 90s bewirkt.

Der Benutzer muB sofort nach Ausgabe der Uberschrift
auf dem SI1G50 einen Eingabewunsch anmelden und mit
der Stoppuhr messen, wann die Eingabefreigabe er-
folgt.

WEITER in SGA -Grundzustand

Dieser Test ist jeweils auf ein SIG50 bezogen.

Nach Ausgabe der Uberschrift erfolgt sofort die Aus -
gabe eines WEITER -Befehls. Ein jetzt angemeldeter
Eingabewunsch muB sofort die Freigabe VomSGA er-
halten. Der WEITER -Befehl darf keinerlei Wirkung
hervorrufen.

WSGAFT-30



AE01-9.74

Test 4: START in Grundzustand

Es gilt das gleiche wie bei Test 3

Test 5: In Eingabe HALT

Verkehr mit beliebig vielen SIG50

Auf samtlichen, definierten SIG50 wird der Bildschirm voll mit dem
gesamten Zeichenvorrat geshiftet geschrieben. AnschlieBend werden
beliebige Eingaben erwartet. In jede Eingabe wird ein HALT-Befehl
an die SGA erteilt. Mit Hilfe einer Zeitschleife wird geprift, ob
der HALT-Befehl wirksam ist, das heif3t andere eventuell anstehen-
de Eingabewilnsche durfen nach Beendigung der Eingabe keine Frei -
gabe vom SGA bekommen haben. Als Ausnahme hierbei gilt, wenn
die Eingabe vom letzten, rechnernédchsten Sichtgerét durchgefiihrt
wurde. Die Fehlermeldung '"HALT NICHT WIRKSAM' ist in diesem
Falle legal.

R

|

Kurzpause

Beginn Eingabe vom SI1G50

Ausgabe :HALT

Ende der Eingabe

Zeitschleife

ja Druck:

Eingabefreigabe

"HALT NICHT
WIRKSAM'

Ausgabe: WEITER
WSGAFT-40



Test 6:

Test 7 :

Test 8:

Test 9:

Test 10:

Test 11:

AE01-9.74

In Eingabe WEITER

Der Ablauf ist entsprechend wie bei Test 5.

Der in der Eingabe gegebene WEITER -Befehl darf jedoch
zu keiner Wirkung fahren. Eventuell anstehende Eingabe-
wlnsche mussen nacheinander die Freigabe von der SGA

erbalten.

Kurzpause
Beginn Eingabe vom SIG50
Ausgabe : WEITER

Ende der Eingabe

]

In Eingabe 50 HALT-Befehle

In eine laufende lange Eingabe werden 50 HALT-Befehle
ausgegeben. Ansonsten ist der Ablauf entsprechend
Test 5.

In Eingabe 50 WEITER -Befehle

In eine laufende lange Eingabe werden 50 WEITER-Be-
fehle ausgegeben. Diese Ausgaben an die SGA durfen
keinerlei Wirkung hervorrufen. Anstehende Eingabewln-
sche von anderen SIG50 mUssen nacheinander die Frei -
gabe von der SGA sofort erhalten.

In Eingabe je 30 HALT-WEITER - Befehle

In eine laufende lange Eingabe vom SI1G50 werden 30
HALT und 30 WEITER -Befehle an die SGA abwechselnd
ausgegeben. Nachdem als let zte Ausgabe ein WEITER -
Befehl ausgefuhrt wurde, durfen die Ausgaben keinerlei
Wirkung zeigen.

In Eingabe je 30 WEITER-HALT-Befehle

In eine laufende lange Eingabe werden 30 Weiter-und
30 HALT-Befehle abwechselnd ausgegeben. Nachdem
als letzte Ausgabe ein HALT-Befehl ausgeflhrt wurde,
entspricht der weitere Ablauf dem bei Test 5.

In laufende Eingabe HALT-Befehl, am Ende der Eingabe
START-Befehl

In eine Eingabe wird ein HALT-Befehl an die SGA ausge-
geben. Mit Hilfe einer Zeitschleife wird geprift, ob der
HALT-Befehl wirksam ist, das hei3t anstehende Eingabe-
wlnsche dirfen nach Beendigung der gerade laufenden
Eingabe keine Freigabe von der SGA bekommen haben.

WSGAFT-50



AEO01-9.74

Test 12:

Test 13:

Test 14:

Das L&sen der Eingabesperre wird im Gegensatz zu
Test 5 durch einen START-Befehl erreicht.

Kurzpause
Beginn der Eingabe vom SIG50
Ausgabe HALT

Ende der Eingabe

Zeitschleife

ja Ausdruck:

'"HALT NICHT
WIRKSAM'

Eingabefreigabe

Ausgabe: START
|

Beliebig viele Eingaben, Zahlen der Eingabewlnsche

Nach Ausgabe der Uberschrift und des gesamten Zei-
chenvorrats auf dem Bildschirm werden beliebige Ein-
gaben erwartet. Samtliche Eingabewlnsche, auf die
mit einem START-Befehl geantwortet werden muf3,
werden gezéhlt. Die Anzahl der Eingabewlnsche kann
durch das Kommando # ANZAHL am Sichtgerat auf
dem Bildschirm ausgegeben werden. Das Programm
wird fortgesetzt durch eine weitere beliebige Eingabe
vondemselben SIG50, von dem das Kommando gege-
ben wurde. AuBerdem wird bei Beendigung dieses Tests
auf dem Kontrollfernschreiber die Anzahl ausgegeben.

Ein /Ausgabe parallel

Nach Ausgabe der Uberschrift auf dem als ersten defi -
nierten SIG 50 wird eine beliebige Eingabe erwartet.
Diese Eingabe wird als Standardausgabeinformation
deklariert und immer wieder ausgegeben. Stehen keine
Eingabewlnsche an, so erfolgt die Ausgabe auf das
Sichtgerat Nr. 1 im Rundlauf. Bei Eingabe von SIG
Nr. n, die parallel zu der Ausgabe ablauft, erfolgt nach
dem Eingabezyklus die Ausgabe der vorher definierten
Standardinformation ebenfalls auf SIG Nr. n. Stehen
danach keine Eingabewilinsche mehr an, so wird weiter
auf dem SIG Nr. 1 ausgegeben.

Eingabe, Ausgabe der Eingabeinformation parallel

Nach Ausgabe der Uberschrift wird von einem beliebigen
Sichtgerat eine Eingabe erwartet. Diese Eingabeinfor-
mation wird quasi geichzeitig auf dem als ersten defi -
nierten SIG50 ausgegeben.
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3.1.2.
Kommandos am SIGS50

3.1.3.
Anfragen vom SIG50

3.2.
Programmbedarf

3.3.
Programmmtréager

3.4.
Speicherbedarf

3.5.
Geratebedarf

AEO01-9.74

# TESTENDE

# ENDE

# ANZAHL

# TEST

Durch dieses Kommando kann von einem Test
zum anderen gewechselt werden.

Das Kommando bewirkt die Beendigung des
Programmes.

Dieses Kommando wird nur bei Test 12 aus -
gewertet. Es bewirkt eine Ausgabe Uber die
Anzahl der bisher aufgetretenen Eingabewln-
sche.

Es wird eine Eingabe erwartet, mit der ein
Testabschnitt ausgewahit wird.

Eingabe: # TEST1.... # TEST 14
Fehlerhafte Eingaben fUihren zu der Ausgabe:
'FALSCHES KOMMANDO''

Wartungsverteiler WVTR86

Das Programm liegt in TAS86 auf Lochkarten und Magnetband, und
als Arbeitsprogramm auf Lochstreifen und Magnetband vor.

ca, 3,5K
1 DFE 312-3 Vollduplexbetrieb
n SIG50
n SGA340
FEHLERBEHANDLUNG

Samtliche Fehler werden sofort Uber den KFS gemeldet.

WSGAFT-70



2.1,
Aufbau der vom SIGS50
auswahlbaren Tests

AEQ01-9.74

WSGSFT

TR86 -Testprogramm flr das SIG50 im EinzelanschluB am Rechner-
kernkanal.

ZWECK UND AUFGABE

Das Programm WSGSFT dient zum Test fur das SIG50 im Einzelan-
schluB fur Halb-oder Vollduplexbetrieb am Rechnerkernkanal.
Es werden die softwaremaBig ansprechbaren Funktionen Uberprift.

AUFBAU UND ARBEITSWEISE

WSGSFT besteht aus 23 Testabschnitten, die vom Sichtgerat aus ge-
startet werden kénnen. Jeder Test lauft als Rundlauf und kann per
Kommando vom SIG50 beendet bzw. auf einen anderen geschaltet
werden. Bei den einzelnen Tests werden spe ziell die softwaremaéafig
ansprechbaren Steuerfunktionen gepruft.

Das Programm ist fur eine Ubertragungsgeschwindigkeit bis 9600Bit/s
ausgelegt.

Bei jeder Ausgabe vom Rechner werden ca. 15 SYN-Zeichen zur Auf-
synchronisierung ausgegeben,

Wenn die Ubertragung Halbduplex erfolgt, so muB nach dem Start des
Programms eine beliebige Eingabe vom SIG50 erfolgen, damit Uber-
haupt eine Ausgabe vom Rechner erfolgen kann. Die Regie bleibt
jetzt im Allgemeinen durch eine Warteaufforderung beim Rechner.

Die Testauswah! (1...23) geschieht durch eine Anfrage " # Test"
am S1G50, nachdem das Programm mit RA-Vorbesetzung 2 gestar-
tet wurde.

Test 1: Ausgabe Zeichenvorrat bildschirmweise
Der gesamte Zeichenvorrat wird bildschirmweise nachein-
ander ausgegeben. Steuerfunktionen sind hierbei nicht be-
ricksichtigt.

Test 2: Ausgabe Zeichenvorrat zeilenweise
Der gesamte Zeichenvorrat wird zeilenweise im ROLL-UP
Modus ausgegeben, das heif3t tilgen der Zeile 1 und nach-
riicken der anderen (DL).

Test 3: Markentest
Durch verschiedene Kombinationen wird die Marke Uber den
Schirm gefuhrt:

a) Marke n-Mal nach rechts, Marke neue Zeile (n=0...47)
b) Marke 20-Mal nach oben, Marke n-Mal nach rechts (n=0..47)
WSG5FT-10



Test 4 : Horizontaler Linientest
Dieser Test besteht aus 5 Teilen, die nacheinander ablaufen.
1. Ausgabe nur BHL in den jeweils 1. Spalten. Es erscheint
ein Linienmuster auf dem Schirm.
2. a) Ausgabe BHL in jeder 1. Spalte
b) Ausgabe n-Mal Marke nach rechts (n=0...28)
c) Ausgabe EHL/Marke nach oben
Auf dem Schirm entsteht jeweils ein Linienkeil.

3. Durch die Ausgaben:
a) Marke n-Mal nach rechts
b) BHL
c) Marke n-Mal nach rechts
d) EHL

und des ROLL -UP -Modus (DL) wird eine nach oben wandern-
de Pyramide erzeugt.

4. Der gesamte Schirm wird mit den Zeichen
BHL/Marke nach rechts/EHL
linienweise beschrieben. Dabei ist die Anzahl der Ausgabe
""Marke nach rechts" unterschiedlich, so daB auf dem Bild-
schirm verschieden lange Linien je Zeile erscheinen.

5. Das Sichtgerédt wird zunédchst mit dem Zeichen "Stern"
beschrieben. AnschlieBend erfolgt linienweise die Ausgabe
BHL/Marke nach rechts/EHL, wobei die Anzahl "Marke nach
rechts" unterschiedlich ist. An den Stellen, an denen BHL/
EHL ausgegeben wurde, sind die "Stern"-Zeichen geldscht.

Test 5: Linientest vertikal (VL)
Dieser Test besteht aus zwei Bildern. Im ersten wird der
Schirm mit den Zeichen VL ganz beschrieben, so daf3 ein
vertikales Linienbild entstent.
Im zweiten Bild entsteht ein gleiches Bild, nur ist jetzt der
Beginn der Zeichen VL um jeweils ein zusatzliches Zeichen
(Marke nach rechts) je Zeile nach rechts verschoben.

Test 6: Linientest horizontal -vertikal
Nach Beschreiben des SIG50 mit horizontalen Linien (BHL
in jeder 1. Spalte) wird der Schutzmodus (SI) per Ausgabe
eingeschaltet. Anschlieflend wird der Schirm nochmals mit
dem vertikalen Strichelement (VL) beschrieben.
Es entsteht ein Rechteck-Muster.

Zeile 7: Zeile I16schen (DL)
Das Sichtgerat wird mit einem Zeichen voll beschrieben.
AnschlieBend wird die Marke in die vorletzte Zeile gebracht
und das Zeichen DL ausgegeben.
Weitere Ausgaben mit
-DL/Marke nach rechts/Marke nach oben-
|6schen den Schirm zeilenweise.

Test 8: L&schen bis Bildende (EED)
Das Sichtgerat wird mit einem Zeichen voll beschrieben.
AnschlieBend erfolgt die Ausgabe
-CNF/n-Mal Marke nach oben/Marke n-Mal nach rechts/EED -
(n=0...19)
Ab der Marke muB jetzt der Bildschirm geldscht sein.
Jetzt wird der Zéhler n um 1 erhoht, und der Test wieder-
holt sich.

WSG5FT-20
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Test 9: New Line (NL)
Das SIG50 wird mit einem Zeichen voll beschrieben.
AnschlieBend erfolgt 20-Mal die Ausgabe
-NL/Marke n-Mal nach rechts (n=0...19) -
Die jeweils rechts neben der Marke stehenden Zeichen in
der Zeile missen geldscht sein.

Test 10: Tabulator setzen (TBS)
Uber den Schirm werden die Zeichen
-TBS/Stern/Stern-
geschrieben. Durch Betatigung der Taste TAB am SIG50
mufB die Marke auf jedes im Bildschirmspeicher abgelegte
Zeichen "TBS'" springen. Nach einer beliebigen Eingabe
wird der Schirm wieder neu beschrieben.

Test 11: Horizontaltabulator (TBS -HT)
Uber den Schirm werden die Zeichen
-TBS/Stern/Stern-
abgelegt. Durch Ausgabe des Zeichens HT muB die Marke
von Tabulator zu Tabulator springen.

Test 12: Schutzbereich (BPR-EPR)

Nach Ausgabe der Uberschrift am SIG50 wird eine beliebige
Eingabe erwartet.
AnschlieBend folgen 3 Ausgaben:

a) BPR/STERN/EPR Uber den ganzen Schirm

b) CNF/Marke nach oben (d. h. Marke in letzte Zeile)

c) STERN/CNF/Schutzmodus ein/Stern
Der mit der 3. Ausgabe zuerst geschriebene Stern muB
wieder Uberschrieben werden durch den zuletzt geschriebenen.
Die Marke steht jetzt in der letzten Zeile/2. Spalte.
Durch eine weitere Eingabe wird der Schutzmodus aufgeho-
ben und der Test beginnt von neuem.
Achtung: Wird bei der letzten Eingabe die Markenposition
am Gerat weiter nach rechts gebracht, so fuhrt die Eingabe
auf Paritiy-Fehler, da der Schutzbereich des SIG50 dann
Uber den Bildschirm hinausgeht und keinen AbschluB3 findet.

Test 13: Schutzmodus (S1-S0)
Der Test besteht aus 3 Teilen, die nacheinander ablaufen.
Am Anfang jeden Teiles muB3 eine beliebige Eingabe vom
SI1G50 aus erfolgen.
1. Teil: '
a) Ausgabe BHL/TBS/EHL Uber den ganzen Schirm
b) Ausgabe Stern/CNF/Schutzmodus ein/Stern
Das Programm wartet jetzt auf eine Eingabe vom SIGS0 ,
wobei die Markenstellung nach der zweiten Ausgabe nicht
verédndert werden soll.
Die Eingabe muB jetzt die Information
SOH/ADR/STX/ETX/BCC
haben, sonst erfolgt die Fehlermeldung:
"Schutzmodus nicht wirksam"

2. Teil:
a) Ausgabe BPR/EPR/VL Uber den ganzen Schirm
b) Ausgabe Stern/CNF/Schutzmodus ein/Stern
Der weitere Ablauf ist analog dem 1. Teil

AE01-9.74 WSGSFT-30



3. Teil:
a)
b)
c)

Test 14:

Test 15:

Test 16:

Test 17:

Test 18:

Test 19:

AEQ01-9.74

Ausgabe BPR/EPR/SPACE Uber den gesamten Schirm
Ausgabe CNF/Schutzmodus ein

Ausgabe von 320 Zeichen "Stern', wobei nur die Zeichen
"Space' Uberschrieben werden.

Das Programm erwartet jetzt bei unverénderter Markenstel -
lung eine Eingabe, die als Information nur die Zeichen
"Stern'" haben darf. Ist das nicht der Fall, so erfolgt wieder
die Fehlermeldung:

"Schutzmodus nicht wirksam"

Ignoretest (NULL)

Nach Ausgabe der Uberschrift wird folgender String im Rund-
lauf ausgegeben:

"SOH/ADR/STX/16 x O-Information/ETX/BCC"

Die Markenposition auf dem Bildschirm darf durch diese
Ausgabe nicht veréndert sein.

Warteaufforderung

Nach Ausgabe der Uberschrift wird eine Eingabe erwartet.
Danach erfolgt die Ausgabe der Warteaufforderung
-SOH/ADR/ETX/BCC-

Eine Eingabe vom Benutzer darf jetzt nicht mehr moglich
sein. Gelangt die Eingabe trotzdem in den Rechner, so er-
folgt die Fehlermeldung:

"Warteaufforderung nicht wirksam?"

Ausgabe n-Mal NAK

Nach Ausgabe der Uberschrift wird eine Eingabe erwartet.
Danach erfolgt immer wieder die Ausgabe
-SOH/ADR/NAK/BCC-

Das Sichtgerat wiederholt jetzt 4-Mal die Eingabe und zeigt
dann "Stérung'' an. Durch weitere Eingaben vom Benutzer
wiederholt sich diese Ein/Ausgabefolge.

Die Markenstellung auf dem Schirm darf hierdurch nicht ver-
andert sein.

Eingabe 4-Mal wiederholen

Nach Ausgabe der Uberschrift wird eine Eingabe erwartet.
Auf diese Eingabe wird erst nach der vierten Wiederholung
die Quittung ausgegeben.

Ausgabe, auf die das SIG50 mit NAK antworten mufB3

Auf die Ausgabe

-SOH/ADR/STX/3xSYN/ETX/falsches BCC -

muB das Sichtgerédt mit NAK antworten. Ist das nicht der
Fall, so erfolgt die Fehlermeldung

"kein NAK gekommen'

Ausgabe ACK im Rundlauf

Nach Ausgabe der Uberschrift wird immer wieder
-SOH/ADR/ACK/BCC-

ausgegeben. Diese Ausgabe darf nicht zu einer Eingabe
vom SIG50 fuhren. Kommt trotzdem die Eingabe in den
Rechner, so fuhrt das auf die Fehlermeldung

"Eingabe nach ACK-Ausgabe"

WSG5FT-40
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Test 20: Informationstest, Eingabe vom SIG50 —= Ausgabe auf
dem Kontrolifernschreiber.
Es wird vom SIG50 ein beliebig langer Eingabestring er-
wartet, der vom ISO7BIT-Code (geliefert vom SIG50)
in den ZC2 fur die Ausgabe am KFS umgeschlisselt und
ausgedruckt wird.

Test 21: Ausgabe 2-Mal SOH

Nach Ausgabe der Uberschrift wird folgender String ausge -

geben:

-SOH/SOH/ADR/ACK/BCC-

Diese Ausgabe darf zu keiner Reaktion des SIG50 fuhren.

Der Test wird nach einer beliebigen Eingabe wiederholt.
Test 22: FK2-Prufung

Bei der Ausgabe einer Quittung wird FK2 provoziert. Unter-

bleibt die Fehlermeldung von der DFE, so erfolgt die Fehler-

meldung:

"kein FK2 gemeldet"

Der Test wird nach einer beliebigen Eingabe wiederholt.

Test 23: SIG50-Ausgabe nach beliebiger Zusammenstellung im
ISO7BIT-Code Uber den KFS
Uber den Kontrollfernschreiber wird ein auf dem SIG50 aus-
zugebender String wortweise (max. 240W) bis zu einer N-
Eingabe angefragt. Dieser String wird anschlieBend unver-
andert im Rundlauf ausgegeben, das hei3t SYN-ETX-BCC
etc. werden nicht vom Programm gebildet.
Bei gesetztem Wahlschalter 9 wird bei Start dieses Tests
der vorher eingegebene Ausgabestring Ubernommen .

WSGS5FT-50



3.1.
Programmstart

AE01-9.74

HANDHABUNG

Rel. Startpunkte: 0:

RA-Vorbesetzung: 0:

Pseudo-Wahlischalter:

1:

Neustart mit Anfragen

. Restart

: Normstart

Eing. PU-Ebene: 17 Gerateadresse: 15
Ausg. PU-Ebene: 18 Gerateadresse: 14
SIG50-Adresse: "78'"H
Vollduplexbetrieb

Eingabe vom SIG50 —= Ausgabe der einge-
gebenen Zeichen am SIG50 im Rundlauf

Eingabe Zeichen vom KFS -+ Ausgabe dieser
Zeichen uUber das SIGS50 im Rundlauf

Testauswah! am SIG50
(Test 1...23 , NIMMWEG-Spiel oder
Speicherdump)

Rundlauf (wird vom Programm fiur jeden Test
gesetzt). Nach Léschen des Wahlschalters
erfolgt eine erneute Testanfrage am SIG50.

Verdrahtung mit SOH-Alarm. Bei W56=0
wird die neu festgelegte Verdrahtung zu-
grunde gelegt (ohne SOH-Alarm).

Die Einstellung der Verdrahtungsart wird
nur bei Neustart vorgenommen. Bei Restart
gilt die des letzten Neustarts, das heif3t
der Wahlschalter 6 wird jetzt nicht mehr
ausgewertet

: Mit Abspeichern der Ein/Ausgabe-Iinforma-

tion am Programmende. Jeder KA -Befehl
fur Ein-und Ausgabe wird dynamisch nach
dem Programmende abgelegt. Mit Hilfe
eines Speicher-Dumps kann der Prozedur-
ablauf zuruck verfolgt werden. Eingabein-
formation wird mit Parity-Bit unveréandert
und Ausgabe-Information ohne Parity -Bit
abgelegt. Da das Programm vom WVTR86
Speicherplatz zur Kellerung anfordert, ist

es notwendig, dafB hinter dem Programmende
noch gentgend freier Kernspeicher vorhanden
ist.
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3.1.1.

Testauswahl

am SIG50

3.1.2.

S1G50 -Kommandos

AEO01-9.74

Die Auswahl erfolgt durch eine Eingabe der Zeichenfolge:
#TEST n (n=1...23)

Bedeutung der Tests:

—

: Ausgabe Zeichenvorrat jeweils Uber den gesamten Bildschirm

2: Ausgabe Zeichenvorrat zeilenweise im ROLL-UP -Modus
3: Markentest

4: Horizontaler Linientest (BHL-EHL)

5: Vertikaler Linientest (VL)

6: Gemischter Linientest

7: Zeile Idschen (DL)

8: Schirm ab Marke |éschen (EED)

9: New Line (NL)

10: Tabulator setzen (TBS)

11: Tabulator setzen (TBS) -Horizontal -Tabulator (HT)
12: Schutzbereich (BPR-EPR)

13: Schutzmodus (SI1-S0)

14: |gnore-Test (NUL)

15: Warteaufforderung (SOH/ADR/ETX)

16: N-Mal NAK-Ausgabe

17: Eingabe-Wiederholung (4x)

18: NAK provozieren

19: ACK-Ausgabe im Rundlauf

20: Informationstest: Eingabe SIG50 - Ausgabe KFS
21: Ausgabe 2-Mal SOH

22:. FK2-Prufung

23: Uber KFS bestimmbare SIG50-Ausgabe im 1SO7BIT-Code

Kommandos, die bei jeder Eingabe ausgewertet werden:

# TESTENDE Der gerade laufende Testabschnitt wird beendet
und ein neuer Test kann ausgewéahlt werden.

#ENDE Das Programm wird beendet.
FTXT:eeeeenn Ein beliebig langer String wird auf dem KFS
ausgegeben.

Kommandos, die nur nach der Anfrage "TEST:" ausgewertet werden:

1...23 Test 1...23

WSG5FT-70



3.2.
Programmbedarf

3.3.
Programmtrager

3.4.
Speicherbedarf

3.5.
Geratebedarf
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# NIMMWEG Es wird das NIMMWEG -Spiel gestartet. Es |aBt

sich die Dialogfahigkeit des SIG50 hiermit gut
Uberpriufen.

#DUMP Der Speicherdump-Programmteil wird gestartet.
War das Programm WSG5FT mit Wahlschalter
D gestartet, so kann die am Programmende ab -
gelegte Ein-/Ausgabeinformation auf dem Bild-
schirm angesehen werden. Die Speicherdump -
grenzen sind frei wéhlbar. Eine beliebige Ein-
gabe nach Beschreiben des Schirmes fUhrt zu
einer Fortsetzung des Dumpes.
Die Eingabe

- # ND-

bewirkt eine neue Anfrage der Speicherdump -
grenzen (VON:...BIS:...)

Wartungsverteiler WVTR86

Das Programm liegt in TAS86 auf Lochkarten und Magnetband im KC2
und als Arbeitsprogramm auf Lochstreifen und Magnetband vor.

5060 Zellen.
Bei Start des Programmes mit WS D=L wird zusatzlich Speicherplatz
vom WVTRB86 angefordert.

1 DFE Vollduplexbetrieb oder

1 DFE Halbduplexbetrieb

1 S1G50 fur Einzelanschluf3 oder Wahlleitungen
WSGS5FT-80



FEHLERBEHANDLUNG

Samtliche Fehler werden sofort Uber den KFS gemeldet. Aus dem Text
ist zu ersehen, welcher Art der Fehlezar ist.

(Bedeutung Fehlermeldung: Parity-Fehler: 6 Tetraden, Quer-Parity-
Fehler).

AE01-9.74 WSGSFT-90



2.1.

Aufbau der
vom SIG
aufrufbaren
Tests

AEO2-4,75

WSG5MX

Testprogramm fiir SIG50-~ und SIG51-Einzelanschluf
am Multiplexkanal

ZWECK UND AUFGABE

- Das Programm priift die Funktion des SIG50 und

SIG51 im EinzelanschluBl am Multiplexkanal.

AUFBAU UND ARBEITSWEISE

WSG5MX ist in einzelne, in sich abgeschlossene
Testabschnitte unterteilt.

Jeder gewahlte Testabschnitt lauft als Rundlauf
und kann durch ein Kommando am SIG beendet, bzw.
auf einen anderen Test geschaltet werden.

Es ist mdglich, die Ubertragung mit einer Eingabe
beginnen zu lassen.

Das Programm ist fiir eine Uberﬁragungsgeschwindign
keit bis 9600 Bit/s ausgelegt.

Vor Beginn jeder Ausgabe werden 6 Zeichen 3VN zur
Aufsynchronisierung und nach den Steuerzeiciien
STX, HT, EED und DL 3 Zeichen SYN bzw. Ignore aus-
gegeben.

Die Testauswahl geschieht durch die Anfrage "#TESTY
auf dem SIG.

Vor der Anfrage "#TEST:" wird durch eine Rechner-
ausgabe am SIG der Schutzmodus ausgeschaltet.

Test 1: Eingabe vom SIG, Ausgabe der Eingabezei-
chen 1 Mal. Es wird die bEingabe cines
belicbigen Zeichenstrings erwartet, der
anschlicfend wieder auf dem Sichtgerit
ausgegeben wird.

Test 2: Eingabe vom SIG, Ausgabe der Eingabezei-~
chen im Rundlauf.
Es wird die Eingabe eines beliebigen Zei-
chenstrings erwartet, der anschliellend
immer wieder ausgegeben wird.

Test 3: Ausgabe Zeichenvorrat bildschirmweise.
Der gesamte Zeichenvorrat wird bildschirm-
weise nacheinander ausgegeben. Steuerfunk-
tionen sind hierbei nicht beriicksichtigt.

WSG5MX-~10
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Test 4:

Test 5:

a)
b)

Test 6:

1.

Ausgabe Zeichenvorrat zeilenweise im ROLL-UP -Modus.
Der gesamte Zeichenvorrat wird zeilenweise im ROLL -~
UP ~-Modus ausgegeben.

Markentest.

Durch verschiedene Kombinationen wird die Marke Uber
den Schirm geflhrt:

Marke n-Mal nach rechts, Marke neue Zeile (n=0...47)
Marke 20-Mal nach oben, Marke n~Mal nach rechts
(n=0...47)

Horizontaler Linientest (BHL-EHL)

Dieser Test besteht aus 5 Teilen, die nacheinander ablau-
fen.

Ausgabe nur BHL in den jeweils 1. Spalten. Es erscheint
ein Linienmuster auf dem Schirm.

2.a)Ausgabe BHL in jeder 1. Spalte.

b)
c)

3.
a)
b)
c)
d)

Test 7:

Test 8:

Ausgabe n-Mal Marke nach rechts (n=0...28)

Ausgabe EHL/Marke nach oben

Auf dem Schirm entsteht jeweils ein Linienkeil.

Durch die Ausgaben:

Marke n-Mal nach rechts

BHL

Marke n-Mal nach rechts

EHL

und des ROLL-UP -Modus (DL) wird eine nach oben wan-
dernde Pyramide erzeugt.

Der gesamte Schirm wird mit den Zeichen

BHL/Marke nach rechts/EHL

linienweise beschrieben. Dabei ist die Anzahl der Ausgabe
"Marke nach rechts" unterschiedlich, so dafB auf dem Bild-
schirm verschieden lange Linien je Zeile erscheinen.

Das Sichtgerat wird zunachst mit dem Zeichen "Stern"
beschrieben. AnschlieBend erfolgt linienweise die Ausga-~
be BHL/Marke nach rechts/EHL, wobei die Anzahl "Marke
nach rechts' unterschiedlich ist.

An den Stellen, an denen BHL/EHL ausgegeben wurde,
sind die "Stern"-Zeichen geldscht.

Linientest vertikal (VL).

Dieser Test besteht aus 2 Bildern. I|m ersten wird der
Schirm mit den Zeichen VL ganz beschrieben, so daB ein
vertikales Linienbild entsteht.

Das zweite Bild sieht ahnlich aus, nur sind jetzt die Zei -
chen VL um jeweils ein zuséatzliches Zeichen "Marke
nach rechts" je Zeile verschoben, so daB3 in das vertikale
Linienmuster ein "Keil" eingelassen ist.

Linientest horizontal -vertikal.

Nach Beschreiben des SIG50 mit horizontalen Linien
(BHL in jeder 1. Spalte) wird der Schutzmodus (Sl) per
Ausgabe eingeschaltet.

AnschlieBend wird der Schirm nochmals mit dem vertika -
len Strichelement (VL) beschrieben.

Es entsteht ein Rechteck-Muster.
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Test 9:

Test 10:

Test 11:

Test 12:

Test 13:

Test 14:

Zeile I1dschen (DL)
Das Sichtgerat wird mit einem Zeichen voll beschrieben.
AnschlieBend wird die Marke in die vorletzte Zeile ge-
bracht und das Zeichen DL ausgegeben.
Weitere Ausgaben mit

-DL/Marke nach rechts/Marke nach oben-
|18schen den Schirm zeilenweise.

Léschen bis Bildende (EED).

Das Sichtgeréat wird mit einem Zeichen voll beschrieben.
AnschlieBend erfolgt die Ausgabe

-CNF/n-Mal Marke nach oben/Marke n-Mal nach rechts/
EED-

(n=0...19)

Ab der Marke muB jetzt der Bildschirm geléscht sein.
Jetzt wird der Zahler n um 1 erhoht, und der Test wieder-
holt sich.

New Line (NL)

Das SIG50 wird mit einem Zeichen voll beschrieben.
AnschlieBend erfolgt 20-Mal die Ausgabe

-NL/Marke n-Mal nach rechts (n=0...19) -

Die jeweils rechts neben der Marke stehenden Zeichen in
der Zeile missen geldscht sein.

Tabulator setzen (TBS)

Uber den Schirm werden die Zeichen

-TBS/Stern/Stern-

geschrieben.

Durch Betatigung der Taste TAB am SIG50 muB die Marke
auf jedes im Bildschirmspeicher abgelegte Zeichen "TBS"
springen. Nach einer beliebigen Eingabe wird der Schirm
wieder neu beschrieben.

Horizontal -Tabulator (TBS -HT)

Uber den Schirm werden die Zeichen

-TBS/Stern/Stern-

abgelegt. Durch Ausgabe des Zeichens HT muB die Marke
von Tabulator zu Tabulator springen.

Schutzbereich (BPR-EPR)

Nach Ausgabe der Uberschrift am SIG50 wird eine belie-
bige Eingabe erwartet.

AnschlieBend folgen 3 Ausgaben:

BPR/STERN/EPR Uber den ganzen Schirm

CNF/Marke nach oben (d. h. Marke in letzte Zeile)
STERN/CNF/Schutzm odus ein/Stern

Der mit der 3. Ausgabe zuerst geschriebene Stern muf
wieder Uberschrieben werden durch den zuletzt geschrie-~
benen.

Die Marke steht jetzt in der letzten Zeile/2. Spalte.
Durch eine weitere Eingabe wird der Schutzmodus aufge-
hoben und der Test beginnt von neuem.

Achtung:

Wird bei der letzten Eingabe die Markenposition am Gerat
weiter nach rechts gebracht, so flhrt die Eingabe auf eine
Fehlermeldung, da der Schutzbereich des SIG50 dann Uber
den Bildschirm hinausgeht und keinen Abschluf3 findet.
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Test 15:

1. Teil:
a)
b)

2. Teil:
a)
b)
3. Teil:
a)
b)
c)

Test 16:

Test 17:

Test 18:

AE01-9.74

Schutzmodus (S1-S0)

Der Test besteht aus 3 Teilen, die nacheinander ablaufen.
Am Anfang jeden Teiles muB eine beliebige Eingabe vom
SIG50 aus erfolgen.

Ausgabe BHL/TBS/EHL Uber den ganzen Schirm
Ausgabe Stern/CNF/Schutzmodus ein/Stern

Das Programm wartet jetzt auf eine Eingabe vom SI1G50,
wobei die Markenstellung nach der zweiten Ausgabe nicht
veréandert werden soll.

Die Eingabe muB jetzt die Information
SOH/ADR/STX/ETX/BCC

haben, sonst erfolgt die Fehlermeldung:

"Schutzmodus nicht wirksam™"

Ausgabe BPR/EPR/NL Uber den ganzen Schirm
Ausgabe Stern/CNF/Schutzmodus ein/Stern
Der weitere Ablauf ist analog dem 1. Teil

Ausgabe BPR/EPR/SPACE Uber den gesamten Schirm
Ausgabe CNF/Schutzmodus ein

Ausgabe von 320 Zeichen "Stern", wobei nur die Zeichen
"Space" Uberschrieben werden.

Das Programm erwartet jetzt bei unveranderter Marken-
stellung eine Eingabe, die als Information die Zeichen
"Stern" haben darf. Ist das nicht der Fall, so erfolgt
wieder die Fehlermeldung:

"Schutzmodus nicht wirksam"

Ignoretest (NULL)

Nach Ausgabe der Uberschrift wird folgender String im
Rundlauf ausgegeben:
"SOH/ADR/STX/16x0-Information/ETX/BCC"

Die Markenposition auf dem Bildschirm darf durch diese
Ausgabe nicht verandert sein.

Warteaufforderung

Nach Ausgabe der Uberschrift wird eine Eingabe vom S1G50
erwartet.

Danach erfolgt die Ausgabe der Warteaufforderung
-SOH/ADR/ETX/BCC -

Gelangt die Eingabe in den Rechner, so erfolgt die Mel -
dung:

"Warteaufforderung beendet"

Ausgabe n-Mal NAK

Nach Ausgabe der Uberschrift wird eine Eingabe vom SI1G50
erwartet.

Danach erfolgt immer wieder die Ausgabe
-SOH/ADR/NAK/BCC-

Das Sichtgerat wiederholt jetzt viermal die Eingabe und
zeigt dann "Stoérung" an. Durch weitere Eingaben vom Be-
nutzer wiederholt sich diese Ein/Ausgabefolge.

Die Markenstellung auf dem Schirm darf hierdurch nicht
veréndert sein.
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Test 19: Eingabe viermal wiederholen.
Nach Ausgabe der Uberschrift wird eine Eingabe vom
S1G50 erwartet.
Auf diese Eingabe wird erst nach der 4. Wiederholung
die Quittung ausgegeben.

Test 20: Ausgabe, auf die das SIG50 mit NAK antworten muf.
Auf die Ausgabe:
-SOH/ADR/STX/3xStern/ETX/falsches BCC~
mufB das Sichtgerat mit NAK antworten.

Ist das nicht der Fall, so erfolgt die Fehlermeldung:
"kein NAK gekommen"

Test 21: Ausgabe ACK im Rundlauf.
Nach Ausgabe der Uberschrift wird immer wieder
-SOH/ADR/ACK/BCC-
ausgegeben.
Diese Ausgabe darf zu keiner Eingabe vom SIG50 fuhren.
Kommt trotzdem die Eingabe in den Rechner, so fuhrt
das auf die Fehlermeldung:
"Eingabe nach ACK-Ausgabe'
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3.1.
Programmstart

AEO2-4,75

HANDHABUNG

Rel. Startpunkte:

N O

RA-Vorbesetzung: O
4

s oo

N

Pseudo-Wahlschalter:
1:

Neustart mit Anfragen
Restart

Normstart

UK~Eingabe:3 UK~-Ausgabe: 2
SIG~Adresse wird durch SIG-
Eingabte festgelegt.

Testauswahl am SIG (Test 1...21)
Neue SI1G-Adressenfestlegung durch
SIG-Eingabe.

Nach jeder Definitionscingabe wiz
die eigene SIG-Adresse (mit Pari-
ty-Bit) auf dem Bildschirm ausge-
geben.

Eingabe Zeichenstring vom KFS
Ausgabe dieser Zeichen auf dem
SIG im Rundlauf.

Rundlauf (wird vom Programm fiir
jeden Test gesetzt).

Nach Loschen des Wahlschalters
erfolgt eine erneute Testanirage
am SIG.

Mit Test 2, 4 und 8 kann das
SIG51 getestet werden.

Restart filir den Start mit RA-Vor-
besetzung = 2

Die vorher iiber den KFS eingege-
bene Zeichenfolge wird uUbernommer
Mit Abspeichern von 8 Wortern prc
Ein/Ausgabe ab der Programmend-
adresse nach Beendigung des Jjewei
ligen Auftrages.

1. Wort: EEEEEE fiir Eingabe oder
AAAAAA fiir Ausgabe.

2. Wort: Pufferadresse im Progran
3. Wort: Information 1. Wort.

L, Wort: Information 2. Wort.

5. Wort: Information 3. Wort.

6. Wort: Information 4. Wort.

7. Wort: EGW vom MXK,

8. Wort: KFZ vom MXK,

Mit Hilfe eines Speicher-Dumps kann der Prozedurablaui

zuriickverfolgt weirden.

Da das Programm Speicherplatz anfordert, ist es not-
wendig, daB hinter dem Programmende geniigend freier
Kernspeicher vorhanden ist. '
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: Eingabe vom SIG Ausgabe 1 Mal

Test 1

Test 2: Eingabe vom SIG Ausgabe im Rundlauf

Test 3: Ausgabe Zeichenvorrat bildschirmweise

Test 4: Ausgabe Zeilenvorrat zeilenweise im
ROLL-UP-Modus

Test ¢ Markentest

5
Test 6: Linientest horizontal (BHL-EHL)
Test 7: Linientest vertikal (VL)

Test 8
Test 9: Zeile 16schen (DL)

Test 10: Bild 16 schen (EED)

Test 11: New Line (NL)

Test 12: Tabulator setzen (TBS)

Test 13: Horizontaltabulator (TBS-HT)
Test 14: Schutzbereich (BPR-EPR)

Test 15: Schutzmodus (SI-SO0)’

Test 16: Ignore Test (NULL)

Test 17: Warteaufforderung (SOH/ADR/ETX)
Test 18: Ausgabe n-Mal NAK

Test 19: 4-Mal Eingabe wiederholen

¢ Linientest gemischt

Test 20: Ausgabe/Eingabe NAK erwartet

Test 21: Ausgabe ACK im Rundlauf

3.1.2. Kommandos, die bei jeder Eingabe ausgewertet werden:

SI(l'"'Kommandos;zt"l‘ESTENDE Der gerade laufende Testabschnitt wird

beendet und ein neuer Test kann gewdhlt
werden.,

H#ENDE Das Programm wird beendet.

Die Kommandos kénnen bei gesetztem WS7 auch in Klein-
buchstaben angegeben werden. Kommandos, die nur an
bestimmten Stellen des Programms ausgewertet werden:

1...21 Test 1...21 nach der SIG-Anfrage "FTEST"
3.1.3. Nach Eingabe am KFS der Depesche
KFS-Depesche p [ NORM p = PRIONR.

wird eine Normierung sowohl der Hardware, als auch
der Software durchgefiihrt.

3.2. Wartungsverteiler WVTR86 mit Multiplexkanal
Programm- (WVUsx2, WVMX86)
bedarf
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3.3. Das Programm liegt in TAS86 auf Lochkarten und Magnetband im

Programmtrager KC2 und als Arbeitsprogramm auf Lochstreifen und Magnetband vor.
3.4. 4 167 Zellen
Speicherbedarf Bei Start des Programms mit PS -WS D=L wird zuséatzlich Speicher-

platz vom WVTR86 angefordert.

3.5. 1 Multiplexkanal mit DFE -AnschluB
Geréatebedarf 1 SIG50

AEO01-9.74 WSG5MX-80



4. FEHLERBEHANDLUNG

Samtliche Fehler werden sofort Uber den KFS gemeldet.
Aus dem Text ist zu ersehen, welcher Art der Fehler ist.
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WSGAMX

Testprogramm fir SIG50- und SIG51-Gruppenanschlufl
(SGA) am Multiplexkanal

1. ‘ ZWECK UND AUFGABE

Das Programm priift die Funktion des Sichtgeradte-
Gruppenanschlusses am Multiplexkanal.

Es werden dabei sowohl der SGA als auch die Sicht-
gerate getestet.

2. AUFBAU UND ARBEITSWEISE

WSGAMX ist in einzelne, in sich abgeschlossene

Testabschnitte unterteilt.

Jeder gewdhlte Testabschnitt lauft als Rundlauf
und kann durch ein Kommando am SIG beendet bzw.
auf einen anderen Test geschaltet werden.

Bei den jewciligen Tests werden die Steuerbefeh-
le START, HALT, WLEITER, das Anstehen von Lingabe-
wiinschen und die parallele Ubertragung von ©Ein/
Ausgabeinformation untersucht.

Eg ist moglich, die Ubertragung mit einer Bingabe
beginnen zu lassen. '

Das Programm ist fir eine Ubertragungsgcschwindigm
keit bis 9 600 Bit/s ausgelegt.

Vor Beginn jeder Ausgabe werden 6 Zeichen SYN zur
Aufsynchronisierung und nach den Steuerzeichen
STX, HT, EED und DL 3 Zeichen SYN bzw., Ignore aus-
gegeben.

Die Testauswahl geschieht durch die Anfrage "#TEST"
an dem als 1. definierten SIG.

2.1 Vor der Anfrage " # TEST:" wird durch eine Rechner-
Aufbau der ausgabe flir sdmtliche definierte SIG der Schutzmo-
vom SIG dus ausgeschaltet.

aufrufbaren

Test 1: Ausgabe Zeichenvorrat bildschirmweise
Der gesamte Zeichenvorrat wird bildschirm-
weise nacheinander ausgegeben. Steuerfurnlk-
tionen sind hierbei nicht beriicksichtigt.
Die Ausgabe des Zeichenvorrates erfolgt zu-
nachst fir SIG1, dann nacheinander flr die
weiteren definierten SIG.

Tests

Test 2: Eingabe von SIGn, Ausgabe der Eingabezeichen
auf SIGn.
Es wird die Lingabe eines beliebigen Zeichen-
strings von einem SIG erwartet.
AnschlieBend erfolgt die Ausgabe dieses
Strings auf demselben SIG.
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Test 3:

Test 4:

Test 315.;

Test 6:

Test 7:

Test 8:

AE01-9.74

Eingabe von SIGn, Ausgabe der Eingabezeichen auf
samtliche andere SIG50 (1...n).

Es wird die Eingabe eines beliebigen Zeichenstrings
von einem SIG50 erwartet.

Dieser String wird jetzt nacheinander fur samtliche an-
dere SIG50 in der Reihenfolge SIG 1...n im Rundlauf
ausgegeben.

Information nach S1Gx

Mit diesem Test kann beliebige Information von einem
SIG50 an ein anderes gesendet werden. Im Informations -
string muB am Anfang "# SIGxx" (xx=S1G-Nummer
01...n an die der String ausgesendet werden soll) ein-
getragen sein.

Nach der Eingabe erfolgt die Ausgabe auf dem gewlnsch-
ten SIG50, wobei jetzt am Anfang des Informationsstrings
die SIG-Nummer angegeben wird, von der die Zeichen-
folge kam.

Die Angabe einer falschen SIG50-Nummer fuhrt zu der
Meldung

Bt

**X CALSCHE SIGADRESSE

auf dem Bildschirm.
Bei Angabe der eigenen SIG-Nummer erfolgt die Ausgabe
auf demselben Gerat.

Ausgabe auf SIGn im Rundlauf, Eingabe von einem be-
liebigen SIG bewirkt auch Ausgabe der Zeichen auf
diesem SIG.

Von einem beliebigen SIG50 wird die Eingabe eines
Zeichenstrings erwartet, der als Standardinformation de-
klariert und immer wieder ausgegeben wird. Stehen kei -
ne Eingabewilnsche von anderen SIG50 an, so werden
die Zeichen auf dem durch die Eingabe festgelegten
SIGS50 im Rundlauf ausgegeben.

Nach einer beliebigen Eingabe von SI1Gn, die parallel

zu der Ausgabe lauft, erfolgt die Ausgabe der Standard-
information ebenfalls einmal auf S1Gn.

Mit diesem Test lassen sich parallele Ein-/Ausgaben
und die Durchschaltung der SGA bei Anstehen von mehre-
ren Eingabewlnschen prifen.

Nach einer Eingabe: Ausgabe HALT/WEITER

Nach einer beliebigen Eingabe von einem SIG50 erfolgen
die Ausgabe HALT und WEITER, die zu keiner Reaktion
fUhren durfen.

Nach einer Eingabe: Ausgabe WEITER
Nach einer beliebigen Eingabe von einem SIG50 erfolgt
die Ausgabe WEITER die zu keiner Reaktion fUhren darf.

Nach einer Eingabe: Ausgabe HALT
Nach einer beliebigen Eingabe von einem SIG50 erfolgt die
Ausgabe HALT. Weitere Eingabewlnsche mussen jetzt

95s lang gesperrt bleiben (siehe Pflichtenheft SGA).
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Test 9: Ausgabe Zeichenvorrat zeilenweise im ROLL-UP -Modus.
Der gesamte Zeichenvorrat wird zeilenweise im ROLL-
UP -Modus ausgegeben.
Die Ausgabe des Zeichenvorrates erfolgt zunéchst fur
SI1G1, dann nacheinander fur die weiteren definierten
SI1G50.

Test 10: Markentest
Durch verschiedene Kombinationen wird die Marke uber
den Schirm gefuhrt:
a) Marke n-Mal nach rechts, Marke neue Zeile (n=0...47)
b) Marke 20-Mal nach oben, Marke n-Mal nach rechts
(n=0...47).
Dieser Test wird nacheinander fur die definierten SIG50

durchgefluhrt.
Test 11: Horizontaler Linientest (BHL-EHL)
Dieser Test bestent aus 5 Teilen, die nacheinander ab-
laufen.
1. Ausgabe nur BHL in den jeweils 1. Spalten. Es erscheint

ein Linienmuster auf dem Schirm.
2.a) Ausgabe BHL in jeder 1. Spalte
b) Ausgabe n-Mal , Marke nach rechts (n=0...28)
c) Ausgabe EHL/Marke nach oben
Auf dem Schirm entsteht jeweils ein Linienkeil.

3. Durch die Ausgaben:
a) Marke n-Mal nach rechts
b) BHL
c) Marke n-Mal nach rechts
d) EHL

und des ROLL-UP -Modus (DL) wird eine nach oben
wandernde Pyramide erzeugt.

4, Der gesamte Schirm wird mit den Zeichen
BHL/Marke nach rechts/EHL
linienweise beschrieben. Dabei ist die Anzahl der Aus-
gabe ""Marke nach rechts" unterschiedlich, so daf3 auf
dem Bildschirm verschieden lange Linien je Zeile er-
scheinen.

5. Das Sichtgerat wird zunédchst mit dem Zeichen " Stern"
beschrieben. AnschlieBend erfolgt linienweise die Aus-
gabe BHL/Marke nach rechts/EHL, wobei die Anzahl
"Marke nach rechts' unterschiedlich ist.

An den Stellen, an denen BHL/EHL ausgegeben wurde,
sind die "Stern'"-Zeichen geloscht.

Dieser Test wird nacheinander fur die definierten SIG50
durchgefuhrt.

Test 12: Linientest vertikal (VL)
Dieser Test besteht aus 2 Bildern. Im ersten wird der
Schirm mit den Zeichen VL ganz beschrieben, so daB
ein vertikales Linienbild entsteht.
Im zweiten Bild entsteht ein @hnliches Bild, nur ist
jetzt das Zeichen VL um jeweils ein zusétzliches Zei-
chen '"Marke nach rechts" je Zeile nach rechts verscho-
ben.
Dieser Test wird nacheinander fur die definierten SIG50
durchgefuhrt.
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Test 13: Linientest horizontal -vertikal
Nach Beschreiben des SIG50 mit horizontalen Linien
(BHL in jeder 1. Spalte) wird der Schutzmodus (SI)
per Ausgabe eingeschaltet.
Anschlie3end wird der Schirm nochmals mit dem ver-
tikalen Strichelement (VL) beschrieben.
Es entsteht ein Rechteck-Muster.
Dieser Test wird nacheinander flr die definierten SIG50

durchgefuhrt.

Zeile 14: Zeile |éschen (DL)
Das Sichtgerat wird mit einem Zeichen voll beschrie -
ben.

AnschlieBend wird die Marke in die vorletzte Zeile ge-
bracht und das Zeichen DL ausgegeben.

Weitere Ausgaben mit

-DL/Marke nach rechts/Marke nach oben-

léschen den Schirm zeilenweise.

Dieser Test wird zunachst mit dem Zeichenvorrat

flr ein SIG50 und anschlieBend fur die weiteren de-
finierten SIG durchgefuhrt.

Test 15: Ldéschen bis Bildende (EED)
Das Sichtgerat wird mit einem Zeichen voll beschrie-
ben.

AnschlieBend erfolgt die Ausgabe

-CNF/n-Mal Marke nach oben/Marke n-Mal nach rechts/
EED-

(n=0...19)

Ab der Marke muB jetzt der Bildschirm geldscht sein.
Jetzt wird der Zahler n um 1 erhéht, und der Test
wiederholt sich.

Dieser Test wird zundchst mit dem Zeichenvorrat

fir ein SIG50 und anschlieBend fur die weiteren de-
finierten SIG durchgefuhrt.

Test 16: New Line (NL)
Das SIGS50 wird mit einem Zeichen voil beschrieben.
Anschlieend erfolgt 20-Mal die Ausgabe
-NL/Marke n-Mal nach rechts (n=0...19) -
Die jeweils rechts neben der Marke stehenden Zeichen
in der Zeile missen geldscht sein.
Dieser Test wird zunachst mit dem Zeichenvorrat
fUr ein SIG50 und anschlieBend fur die weiteren de-
finierten S1G durchgeflhrt.

Test 17: Tabulator setzen (TBS)
Uber den Schirm werden die Zeichen
-TBS/Stern/Stern-
geschrieben.
Durch Betatigung der Taste TAB am SIG50 muB die
Marke auf jedes im Bildschirmspeicher abgelegte Zei-
chen "TBS" springen. Nach einer beliebigen Eingabe
wird der Schirm wieder neu beschrieben.
Dieser Test wird zunachst fur ein SIG50 und an-
schlieBend fur die weiteren definierten SIG durch-
gefuhrt.

WSGAMX-40
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Test 18:

Test 19:

Test 20:

1. Teil:
a)
b)

2. Teil:
a)
b)

3. Teil:
a)
b)
c)

Horizontal -Tabulator (TBS -HT)

Uber den Schirm werden die Zeichen
-TBS/Stern/Stern-

abgelegt. Durch Ausgabe des Zeichens HT muB die
Marke von Tabulator zu Tabulator springen.

Dieser Test wird zundchst fur ein SIG50 und an-
schlieend fur die weiteren definierten SIG durch-
gefuhrt.

Schutzbereich (BPR-EPR)

Nach Ausgabe der Uberschrift am SIG50 wird eine be-
liebige Eingabe erwartet.

AnschlieBend folgen 3 Ausgaben:

BPR/STERN/EPR Uber den ganzen Schirm
CNF/Marke nach oben (d. h. Marke in letzte Zeile)
STERN/CNF/Schutzmodus ein/Stern

Der mit der 3. Ausgabe zuerst geschriebene Stern
muB wieder Uberschrieben werden durch den zuletzt
geschriebenen.

Die Marke steht jetzt in der letzten Zeile/2. Spalte.
Durch eine weitere Eingabe wird der Schutz modus
aufgehoben und der Test beginnt von neuem.
Achtung:

Wird bei der letzten Eingabe die Markenposition am
Gerat weiter nach rechts gebracht, so fuhrt die Ein-
gabe auf eine Fehlermeldung, da der Schutzbereich
des SIG50 dann uber den Bildschirm hinausgeht und
keinen AbschluB3 findet.

Dieser Test wird zunédchst fur ein SIG50 und an-
schlieBend fur die weiteren definierten SIG durch-
gefuhrt.

Schutzmodus (SI1-S0)

Der Test besteht aus 3 Teilen, die nacheinander ab-
laufen.

Am Anfang jeden Teiles muB eine beliebige Eingabe
vom SIG50 aus erfolgen.

Ausgabe BHL/TBS/EHL Uber den ganzen Schirm
Ausgabe Stern/CNF/Schutzmodus ein/Stern

Das Programm wartet jetzt auf eine Eingabe vom
SIG50, wobei die Markenstellung nach der zweiten
Ausgabe nicht verandert werden soll.

Die Eingabe muB jetzt die Information
SOH/ADR/STX/ETX/BCC

haben, sonst erfolgt die Fehlermeldung:
"Schutzmodus nicht wirksam™"

Ausgabe BPR/EPR/NL Uber den ganzen Schirm
Ausgabe Stern/CNF/Schutzmodus ein/Stern
Der weitere Ablauf ist analog dem 1. Teil

Ausgabe BPR/EPR/SPACE Uber den gesamten Schirm
Ausgabe CNF/Schutzmodus ein

Ausgabe von 320 Zeichen "Stern", wobei nur die Zei -
chen "Space" Uberschrieben werden
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Test 21:

Test 22:

Test 23:

Test 24

Test 25:

Das Programm erwartet jetzt bei unverédnderter Mar-
kenstellung eine Eingabe, die als Information die
Zeichen "Stern" haben darf, ist das nicht der Fall,
so erfolgt wieder die Fehlermeldung:

"Schutzmodus nicht wirksam"

Dieser Test wird zunéchst fur ein SIG50 und an-
schiieBend flr die weiteren definierten SIG durch-
gefuhrt.

Ignoretest (NULL)

Nach Ausgabe der Uberschrift wird folgender String
im Rundlauf ausgegeben:

"SOH/ADR/STX/16x 0-Information/ETX/BCC"
Die Markenposition auf dem Bildschirm darf durch
diese Ausgabe nicht verandert sein.

Dieser Test wird zunachst fir ein SIG50 und an-
schlieBend fur die weiteren definierten SIG durch-
gefuhrt.

Warteaufforderung

Nach Ausgabe der Uberschrift wird eine Eingabe von
einem beliebigen SIG50 erwartet.

Danach erfolgt die Ausgabe der Warteaufforderung.
-SOH/ADR/ETX/BCC-

Gelangt die Eingabe in den Rechner, so erfolgt

die Meldung:

"Warteaufforderung beendet"

Der Test erfolgt mit dem SIG50, von dem zu Be-
ginn des Testes die Eingabe erfolgte.

Ausgabe n-Mal NAK

Nach Ausgabe der Uberschrift wird eine Eingabe von
einem beli ebigen SI1G50 erwartet.

Danach erfolgt immer wieder die Ausgabe
-SOH/ADR/NAK/BCC-

Das Sichtgerat wiederholt jetzt 4-Mal die Eingabe
und zeigt dann "Stérung'" an. Durch weitere Einga-
ben vom Benutzer wiederholt sich diese Ein/Aus -
gabefolge.

Die Markenstellung auf dem Schirm darf hierdurch
nicht verandert sein.

Der Test erfolgt mit dem S1G50, von dem zu Beginn
des Testes die Eingabe erfolgte.

Eingabe 4-Mal wiederholen

Nach Ausgabe der Uberschrift wird eine Eingabe von
einem beliebigen SIG50 erwartet.

Auf diese Eingabe wird erst nach der 4. Wieder-
holung die Quittung ausgegeben.

Ausgabe, auf die das SIG50 mit NAK antworten muB.

Auf die Ausgabe:

-SOH/ADR/STX/3 x Stern/ETX/falsches BCC-
muB das Sichtgerat mit NAK antworten.

Ist das nicht der Fall, so erfolgt die Fehlermeldung:
"kein NAK gekommen"
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Dieser Test wird nacheinander fur die definierten
S1G50 durchgefluhrt.

Test 26: Ausgabe ACK im Rundlauf
Nach Ausgabe der Uberschrift wird immer wieder
-SOH/ADR/ACK/BCC-
an die definierten SIG50 nacheinander ausgegeben.
Diese Ausgabe darf zu keiner Eingabe Uber SIG50
fGhren.
Kommt trotzdem die Eingabe in den Rechner. so
flhrt dies zur Fehlermeldung:
"Eingabe nach ACK-Ausgabe"
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HANDHABUNG

Rel. Startpunkte:

RA-Vorbesetzung: 0

Pseudo-~Wahlschalter:
1

es oo

.
.

s

Neustart mit Anfragen

Restart

Normstart

UK-Eingabe: 3 UK-~Ausgabe: 2
SGA-Adresse Hauptzweig: !'201!?
SGA-Adresse Nebenzweig: -~

SIG~Adressen werden durch SIG-
Eingaben festgelegt (max. 80).

Testauswahl am SIG (Test i...20
Neue SIG-Adressenfestlegung
durch SIG-Eingaben (max. 80).
Dasg Ende der Testlegung erfolgt
durch das Kommando ND. Nach
jeder Definitionseingabe wird
die cigene SIG-Adresse (mit
Parity-Bit) auf dem Bildschirm
ausgegeben.

Eingabe Zeichenstring vom KI'S
Ausgabe dieser Zeichen auf simt.
lichen SIG nacheinander im Rund.
lauf.

Rundlauf (wird vom Programm fur
jeden Test gesetzt).

Nach l.oschen des Wahlschalters
erfolgt eine erneute Testanfra-
ge am SIG Nr. 1

Mit Test 2, 3, 9 und 13 kann da
SIG51 getestet werden.

Bei Neustart wird die Adressc
des SGA-Nebenzweiges angefragt.
Nach Eingabewlinschen vom SGA
wird alternierend die Adresse
des Haupt- und Nebenzweiges im
START~Befehl eingesetzt.
Restart flir den Start mit RA-
Vorbesetzung = 2

Die vorher iliber den KFS5 einge-
gebene Zeichenfolge wird iber-
nommen.,

Mit Abspeichern von 8 Wortern
pro Ein/Ausgabe ab der Programm
endadresse nach Beendigung des
jeweiligen Auftrages.

1. Wort: EEEEEL fir Eingabe ode:
AAAAAA fir Ausgabe

2. Wort: Pufferadresse im Pro-
gramm

WSGAMX~E0



3.1.1.
Testauswah!l am SIG50

AEQ01-9.74

3. Wort: Information 1. Wort
4. Wort: Information 2. Wort
5. Wort: Information 3. Wort
6. Wort: Information 4. Wort
7. Wort: EGW vom MXK
8. Wort: KFZ vom MXK

Mit Hilfe eines Speicher-Dumps kann der Prozedurablauf zurlckver -

folgt werden.

Da das Programm Speicherplatz anfordert, ist es notwendig, dafi3
hinter dem Programmende genlgend freier Kernspeicher vorhanden

ist.

Test
Test
Test

Test
Test
Test

Test
Test
Test

Test
Test
Test
Test
Test
Test
Test
Test
Test
Test
Test
Test
Test
Test
Test
Test
Test

10:
11:
12:
13:
14:
15:
16:
17:
18:
19:
20:
21:
22:
23:
24:
25:
26:

Ausgabe Zeichenvorrat bildschirmweise
Eingabe von SIG N —e Ausgabe auf SIG N

Eingabe von SIG N — Ausgabe auf SIG1..N
nacheinander

Information nach SIG X
Ein/Ausgabe parallel

Nach Eingabe —— Ausgabe HALT,WEI -
TER

Nach Eingabe ——» Ausgabe WEITER
Nach Eingabe —— Ausgabe HALT

Ausgabe Zeilenvorrat zeilenweise im ROLL-
UP-MODUS

Markentest

Linientest horizontal (BHL-EHL)
Linientest vertikal (VL)
Linientest gemischt

Zeile |dschen (DL)

Bild I18schen (EED)

New Line (NL)

Tabulator setzen (TBS)
Horizontaltabulator (TBS - HT)
Schutzbereich (BPR-EPR)
Schutzmodus (S1-S0)

Ignore Test (NULL)
Warteaufforderung (SOH/ADR/ETX)
Ausgabe n-Mal NAK

4-Mal Eingabe widerholen
Ausgabe/Eingabe NAK erwartet
Ausgabe ACK im Rundlauf
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3.1.2.

Kommandos, die bei jeder Eingabe ausgewertet werden

SIG-Kommandos und von jedem SIG gegeben werden konnen.

3.1.30

KFS-Depesche

3.2
Programm-
bedarf

3. 30
Programm-
trager

3.4,
Speicher-
bedarf

3.5.

Gerate-
bedarf

AE02-4,75

#tTESTENDE Der gerade laufende Testabschnitt wird
beendet und ein neuer Test kann ausge-
wahlt werden.

#ENDE Das Programm wird beendet.

Mit gesetztem WS7 konnen die Kommandos auch in Klein-
buchstaben eingegeben werden.

Kommandos, die nur an bestimmten Stellen des Program-
mes ausgewertet werden:

1...26 Test 1...26 nach der SIG-Anfrage "#TEST"

3+ ND Bei der SIG-Adressenfestlegung wird kei-

ne weitere Eingabe von einem SIG ecrwar-
tet. Als ndchste Anfrage erscheint auf
dem DBildschirm des zuerst definierten
SIG: = TEST.

Nach Eingabe am KFS der Depesche
pL NORM p= PRIONR.

wird eine Normierung sowohl der Hardware, als auch
dexr Software durchgefiihrt.

Wartungsverteiler WVTRE6 mit Multiplexkanal (WVUSX2,
WVMX36)

Das Programm liegt in TAS86 auf Lochkarten und Mag-
netband im KC2 und als Arbeitsprogramm auf Lochstrei-
fen und Magnetband vor.

5088 Zellen
Bei Start des Programms mit PS-WS D=L wird zusatzlich
Speicherplatz vom WVIR86 angefordert.

1 Multiplexkanal

1 DFE312-~3 Vollduplex
n SGA 340

m SIG

WSGAMX-100



4, FEHLERBEHANDLUNG

Samtliche Fehler werden sofort Uber den KFS gemeldet.
Aus dem Text ist zu ersehen, welcher Art der Fehler ist.

Die Meldung:
" KEINE EINGABE ERWARTET "

erfolgt bei einer nicht erwarteten Eingabe von einem SI1G50.

AE01-9.74 WSGAMX-110






AE01-9.74

WDFSV8

Standard Vermittier fir Datenfermnbetriebseinrichtung DFS321.

ZWECK UND AUFGABE

WDFSVS8 ist ein Vermittier-Programm, daB den Datenverkehr eines
autonomen TR86 mit einer abgesetzten Datenstation DAS3200 fur
beliebige im RD 186 arbeitende Programme abwickelt.

Uber die Verteilerdienste des WVTR86 kdnnen dem WDFSV8 Auf-
trage fur Dateneingabe und Datenausgabe erteilt werden.

Hierbei sind dem WDFSV8 die Angaben Uber das anzuwéhlende
externe Gerat, die Datenmenge und die Art der Ubertragung mitzu-
geben. Der WDFSV8 kann fur Halbduplex- und Vollduplexbetrieb
eingestellt werden.

AUFBAU UND ARBEITSWEISE

Der WDFSV8 arbeitet unter derm Wartungsverteiler WVTR86. Er muB
als selbstandiges Programm mit der héchsten Prioritat unter dem im
WVTR86 implizierten KFS-Vermittler geladen und gestartet sein.

Hierdurch wird der WDFSV8 in einen Bereitschaftszustand versetzt,
der den Informationsaustausch zwischen TR86 und DA S3200 wahl -
weise im Halbduplex- oder Vollduplexbetrieb ermdglicht.

Die systematischen Bedingungen des Verkehrs zwischen einemauto-
nomen Rechner und einer abgesetzten Station machen die Unter-
scheidung von 4 Verkehrsarten erforderlich, von denen nur 3 als zu-
lassig anzusehen sind. Hierbei wird der Rechner als zentraler Bezugs-
punkt gedacht.

WDFSV8-10



2.1.
Passive Ausgabe (PA)

2.2.
Passive Eingabe (PE)

2.2.1.

2.2.2.

2.2.3.

2.2.4.

2.2.5.

AEO01-9.74

D.h. der Rechner ist passiv, die einleitende Aktivitat liegt bei der
DAS3200. Dieser Fall ist fur den normalen Datenverkehr nicht an-
wendbar. Es ist jedoch moglich, hiermit auf einfache Weise die
Leitungsverbindung zu testen.
We rden an der externen DFS die Adressierungskndpfe fur Rechner-
ausgabe und eines beliebigen empfangsseitigen Ausgabegerétes ge-
drickt, so erfolgt die Ausgabe eines festgelegten Textes mit an-
schlieBendem Stop der Ubertragung. Gerdte, die die Information
in lesbarer Form ausgegebken, bringen dann die Meldung:
DFS-TEST: PASSIV AUSGABE.

D.h. der Rechner istpassiv, die einleitende Aktivitéat iiegt bei der
externen Station. Die Daten muissen eine vereinbarte Struktur auf -
weisen. (Siehe 3.2.1.)

PE ist nur bedeutsam fur folgende Aufgaben:

Bei der ersten Kontaktaufnahme zwischen DAS3200 (DAS) und TR86
(z.B. bei Wahlieitungen nach Aufbau der Verbindung) muB dem
WDFSVS8 ein Stations-Kennblock Ubergeben werden .

Der Rechner soll aktiviert werden.
Uber Kommandos wird der WDFSV8 veranlaBt, bestimmte Verteiler-
dienste (STARTEN,PAUSIEREN, FORTSETZEN, AUFGEBEN)

einzuleiten.

Der WDFSV8 soll einem aktiven oder passiven Prograrmm, das Verkehr
mit der DAS unterhalt eine Nachricht Ubermitteln.

Hierzu ist Voraussetzung, dafB das Programm diese Nachricht er-
wartet und dies zuvor durch eine Mitteilung an die DAS zu erkennen
gegeben hat. Dieser Mitteilung ist eine Referenz-Nr. beigeflgt, auf
die die einzugebende Nachricht sich beziehen muB.

Dem rechnerseitigen Operateur sol! Uber KFS eine Anweisung gegeben

werden
Hierzu kann eine Zeidchenfolge dienen die mit dem Kommando TXT:

eingeleitet wird.

Der WDFSVS8 soll von der DAS3200 her normiert werden.

WDFSV8-20



2.3.

Besondere Bedingungen

2.4.

2.5.
Leitungsbetriebsarten

2.5.1.
Halbduplex-Betrieb

AEO01-9.74

AKTIVE EINGABE (AE)

D.h. die einleitende Aktivitét liegt beim Rechner. Bei Vorliegen
eines Startauftrages fUr Eingabe Ubergibt der WDFSV8 der rechner-
seitigen DFS321 ein Versorgungswort (Startinformation).

Hiernach Ubernimmt die DFS321 den Aufbau der Ubertragungsstrecke
und die Adressierung der externen Datenquelle.

Die eingegebene Information wird in den Rechner Ubernommen und
in den Kernspeicher abgelegt. (Siehe 3.2.2.3.1.)

Ein Teil der an die DAS3200 anschlieBbaren Datenquellen missen
ihre Daten in einen Zwischenspeicher, der stationsseitigen DFS,
der 256 Zeichen zu 8 Bit faBt, einbringen. Ist die Ubertragung ge-
startet, so werden diesem Speicher bei einem Fullungsgrad von 50%
= 128 Zeichen, Daten nachgefordert.

Bei Eingabe von einem mit diesem Speicher arbeitenden Gerat kénnen
nach Ausgabe eines Unterbrechungswunsches noch bis zu 256 Zeichen
einlaufen, die von der Rechnerseite abgenommen werden mussen.
Wieviele Zeichen tatséchlich geliefert werden, hangt davon ab, in
welchem Format der jeweilige Datentrager die Daten zuliefert.

Vom WDFSV8 wir unabhénig vom Gerat (Datenquelle) ein Unterbrech -
ungswunsch immer ausgegeben, wenn fur den laufenden Eingabeauf-
trag kein gleichartiger Folgeauftrag bereitsteht und die aktuelle Ab-
schnittidnge = 70 geworden ist. Bei Auftragen mit AL <70 erfolgt

der Unterbrechungswunsch, sofern kein Folgeauftrag vorliegt, nach
Eingabe des 1. Wortes.

Die minimale AL ist demzufolge in Abhéngigkeit vom Datenformat
des Eingabegerétes festzulegen.

AKTIVE AUSGABE (AA)

D.h. der Rechner ist aktiv.

Bei Vorliegen eines Startauftrages fur Ausgabe Ubergibt der WDFSV8
der rechnerseitigen DFS321 ein Versorgungswort (Startinfermation).

Hiernach Ubernimmt die DFS321 den Aufbau der Ubertragungsstrecke
und die Adressierung der externen Datensenke.

Die auszugebende Information wird aus dem Kernspeicher ausgelesen
und der DFS Ubergeben.

Nach MaBgabe der zur VerfUgung stehenden Fernsprechleitungen kann
die Ubertragung im Halbduplex- oder Vollduplex-Betrieb gefahren
werden. Fir beide Betriebsarten sind 2 unterschiedliche Methoden
der Verwaltung des Ubertragungsweges erforderlich. Sie werden beim
Start eingestellt.

Bei gleichzeitigem Vorliegen von mehreren Ubertragungswiinschen
werden diese in der Reihenfolge ihres Eintreffens bearbeitet,
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2.5.2.
Vollduplex-Betrieb

2.6.
Aufbau der Listen

2.6.1.
ALIST=Auftragsliste

2.6.2.
GLIST = Gerateliste

AE01-9.74

d.h. alle Auftrage sind gleichberechtigt. PE sperrt die Ausfihrung
eines Eingabe-Auftrages.

Bei gleichzeitigem Vorliegen von Ubertragunswiinschen derselben
Richtung besteht kein Unterschied zur Halbduplex-Betriebsweise.

Bei gleichzeitigem Vorliegen von Ubertragungswiinschen unterschied-
licher Richtung erhélt der erste Eingabe-Auftrag den Vorzug vor allen
Ausgabe-Auftrégen.

PE sperrt die AusflUhrung eine Eingabe- Auftrages.

Der WDFSV8 ist so angelegt, daB zu gleicher Zeit zwei Ubertragungs -
richtungen, und mehrere auftraggebende Programme bedient werden
kénnen.

Zur Koordination der Abwicklung sind 3 Listen angelegt.

Bei der Ubermittlung eines Auftrages durch den WVTRB86 wird ein
Auftragswort in die DEPOT - Zelle geliefert.

Bit: 1 6 24
Auftragswort:< DEPOT> =| P1 | P2 P3
P1 = 0 Auftrag ohne Warten auf Blockende
L Auftrag mit Warten auf Blockende
P2 PRI - Nr. des Auftraggebers
P3 = >SS = Adresse des Startsatzes

I

Die ALIST besteht aus 10 Zellen. Die Auftragsworte werden in der
Reihenfolge ihres zeitlichen Eintreffens abgelegt. Sobald ein Be-
arbeitungskennzeichen Bit 2: = L.

Auftrage fur Gerateanmeldung und Gerateabmeldung werden vorrangig
behandelt,

Nach Beendigung der Auftragsausfihrung wird das Auftragswort ge-
I16scht und die eingetragenen Folgeauftrage nachgeschoben.

Die GLIST besteht aus 6 Elementen zu 2 Worten, entsprechend den
6 Gerateadressen einer DFS321. Das 1. Wort eines Elementes ent-
halt ein Geratesymbol mit Index. Das 2. Wort enthalt die dazu-
gehorige Startinformation, Uber die die externe Station und das ent-
sprechende Gerat angesteuert werden. ’

Die Elemente sind in der Reihenfolge
Datensenke 1, Datensenke 2, Datensenke 3,
Datenquelle 1, Datenquelle 2, Datenquelle 3,
angeordnet.

Die Eintragung der Gerdtesymbole und der Startinformation erfolgt
bei der Definition der Station und ist auf 2 Wegen mdglich.

1. beim Start oder Normierung des WDFSVS8,
wenn der Wahlschalter WSE = L ist.
In diesem Falle wird die in der RA-Vorbesetzung mit-
gegebene Stations -Nr.in die Startinformation eingesetzt.
(siehe 3.1.2. und 3.1.3.)

2. bei der Ubergabe eines Stationskennblockes mit
Kommando # DEF (siehe 3.2.1.1.)
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2.6.3.
OPANK = Operateur - An-
fragen - Kartei

2.6.4.
Normierung der Listen

AEO01-9.74

Bei der Belegung eines Gerédtes durch die Gerdteanmeldung
(siehe 3.3.3.1.) wird im 2. Wort eines Elementes in den Bit 21..24
die Prio-Nr. des Auftraggebers eingetragen.

OPANK besteht aus 9 Elementen zu 2 Worten.

Im 1. Wort eines Elementes sind die 4 Zeichen einassembliert, die
als Referenzkennzeichen bei einem OPAN-Auftrag (siehe 3.2.2.3.3.)
der Mitteilung vorangestellt werden.

Im 2. Wort wird das Auftragswort aus der ALIST abgelegt, sobald der
Auftrag in Angriff genommen wird.

Gleichzeitig wird im 1. Wort des Elements Bit 1: = 0 gesetzt.

Nach Beendigung des Auftrages, nach PE, wird in Wort1, Bit1: = L
und in Wort 2, Bit 1: = 0.

OPANK = -3 1 Referenzkennzeichen Nr. 1
0 Reserviert fur Auftragswort
-#2:
-3#9:
0

Nach dem Start des Vermittlers und nach dem Kommando ¥ NORM
wird ein Normierungsvorgang durchlaufen, bei dem die Listen in einen
definierten Ausgangszustand gebracht werden.

Auf der KFS erscheint die Meldung
WDFSV8 NZRMIERT

Hierbei ist die Wirkung der Wahlschalter WSE und WSF zu beachten,
mit denen die Belegung und Freigabe der GLIST gesteuert werden
kénnen (siehe 3.1.3.). Die stationsspezifischen Eintragungen in
der GLIST bleiben dabei erhalten. Diese kdnnen nur durch eine neue
Stations-Definition geédndert werden.

Die Normierung von der Station her durch das Kommando# NORM
(PASSIV Eingabe) ist nur sinnvoll, wenn keine Ubertragung l&uft.
Die auftraggebenden Programme erhalten keine Kenntnis davon, daB
ihre Eintragungen geléscht wurden.

Bei Inaktivwerden eines Auftraggebers, durch Beendigung mit SUE 133,
Kommando pA von der rechnerseitigen KFS oder Kommando#N, A
(siehe 3.2.1.2.2.) von dem externen Konsolgerét her, erhilt der
WDFSV8 hiervon eine Mitteilung Uber den WVTR86. Das geschieht
durch Eintragung der betreffenden Prio-Nr. in die Zelle DEP@T +1.

Alle fur diese Prio-Nr. vorgenommenen Eintragungen werden geldscht.
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3.1.1.
Startpunkte rel.

3.1.2.
RA-Vorbesetzung

3.1.3.
Bedeutung der Wahlschalter

AEO01-9.74

HANDHABUNG

Durch Starten des WDFSV8 wird dieser in einen betriebsféhigen
Zustand versetzt. Alle Listen werden normiert.

Die Aktivierung zur Abwicklung einer Ubertragung wird immer von
auBen vorgenommen, entweder durch ein auftraggebendes Pogramm
(AE, AA) oder durch die Bedienung der externen DFS (PE, PA).

Zur Einstellung unterschiedlicher Abl&aufe bei verschiedenen Auf-

gaben werden die RA-Vorbesetzung und die Wahlschalterangaben
in der Startversorgung verwendet.

0: Start mit Anfrage der Rechnerkernkanal - Gerédteadressen und

PU-Ebenen.

1: Restart

2: Start mit Normaleinstellungen:
RKK Gerateadresse PU-Ebene
Eingabe: 14 14
Ausgabe: 15 15

<A > =0....7: Stations-Nr. bei Eintragen der Standard-Belegung

mit WSE.

<A? =B : Ausgabe der Bedienungsanleitung Uber KFS.

(Die Wahlschalter WS6, WSE, WSF werden nur bei der Normierung
nach dem Start oder nach dem Kommando#NORM wirksam, WSD
nur beim Start).

WS2=L: Unterdrickung der Fehlermeldungen
WS6=L: Bei Ausgabe auf SIG50 wird ein von unten nach oben
durchlaufendes Bild erzeugt (Roll -Up-Modus).
WSD-=L: Vollduplex-Betrieb
0: Halbduplex-Betrieb (siehe 2.5.)
WSE-=L: Beim Start und Normierung (siehe 2.6.2. u. 2.6.4.)

werden in der GLIST

1. die Geratesymbole fur Standardbelegung einge-
tragen: (siehe 3.5.1.)

Datensenke 1: SGAo

" 2: SDAo
" 3: LSAo
Datenquelle 1: SGEo
" 2: LKEo
" 3: LSEo
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3.2.
Einleiten des Datenverkehrs

3.2.1.
Einleiten der PASSIV-EIN-
GABE

3.2.1.1.
PE zur Definition der korres-
pondierenden DFS

Beispiel 1 Beispiel 2
1. Fluchtsymbol
2. Kommando zur Kennblockubernahme DEF: DEF:
2. Teilnehmerkennzeichen XX XX 2001
(8 Zeichen) 1000 2222,
4. Stationsnummer (0...7) 0, 0,
5. Geratesymbol + Index f. Datensenke 1 SG, KF,
5. Geratesymbol + Index f. Datensenke 2 SD, MB1,
7. Geratesymbol + Index f. Datensenke 3 LS, MB2.
8. Geratesymbol + Index f. Datenquellie 1 SG, KF,
9. Gerédtesymbol + Index f. Datenqguelle 2 LK, MB1,
10. Geratesymbol + Index f. Datenquelle 3 LS, MB2,
11. Fluchtsymbol + EOT oder nur EOT EOT EOT

(Ende der Ubertragung)

AEO01-9.74

2. die Uber die RA-Vorbesetzung mitgegebene Stations-
Nr. in die Startinformation eingesetzt.

WSF=L: Bei Start und Normierung wird die GLIST fur neue Ein-
tragungen freigegeben.

Durch Adressierung des Rechners von einer externen DFS kann die
Ubergabe von Daten in den Rechner eingeleitet werden. Diese Daten
werden vom WDFSV8 unterschiedlich interpretiert. Um eine sinnvolle
Interpretation zu erméglichen, sind die Daten an eine vorgeschriebene
Struktur gebunden.

Gemeinsam fur alle Arten von Daten, die mit PE Ubergeben werden.
ist die Kennzeichnung des Beginns der relevanten Information durch
ein Fluchtsymbol :

# (DIN 66003 '32'H)
und die Kennzeichnung des Endes durch dasselbe Fluchtsymbol $#
oder EOT (Ende der Ubertragung) .
Jedes Kommando . muB3 getrennt Ubertragen werden.

Datenstationen DAS3200 haben wechselnde Ausstattung mit EA-
Geréaten .

Der Datenverkehr Uber AE und AA zwischen Rechner und den externen
Geraten denen 3 Eingabe- und 3 Ausgabeadressen zugeordnet sind.
Um die Eigenschaften der DAS 3200 zu beschreiben, wird ein
Stationskennblock Ubergeben. Er muB folgenden Aufbau haben:

Festlegung der Gerdtesymbole siehe 3.51 Informationsdarstellung!
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Wirkung des Kommandos DEF:

3.2.1.2.
PE zur Ubergabe von Steuer —
mitteilungen

3.2.1.2.1.
Starten eines Programmes

3.2.1.2.2.
Abbruch eines aktiven
Programmes

AEO01-9.74

Die Ubernommene Zeichenfolge wird nach Komma linksbindig ge-
ordnet und in die 9 flr den Stationskennblock reservierten Zellen

abgelegt.

Die Stationsnummer wird auf Zuléssigkeit gepriuft und in Bit 7...9
der Startinformationsworte, die in Wort 2 des jeweiligen GLIST -
Elementes stehen, eingesetzt. N

Die Gerdtesymbole + Indices werden im 1. Wort der GLIST-E lemente
eingetragen. Hierbei erhélt jedes Symbol ein ergénzendes A oder E,
je nach der durch die Adresse festgelegten Ubertragungsrichtung.

Die Ubergabe des Stationskennblockes Uber PE mit Hilfe des Komman-
dos# DEF:, kann unterbleiben, wenn der WDFSV8 mit WSE =L ge-
startet wurde. Es muB dann allerdings vorausgesetzt werden, daB die
Geratekonfiguration der Station der Standard- Belegung entspricht
(siehe 3.1.3.).

Zur Steuerung eines Programmlaufes Uber die DAS3200 stehen eine
Reihe von Kommandos zur Verfigung, die in ihrer Wirkung den Kom:-
mandos des WVTRB86 genau entsprechen.

Zur Kennzeichung des betreffenden Programmes wird allerdings nicht
die Prio-Nr., sondern der Programmname angegeben.

Bisher sind folgende Kommandos verwirklicht:

Voraussetzung: Siehe WVTR86 Kommando pS
Aufbau:
#H N,Sr-a-w
= Fluchtsymbol
Programmname (& Zeichen)
= relativer Startpunkt
= RA-Vorbesetzung
= Pseudowahlischalter

so -~ zH
1]

Die Parameter r, a und w sind in jedem Falle mitzugeben, auch wenn
sie = 0 sind.

Wirkung:
Wie bei Kommando pS.
Ist das benannte Programm nicht geladen, wird auf der rechnerseitigen
KFS die Meldung
AN OPERATEUR: LADE U. STARTE..c.cc..

ausgegeben.

Aufbau:
H# N,A
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3.2.1.2.3.
Pausieren eines aktiven
Programmes

3.2.1.2.4.
Fortsetzen eines pausierten
Programmes

3.2.1.3.
PE bei Mitteilungen mit
Referenz

3.2.1.4.
PE bei Mitteilungen fur
Operateur
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Voraussetzung und Wirkung:
Siehe WVTR86 Kommando pA.

Aufbau:

# N, P
Vorraussetzung und Wirkung:
Siehe WVTR86 Kommando pP.

Aufbau:

# N, F
Vorraussetzung und Wirkung:
Siehe WVTR86 Kommando pF.

Zur Steuerungsmoglichkeit von Programmen sind Anfragen an den
Operateur Ublich.

Bei der DFS ist die Beantwortung einer solchen Anfrage nur Uber

PE moglich.
Um eine Zuordnungsmoglichkeit zwischen Antwort und Anfrage zu

schaffen, muB der Antwort eine Referenz-Nr. mitgegeben werden,
und zwar immer die Referenz-Nr., mit der die Anfrage ausgegeben

wurde.
( Siehe hierzu Start f. OPAN-Auftrag! 3.2.2.3.3.)

Die Referenz-Nr. sind alle gleichberechtigt und kénnen Werte von
1....9 annehmen.

Mit der Referenz-Nr. ist gleichzeitig ein Unterscheidungskennzeichen
gegenuber anderen PEs gegeben.

Beispiele fur Anfragen und Antwort:
# 1: CODEFEHLER WEITER 3/N:# 1:%#J ¢
# 9: GIB DATUM:#9: 31.2.2015.

(¢ 2 EOT)

Wird als Konsolgerat an der DAS3200 ein SIGS0 verwendet, so erfolgt
bei Eingabe in den Rechner die Ubertragung ab der Sendemarke BM.

Bei Ausgabe einer Anfrage auf SIG50 werden im AnschiuB an den
auszugebenden Text immer Sendemarke, Fluchtsymbol, Referenz-

Nr. und Doppelpunkt zuséatzlich ausgeben. Der Operateur hat also

die vorbereitenden Zeichen fur seine Antwort nicht mehr einzugebeh,
sondern kann diese direkt eintasten. Soll die offene Anfrage nicht so-
fort beantwortet werden, so genligt es nur die SEND-Taste zu beta-
tigen. Bei der spateren Beantwortung sind alle erforderlichen Zei -
chen wieder mitzugeben.

Um dem Operateur an der DAS3200 die Mdéglichkeit zu geben, sich
mit dem Operateur auf der Rechnerseite zu verstandigen, ohne Um-
schaltung der DFS auf Telefon vorzunehmen, ist das Kommando$tTXT:
vorgesehen.

Der auf dem externen KFS oder SIG eingegebene Text wird auf dem
rechnerseitigen KFS ausgegeben.

Beispiel: # TXT: BITTE AUF TELEFON UMSCHALTEN ¢
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3.2.1.5.
PE zur Normierung des Ver -
mittiers WDFSV8

3.2.2.

Einleiten von

AKTIV EINGABE und
AKTIV AUSGABE

AE01-9.74

Mit Hilfe des Kommandos#NORM kann von der Stationsseite veran-
|aBt werden, daB alle Listen des WDFSV8 in ihren normierten Zu-
stand gebracht werden (siehe 2.6.4.).

AKTIV EINGABE und AKTIV AUSGABE bedeuten, daB eine bestimmte
Datenmenge zwischen dem Kernspeicher des TR86 und einem EA-Ge-
rat einer DAS3200 ausgetauscht werden, und zwar im Auftrag eines
im TR86 arbeitenden Programmes.

Zur Auftragserteilung und Blockendabfrage werden die Verteilerdienste
SUE 134 und SUE 135 mit folgender Versorgung benutzt.
<RA> = [P1[ P2 P3|

P1 = 0: Blockende (BE) wird nicht abge-
wartet, der Auftraggeber ist nach
Ubergabe des Auftrages sofort wieder
rechenwillig.

P1 = L: Blockende (BE) wird abgewartet, der
Auftraggeber geht in den Zielzustand .

P2 = 2: Vermittlerkennzeichen fir WDFSVS8.

P3 =>SS{= Anfangsadresse eines Startsatzes.

Der Verteiler Ubergibt diesen Auftrag an den WDFS V8 und beendet
eine eventuell bestehende Kurzpause.

Der Aufbau des Startsatzes, ist am Aufbau des Startsatzes fur den
Standard-Kanal orientiert.
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3.2.2.1.
Auftragserteilung fur Geréte-
anmeldung

Versorgung:

Wirkung:

Rickkehr:

3.2.2.2.
Auftragserteilung fur Gerate-
abmeldung

Versorgung:

AE01-9.74

Bei der Auftragserteilung fir den Datenverkehr zwischen TR86 und
der DAS3200 wird im 1. Wort des Startsatzes die Adresse der Start-
information (STINF) = Versorgungswort fir den DFS-Start erwartet.

Diese Adresse wird bei der Gerdteanmeldung Uber die Gerateliste
(GLIST) ermittelt und dem Auftraggeber mitgeteilt. Gleichzeitig
wird in der GLIST das angemeldete Gerét als belegt gekennzeichnet.

<RrA> = [P1]| P2| P3]
ss = +0
X
GSYMI
VEGW
X

siehe 3.2.2.

0 = Funktionskennzeichen
Gerat anmelden

ohne Bedeutung

Geratesymbol + Index

(s. 3.51)

reserviert fur Vermittier-

Eingriffswort

Ohne Bedeutung

Im GLIST-Element fur die Station-Nr. STN unddas Gerat GSYMI
wird in Wort2, Bit 21...24 die Prio-Nr. des Auftraggebers einge-

tragen.

1. Fertig ohne Fehler

<RA> = <SS+3”> =

<SS+1> =

2. Fertig mit Fehler
<SS+37 =

<RA> =

['80"

>STINF < |

Bit 1 =L

I'BO'

SsTN |

Bit 1 = L:

BE -Kennzeichen
Eingetragen

+1 wenn Gerét belegt
+2 wenn GSYMI unzuléssig

Mehrfach Anmelden desselben Gerates fur dieselbe Prioritat ist

zugelassen.
teilt werden.

Der Startauftrag sollte immer mit Warten auf BE er-
(SUE 135 entfallt dann).

Nach AbschluB einer Arbeit fur ein Gerat, und wenn keine weiteren
Startauftrage fur dieses Gerét nachfolgen, muB das Geréat im all-
gemeinen fur andere Benutzer wieder zur Verfigung gestellt werden.
Hierzu ist die Abmeldung des Gerétes erforderlich.

<RA> = [p1]| P2| Pz |
ss = '80' >STINF<
X
GSYMI
VEGW
X

siehe 3.2.2.

Bit 1=L: Funkt.-Kennz.
f. Gerat abmelden.

ohne Bedeutung
Geratesymbol + Index wie
bei Anmeldung

Reserviert fur Vermittier-
Eingriffswort

ohne Bedeutung
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Wirkung: Im GLIST-Element, dessen 2. Wort durch > STINF< adressiert ist,
wirdin Wort 2 Bit 21...24: =0 (PRIB-Nr. geldscht).

Ruckkehr: 1. Fertig ohne Fehler

<RA> = < SS+3>

2. Fertig mit Fehler

< RA> = < SS+3 >

: Bit1=1L

: 1 wenn Gerét von anderer Prio belegtist
2 wenn Gerat nicht angemeldet war
3 wenn GSYMI nicht identisch mit dem
eingetragenen GSYMI ist.

Der Auftrag soll immer mit Warten auf BE erteilt werden (SUE 135

entfallt dann) .

3.2.2.3. Die Auftragserteilung fur den Datentransport entspricht im wesent-

Auftragserteilung fur Infor- lichen der Auftragserteilung fur den Standard-Kanal.

mationstbertragung (AE+AA) Die Richtung der Ubertragung ist durch die Startinformation STINF
bestimmt, die Uber das Gerétesymbol ermittelt wurde.

3.2.2.3.1.
Auftragserteilung und Auf-
tragsabwicklung fur AE

Versorgung: <RA> = [pP1[P2] P3| sienes.2.2.
SS = ‘o0’ > STINF<
> INF<
AL
VEGW
NAAL
< S8S§> Bit1 = 0 : Funktions-Kennzeichen fiir Datentbertragung

Bit9...24
< 8S+1> Bit1

Bit2

Bit2

Bit9...24

< SS+2> Bit9...24

< SS+3 >
<SS+4>

AE01-9.74

0
L

: Adresse der Startinformation (wird bei
Anmeldung geliefert s.3.3.3.1.)

: BE-Kennz.: bei Start Bit1:=0 durch
WVTR86
bei BE Bit1:=L durch WDFSV8

: Eingabe mit Ubersetzen DC1 =>ZC2

: Eingabe ohne Ubersetzen (binar)

: Anfangsadresse des Speicherbereiches fur
die eingegebenen Daten.

¢ Abschnittsldange = Anzahl der zu Ubertragen-
den Worte

¢ Reserviert fir Vermittler-Eingriffswort

: Reserviert fur die neg. aktuelle Abschnitt-
lange = Anzah! der noch zu Ubertragenden
Worte.
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Wirkung: Von dem durch STINF adressierten Gerét werden Daten Ubergeben,
die im Speicher des TR86 abgelegt werden und zwar ab der Anfangs-
adresse INF maximal AL Worte.

Bei < SS+1)Bit 2=0 werden die Daten nach Ubernahme von der DFS
von DC1 nach ZC2 Ubersetzt.

Rickkehr: Auftrag in Arbeit:

£ SS+1 > Bit 1 = 0, BE noch nicht eingetroffen
&£ SS+3> =0,
Fertig ohne Fehler:
< SS+12 Bit 1 = L , BE eingetroffen
< SS+3>Bit 1 =1L
Bit 23..24 Anzahl der aufgefullten NUL-Oktaden
im Letzten Wort.
< SS+4 > <0 normal, wenn der Auftrag allein oder als letzter
einer Auftragskette ausgefiihrt und durch EOT be-
endet wurde, ohne Ausnutzung der verfligbaren
Abschnittslange
=0 wenn der Auftrag mit voller Ausnutzung der ver-
fugbaren Abschnittldnge beendet wurde (meist
nur innerhalb einer Auftragskette ohne EOT).
Fertig mit Fehler:
<SS+1> Bit1 =L BE eingetroffen
<SS+3> =1 AbschluB mit abgebrochener Ubertragung, wenn
eine externe Stérung(Ubertragungsstrecke, ext.
Gerat) vorgelegen hat.
=2 AbschluB,
wenn eine interne Stérung vorgelegen hat (Ge-
ritestérung an der rechnerseitigen DFS).
=3 AbschluB mit unerwarteter SchiuBmeldung, d.h.
von der Eingabeseite wurde kein Unterbrechungs-
wunsch ausgegeben.
=4 AbschluB mit abgebrochener Ubertragung nach
Zeitfehler durch den Rechner.
=5 AbschluB mit einem undefinierten Hardware-
Fehlerzeichen.
< SS+4 > =0 oder<0 wie bei BE ohne Fehler.

3.2.2.3.2. Versorgung:

Auftragserteilung und Auf-  <RA > = |P1 [ P2] P3 ]siehe3.2.2.

tragsabwicklung far AA. ss - [oor > STINF<

> INF<
AL
VEGW
NAAL

AEO01-9.74

WDFSV8-130



<85> Bit1

Bit9...24

< 88+1> Bit1

Bit2
Bit2

Bit9...24

< SS+2> Bit9...24

< SS+3 >
<SS+4>

Wirkung:

Funktionskennzeichen fir Datenlbertragung
Adresse der Startinformation

: BE-Kennzeichen: Bei Start Bit1:=0 durch
WVTR86
Bei BE Bit1:=L durch
WDFSV8

=0 : Ausgabe mit Ubersetzen ZC2 => DC1
=L : Ausgabe ohne Ubersetzen (binér)
: Anfangsadresse des Speicherbereiches
der auszugebenden Daten

¢ Abschnittslange = Anzahl der zu Ubertragenden
Worte

¢ Reserviert fur Vermittler-Eingriffswort

: Reserviert fur die neg. aktuelle Abschnitt-
lange = Anzahl der noch zu Ubertragenden
Worte.

An das durch STINF adressierte Gerat werden Daten Ubergeben, die

im Speicher des TR86 abgelegt sind und zwar AL Worte ab der

Anfangsadresse INF.

Bei < SS+1>Bit2=0 werden die Daten vor

Ubergabe an die DFS von ZC2 nach DC1 Ubersetzt.

RUckkehr:
<SS+1>Bit1 = 0
< SS+3 > =0

Fertig ohne Fehler:

<SS+1>Bit 1
<SS+3 > Bit 1
<SS+4>

wonon

i}
+
-

Fertig mit Fehler:
<SS+1>Bit 1= L
<SS+3 > = 1

<SS+4 >

<0

AE01-9.74

Auftrag in Arbeit:

1]
(o]

BE noch nicht eingetroffen

BE eingetroffen

bei Ubertragung ohne Ubersetzung,
bei Ubertragung mit Ubersetzung,
wenn der Auftrag vollsténdig ausgefihrt wurde.

BE eingetroffen

AbschluB mit abgebrochener Ubertragung, wenn
eine externe Stérung (Ubertragungsstrecke,
externes Gerat) vorgelegen hat.

AbschluB, wenn eine interne Stérung vorgelegen
hat (Gerétestérung an der rechnerseitigen DFS).

AbschluB mit unerwarteter SchluBmeldung, d.h.
von der Ausgabeseite wurde kein Stop gesendet.

AbschluB ohne Fehler, aber nach externem Unter-
brechungswunsch.

AbschluB mit einem undefinierten Hardware-~
Fehlerzeichen.

wenn die Daten vollsténdig an die externe DFS
Ubergeben wurde, die Ausgabe der letzten Zei-
chen aber durch Gerétefehler gestort wurde.

wenn die Daten nicht vollsténdig Ubergeben
wurden.
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3.2.2.3.3. Fur Auftrage die nach AusflUhrung der AA eine PE erwarten, wird
Auftragserteilung und Abwick- ein erweiterter Startsatz benutzt.
lung fur AA mit erwarteter PE. Die Ausgabe unterscheidet sich in folgenden Punkten von der normalen
(Operateur-Anfrage) . AA.
Den Daten wird ein freies Referenz-Kennzeichen vorangestellt.
(Hierzu ist das 1. Wort des auszugebenden Textes freizuhalten.)
Bei Beendigung der AA wird das BE-Kennzeichen noch nicht ge-
setzt. Der Auftraggeber bleibt im Zielzustand.
Hierzu siehe auch 3.2.1.3.

Die Auswertung der PE fuUr den Auftrag beginnt mit dem Erkennen des
zugehdrigen Referenz-Kennzeichens. (s. Wirkung)

Versorgung: <RA> = |P1|P2] P3 ] siehe 3.2.2.
04 > STINF <
>INFA<
ALA
VE GW
NAALA
>INFE<
ALE
VEGW
NAALE

< SS > Bit6 = L : Funktionskennzeichen AA mit PE
Bit9...24 : Adresse der Startinformation
Bit1 : BE - Kennzeichen: Bit 1: =0
bei Auftragserteilung
d. WVTR86
Bit 1: =L
bei BE durch WDFSV8

< SS+1> Bit2 =Q : Daten Ubertragen mit Ubersetzen
ZC2 = >DC1 (ohne Ubersetzung sinnlos)

Bit9...24 : Anfangsadresse des auszugebenden Textes.
Hierzu muB fur ein einzusetzendes Referenz-
Kennzeichen freigehalten werden.

< SS+2 7> : Abschnittidnge = Anzahl Worte des auszu -
gebenden Textes,

< SS+3 > : Reserviert fUr Vermittler - Eingriffswort bei
Ausgabe

< SS+4 > : Reserviert fUr neg. aktuelle Abschnittslénge

< SS+5% Bit2=0/L : ohne Bedeutung
Bit9...24 : Anfangsadresse des Speicherbereiches fur die
einzugebenden Daten

<SS+6> : Abschnittslénge des verflUgbaren Speicherbe-
reiches.
(MuB mit ausreichender Reserve gegeben sein)

< SS+7 > : Reserviert fur Vermittler-Eingriffswort bei
Eingabe
<SS+8 > Reserviert fur neg. aktuelle Abschnittsiange
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Wirkung: Aus der Operateur - Anfragen-Kartei wird ein freies Referenz-Kenn-
zeichen ausgesucht (#F1:...3#9:) und in das 1. Wort des auszu-
gebenden Speicherbereiches gebracht.

AnschlieBend wird die Ubertragung gestartet und die Daten (Text)
mit Ubersetzung ausgegeben wie bei AA.

Nach Erreichen des BE fur Ausgabe, wird das Vermittler-Eingriffs-
wort im SS+3 abgelegt. Das BE-Kennzeichen wird nicht gesetzt.
Der Auftagegeber muB3 auf das BE durch PE warten.

Bei Eintreffen einer PE mit gultiger Referenz-Nr. wird das Flucht-
symbol abgetrennt und die nachfolgenden Zeichen nach Ubersetzung
von DC1 nach ZC2 ab Adresse INFE linksblindig in den Speicher
abgelegt. Nach Beendigung der PE durch# oder EOT, wird das Ver-
mittler-Eingriffswort in SS+6 und das BE-Kennzeichen in SS+1 ein-
getragen. Der Auftraggeber wird fortgesetzt.

Ruckkehr: Auftrag in Arbeit:
< SS+1 7> Bit1 = 0 : BE noch nicht eingetroffen
< SS+3> = 0 : AA noch nicht abgeschlossen
Bit1 = L : AA abgeschlossen, Warten auf PE
<S8S+7 > =0 : PE erwartet oder noch nicht abgeschlossen

Fertig ohne Fehler:

<SS+1> Bit1 =L : BE eingetroffen

< SS+37> Bit =L : AA abgeschlossen

<SS+4> =+1 : Ausgabetext vollsténdig Ubergeben
<SS+7> Bit1 = L : PE abgeschlossen

<SS+8 > : Neg. aktuelle AL = Anzahl der Worte die

vom Eingabetext nicht belegt wurden .

Fertig mit Fehler:

< SS+1> Bit1 =L : BE eingetroffen
< SS+3> Bit1 =0 : Wenn Fehler bei AA auftrat Fehlerkennzeichen
siehe Ruckkehr bei AA.
<SS+4 > = : Siehe Ruckkehr bei AA
< 0 : siehe Ruckkehr bei AA
<SS+7> Bit1 =0 : Wenn Fehler bei PE auftrat
Bit21..24 = : Fehlerkennzeichen der DFS
FK1...FK4).
<SS+8> : Neg. aktuelle AL
3.3. Der WDFSV8 bendtigt den Wartungsverteiler WVTRB86.
Programmbedarf Erstellungsdatum ab 3.4.71)
3.4. Die Quelle liegt auf Lochkarten in KC2 vor und auf dem dem Quell-
Programmtrager band fur das Testsystem (Lochkartenformat in ZC2).

Das Arbeitsprogramm (in assemblierter Form) ist auf Lochstreifen
und dem Programmband fur das Testsystem vorhanden.

3.5.
Informationsdarstel lung
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3.5.1. Der WDFSV8 hat die Moéglichkeit, die Daten entweder direkt, ohne
Codes Umwandlung, oder aber mit Umwandlung ZC2<=>DC1 zu Uberge-
ben bzw. zu Ubernehmen. Die an der externen DFS anzuschlieBen-
den Gerate erwarten oder liefern entweder den ISO 7 Bit-Code =
DIN 66003 oder den DC1. Der DC1 mit den zusatzlichen Zeichen
NUL, NL, ZE, entspricht hierbei mit einigen Einschrénkungen dem
ISO 7 Bit-Code. Es kann jedoch keine vollstandige Deckung erreicht
werden. Eine verbindliche Zuordnung der ZC2 Zeichen gegenlber den
DC1 Zeichen liegt ebenfalls nicht vor.

Die fraglichen 3 Zeichen wurden wie folgt festgelegt:

DCH ZC2 DCH
NUL NUL NUL
()

NL

A LF NL

9] -1 U

Fur die PE findet die Ubersetzung DC1 = ZC2 in jedem Falle statt.

3.5.2. Bei der Ubergabe des Stationskennblocks wird die Belegung der
Festlegung der Ceréate- Geréateadressen an der externen DFS321 Uber ein Ceratesymbol
symbole beschrieben. (siehe 3.2.1.1.)

Bei der Anmeldung eines EA -Gerates mit dem in der Folge ein
Datenaustausch stattfinden soll, werden die Eigenschaften des ge-
wlnschten Gerates Uber dasselbe Geratesymbol beschrieben.
(siehe 3.2.2.1.)

Die Auswahl der Gerdtesymbole ist so getroffen, daB Gerate die
sich der gleichen Art von Datentrédger bedienen oder Gerate, die so-
wohl! fur Ausgabe als auch Eingabe von Daten geeignet sind, sich
nur durch A (fir Ausgabe) und E (fir Eingabe) unterscheiden.

Die Geratesymbole bestehen aus 3 Buchstaben und einem Index n,
aus dem Zeichenvorrat des ZC2.

Fir die bekannten Gerédte wurden die folgenden Gerdtesymbole ge-
wahlt:
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3.6.
Speicherbedarf

3.7.
Geratebedarf

3.8.
Zeitbedarf

AEO01-9.74

Gerat

GSYMI f.d. Sta-
tionskennblock

GSYMI f.d. Benutzerprogr.
= Darstellung i.d. GLIST

Konsolfernschreiber-
Ausgabe

Kontrolfernschreiber-
Eingabe

Lochkartenstanzer
Lochkartenleser

Lochstreifenstanzer
Lochstreifenleser

Magnetband-Ausgabe
Magnetband-Eingabe

Sichtgerat-Ausgabe
Sichtgerat-Eingabe

Schnelldrucker-Aus -
gabe
Plotter-Ausgabe

Digitalrechner-Aus-
gabe
Digitalrechner-Ein-
gabe

KFn

KFn

LKn
LKn

LSn
LSn

MBn
MBnNn

SGn
SGn

SDn
XYn

RDn

RDn

KFAN

KFEnN

LKAN
LKEnN

LSAN
LSEn

MBAnN
MBEN

SGAN
SGEn

SDAN
XYAn

RDAnN

RDEN

Beim Stationskennblock ist die Ubertragungsrichtung durch die
Stellung des Geratesymbols im Kennblock bestimmt. Der 3. Buch-
stabe (A/E) kann entfallen; er wird eingesetzt. Der Index n kann
ebenfalls entfallen; es wird dann Index n = 0 eingesetzt.

Bei der Gerateanmeldung muB der 3. Buchstabe (A/E) angegeben
werden. Wenn ein Index n entfallt, muB an seine Stelle 0 oder NUL

gesetzt werden.

Der WDFSV8 belegt rund H A0O0 = 2560 Worte.

41 DFS321 intern (rechnerseitig)
Die DFS setzt eine TTL-Schnittstelle am Recherken-

Kanal, Einzelwort - EA, voraus.
Es werden belegt:
fUr Eingabe 1 Gerédteadresse, 1 PU-Ebene
fur Ausgabe 1 Gerateadresse, 1 PU-Ebene

Ubertragungsstrecke (Vollduplex, Halbduplex)
1 DFS321 extern mit beliebiger Ausstattung.

Der WDFS V8 wurde erprobt mit Ubertragungsgeschwindigkeiten bis

4800 Bit/s bei Vollduplexbetrieb.
Nach den vorgenommenen Messungen ist Vollduplexbetrieb bis

9600 Bit/s moglich.
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4. Fehlerbehandlung

4.1.
Hardwarefehler

4.1.1. Uber die Programmunterbrechung auf PU-Ebene 2 werden von der
Allgemeines DFS321 sowoh! Steuermitteilungen als auch Fehlermeldungen gebracht.

Steuermitteilungen, die im Zuge des erwarteten Ablaufes liegen,
treten nach auBen nicht in Erscheinung. Dagegen werden Fehler -
meldungen und irregulér auftretende Steuermitteilungen im Normal -
fall (WS2 = 0) dem Operateur immer Uber KFS gemeldet. Tritt die
Fehlersituation bei einer Ubertragung auf, die aufgrund eines vor-
liegenden Startauftrages erfolgt (AA u. AE), so erhalt der Auf- L
traggeber die fehlerhafte Beendigung des Auftrages ebenfalls mit-
geteilt. (Siehe 3.2.2.3.1und 3.2.2.3.2)

Der ausgegebene Fehlertext, der den Fehler bereits interpretiert,
enthalt die Angabe der Verkehrsart, bei der der Fehler aufgetreten ist.
(xx = PA, PE, AA, AE). '

4.1.2. Die Hinweise PH... beziehen sich auf das Pflichtenheft
Ubersicht der Hardware- AnschluB der Datenfernbetriebseinrichtungen
Fehlermeldungen DFS321 / DFE320 / DFE330 an den Rechner TR86

RKK bzw. MXK vom 30.6.1971.

Fehlertext: Bedeutung: DFS xx: UNERW. STOPQ.
Bei AA/PA: Geliefert ist FK2 2'Quittung auf Stop" ,
ohne dafB3 Stop durch den Rechner erfolgt war.
Bei AE/PE: Geliefert ist FK3 = "Quittung auf Unter-
brechungswunsch', ohne daB ein Unterbrechungswunsch
ausgegeben war.

DFS xx: UNERW. SCHLUSSM.
Bei AA/PA: Geliefert ist FS3 + FK4 = "Ende der
Ubertragung", ohne daB Stop durch den Rechner er-
folgt war.

Bei AE/PE: Geliefert ist FK2 (FK3+FK4 = "SchluB-
meldung", ohne daB ein Unterbrechungswunsch ausge-
geben war.

(Normal, wenn die Beendigung von der Stationsseite
her eingeleitet wurde).

DFS xx: ZEITFEHLER
Bei AE/PE: Geliefert ist FK4 = "Zeitfehler durch
Rechner", weil die Zeitbedingungen fir Eingabe nicht
eingehalten wurden.
(Siehe PH 3.3.2.1.)

DFS xx: INT. STOERUNG
Bei AA/PA/AE/PE: Geliefert ist FK1 = "Geratestdrung" .
Die Fehlerursache liegt intern, das soll heiBen, bei der
rechnersseitigen DFS.
(Siehe PH 3.3.2.2. und PH 4.3.2.1.).
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DFS xx : EXT.STOERUNG
Bei AA/PA/AE/PE: Geliefert ist FK1*FK2* FK4=
"Abbruch der Ubertragung, Grundzustand". Die Fehler-
ursache liegt extern, das soll heiBen bei der Ubertragungs-
strecke, bei der externen DFS oder den Endgeréten der
Station.

Die Fehlermeldung erfolgt jeweils 2 mal hintereinander
und zwar 1 mal fur die Eingabe- und 1 mal fur die Aus-
gaberichtung. Die Reihenfolge ist unterschiedlich.
(Siehe PH 3.3.2.3 und 4.3.2.2).

Bei AA/PA/AE/PE: Geliefert ist FK1*FK4 =

Stoérung einer Ubertragungsrichtung'. Diese Fehlermel~
dung erfolgt nur, wenn die DFS321 nach den PH 7.1 be -
schriebenen Vorschriften verdrahtet ist.

Sie kommt fiir die gestérte Ubertragungsrichtung 1 mal.
Nach einer Verzdgerung von ca. 10 s wird fur beide Rich-
tungen der Fehler FK1*¥ FK2* FK4 ¥ = "Abbruch der
Ubertragung, Grundzustand" gebracht.

Bei dieser Schaltungsvorkehrung wird diese Fehlermel -
dung auBerdem jeweils alle 10s geliefert, wenn keine
Ubertragung gestartet ist. Eine Unterdrickung speziell
in diesem Fall ist noch nicht vorgesehen.

DFS: GARD: NFKZ: F
Bei unzuldssigen Kombinationen von FK1...FK4 werden
die Fehlerkennzeichen als Tetrade ausgegeben. Aus der
Gerateadresse ist die Ubertragungsrichtung zu entnehmen.

4.2. Hierzu rechnen alle Fehler, die entweder durch fehlerhafte MaBnahmen

Softwarefehler von Seiten der korrespondierenden Programme herrlhren oder durch
hardwareseitige Abléaufe entstehen, die bestimmte programmtechnisch
vorgesehene Grenzen Uberschreiten.

4.2.1. Fehlertext: Bedeutung:

Ubersicht der Softwarefehler- FALSCHES VERTEILERDATUM

meldung - Der WDFSVS8 bendtigt Systemdienste, die erst in den
WVTR86 mit Erstellungsdatum ab 3.4.71 verwirklicht
sind.

STATIONSBELE GUNG NICHT DEFINIERT
Es wurde eine PE angenommen, ohne daB die betreffende
Station zuvor ihren Stationskennblock Ubergeben hatte

(Siehe 2.1.1und 3.2.1.1).
Unter Umsténden kann der WDFSV8 mit WSE = L gestartet
werden (Siehe 3.1.3).
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4.2.2.
Software ohne Fehler-
meldung

AE01-9.74

PASSIV - EINGABE - PUFFER UEBERLAUF

Alle PE nach 2.1.1., 2.1.2 und 2.1.4 werden vor der Bearbeitung

in einen Zwischenpuffer Ubernommen. Die Meldung erfolgt, wenn

bei PE die vorgesehene Anzahl von 65 Speicherplétzen (=260 Zeichen)
Uberschritten wird. (z.B. bei Senden des gesamten Bildspeichers
von SIG50). Die betreffende PE wird nicht bearbeitet.

DFS AE: INF. UEBERL.

Nach einem Unterbrechungswunsch von der Rechnerseite, wurde von
der Stationsseite die Ubertragung nicht rechtzeitig gestoppt. Dabei
wurde wegen Uberschreitung der vom Auftraggeber gegebenen Ab-
schnittslange der Uberfallige Teil der Information nicht mehr abgelegt.

UEBERLAUF B. ALIST NORMIEREN

WEITER J/N:

Beim Austragen eines mit oder ohne Fehler abgeschlossenen Start-
auftrages aus der ALIST, wurde der betreffende Auftrag nicht ge-
funden. Fehler ist durch den WDFSV8 bedingt.

Bei WEITER J wird verfahren wie bei normal abgehandelten Auftragen.
Bei WEITER N wird verfahren wie bei Kommando NORM.

Softwarefehler die ausschlieBlich das auftraggebende Programm
betreffen , werden diesem Uber das sog. Vermittlereingriffswort
mitgeteilt.(Siehe 3.2.3....).

WDFSV8-210



TR86 — Service
DATENVERARBEITUNG Anderungsdienst

WSDR8X, WPLQ 8X

Bei folgenden Programmen féallt das Vermittlerkennzeichen weg:

WTPP86
WPPV86
WKEA8X
WTLKB8X
WSDR8X
WPLD 8X

Statt dessen wird die Vermittler-PRI@ verwendet.
Die Vermittler-PRI® wird vom Arbeitsprogramm angefragt.

JW

(Schantz)

AE01-9.74
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TR86 — Service

DATENVERARBEITUNG l'inderungsdienst
Anderung: . Nr..2.......

-----------------

Bei WDFS V8 fallt uas Vermittlerkennzeichen weg.

Statt dessen wird die Vermittler-PRI@ verwendet.
Die Vermittler-PRI@ wird vom Arbeitsprogramm angefragt.

' /
-

' v
(Schantz)

AEO01-9.74
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PROGRAMMBESCHREIBUNG WDFSV X

1. ZWECK UND AUFGABE

WDFSVX ist ein Vermittler-Programm fir den Betrieb einer abge-
setzten Datenstation (DAS 3200) am Multiplexkanalwerk eines
TR 86.

Es kann wahlweise auf Vollduplex- und Halbduplexbetrieb einge-
stellt werden.

2. AUFBAU UND WIRKUNGSWEISE

Im Aufbau und Wirkungsweise gleicht der WDFSVX dem Ver-
mittler WDFSV8 flur den Betrieb der DAS am Rechnerkernkanal
des TR 86.

Soweit in dieser Programmbesdireibung nichts Abweichendes be-
schrieben wird, wird auf die Programmbeschreibung des WDFSV8

verwiesen.
2.1. Die Schnittstelle zu den Arbeitsprogrammen ist bis auf wenige
Schnittstelle zu den Ausnahmen identisch mit der des WDFSV8. Diese Ausnahmen
Arbeitsprogrammen werden unter Nr. 3 ausfuhrlich beschrieben.

3. HANDHABUNG

3.1. 0 : Start mit allen Anfragen

Relative Startpunkte 1 : Restart

Beim Restart werden die Wahlschalter vom letzten Lauf Ubernom-
men, wenn keine neuen gesetzt werden.

3.2. WSC = 0 = Eintragen der Standard-Stationsbelegung
Bedeutung der . .
w = L = Eint Stat
Pscudowahlschalter SC intragen der Stationsbelegung von der Konsole
WSD = 0 = Halbduplex
WSD = L = Vollduplex

AEO01-9.74 WDFSV X-10



3. 2.
Passiv-Eingabe PE

302.1-
Unzuladssige PE

3.2.2.
Stationsbelegung

3.2.3.

Eintragung dexr
Stations-Belegung
von der intermnen
Konsole

3.2.4.
PE zur Ubergabe
von Rommandos

AE02-4.75

Bei Eingabe einer unzulidssigen PE (unzuldssiges
Kommando, unzuldssige Form, etc.) wird diese
ignoriert. Auflerdem werden am Sichtgerdt Sende-
marke, FFluchtsymbole und Doppelpunkt zur Ein-
leitung einer neuen, zulédssigen PE, ausgegeben.

Es gibt im WDFSVX zwei Moglichkeiten die Gera-
tebelegung der Datenstation zu definieren:

a) iiber die Standardleitung
b) iiber die interne Konsole

Im Gegensatz zum WDFSV8 ist eine Beschreibung
der Geratebelegung iiber die externe Konsole
(SIG) n i ¢ h t mdglich.

Beim Start des WDFSVX mit WSC = O wird automa-
tisch die Standard-Belegung der Datenstation
eingetragen.

Beim Start mit WSC = L wird auf der internen
Konsole ausgegeben:

STATIONSKENNBLOCK :
Es wird nun vom Programm das Geridtesymbol (GSYM)
und das Startinformationszeichen (SIZ) angefragt
Bei SIZ sind nur die 3 ersten Tetraden des Start
informationswortes anzugeben.

ZoBa

GSYM : SGA s1z : 808
GSYM : SDA SI1Z : 408
GSYM : LSA SIZ : 4286
GSYM : SGE SIZ : 108
GSYM : LKE SIZ : 088
GSYM : LSE SIZ : OAS8
GSYM :q;

Es sind die gleichen Kommahdos realisiert wie
beim WDFSV8. Im Unterschied zu diesem brauchen
beim Startkommando nicht benstigte Parameter
auch nicht mitgegeben werden. Das Startkommando
kann also nach dem Buchstaben S, nach dex rela-
tiven Startadresse (dezimal), nach der RA-Vor-
besetzung oder nach der Ausgabe der PS-WS abge-
brochen und eingegeben werden,

(unzulidssige Kommandos siehe Abschn. 3.2.1)~

WDFSVX-2



3.3. Zur Unterbrechung oder Beendigung einer laufenden AE Ubergibt

Aktiv-Eingabe der WDFSV X der DFS einen Unterbrechungswunsch UW. Darauf-
hin stoppt die externe DFS das dort laufende Eingabegerat. Es
koénnen nun je nach Fullungsgrad des Zwischenspeichers der ex-
ternen DFS noch maximal 256 Bytes einlaufen, die vom Rechner
abgeholt werden mussen.

Der WDFSV8 gibt den UW immer dann aus, wenn die AL <70 ge-
worden ist.

Im Gegensatz dazu gibt der WDFSV X den UW immer erst nach
Abarbeitung der vollen AL.Die danach einlaufende Restinforma-
tion kann auf Wunsch des auftraggebenden Arbeitsprogrammes an
dieses Ubergeben werden. FUr diesen Fall muB in SS +2 das erste
Bit gesetzt sein.

SS +2 '80" AL

Restinformation wird an das auftraggebende
Programm Ubergeben

SS +2 '00" AL

Restinformation geht verloren

In dem Fall der Ubergabe der Restinformation wird diese im ent-
sprechenden Puffer des auftraggebenden Programmes unmittel -
bar hinter die vorher eingelesenen Daten abgelegt. Die GréBe
dieses Puffers muB also unter Berlcksichtigung der GroBe des
Zwischenspeichers der externen DFS (256 Bytes) festgelegt wer-

den.

3.4. Wartungsverteiler WVMX86 oder WVUSX2
Programmbedarf
3.5. TR 86 mit MXKW und DFS 321
Gerat f

eratebedar 1 Datenstation (DAS 3200) mit entsprechender Peripherie
3.6. Der WDFSVX belegt rund H ACO~2750 Worter
Speicherbedarf

4. FEHLERBEHANDLUNG

Die Fehlerbehandlung ist im wesentlichen mit der des WDFSV8
identisch.

AE01-9.74 WDFSVX-30



WSDR8X

Testprogramm fur- Schnelldrucker SDR 154 an der Datenstation
DAS3200.

1. ZWECK UND AUFGABE

Das Programm WSDR8X dient zum Testen von Schnelldruckern, die
an die Datenstation DAS3200 angeschlossen werden.

Dabei werden Geratefunktionen und Informations -Ubergabe gepriift.

Hierzu wird der SDR 154 Uber eine DAS3200, die Ubertragungsstrecke
und die interne DFS321 mit dem Rechner TR86 verbunden.

2. AUFBAU UND ARBEITSWEISE
2.1. WSDRB8X besteht aus einer Folge von Einzeltests (Betriebsarten),
Aufbau die je nach Startpunkt entweder nacheinander durchlaufen werden

oder einzeln aufrufbar sind.

Uber Wahlschalter kdnnen die Wirkungsweisen einzelner Betriebs-
arten geandert oder die Folge um bestimmte Betriebsarten erweitert
werden. Rundlauf (Dauertest) kann ebenfalls Uber Wahlschalter flr
die Testfolge, die Betriebsart oder einen bestimmten Start einge-
stellt werden.

Die Druckbreite ist einstellbar von 1...132 Zeichen.

Die zur Steuerung des Ablaufs notwendigen Meldungen und Anfragen
gehen Uber ein Operateurgeréat, das entweder eine externe (an der
DAS angeschlossene) KFS oder ein SIG sein kann, oder die interne
KFS. (siehe 3.1.3).

2.2. Der WSDR86 erstellt die entsprechend der laufenden Betriebsart
Arbeitsweise erforderliche Testinformation. Die einzelnen Betriebsarten unter-
scheiden sich nur durch deren Zusammensetzung.

Die Abwicklung der Ubertragung dieser Testinformation ist dagegen
Aufgabe des Standardvermittlers fur die DFS321. Hierzu muB3 der
Vermittler WDFSV8 geladen und gestartet sein.

Der WSDR86 gibt dem Vermittler seine Transportwlinsche Uber Start-
auftrage bekannt. Die richtige oder falsche AusfUhrung werden dem
WSDR86 vom WDFSV8 Uber das- Software - Eingriffswort mitgeteilt.

Der Ablauf innerhalb einer Betriebsart ist wie folgt angelegt:

Der 1. Auftrag an den WDFSV8 dient zur Ausgabe einer Uberschrift,
die folgenden Auftrdge zur Ausgabe der Testinformation. Flr jeweils
eine Zeile wird ein Auftrag abgesetzt, wobei das Blockende nicht
abgewartet wird, sondern der Folgeauftrag sich sofort anschlieft.

Die Abfrage des Blockendes erfolgt immer nur fUr den vorletzten
Auftrag. Hierdurch wird erreicht, daB der WDFSV8 zu jeder Zeit einen
offenen Auftrag vorliegen hat und und die Ubertragung zwischen den
einzelnen Datenbldcken nicht unterbrochen wird.

WSDR8X-10
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Am Ende des Durchlaufes der Betriebsart unterbleibt das Absetzen
eines Folgeauftrages. Das Blockende des letzten Auftrages wird ab-
gefragt. Der WDFSV8 stopt die Ubertragung.

Da bei der Ubergabe der Daten von der externen DFS an den SDR ein
256-Zeichen-Puffer zwischengeschaltet ist, kann bei Beenden der
Ubertragung nicht davon ausgegangen werden, daB die in dem
Zwischenpuffer zu diesem Zeitpunkt noch befindlichen Zeichen auch
fehlerfrei an den SDR Ubergeben werden. Aus diesem Grund werden
im AnschluB an die Ubertragung der Daten noch eine Folge von
256¥*NUL gesendet, um sicherzustellen, daB das letzte relevante
Zeichen den Puffer verlassen hat. Diese Aufgabe Ubernimmt jedoch
der WDFSV8.
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3. HANDHABUNG

3.1.1. 0
Startpunkte (relativ)

Start Testfolge

Es werden die folgenden Betriebsarten nacheinander durch-

laufen
VOR, ZSH, LIN, Z1Z, ZVK, RP1, RP2, IGN, I1Z.
(siehe 3.2).

1: Restart Testfolge
2: Start mit Anfrage fur Einzeltests

Auf dem Operateurgerat erscheint die Anfrage
BETRIEBSART:

Es werden 3 Zeichen erwartet, die den ausgesuchten Ab-
kirzungen entsprechen (siehe 3.2)

3: Restart
4: Anfrage und Einstellung der Druckbreite

Auf dem Operateurgerdt kommt die Anfrage
DRUCKSEITE:

Es wird eine Zah! zwischen 1 und 132 erwartet. Hierdurch
wird die Anzahl der pro Zeile maximal ausgebbaren Zeichen ein-
gestellt.

3.1.2. <A>= B: Ausgabe der Bedienungsanleitung

RA-Vorbesetzung Auf dem Operateurgerét erscheint die Anfrage

AUSGABE DER OP-ANWEISUNG, D, K ODER N:

Bei Eingabe von D wird dieBedienungsanleitung auf dem ext.
SDR ausgegeben, bei Eingabe von K auf der ext. KFS oder
SIG.

I st WS9 = L unterbleibt die Anfrage und die
Bedienungsanleitung.
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3.1.3.
Bedeutung der Wahlschalter

3.2.
Wirkungsweise der
Betriebsarten

3.2.1,

AE01-9.74

WS1=L:

WS2=L:

WS3=L:

WS4=L:

WS5=L:

WS7=L:

ws8=L:

WS9=L:

Rundlauf der Testfolge
WS ist nur wirksam bei Start auf rel. 0 oder 1.

Unterdrlickung der Fehlermeldungen

Alle Fehlermeldungen die Uber das Operateurgerat
ausgegeben werden unterbleiben, es wird fortgesetzt
wie bei WEITER:J (siehe 4.1)

Rundlauf fur aktuellen Startbefehl

Der WS3 wird nach der Abgabe eines jeden Startauf-
trages abgefragt.

Bei gesetztem WS3 wird derselbe Startauftrag standig
wiederholt. Die Information bleibt unverandert.

Rundlauf fur Einzeltest
Nach Durchlaufen einer Testbetriebsart wird zurlickge-
gangen auf deren Anfang.

Testbetriebsart V@R zusétzlich mit Lochstreifensteuerung
(siehe 3.2.1)

AbschluB eirer Betriebsart mit 256¥ NUL + ZE.

Die bei Beenden der Ubertragung erforderliche Nach-
sendung von irrelevanten Zeichen zur Leerung des
Zwischenpuffers (siehe 2.2.) wird normalerweise vom
WDFSV8 wahrgenommen.

Diese MaBnahme kann hiervon unabhangig auch vom
Test selbst ausgefihrt werden.

Externes Operateurgerét ist KFS

Anstelle eines SIG ist eine KFS an die DAS3200
angeschlossen.

WS8 Uberfahrt WS9!

Operateurverkehr Uber interne KFS

Im Normalfall wird als Operateurgeréate die KFS oder das
SIG, das an die DAS3200 angeschlossen ist, verwendet.
Fur ausgesprochenen Testbetriéb, bei dem das Programm
von der Rechnerseite bedient werden soll, ist die Ver-
legung des Operateurgeréates auf die interne KFS vorge-
sehen.

V@R = Vorschubprifung
Der SDR 154 erwartet nach jedem Ausdruck einer Zeile als erstes
Zeichen eine Vorschuboktade.
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3.2.1.1. Bei Prifung des zaéhlenden Vorschubs werden dem SDR nachein-
Z&hlender Vorschub ander die Vorschubzeichen '40', '41'...'4B' H angeboten.
In den Druckpositionen 30...74 wird folgender Text ausgedruckt:

ANZAHL DER ZAHLEND VORGE SCHOBENEN ZEILEN: N

N nimmt nacheinander die Werte 0...1 an

entsprechend der Anzahl Zeilen, um die der ausgegebene Text
gegenlber der vorausgehenden Ausgabe vorgeschoben sein muB.

3.2.1.2. Vorschub mit Lochstreifensteuerung
Ist WS5=L, so wird im Anschluf3 an die Prifung des z&hlenden Vor-
schubs, der Vorschub mit Lochstreifensteuerung getestet.
Es folgt die Anfrage:
VORSCHUBSTREIFEN EINGELEGT WEITER J/N:
Erst bei Eingabe von J lauft der Test ab.
Dem SDR werden nacheinander die Vorschubzeichen
'00', '01'...'07' H angeboten.
In den Druckpositionen 30...83 wird folgender Text ausgedruckt:
ES WURDE VORGESCHOBEN MIT LOCHSTREIFEN-KANAL NR. N
N nimmt nacheinander die Werte 1...8 an.

3.2.2. ZSH = Zeichenvorrat in Zeile geshiftet
Mit dem Zeichenvorrat des DC1 wird der Ausgabepuffer geflllt und
ausgegeben. Die folgende Zeile ist um jeweils 1 Position nach
links geshiftet.
Es werden 135 Zeilen ausgegeben. Damit wird jedes Zeichen
mindestens 2 mal in allen Druckpositionen gedruckt.

3.2.3. LIN = Zeichenvorrat in Zeile geshiftet ohne Vorschub
Der Ausgabepuffer wird mit dem Zeichenvorrat des DC1 gefillt
und ausgegeben wie bei ZSH, jedoch mit Vorschub z&hlend um
0 Zeilen. Auf diese Art werden 64 Zeilen Ubereinander gedruckt,
sodaR sich in jeder Druckposition ein gedrucktes Rechteck ergibt,
das zur Justage der Druckhdmmer geeignet ist.

3.2.4. Z1Z = Gleiche Zeichen in 1 Zeile
Aus dem Zeichenvorrat wird in einer vorgegebenen Reihenfolge 1
Zeichen entnommen und der Ausgabepuffer damit geflllt. Pro
Zeichen werden 2 Zeilen ausgegeben.

3.2.5. ZVK = Zeichenvorrat in Zeile verkirzend
Der Ausgabepuffer wird mit dem Zeichenvorrat geflllt und in einer
Zeile ausgedruckt, die um jeweils 1 Zeichen verkirzt wird. Das
Zeilenende nimmt daher alle Positionen zwischen der eingestellten
Druckbreite und 1 an.

WSDR8X-50
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3.2.6 RP1 = Replikator - Test 1
Der SDR 154 wertet alle Zeichen bei denen Bit 2 7 = L ist als
Replikatorzeichen fur das vorrausgehende Zeichen aus.
Bei RP1 wird zuerst die Zeichenfolge

Vorschubzeichen '41' H

Space '20' H

Replikator '80'... 'FF' H
Buchstabe X '58' H

4%NUL 'too', 'o0', '00', '00' H
ZE 'oD' H

ausgegeben. Mit jeder weiteren Ausgabe wird das Replikator-
zeichen um 1 erhoht.
Der Ausdruck ergibt ein X, das sich von der 2. Druckposition
links mit jeder Zeile um 1 Position weiter nach rechts bewegt
bis zur Position 129.

AnschlieBend wird die Zeichenfolge

Vorschubzeichen '41' H
Buchstabe X '58' H

1. Replikator '80'...'"FF' H
Space '20' H
Buchstabe X '58' H

2. Replikator 'FF'...'80"' H
2¥NUL '00', '00' H
ZE 'OD' H

ausgegeben.

Mit jeder weiteren Ausgabe wird das 1. Replikatorzeichen um 1
erhoht, das 2. Replikatorzeichen um 1 erniedrigt.

Der Ausdruck ergibt ein Feld, in dem sich eine Leerstelle (Space)
von der 2. Druckposition links mit jeder Zeile um eine Position
weiter nach rechts bewegt, bis zur Poisition 129, wobei alle
Ubrigen Positionen mit X besetzt sind.

3.2.7 RP2 = Replikator - Test 2

Bei RP2 wird die Zeichenfolge
Vorschubzeichen '41' H
S‘pace t20' H
1. Replikatorzeichen 'CO'... '80' H
NUL ‘00" H
Zeichen aus DCH1 'xx' H
2. Replikatorzeichen '80'...'BC' H
2¥NUL ‘00!, '00' H
ZE 'OD' H

ausgegeben.

Mit jeder weiteren Ausgabe wird der 1. Replikator um 1 erniedrigt

und der 2. Replikator um 2 erhoht.
Die DC1-Zeichen werden dabei in einer vorgegebenen Reihenfolge

ausgetauscht.

Der Ausdruck ergibt eine Pyramide, bei der jede Zeile aus gleichen
Zeichen besteht, die einzelnen Zeilen aber unterschiedliche Zeichen
des gesamten Zeichenvorrats bringen.

WSDR8X-60
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3.2.8.

3.2.9.

3.2.10.

3.2.11,

3.2.12.

AEO01-9.74

IGN = Prifung mit Ignore Zeichen
Der Ausgabepuffer wird mit Ignore-Zeichen = NUL geflillt und mit
Vorschub zdhlend um 0 Zeilen 10 mal ausgegeben.

Der Ausdruck darf keine Zeichen bringen.

I1Z = lllegale Zeichen, 1 Zeichen zeilenweise.

Der Zeichenvorrat des DC1 enthélt 64 Zeichen. Dazu kommen fir
den SDR 154 die Steuerzeichen NUL, ZE, NL und das Ersatzzeichen
SUB. Bei Ausnutzung der zur VerfUgung stehenden Bit 2~ bis Bit 2
sind jedoch 128 Zeichen darstellbar. Mit jedem der 61 nicht zu-
lassigen Zeichen, die vom SDR 154 mit einem Fragezeichen ?
kenntlich gemacht werden, wird der Ausgabepuffer je 1 mal gefullt
und ausgegeben. Es muissen 61 Zeilen mit nur ? ausgedruckt werden.

V@A = Vorschub nach Angabe
Der SDR 154 kann zéhlend um 0...31 Zeilen vorschieben. Bei
dieser Betriebsart wird angefragt

GIB VORSCHUB (0...31 ODER N):

Entsprechend der eingegebenen Zahl erfolgt eine einmalige Aus-
gabe wie bei Betriebsart VOR mit zéhlendem Vorschub

(siehe 3.2.1.1).
V@A kann nur bei Betriebsartenanfrage ausgewahlt werden.

DRE = Zeichenvorrat imDreieckmuster

Aus dem Zeichenvorrat wird in vorgegebener Reihenfolge 1 Zeichen
entnommen und der Ausgabepuffer damit geflllt. Bei der Ausgabe
wird die Zeilenlange beginnend bei 0 um jeweils 1 Zeichen ver-
langert bis die eingestellte Druckbreite erreicht ist. So entstehen
Dreiecke aus gleichen Zeichen. Die Grenzlinie verlauft von links
oben nach rechts unten.

DRE kann nur Uber die Betriebsartenanfrage erreicht werden.

DRP = Zeichenvorrat im Dreieckmuster mit Replikator

Aus dem Zeichenvorrat wird in vorgegebener Reihenfolge 1 Zeichen
entnommen und in die nachstehende Zeichenfolge eingefugt und
ausgegeben.

Vorschubzeichen t41' H

Space '20' H

1. Replikator 'FF'...'80"' H
NUL ‘00" H
DC1-Zeichen 'xx' H

2. Replikator '80' ... 'FF' H
2¥FNUL '00', '00' H
ZE 'OD' H

Nach jeder Ausgabe werden der 1. Replikator um 1 erniedrigt, der
2. Replikator um 1 erhoht bis zum Erreichen des Wertes 128.

Der Ausdruck ergibt Dreiecke aus gleichen Zeichen bei denen die
Grenzlinie von der Druckposition 129 oben rechts zur Druckposition
2 unten links verlauft.

DRP kann nur Uber die Betriebsartenanfrage erreicht werden.
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3.3.
Programmbedarf

3.4,
Programmtréger

3.5.
Informationsdarstellung

3.6,
Speicnerbedarf

3.7.

Geratebedarf

3.8.
Zeitbedarf

AE01-9.74

Es werden bendtigt der
WVTR86 mit Erstellungsdatum nach dem 3.4.71
und der Standardvermittier WDFSVS8.

Die Quelle liegt auf Lochkarten in KC2 und dem Quellband fir das
Testsystem in Lochkartenformat in ZC2 vor.

Das Arbeitsprogramm ist auf Lochstreifen und dem Programmband
fUr das Testsystem vorhanden.

Der SDR 154 erwartet 8 Bit-Zeichen. Dabei stehen fir die Dar-
stellung des auszugebenden Zeichen die Bit 20, .. 252zur ver-
fugung. Ein Paritybit wird nicht Ubertragen. Bit 27 kennzeichnet
eine Replikatorangabe. Die druckbaren Zeichen werden im DC1 dar-
gestellt. Hierzu kommen noch die Steuerzeichen NUL=Ignore, ZE=
Zeilenende, NL = New line und das Ersatzzeichen SUB.

Der WSDF8x belegt ca H:B00 = D: 2816 Zellen.

Rechnerkernkanal Einzelwort-EA mit TTL-Schnittstelle DFS321
(intern)

Ubertragungsstrecke

DAS3200 mit SDR 154, SIG50 oder KFS.

Der Zeitbedarf fur den Durchlauf der Testfolge (Start rel.0/1) ist
nicht linear von der Ubertragungsgeschwindigkeit abhangig.
E s werden bendtigt:

bei 600 bit/s s

bei 4800 bit/s 160 s
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4.
Fehlerbehandlung

4.1.
Fehler bei Ausgabe fur den
SDR

4.2,
Fehler bei Verkehr mit dem
ext. Operateurgerét

4.3,
Fehler bei Anmeldung eines
Geréates

AEO01-9.74

Alle bei der Ubertragung der.Daten (an den SDR154 oder das ext.
Operateurgerét) auftretenden Fehler werden primar vom WDFSV8
abgehandelt. Die fehlerhafte Ausfihrung des Auftrages wird dem
WSDRB8X Uber das Software-Eingriffswort mitgeteilt.

Bei allen Fehlern erfolgt auf dem Operateurgerat die Ausgabe
DFSDR STOERUNG

WEITER J/N:

Bei Eingabe von J wird die laufende Betriebsart fortgesetzt.

Dabei wird der 1. fehlerhaft ausgefihrte Auftrag nicht wiederholt.
Bei Eingabe von N wird entweder auf ENDE gesprungen (nach Start
auf rel. 0 oder 1) oder es erfolgt eine neue Betriebsartenanfrage

(nach Start auf rel.2/3).
Bei WS2=L wird die Fehlermeldung unterdrickt.

Treten beim EA-Verkehr mit dem ext. KFS/SIG Fehler auf, so er-
folgt in jedem Fall auf der internen KFS die Fehlermeldung
KFS/SIG EA-FEHLER F

WEITER J/N:

Anstelle des F ist das Software-Fehlerkennzeichen des WDFSV8
eingeset zt.

Bei Eingabe von J wird der fehlerhaft ausgeflihrte Auftrag fur
KFS/SIG wiederholt.

Bei Eingabe von N wird auf ENDE gesprungen.

Wird der WSDRB86 gestartet, wahrend der SDR 154 noch von einem
anderen Programm belegt ist, so erfolgt auf der internen KFS die
Meldung

SDR BELEGT.

Der WSDRB8X geht auf ENDE.

WSDR8X-90



TR 86: TESTPROGRAMM |WTLK8X I

1.
Zweck und Aufgabe Das Testprogramm WTLK8X testet den LKL der DAS 3200 im Ver-

bund mit den DFS-Vermittiern WDFSV8 oder WDFSVX.

2.
Aufbau und Arbeitsweise Der LKL ist Uber die externe DAS 3200, die Ubertragungsstrecke
und die interne DFS 321 mit dem Rechner TR 86 verbunden.
Es wird ein Informationstest mit binaren Testdaten (N-Feld-Test)
durchgefiihrt. Es werden sogenannte N-Feld-Karten eingelesen
und auf richtige Informationsdarstellung geprift.
Achtung:
An der DAS 3200 ist dazu die Taste BIF zu dricken.
Ein Informationstest mit codierten Testkarten (nicht BINAER)
ist nicht moéglich.
3.
Handhabung Startpunkte relativ 0 : Start N-Feldtest LKL, Info binar
1 : Restart N-Feldtest LKL
2 : Start Ausgabe der Fehlerzahlung fur
N-Feldtest LKL
RA-Vorbesetzung B : Ausgabe der Bedienungsanleitung
Pseudowahlschalter 5 : Fehlermeldung fur Inf.-Fehler ohne An-
frage weiter J/N
6 : N-Feldtest LKL: Sofortige Fehlerausga-
be bei Inf.-Fehler
8 : N-Feldtest LKL: Getrennte Auswertung
fUr pos. u. neg. Fehler
9 : KFS-Texte gehen an ext. KFS anstelle
eines ext. SIG
A : KFS-Meldungen gehen nur an ext. KFS
oder SIG
4.

Die auftretenden Fehler werden registriert. Ans Ende eines Test-
laufes wird die Anzahl der gelesenen und der fehlerhaften Karten
gemeldet. Die Registrierung kann anschlieBend tber KFS, SIG 50
oder SDR ausgegeben werden (siehe Abschn. 3).

Fehlerbehandlung

AEO01-9.74 WTLK8X-10
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WTKF8X

TR86 Testprogramm flur Sichtgeratetest an der Datenstation

ZWECK UND AUFGABE

Das Programm WTKF8X dient zum Dauertest des Sichtgerates S1G50
an der DAS3200.

AUFBAU UND ARBEITSWEISE

Das Programm fordert eine Texteingabe von maximal 100 Zeichen, die
beliebig oft wieder ausgegeben werden kénnen. Die Ausgabe kann ori -
ginal oder geshiftet erfolgen, mit Numerierung der Ausgaben oder ohne.

Durch Setzen von Wahlschaltern kann das Ein- bzw. Ausgabegerat
(SIG50 oder KFS) sowie die Ausgabeart (mit Shiften - ohne Shiften)
gewahlt werden.

Wird bei der Anfrage der Zahl der Wiederholungen N eingegeben, so

erfolgt Rundlauf, der durch Abbruch des Programms am KFS mit pA
zu beenden ist.

WTKF8X-10



3. HANDHABUNG

3.1. 0: Neustart
Programmstart (relativ) (kann auch von der Datenstation aus erfolgen)
1: Restart
3.1.1. Bei Neustart und Restart kann die Prio-Nr. des Vermittlers in der RA -
RA -Vorbesetzung Vorbesetzung in folgender Form mitgegeben werden:
z. B.:

pS -900000 =Prio-Nr. Vermittier (in diesem Fall Prio 9)
pS -B =Benutzeranleitung
3.1.2. WS2=L keine Numerierung der Ausgaben
Pseudowahlschalter
WS3=L Fernschreiber OLIVETTI an DAS
WS 4=L Texteingabe an Konsole

WS5=L Textausgabe an Konsole

WS6=L Ausgabe wird nicht geshiftet

3.2. WVTR86
Programmbedarf
WDFSV8
3.3. WTKF8X liegt in TAS86 als Arbeitsprogramm auf Lochstreifen und
Programmtrager Programmband vor.
3.4. ca. 700 Zellen

Speicherbedarf

3.5. Datenstation mit SIG50
Geratebedarf

WTKF8X-20
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4. FEHLERBEHANDLUNG

Ein Auftreten von E/A-Fehlern wird durch Ausgabe des Vermittler-
Eingriffwortes Uber KFS gemeldet.

Danach erfolgt die Anfrage:

"WEITER J/N ",

WTKF8X-30
AE01-9.74



2.1.
Gerateauswahl

2.2.
Abbruch

2.3.
Ergebnis

AE01-9.74

WTLS8X

TR86 Testprogramm fur Lochstreifengerate an der Datenstation

ZWECK UND AUFGABE

Das Programm WTLS8X dient zum Dauertest von Lochstreifengeréaten
an der DAS 3200.

Lochstreifenstanzer (LSS) und Lochstreifenleser (LSL) kdénnen ent-
weder gleichzeitig oder einzeln getestet werden.

Die Ausgabe einer Statistik und eventueller Fehlermeldungen erfolgt
Uber Kontrollfernschreiber (KFS) oder Sichtgerat (SIG).

AUFBAU UND ARBEITSWEISE

Der Lochstreifenleser wird im Normalmodus betrieben.

Bei Parallelbetrieb wird der gestanzte Lochstreifen unmittelbar danach
gelesen, jedoch wird beim Start das Muster erst dreimal gestanzt,

bevor das Lesen beginnt.

Eventuell auftretende Informationsfehler werden Uber KFS oder SIG
protokolliert.

Es erfolgt eine Zahiung der Durchlaufe fur Stanzer und Leser sowie
Zahlung der Vergleichsfehler.

AuBerdem findet eine Prufung auf richtige Zeichenzahl statt.
Aufbau des LS unter 3.4. beschrieben.

Die Auswahl der zu testenden Gerate erfolgt in folgender Form Uber
den KFS oder SIG:

LSS J/N

LSL J/N

Das Testprogramm arbeitet im Dauerbetrieb.

Definierter Abbruch erfolgt durch Loschen des PS -WS 1.

Die Ausgabe einer Statistik, sowohl! Uber die Anzahl der Durchlaufe/
Gerate, als auch Uber eventuelle Informationsfehler erfolgt Uber den
KFS oder SIG.

WTLS8X-10



3. ‘ HANDHABUNG

Neustart, 8-Spurtest mit Programmwie-

3.1. o :

derholung und Anfrage der PRIO-Nummer

des Vermittlers.

: Restart
2 Betriebsartwechsel

3.1.1. Bei Start mit RA-Vorbesetzung ungleich Null,
Start mit RA- erfolgt Ausgabe der Benutzeranweisung liber KIS,
Vorbesetzung
3.1.2. wWs 1: ‘"0 = Programm-Ende

1
Pseudo-Wahlschalter L = Rundlauf

WS 2:. 0O = Bei Vergleichsfehlern Meldung mit
Ist~ und Soll-wert

I = Kein Vergleich
WS 9: L = E/A-Verkehr iiber KIS
0 = E/A-Verkehr iiber SIG

3.2. WVTCUX
Programmbedarf WDFSV8 oder WDFSVX
3.3. WTLS8X liegt im TAS86 als Arbeitsprogramm auf

Lochstreifen und Programmband vor.

3.4, Die LS-Information besteht aus 4 kritischen
Informations- Mustern, die abwechselnd mit Zufallsinforma-
darstel lung tion gestanzt werden.

Nach jeweils einmaligem Stanzen dieses Test~
musters werden 60 Leerzeichen gestanzt.

3.5. ca. 1 200 Zellen

Speicherbedarft

3.6. Datenstation mit Lochstreifenstanzer und/oder
Geratebedarf Lochstreifenleser.

AE02-4.75 WTLS8X-20



4. FEHLERBEHANDLUNG

4.1. Ein Auftreten von E/A-Fehlern wird durch Ausgabe des Vermittier-
E/A-Fehler Eingriffwortes Uber KFS gemeldet.

Danach erfolgt Anfrage
"WEITER J/N"
4,2. Bei Vergleichsfehlern werden der Ist-und der Sollwert ausgegeben.
Vergleichsfehler
Es erfolgt keine Anfrage
"WEITER J/N"
4.3. Bei falscher Zeichenzahl erfolgt kein Vergleich.
Falsche Zeichenzahl
Uber KFS oder SIG erfolgt die Fehlermeldung
"FALSCHE ZEICHENZAHL"

und Anfrage

"WEITER J/N"

WTLS8X-30
AE01-9.74



2.1,
Betriebsarten

2.1.1.
KurzschluBBbetrieb

AE02-L4,75

TR 86: TESTPROGRAMM WDF2RK MY
FUR DFS 321/DFS 320

1. ZWECK UND AUFGABE

Das Programm WDF2RK dient als Funktionstest
fiir die Datenfernbetriebseinheiten DIFS 321
und DFS 320, Fiir die Handhabung des Program-
mes bestehen keine Unterschiede zwischen der
DFS 321 und der DI'S 320, Im folgenden Text
wird daher nur noch die Bezeichnung DFS ver.-
wendet.

Die DFS mufl am Rechnerkernkanal angeschlossen
sein.

2. AUFBAU UND WIRKUNGSWEISE

Das Programm unterscheidet 3 verschiedene
Betriebsarten:

a) KurzschlufSbetrieb

b) Ubertragung zwischen 2 DFS in einer
Richtung (Simplexbetrieb)

¢) Vollduplexbetrieb

Kurzschluflbetrieb ist mit einer DFS moglich.
Flir die anderen Betriebsarten sind 2 DFS er-
forderlich.

In dieser Betriebsart konnen 2 DFS unabhidngig
voneinander getestet werden. Die Sende-~ und

Empfangsdaten werden mit einem Stecker kurz-
geschlossen (KurzschluBistecker siehe Anhang).

DFS 1
—————— s A J——
ez — —_ E < —
TR 86 A Ausgabeseite
E Eingabeseite
DFS 2
~~~~~~ s RN
< —— = — — - E la -
WDF 2RK/WDF 21X~ 10



2.1.2.
Simplexbetrieb

2.1.3.
Vollduplexbetrieb

2.2.
Wah! der Betriebsart

2.3.
Funktions des Programms

AE01-9.74

DFS 1 DFS 2

TR 86
A Ausgabeseite
E Eingabeseite
DFS 1 DFS 2
A - E
E = A -
TR 86

Die Wahl der Betriebsart ist nur méglich, wenn 2 DFS vorhanden
sind. Eine Betriebsart wird durch die Anfragen

VERBINDUNG 1 und
VERBINDUNG 2

bestimmt (siehe Abschn. 3.2).

Das Programm testet folgende Funktionen der DFS
a) Ubertragung von Daten
b) Unterbrechungswunsch der Eingabeseite
c) Sonderaufforderung der Eingabeseite

d) Fehlermeldung 'Zeitfehler'

WDF2RK/WDF2MX - 20



2.3.1.
Ubertragung von Daten

2.3.2.
Unterbrechungswunsch
der Eingabeseite

2.3.3.
Sendeaufforderung der
Eingabe an die Ausgabe

2.3.4.
Zeitfehler

2.4.
Quittungen und Fehler-
meldungen der DFS

AE01-9.74

Die Anzahl der zu Ubertragenden Bldcke, die Blocklange sowie das
Bitmuster sind frei wahlbar. Es wird ein Informationsvergleich
zwischen gesendeter und empfangener Information durchgefuirt.
Dieser Informationsvergleich ist durch Setzen von Wahlschalter 3
abschaltbar.

Die Eingabeseite einer DFS kann der Ausgabe einen Unterbrechungs-
wunsch schicken. Die Ausgabe wird trotz Unterbrechungswunsch

bis zum Blockende fortgesetzt. Dies wird durch Setzen von Wahl-
schalter E bewirkt.

Durch die Wahl eines entsprechenden Verbindungsaufbaus ist es
moglich eine Ubertragung von der Eingabeseite einer DFS zu
starten.

Die Fehlermeldung 'Zeitfehler' wird durch Setzen von Wahlschal-
ter 7 erzwungen. Ein Eingabebefehl wird nach einem Anruf um
ca. 240 ms verzogert.

Samtliche Quittungen und Fehlermeldungen,die bei der Ubertra-
gung eines Blocks auftreten, werden in der Reihenfolge ihres
Eintreffens getrennt nach Ubertragungsstrecken gespeichert. Im
Fehlerfalle werden diese Eingriffe nach AbschluB eines Blocks
Uber KFS ausgegeben. Durch Setzen von Wahlschalter 6 (siehe
Abschn. 3.1.2) werden diese Eingriffe auch nach fehlerfreier
Ubertragung protokolliert.

WDF2RK/WDF2MX-30



3. HANDHABUNG

3.1. 0 Neustart

Programmstart (relativ) 1 Restart
2 alle Parameter auBer Gerateadressen anfragen
3 Verbindungsaufbau anfragen (nur sinnvoll bei 2 DFS)
4 Anzahl Blocke, Blocklange und Testmuster anfragen
5 Testmuster anfragen

3.1.1. B Ausgabe der Benutzeranleitung
RA-Vorbesetzung

3.1.2. Die Wahlschalter missen beim Programmstart angegeben werden.
Pseudowahlschalter Sie konnen beliebig kombiniert werden:

1 Rundlauf; wird vom Programm gesetzt, |6schen bewirkt
Programmende

E/A-Fehler unterdriicken

Informationsvergleich

alle PU2 werden protokolliert (nur bei AnschiuB an RKK)
keine Prufung ab Verbindungsaufbau sinnvoll

Unterbrechungswunsch von Eingabeseite

Tm N O W N

Zeitfehler erzwingen

3.2.
Zusatzliche
Steuermdoglichkeiten

3.2.1.
Verbindungsaufbau

3.2.1.1. Vom Programm wird angefragt:
Verbi
erbindung 1 Anfrage Eingabe

VERBINDUNG 1: sab

s = A die Ubertragung wird von der Ausgabeseite einer DFS
gestartet

die Eingabeseite einer DFS schickt der zweiten DFS
eine Sendeaufforderung

DFS 1 bewirkt den Start

DFS 2 bewirkt den Start

die Verbindung besteht mit der DFS 1

= 2 die Verbindung besteht mit der DFS 2

0]
1
m

[o 2N o JuN I )}
i on
A N 2

Mégliche Eingaben sind also:
A11, A22, A12, A21, E12, E21

AE01-9.74 WDF2RK/WDF2MX - 40



3.2.1.2. Anfrage Eingabe

Verbi
erbindung 2 VERBINDUNG 2: N (es wird nur eine Verbindung gewlinscht)

sab (siehe Abschn. 3.2.1.1)

3.2.1.3. Mogliche Kombinationen von 2 Verbindungen sind:
Sinnvolle Kombinationen

A11 und A22

A22 und A11

A12 und A21

A21 und A12

E12 und A12

E21 und A21

Alle anderen Kombinationen sind nicht zuldssig und werden vom
Programm abgefangen. Die Anfragen 'Verbindung 1' und 'Ver-
bindung 2' werden bei falscher Eingabe erneut gestellt. Diese
Uberprifung kann durch Setzen von Pseudowahlschalter 7 ver-
hindert werden. Unzulassige Kombinationen fihren dann zur Feh-
lermeldung 'Geratestorung'.

3.2.2. Das Bitmuster der zu Ubertragenden Information wird in der Form
Wahl der zu Ubertragenden
Information TESTMUSTER (0,1,2,3,4,N):
angefragt.
Eingabe Bedeutung

0 Testmuster frei wahlbar

1 'AAAAAA'H

2 'AAAS555'H

3 '555555'H

4 '030303'H

N Zufallswerte

Die Eingabe O bewirkt eine weitere Anfrage

Anfrage Eingabe
:H 2227222

Es wird die Eingabe von 6 Tetraden erwartet.

AE01-9.74 WDF2RK/WDF2MX-50



3.2.3.

Anfragen vom Programm

Zeile| Anforderung Eingabe Bedeutung Forts.
1 pS-ra-ws p = Prio Nr.
ra = RA Vorbesetzung
ws = Wahlschalter
\
2 DFS 1
AUSG-KG, R oder N R Rechnerkernkanal
GER. ADR. g Gerateadresse
PU EBENE Py PU EBENE
EING-KG, R oder N R
GER. ADR. g | 1<g <255
PU EBENE P, T 5<p<28 3
Y
> L
3 | pDFs2 S
AUSG-KG, R oder N N nur eine Verbindung
(Anfrage 5 und 6 entfallt) 4
GER. ADR. gy
PU EBENE Pry
EING-KG, R oder N R
GER. ADR. g
PU EBENE P ) 4
4 STATIONS NR. n verdrahtete Stationsnummer der DFS 5
5 VERBINDUNG 1: sab siehe 2.2 6
6 VERBINDUNG 2: N nur eine Verbindung
sab zwei Verbindungen 7
7 ANZAHL BLOCKE
ODER N N Rundlauf
n n: 1<n <10000 8
8 BLOCKLANGE n n: 1<€n<10000 9
9 TESTMUSTER
(011:213:41N) n n=20,12,3, 4, N
(siehe 2.3)
2 DFS 1 T «
AUSG MX-UK S
EING MX-UK S ’
@]
3 DFS?2 3

siehe oben

AE01-9.74
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3.3. WVTR86

Programmbedarf

3.4. Das Programm liegt als Quelle in TAS86 auf Karten im IBM29-

Programmtrager Code und auf Magnetband, sowie als Arbeitsprogramm auf Loch-
streifen und Magnetband vor.

3.5. (siehe Abschn. 3.2.2)

Informationsdarstellung

3.6. ca. 1,2k

Speicherbedarf

3.7. Eine oder zwei DFS 321 oder DFS 320.
Geratebedarf

4. FEHLERBEHANDLUNG

Im Fehlerfalle werden alle PU2 Eingriffe, die wahrend der Uber-
tragung eines Blockes aufgetreten sind, Uber KFS protokolliert
(siehe Abschn. 2.4).

Beispiel:

EGW UEBERTR.1

z222z2ZZ (1. PU2 Eingriff)
zzzzzZ (2. PU2 Eingriff)
zzzzzZZ (3. PU2 Eingriff)
z2zz2z22Z (4. PU2 Eingriff)

EGW UEBERTR.2

XXXXXX (1. PU2 Eingriff)
XXXXXX (2. PU2 Eingriff)
XXXXXX (3. PU2 Eingriff)
XXXXXX (4. PU2 Eingriff)
XXXXXX (5. PU2 Eingriff)

4.1. Im Falle eines Vergleichsfehlers wird eine Fehlermeldung Uber
Vergleichsfehler KFS ausgegeben.
Beispiel:
VERGLEICHSFEHLER
ISTWERT = XXXXXX

SOLLWERT = YYYYYY

AEO01-9.74 WDF2RK/WDF2MX- 70



AE02-4.75

WDF 2MX

1. ZWECK UND AUFGABE

WDF2MX dient als KurzschluBtest fiir die
die DFFS 320 und DFS 321 am MXKW, Das Pro-
gramm kann nur eine DI'S testen.

2., AUFBAU UND WIRKUNGSWEISE

Das Testprogramm arbeitet mit Bldcken von
wahlbarer Lange und wéahlbarer Information.
Nach fehlerfreiem Hardwareabschluhl wird
eine Informationspriifung durchgefihrt.

Umn einen Programmaufhangey bei ausbleiben-
dem Eingabeabschlull zu verhindern, kann
mit dem FMP-Takt die Realktionszeit iber-
wacht werden.

WDF 2RK/WDF 2MX-71



3. HANDHABUNG

3.1 O : alle Parameter anfragen
Programmstart 1 : Restart
2 ¢ nur die Blockstruktur wird angefragt
3 ¢ nur das Testmuster wird angefragt
3.2. B : Benutzeranleitung
RA-Vorbesetzung
3.3. 1 : Rundlauf
7 - .
Wahlschalter 2 : keine E/A-Tehlermeldungen
3 ¢ kein Informationsvergleich
6 : alle Eingriffe protokollieren
Das Programm wird durch Ldschen ven WS1
abgebrochen, '
3.k, siehe WDF2RK (es wird keine 2. DI'S ange-
XFS-Anfragen fragt).

Wird bei der Anfrage 'BLOCKLAENGEy N an-
gegeben, wird nach jedem iibertragenen
Block die Blocklédnge iliber einen Zufalls-
generator neu ermittelt.

L, FEHLERMELDUNGEN

Alle nicht erwarteten Eingriffe werden
protokolliert. Informationsfehler werden
mit Soll- und Istwert ausgedruckt.
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1.

Belegung und Bricken

der Buchsen- und Stecker-
leiste

2.
DFS 320, DFS 321

AE01-9.74

ANHANG

DFS KURZSCHLUSSTECKER

Mit dem hier beschriebenen KurzschluBstecker kdnnen alle DFS-
Typen im DatenkurzschluB betrieben werden.

A OO O N4 © OO

- N W

-0
—T
-0

0
)| 114
81 1 1
11 +—¢
6] +—t |
501 | |
4 ||| ]BZQ
cl I I |
=l B
— .5V 1| 4 ¢

Steckerbelegung KurzschluBstecker fur alle DFS

ai

ab

8c

9a

1c——"F7c
82 Q2

b1
b6
9c
9b
7b

D1 - D2

HD1 - HD2
MOKO - E2
D1K - D2K

+5V - M1K - M5K

Zum Testen wird das Testprogramm WDF2RK oder bei AnschluB
am MXKW das Testprogramm WDF2MX verwendet.

Folgende Bricken sind dabei in Funktion:

ai

b1

D1 - D2

a6 - b6 HD1 - HD2

WDF2RK/WDF2MX-80



3. Zum Testen am MXKW wird das Testprogramm WDF3MX ver-

DFS 322, DFS 330 wendet.

(Rechnerkopplung)
Folgende Bricken sind dabei in Funktion:

al - b1 D1 - D2
8c - 9¢c MOKO - E2

Bei der DFS 330 ohne MA1 ist folgende zusatzliche Verdrahtung
vorzunehmen, die nicht zurlckgeandert werden muf3:

An 1c Siemens-BUCHSEN-Leiste ist eine Spannung von + 5V
zu legen.

1c der Siemens-STECKER-Leiste (KurzschluBstecker) ist durch
einen Widerstand 82Q (auch 80Q - 120Q ) mit 7c und 7b zu
verbinden. Damit ist M1K und M5K auf log. "L'". Ferner sind mit
9a - 9b die Sende- und Empfangsdaten kurzgeschlossen.

AE01-9.74 WDF2RK/WDF2M X-90



2.1.
KurzschluBstecker
(siehe Anhang
WDF2RK/WDF2MX )

2.2.
Kopplungsbetrieb

AE01-9.74

‘ WDF3M X |

1. ZWECK UND AUFGABE

WDF3MX dient als Funktions- und Informationstest flUr die DFS 322
und DFS 330 am MXKW . Das Testprogramm ist sowohl! fur den
KurzschluBbetrieb als auch fur den Kopplungsbetrieb zweier TR 86
geeignet.

2. AUFBAU UND WIRKUNGSWEISE

Das Testprogramm arbeitet mit Blocken von wahibarer Lange und
waéhlbarer Information. Nach fehlerfreiem AbschluB wird eine In-
formationsprifung durchgefuhrt.

Das Testprogramm wird in beide Rechner geladen. Im Passiv-
rechner wird das Programm mit RA-Vorbesetzung C gestartet.
Fur das Programm im Aktivrechner besteht kein Unterschied zwi-
schen KurzschluB-und Kopplungsbetrieb.

Um einen Programmaufhanger bei ausbleibendem EingabeabschluB
zu verhindern, kann mit dem FMP-Takt die Reaktionszeit Uber-
wacht werden. Setzt man zuséatzlich den Wahlschalter 2, so ist
ein Rundlauf auch ohne EingabeabschiuB méglich (FMP-PU-Ebene
wird angefragt) .

WDF3MX-10



3. HANDHABUNG

3.1. 0 alle Parameter werden angefragt

P
rogrammstart 1 Restart

2 nur die Blockstruktur wird angefragt

3 nur das Testmuster wird angefragt

3.2. B Benutzeranleitung

RA-V t
orbesetzung C Passivrechner bei Kopplung (fir den Aktivrechner besteht

keine gesonderte Handhabung)

-

3.3. Rundlauf (wird vom Programm gesetzt)

Wahlschalt
anlschalter keine E/A-Fehlermeldungen

kein Informationsvergleich

O W N

alle Eingriffe protokollieren

Das Programm wird durch Léschen von WS 1 abgebrochen.

3.4. Bei der Testmusteranfrage sind 6 Eingaben méglich: 0,1,2,3,4,N.
KFS-Anfragen
0 Bitmuster wird angefragt

1 'AAAAAA'H

2 'AAAS555'H
3 '555555'H
4 '030303'H
N Randommuster

4. FEHLERMELDUNGEN

Alle nicht erwarteten Eingriffe werden protokolliert. Informations-
fehler werden mit Soll- und Istwert ausgedruckt.
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2.1,
Normstartpunkt

AE01-9.74

WFMS |2

TR86 Testprogramm flr Fernschreibmultiplexer und Sichtgeréte

ZWECK UND AUFGABE

Das Testprogramm WFMSI|2 dient zur Prifung des Fernschreibmulti -
plexers (FMP) und der Sichtgerate (SI1G100).

FMP kann sowohl| am Standardkanal (STK), als auch am Rechner-
kernkanal (RKK) betrieben werden und muB auf 200 Baud Betriebs -
geschwindigkeit eingestelllt sein. Am FMP kdénnen - in beliebiger
Kombination - bis zu 96 Gerate angeschlossen werden.

Folgende Geratetypen sind zugelassen:

16 SIG100 Tastaturen (TAS) maximal
50-Baud Fernschreiber (FS)

75-Baud FS

100-Baud FS

AUFBAU UND ARBEITSWEISE

Ein Bitsammel -und Bitverteilprogramm wird flr jedes ausgewahlte
Gerat generiert.

Danach wird das SIG-Bild angefragt, das ausgewahlte Bild erzeugt und
der FMP gestartet. Die nun ankommenden Eingabezeichen werden auf
demselben FS wieder ausgegeben.

TAS -Zeichen werden auf Parity gepruft und auf dem SIG angezeigt.

Auf den FS koénnen feste Ausgabetexte durch Betatigen der LF Taste
und einem darauf folgenden Kennbuchstaben angefordert werden.
Diese Texte werden kontinuierlich auf dem FS ausgegeben.
Betatigung der W Taste flhrt zum Abbruch der Ausgabe.

Das Programm l&auft grundsatzlich im Rundlauf (Dauertest) .
Durch Léschen des PS -WS 1 wird es definiert abgebrochen.

Ausnahme: Kein FMP angemeldet (reiner SIG-Test) und die Bildin-
formation ist fest, dann wird nach dem Bildaufbau der Programm-
lauf beendet.

Alle die FS betreffenden Anfragen entfallen.Es wird angenommen, dafi3
96 Gerate vorhanden sind. Die nicht als TAS definierten, werden wie
75 Baud FS behandelt.

WFMSI2-10



2.2.
Neustartpunkt

2.3.
Restartpunkt

2.4,
SIG-Bildwechsel

AEO01-9.74

Es wird angefragt,wieviele TAS, FS und SIG vorhanden sind, da-
nach die Nummern der AnschluBeinheiten (AE-Nr. von 1-96).

Es werden die FMP -Parameter des Neustarts Ubernommen.
Neue SI1G-Muster werden aber angefragt.

Durch Setzen des PS -WS6 werden FMP und SIG angehalten und
ein neues S|G-Bildmuster angefragt. Danach wird die neue Programm -
adresse ausgegeben und die G erédte wieder in Betrieb genommen.

WFMSI2-20



3. HANDHABUNG

Zum Test des FMP muB das Programm auf der hochsten Prio ge-
startet werden. Dadurch wird sichergestellt, daB alle FMP -Anrufe
bearbeitet werden kénnen.

Wird dagegen nur der SIG-Test mit wechselndem Bildmuster durch-
laufen, so kann das Programm auf einer beliebigen Prio gestartet

werden.
3.1. 0: Normstart (96 Gerate, 75-Baud FS/TAS)
Programmstart (relativ)

1: Neustart

2: Restart

3: Andern der Voreinstellungen:

2 oder 4 Drahtanschllsse, SIG-Kanal 0 oder 1, LM7-AnschiuUsse
Einassembliert sind folgende Voreinstellungen:

4-Draht, SIG-Kanal 0, keine LM7-Anschllsse

3.1.1. B: Benutzer-Anweisung Uber den Kontrollfernschreiber (KFS) aus-
RA -Vorbesetzung gegeben.
3.1.2. 1: Rundlauf (wird vom Programm gesetzt)
Bedeutung der Pseudo-
Wahlschalter (PS-WS) 2: keine EA -Fehlermeldung
5: keine Anfrage WEITER J/N
6: Bildwechsel wird angefragt ( siehe unter Punkt 2.4.)
7: keine Koinzider.zeingriffe vom FMP
3.2. Nach dem Programmstart werden Parameter angefragt, mit denen der
Zusatzliche Steuer- jeweilige Testabschnitt gesteuert werden kann.
moglichkeiten Folgende KFS -Anfragen sind moglich:
3.2.1. Bei Angabe des RKK wird gepriuft, ob es sich um eine Mehrwort-EA -
'FMP KG, R oder N': Adresse handelt. Bei 'N' Antwort wird nur der Test fur die SIG ge-
startet.
3.2.2. Wobei x, y und z folgende Bedingungen erfillen missen:
'"ANZAHL TAS: x, FS: y'
'"ANZAHL SIG: z! 00X Z<16 X +Y £96

'‘N' Eingabe entspricht der Antwort 0

Andere Eingaben fUhren zur Wiederholung der Anfrage.

WFMSI2-30
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3.2.3.

3.2.4.1.

3.3.
Programmbedarf

3.4.
Programmtrager

AE01-9.74

'AE-NR DER TAS: X, X, X5, X_, N

'AE-NR DER FS (100 Baud): Y., Yo, Y 4 N’
'AE-NR DER FS (75 Baud): Y, , Y, Y, , N’
'AE-NR DER FS (50 Baud): Y, Yoo s Y, o N

Diese Eingaben ordnen jedem Gerat eine AE-Nr. zu. Die Elemente
X, und X,, missen zwischen 1 und 96 liegen. Die Antwort 'N' be-
deutet, ertweder kein Gerat des angefragten Typs oder Listenende.
Die Kommata zwischen den Listenelementen werden vom Programm
eingesetzt.

Die eingegebenen Listen missen vollsténdig und eindeutig sein, das
heilt fur jedes in der Anfrage 3.2.2. angegebene Gerat mufB genau
eine Zuordnung gemacht werden.

'BILDMUSTER (E/F/G/S/V/W):'

E = Test des Endewortes fur SIG

F = Festes Testbild

G = Test Zeichengeneratoren (siehe Punkt 3.2.4.1.)
S = Suchbild

V = Test Vektordarstellung

W = Wechselndes Bildmuster

'G'-Antwort

Es wird weiter angefragt:
'SIG ZEICHENGENERATOR (1/2/3=):"' und
'FLACKERND (J/N): KURSIV (J/N):"'

Diese Antworten bestimmen welcher Zeichengenerator ausgewahit
und in welchem Betriebsmodus dargestellt werden soll.

'LETZTE BENUTZTE ZELLE: xxxx'

Ausgabe der letzten, benutzten Programmzelle.

WVTR86

Das Programm liegt in TAS86 auf Lochkarten und als Arbeitsprogramm
auf Lochstreifen vor.

WFMSI2-40



3.5.
Informationsdarstellung

3.5.1.
Feste Ausgabentexte

3.5.1.1.
'F' Bingabe

3.5.1.2.
'P ' Eingabe

3.5.1.3.
'S' Eingabe

3.5.1.4.
'V' Eingabe

3.5.2.
Tastatur (TAS) -Eingabe

3.5.3.

Sichtgeratebild

3.5.3.1.

3.5.3.2.

AE01-9.74

Sie werden auf dem FS durch Betétigen der Taste X und der Eingabe
eines Kennbuchstabens angefordert.

' THE QUICK BROWN FOX JUMBED OVER THE LAZY DOG'S
BACK 1234567890' '

'KAUFEN SIE JEDE WOCHE VIER GUTE BEQUEME PELZE
XY 1234567890

'STANLEY 'S EXPEDITIONS ZUG QUER DURCH AFRIKA WIRD VON
JEDEM BEWUNDERT'

'PEUX TU ME DONNER DU WHISKY QUE J' Al BU CHEZ LE
FORGERON DU VILLAGE'

Die von den Tastaturen eintreffenden Eingabezeichen werden in der
Reihenfolge des Eintreffens auf allen ausgewéhlten SI1G dargestellt.

Die Zeichen werden alle auf Parity untersucht. Beim Auftreten eines
Parity -Fehlers wird ein Sternchen zusammen mit dem Zeichen ausge-
geben.

Jedes S|G-Bild wird durch einen Rahmen um das Darstellungsgebiet
des SIG begonnen. Die Bilder, mit Ausnahme des Vektorbildes (V),
haben in der linken unteren Ecke ein kleines Rechteck. Darin wird
das zuletzt eingegebene Tastaturzeichen angezeigt.

Folgende Muster sind wahlbar:

'E' = Test des Endewortes fur SIG

AuBer dem Rahmen wird eine Uberschrift dargestellt. Darunter lie-
gen 25 Zeilen mit folgendem Inhalt:

In jeder Zeile wird unter anderem ein Testwort ausgegeben, das sich
nur in einem Bit vom Informationswort unterscheidet.

Die Nummer dieses Bits und der Inhalt des Wortes - in Oktalform -
werden in Klarschrift vor dem eigentlichen Testwort dargestellt.

'"INFEND 50515050 ' @™ *'steht in der letzten (25. Zeile).

'F' = Festes Testbild

Es wird eine Uberschrift dargestellt, dann 3 x 3 Zeilen alle Zeichen
des Standard-Zeichengenerators in GroBbuchstaben.
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3.5.3.3.

3.5.3.4.

3.5.3.5.

3.5.3.6.

3.6.
Speicherbedarf

3.7.
Geratebedarf

AE01-9.74

1. Gruppe = Zeichenabstand 6, steil nicht flackernd
2. Gruppe = Zeichenabstand 8, steil/flackernd
3. Gruppe = Zeichenabstand 10, kursiv/nicht flackernd

Darunter ein auf der Spitze stehendes Quadrat mit beiden gezeich-
neten Diagonalen.

'G'= Zeichengenerator

Es wird eine Uberschrift mit der ausgewihlten Zeichengeneratortyp-
bezeichnung ausgegeben.

Danach 16 Zeilen in folgender Form:

\

01 @1 21t H '41P X 61

Die Uberschrift und die Oktalzahlen werden mit dem Standardzeichen-
generator geschrieben. Hinter dem Doppelpunkt stehende Zeichen
sind in dem ausgewahlten Zeichengeneratortyp dargestellit. Diese
Darstellung kann auBerdem noch kursiv und flackernd sein.

'S ' = Suchbild

Im Rahmen bewegt sich ein Viereck, bestehend aus den Ubereinan-
der geschriebenen Buchstaben M, H, X und Z, zeilenweise Uber den

Schirm.
Wenn der Punkt die rechte untere Ecke erreicht hat, beginnt er wieder

links oben.

'V' = Vektordarstellung

Das Bild besteht aus einem Linierzug, beginnend mit den 4 Rahmen-
vektoren. AnschlieBend an den letzten Rahmenvektor werden 6 Grup-
pen zu je 100 Vektoren ausgegeben, die durch je 2 Vektoren verbunden
sind. Die Gruppen bestehen aus 20 Rechtecken, die diagonal von
links oben nach rechts unten immer groBer werdend, geschrieben wer-
den.

'W' = Wechselndes Bitmuster

Es wird eine Uberschrift und ein Achteck ausgegeben. Von jedem Eck-
punkt dreht sich ein Strahl, dessen anderes Ende auf den Seiten des
Achtecks entlangfahrt.

Ca. 2,5k fest.
Die Endadresse des generierten Teils wird nach dem Generieren auf

dem KFS ausgegeben.
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3.7.1. Ein FMP am STK oder RKK, der mit 200-Baud betrieben wird. Am
FMP kdnnen maximal 96 Gerate betrieben werden, davon maximal
16 Sichtgeratetastaturen. Der Rest der Gerate kann aus den Fern-
schreibern fur 100, 75 und 50-Baud in beliebiger Kombination be-

stehen.

3.7.2. Bis zu 16 Sichtgerate (S1G100) am Sichtgeratekanalwerk.

WFMSI2-70
AE01-9.74



4.2.

4.2.1.

4.2.2.

4.2.3.

4.2.4.

4.2.5.

AEO01-9.74

FEHLERBEHANDLUNG

Folgende KFS -Fehlermeldungen sind méglich:

'"ILLEGALER RESTART!'

Grund: Wenn ein Restart benutzt wurde, obwohl noch nicht alle Para-
meter angegeben waren.

Die folgenden Meldungen lassen sich durch Setzen des PSS -W352
unterdricken. Sie fragen generell

'WEITER J/N: '
an.

Bei 'J' Eingabe wird ein Restart ausgeflhrt.

'N' Eingabe fuhrt zum Programmabbruch.

Die 'WEITER J/N: '-Anfrage kann mit gesetztem PS -WS5 unter -
drickt werden.

'"KEINE KOINZIDENZ'

Grund: Wenn nach 8 Starts keine KOINZIDENZFEHLER auftreten,
obwoh! PS-WS7 geldscht ist.

'UNERWARTETER KOINZIDENZEINGRIFF'

Grund: Wenn trotz gesetztem FS -WS7 Koinzidenz gemeldet wird.

'FEHLER FMPL AUF 2:‘:( EGW : xxxxxx '

EA-Fehler vom FMP mit Ausdruck des EINGRIFFWORTES.

'"NICHT GENUGEND SPEICHER VORHANDEN'

Wenn von WVTR nicht der bendtigte Speicherraum zur Verfuigung ge-
stellt werden kann, bricht das Programm ab.

'AE nn LEITUNGSUNTERBRECHUNG''

Wird gemeldet, wenn die AE nn als LM7-AnschluB3 definiert wurde
und hier ein Zeichen mit fehlendem Sperrschritt und nur O-Informa-
tion empfangen wurde. Eine eventuell laufende Ausgabe wird be-
endet. Nach erneuten Leitungsaufbau und einer fehlerfreien Eingabe
von dieser AE kann der Ubliche Dialog fortgesetzt werden.

Achtung! Bei sehr schnell aufeinanderfolgenden Meldungen kann die
AE-Nr. eventuell falsch sein!
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5. ANWENDUNGSBEISPIEL

Das Programm WFMSI2 wurde auf Prio 9 geladen. KFS -Eingaben
sind in den Beispielen unterstrichen.

P =
WFMSI2 27.03.70.
FMP-KG, R ODER N:R GER.ADR.:24 PU-EBENE: 8

G osi-
-9

ANZAHL TAS:2 , FS:6

ANZAHL SIG:2

AE-NR. DEP TAS: 46, 47 =

AE-NR. DER FS (100 BAUD): 0, 1,
AE-NR. DER FS (75 BAUD): 3, 5, 7,

BILD-MUSTER (E/F/G/S/V/W):E
LETZTE BENUTZTE ZELLE: 2193

éé 9ZW6 =

P=9

BILD-MUSTER (E/F/G/S/V/W):N

LETZTE BENUTZTE ZELLE: 2057
09 9LW1 =

P-9

ENDE WFMS12

WFMSI2-90
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WTELS86

TR 86-Testprogramm fiir den TelexanschluB

ZWECK UND AUFGABE

WTELSG6 ist ein Testprogramm fiir den Telexanschlufl des Fern-
schreibmultiplexers (FMP). Der FMP kann sowohl mit 100 als
auch mit 200 Baud, die Telex-Fernschreiber (KOS) miissen nach
der NORM der DBP mit 50 Baud betrieben werden. Es kénnen
maximal 24 Telexanschliisse bedient werden.

AUFBAU UND ARBEITSWEISE

Das Programm besteht aus zwei Teilen; jeder Teil benstigt eine
eigene Prioritit. Das Hauptprogramm (FMP-Teil) initiiert zwei
Parallelprogramme, die eine niedrigere Prio-Nr., haben miissen.
Die Programme enthalten den Druck- und Entschliisselungsteil
(DE-Teil) bzw. den Kontrollfernschreiberteil (KFS-Teil). Es ktn-
nen sowohl vom Rechner zu den KOS als auch umgekehrt Verbin-
dungen hergestellt werden, wobei der vom Rechner angerufene
Teilnehmer veranlalt wird, seine Kennung mitzuteilen. Nach Auf-
bau der Verbindung kann von beiden Teilnehmern der Verkehr auf-
genommen werden. Durch KOMMANDOS ist es méglich, bestimmte
Standardteile des Programms auf den KOS ausgeben zu lassen oder
direkt zwischen dem KFS und einer KOS eine normale Telexver-
bindung aufzubauen. Da immer nur eine KOS mit dem KFS verbun-
den sein kann, aber bis zu 24 KOS gleichzeitig bedient werden
miissen, werden die Eingaben vor allen anderen KOS auf dem SDR,
mit der Anschlu-Einheitsnr. versehen, ausgedruckt. Ist kein
SDR vorhanden, so entfdllt auch diese Protokollierung.

KOMMANDOS werden unabhingig vom Vorhandensein eines SDR
ins DE-Teil entschliisselt und verstanden.

Jeder Partner einer Verbindung kann diese l6sen. Samtliche Zu-

stinde der einzelnen KOS werden sowoh! auf dem KFS als auch
auf dem SDR protokolliert.
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3.1,
Programmstart

3. 2.

Zusitzliche Steuermog -

lichkeiten

3.2.1.
RA-Vorbesetzung

3.2.2.

Bedeutung der
Pseudowahlschalter
(PSWS)

3.2. 2.1,
PSWS im Hauptpro-
gramm

3.2.2.2,
PSWS im DE-Teil

3.2.3.
Kommandos im
KFS-Teil

HANDHABUNG

Relativ 0 = Neustart
Relativ 1 = Restart
Relativ 2 = Normieren des FMP-Teils

1]

RA # 0: Ausgabe der Operateuranweisung

PSWS1 = Rundlauf (wird vom Programm gesetzt)

PSWS2 = Keine EA-Fehlermeldungen

PSWS4 = Kein SDR vorhanden

PSWS6 = Zeitfehler werden provoziert

PSWST = Die 30-Sekunden-Meldung unterbleibt auf dem KFS

(siehe Punkt 3. 5. 5)

PSWS4 = Keine SDR - Ausgaben

KFS-Kommandos werden erst nach der Fortsetzung des KFS-

Teils durch das Verteilerkommando pF erwartet. Der Rechner
zeigt durch Ausgabe eines Doppelpunktes an, dafl er auf die Ein-
gabe wartet.

Darauf werden nur die Zeichen W, K, + oder A verstanden (im
folgenden sind die Eingabe-Zeichen unterstrichen). Bei fehler-
haften oder sinnlosen Eingaben erfolgt die Irrungsmeldung #* % ,

20



3.2.4.2.
Das Verbindungs-
kommando

3.3.
Programmbedarf

3.4.
Programmtriger

3.5.
Meldungen iiber die
KOS-Zustinde

3.5.1.

3.5. 2.

3.5.3.

3.5.4.

wWz+K? Wz

Dieses Kommando bewirkt, dafl auf dem KFS folgende Anfrage
durchgefiihrt wird:

"KAN:xx WUNSCHT KONSOL VERKEHR WEITER J/N"

Bei Antwort ° N’ wird auf der KOS folgender Text ausgegeben:
KFS-TR86 BELEGT

Bei Antwort ° J* wird ein etwa laufender Dialog mit einer ande-
ren Konsole unterbrochen, wobei dies dieser Konsole mitgeteilt
wird, und der Dialog mit dem KFS erdffnet. Der Rechner zeigt
durch Ausgabe eines ':'' dem Teilnehmer die Dialogbereitschaft
an. Die Eingaben, die auf der unterbrochenen Konsole unterwegs
zum KFS waren, werden auf dem SDR ausgegeben. Aufbau der

Kommandos im Dialog und des Dialogendes siehe unter Punkt
4. 4.

WVTR86

Das Programm liegt in TAS-86 auf Lochkarten im KC2 und als
Arbeitsprogramm vor.

Jede vom Rechner zum Teilnehmer aufgebaute Verbindung wird
laufend kontrolliert, und die Zustinde bzw. Zustandsinderungen
werden auf dem KFS und dem SDR,mit der AE-NR. versehen,
protokolliert.

Es gibt folgende Zustandsmeldungen:

"KAN:xxx TEILNEHMER RUFT"

Wenn der Rechner angewihlt wurde.

"KAN: xx TEILNEHMER BEENDET'"

Wenn der Teilnehmer die Verbindung abbricht.

"KAN:xx VERB. AUFGEBAUT"

Wenn der Rechner einen Teilnehmer angewihlt hat.

"KAN:xx VERB. ABGEBROCHEN"

Wenn der Rechner die Verbindung abbricht.
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3.5.6.

3.6.
Speicherbedarf

3. 1.
Geritebedarf

"KAN:xx 30 SEK. VERBINDUNG OHNE EINGABE"

Diese Meldung erfolgt fiir eine aufgebaute Rechner-KOS-Verbin-

dung, auf der 30 s kein Datentransfer erfolgt ist. Diese Mel-
dung kann mit PSWS7 unterdriickt werden.

"KAN:xxx HW/ZF AUF LEITUNG"

‘Wenn die Telexleitung oder das Amt gestort ist (Leitung unter-

brochen o. 4. ).

"KAN:xx GEGENSCHREIBEN, ABBRUCH"

Wenn in eine laufende Ausgabe auf dem KOS vom Teilnehmer
gegengeschrieben wird, bricht der Rechner die Verbindung ab.
(Ausnahme: bei Standardtexten wird mit Gegenschreiben der
Standardtextteil abgebrochen).

"KAN:xx TEILNEHMER BESETZT"

Wenn bei der Wahl durch den Rechner der Teilnehmer besetzt
gefunden wird. Dabei wird 30 s nach der Meldung erneut ver-

sucht, durchzuwihlen. Dies erfolgt 5mal. Ist der 5. Versuch
ebenfalls erfolglos, so erfolgt die Meldung wie in 3.5.9.

"KAN:xx 5 ANWAHLVERSUCHE VERGEBLICH"

Nach 5 Wihlversuchen durch den Rechner, die mit besetzt be-
antwortet werden, oder innerhalb 80 s nach Ende des Wahlvor-
gangs ohne Freizeichen. Nach dieser Meldung wird die Wahl
nicht wiederholt.

ca. 6K Zellen

Mindestens 1 Fernschreiber am Telex-Anschlufl des FMP, even-
tuell 1 SDR.
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3.2.3.1. :W KAN:23 NR:1764 =

Das Wahlkommando
Kanal ist die Anschlu-Einheits-Nr, (AE-NR) des FMP, iiber die
gewihlt werden soll. Abschluf mit Leertaste. Die Teilnehmer
Nr. wird mit* ’ abgeschlossen. Ist das KDO verstanden wor-
den so wird mit ''="" quittiert. Danach wird innerhalb von 30 s die
Nummer gew#hlt. Ist der Teilnehmer frei, so wird gemeldet, daf
die Verbindung existiert. Ist der Teilnehmer besetzt, so wird es
gemeldet und nach 30 s wieder versucht. zu wéhlen. Nach dem 5.
Versuch wird das Wihlen abgebrochen. Dasselbe passiert, wenn
die Anwahl durchgefiihrt werden kann, aber sich niemand meldet.

3.2.3.2. A KAN:§3_=

Das Abbruch-Kommando
Die Verbindung wird abgebrochen. Sollte iiber die angegebenen
AE-Nr. keine Verbindung existieren, so wird dies gemeldet.

3.2.3.3. ’ :+ KAN:23 KDO:xy =
Das Kommando
fiir den Standardteil Fir X kénnen folgende Zeichen stehen: F, P, S oder V.

Fir Y koénnen folgende Zeichen stehen: + oder !

Jeder Kennbuchstabe wihlt einen bestimmten Text aus, der auf
der KOS ausgegeben wird:

F:
THE QUICK BROWN FOX JUMPED OVER THE LAZY DOG’S
BACK 1234567890

P:
KAUFEN SIE JEDE WOCHE VIER GUTE BEQUEME PELZE
1234567890

S:
STANLEY’ S EXPEDITIONSZUG QUER DURCH AFRIKA WIRD
VON JEDEM BEWUNDERT.

V:
PEUX TU ME DONNER DU WHISKY QUE JAI BU CHEZ LE
FORGERON DU VILLAGE

Ist das zweite Zeichen ein Rufzeichen, so wird der ausgewihlte
Text laufend ausgegeben. Abbruch der Ausgabe durch Verbin-
dungsabbruch oder durch Gegenschreiben auf der KOS. Ist das
zweite Zeichen ein Pluszeichen, so wird der ausgewihlte Text
ausgegeben und in gleicher Form als Antwort erwartet. Ist

der Text korrekt verstanden worden, so wird auf der KOS die
Meldung * TEXT RICHTIG ANGEKOMMEN’ abgesetzt. Wird ein
Fehler erkannt, so wird auch er auf der KOS gemeldet.
Z.B.:’FALSCHES ZEICHEN: x STATT:Y’
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3.2.3.4.
Das Verbindungskom-
mando

3.2.4.
Kommandos auf den
KOS

3.2.4.1.
Das Kommando
fiir Standardteil

:K KAN:23

*

Sollte ein Standardteil laufen oder eine KFS-KOS-Verbindung
bereits bestehen, so wird dies gemeldet, Wenn das Kommando
verstanden wurde, so wird ’# :* ausgegeben und auf Eingabe um-
gestellt. Der nun eingegebene Text wird auf den KOS wieder aus-
gegeben. Wenn der Dialog von der anderen Seite aufgenommen wer -

den soll, so mufl der Text mit Rufzeichen, Malteserkreuz, been-

det werden.

Dies fiihrt zur Ausgabe des Textes und eines Doppelpunktes auf
der KOS um dem Teilnehmer anzuzeigen, dafl nun eine Eingabe
erwartet wird, Der Teilnehmer schlieflt seine Eingabe mit
Fragezeichen auf den KOS ab. Damit wird die Eingabe auf dem
KF'S protokolliert und es erfolgt die Ausgabe '* :'" um anzu-
zeigen, daB der KFS an der Reihe ist. Beide Dialogpartner
konnen den Dialog beenden durch Eingabe der Zeichenfolgen
*+A?’ auf den KOS oder '+A! of * auf dem KFS. Dabei wird
dem Partner der Abbruch des Dialogs KOS <-+KF'S gemeldet.
Der Dialog kann aber auch von beiden Partnern durch Anruf
eines Standardteils im Dialog abgebrochen werden.

Aufbau dieser Kommandos auf KFS:
’ +1 XY. * ’
XY haben dieselbe Bedeutung wie unter Punkt 3. 2. 3. 3.

Dasselbe Kommando auf der KOS:

siehe unter Punkt 3. 2. 4. 1.

Wird auf dem KFS im Dialog folgende Zeichenfolge ''+ ofe einge-
geben, so wird die Kennung des Teilnehmers angefordert. Da auf
dem KF'S das Fragezeichen, auf dem KOS aber das Rufzeichen
fehlt, entsprechen diese beiden Zeichen einander.

Auf der Konsole entfallen das Wahl- und das Abbruch-Kommando,
da diese Prozesse durch die Steuereinrichtung des Telex-FS aus-
gefiihrt werden (Wahlscheibe usw.). Es gibt daher nur zwei
Kommandos.

WZL+ xyW Z

x sind die Auswahlbuchstaben fiir die Standard- Texte,wie unter
Punkt 3. 2. 3. 3.

y kann + oder ? sein. Bedeutung ebenfalls wie unter Punkt 4, 3,
wobei das Rufzeichen durch Fragezeichen ersetzt wurde.
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FEHLERBEHANDLUNG

"ILLEGALER RESTART"

Wenn ein Restart versucht wird, wenn das Programm nicht alle
Parameter hat.

"LISTEN UEBERLAUF KONSOL-TEIL"

Wenn mehr als 50 Konsolmeldungen nicht ausgedruckt werden
konnten.

"LISTENUEBERLAUF SDR-TEIL"

Wenn mehr als 25 SDR-Meldungen nicht ausgegeben werden konn-
ten.

"NICHT GENUEGEND SPEICHER FREI"

Wenn nicht genug Kernspeicherraum zur Verfiigung steht.

"NICHT GENUEGEND PRIOS FREI"

Wenn keine 2 freien Prios gefunden wurden, die kleiner sind als
die Prio des Hauptprogrammes.

"AUF ZU NIEDRIGE PRIO GELADEN"

Wenn das Hauptprogramm auf die Prio 1 oder 2 geladen wurde.

"ILLEGALE NORMALISIERUNG"

Wenn der Normalisierstart gegeben wird, bevor die Versorgung
komplett ist.

"SDR VON FREMDPRIO BELEGT"
Wenn der DE-Teil den Drucker belegt vorfindet.

"SDR-FEHLER STOERUNG"
"SDR-FEHLER FAN"
"SDR-FEHLER EGW :xxxxxx''

70



. 10.

Wenn ein Fehler des Druckers auftritt, Mit dem nichsten Anruf
wird fortgesetzt.

".RK-FEHLER GER:y EINGRIFFSWORT :xxxxxx
WEITER J/N"

Wenn Fehler am REKEKA auftreten.

"y = Geridtenr. am REKEKA

xxxxxx EINGRIFFSWORT.

Diese Meldung fiihrt auf Normierung des gesamten Programms
und auf Restart bei Antwort J: bei Antwort N wird das Programm
abgebrochen. Diese Meldung kann durch Setzen des PSWS2 unter-
driickt werden. Durch Setzen von PSWS6 wird diese Meldung pro-
voziert, und zwar mufl Zeitfehler gemeldet werden.
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TR 86: .TESTPROGRAMM FUR FERNSCHREIBEINZELANSCHLUSS T1 FEA

Zweck und Aufgabe

Das Programm T1 FEA dient zum Priifen des Fern-
schreibeinzelanschlusses FEA 306 an der TTL-
Schnittstelle im Vollduplexbetrieb.

Aufbau und Arbeitsweise

Das Programm T1 FEA erfragt zundchst fir Ein-
und Ausgabe die Parameter Ger&dteadresse und
PU-Ebene. AnschlieBend wird eine Eingabe iber
den zu prifenden Fernschreiber erwartet. Die
einlaufenden Zeichen werden in einem Puffer ge-
sammelt. Sind mehr als 4 Zeichen im Puffer, so
wird die Ausgabe gestartet und die im Puffer
stehenden bzw. noch einlaufenden Zeichen wer-
den auf dem Druckwerk des zu priifenden Fern-
schreibers protokolliert. Sind im Puffer keine
Zeichen mehr enthalten, so wird die Ausgabe
wieder abgestoppt.

Handhabung

Das Programm T1 FEA liegt als Arbeitsprogramm
auf allen Datentrdgern vor.
Die Quellensprache ist 86 MAU.

Speicherbedarf: H 000eso00.0.H 100
Ger&dtebedarf : FernschreibeinzelanschluB3
FEA 306 in Vollduplexschaltunge.

Verwendete Unterprogramme

Das Programm T1 FEA arbeitet mit dem TR 86-
Wartungsverteiler zusammen.



Das Programm T1 FEA hat folgende Start-
adressen:

0 rel: Normaleingang. Gerdteadressen und
PU-Ebenen werden ilber den Kontroll-
fernschreiber erfragt,

1 rel: Restarteingang. Alle vorher eingege-
benen Parameter bleiben unverédndert.

Beim Erststart des Programms auf O rel miissen
die folgenden Anfragen beantwortet werden:

FSA I FSE I Anmerkungen

FSE G-ADR: aaa bdooosl3l
EBENE : bb Booosl8

FSA G-ADR: ccc deooo3l
EBENE: dd Booosol8

Unzuldssige Eingaben flhren zur Wiederholung
der Anfragen.

Zusdtzliche Steuermoglichkeiten

Entfdllt.

Fehlerbehandlung

Alle EA-Fehlermeldungen des Fernschreibein-
zelanschlusses flihren zu der KFS-Ausgabe

FEA - FEHLER XX KXXXX
xxxxxx = Fehlerwort in Tetraden

Das Programm wird abgebrochen.

Informationsdarstellung

Die eingegebenen Fernschreibzeichen werden
nach Zwischenspeicherung unverandert ausgege-
ben. Bei jedem Neustart der Ausgaberichtung
wird zusdtzlich ein Zeichenvorschub eingeflgte.



TR86: Fernschreibmultiplexer - Testprogramm‘TBFM

1.

Zweck und Aufgabe

Das Programm dient zur Priifung des Fernschreibmultiplexers FMP3o01

an der Mehrwort- Ein/Ausgabe des TR86. Als Fernschreibmaschine ist
dabei das Informatik-Terminal LO 380 der Firma SEL (8 hit, 50/100/
200 Baud, Doppelstrom) oder der Fernschreiber FSR208 (8 Bit, 110/150/
200/%00 Baud) zu verwenden.

Aufbau und Arbeitsweise

Das Programm T5FM erfragt zunachst die Parameter Gerdteadresse, PU-
Ebene, AE-Nummer sowie Baudzahl. AnschlieBend wird der Fernschreib-
multiplexer gestartet,

Bei Verwendung des Terminals LO38o kann eine beliebige Eingabe von

max. 96 Datenzeichen gemacht werden. Diese wird gemidf den Konventionen
des L0380 blockweise in den Rechner iibertragen und dort auf Quer~ und
Langsparity geprift. Je nach dem Ergebnis diescr Prifung werden positive
(ACK - ACK) oder negative (NAK ~ NAK) Quittungen an den LO38o ausge-
geben und ggf. eine Wiederholung der Eingabe veranlaft. Nach korrektem
Empfang des letzten Blocks (abgeschlossen mit BEL) sendet der Rechner

die empfangenen Datenzeichen an das Terminal zuriick. Die vom Terminal

eingehenden Quittungen werden gepriift, bei negativen Quittungen wird

die Ausgabe max. 3x wiederholt. Nach dem Abdruck des ausgegebenen Textes
kann der Zyklus von vorn beginnen.

Bei Verwendung des Fernschreibers FSR208 werden die eingegebenen Zeichen
unverandert wieder aucgegeben. Eine Paritypriifung oder sonstige Kontrol-
len finden nicht statt.

In einer Sonderbetriebsart legt das Programm T5FM die ersten 100 ein-
laufenden Zeichen im Kernspeicher ab. Auf Wunsch werden die Zeichen

iiber den Kontrollfernschreiber auftabelliert.

Handhabung

31, Programmtriager

Das Programm T5FM liegt als Arbeitsprogramm auf allen Datentragern
vor.
Die Quellensprache ist TAS86.,

32. Speicher- und Geratebedarf

Speicherbedarf: HOO0O...H5ff rel.
Geratebedarf Fernschreibmultiplexer FMPBo1,Informatik-Terminal

33. Verwendete Unterprogramme L0380 oder Fernschreiber FSR208

Das Programm TS5FM arbeitet mit dem Wartungsverteiler fiir TR86
zZusammen.

AE01-9.74 TS5FM-10



3L, Programmstarts
Das Programm T5FM hat folgende Startadressen:
O rel: Normaleingang. Alle beim Erst - bzw. Restart einge-
gebenen Parameter (einschl. interne WS) bleiben unveridndert.
1 rel: Erststart. Gerdteadresse; PU - Ebenc, AE - Nuummer
und Baudzahl werden iliber den Kontroll - FS erfragt.
2 rel: Restart flir Sonderbetriebsart "Tabellieren". Ausgabe
der im Speicher abgelegten Zeichen.
3 rel:s Restart mit Anfrage AE - Nummer und Baudzahl.
35. Fernschreiberanfragen
Je nach der verwendeten Startadresse miissen alle odew cin Teil
der folgenden Anfragen beantwortet werden:
FSA FSE Anmerkungen
G - ADR: 999 2k,..255
EBENE: eec Teeo28
AE - NR: nn 1.0.96 .
BAUD: bbb 50/100/200 bei LO38o
110/150/200/300 bei FSR208
Bei unzulassiden Eingaben wird die Anfrage wiederholt.
36, Zusdtzliche Steuermdqglichkeiten
Das Programm T5FM kann durch folgende interne Wahlschalter
beeinflusst werden (Abfrage nur bei Start auf 1 oder 3 rel):
wS2 Betriebsart "Tabellieren' einsgstellen
WS3 Bei Betriebsart ""Tabellieren" Eingabe abbrechen und
. Tabelle der eingelaufenen Zeichen ausdrucken.
wS8 Einstellung fiir FSR208 (Betriebsart Echoplex)
37. Fehlerbehandlung
371. EA - Fehler
Alle EA - Fehlermeldungen des Multiplexers (ausser Koinzi-
denz) fiihren zu der FS ~ Ausgabe
FMP - FEHL ffffff
und zum Abbruch des Programms. Im Fehlerwort ffffff konnen
folgende Fehlerbits auftreten:
Bit 3 Ungiiltiges Zeichen Bit 18 Illegale Startinform.
Bit 4 Gerdt:antwortet nicht Bit 20 Ubertragungsfehler
Bit 5 Speicheriiberschuss Bit 23 Zeitfehler
Ist keins der genannten Bists gesetzt, so hat der Multi-
plexer fédlschlich eine Statusabfrage erhalten.
AE01-9.74
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372. Koinzidenzfehler

Falls nach 8 Anrufen der Startbefehl nicht mit der
Fehlermeldung "Koinzidenz" beantwortet wird, er-
folgt die Ausgabe

KEINE KOINZIDLENZ

und das Programm wird abgebrochen.

373. Prioritditsfehler

Das Programm TS5FM wird zweckmissig mit der hochsten
Prioritat gestartet. Andernfalls muB bei Parallelarbeit
anderer Programne damit gerechnet werden, daB Anrufe

des Multiplexers nicht rechtzeitig mit KA/KE - Bafehlen
beantwortet werden konnen. Tritt dieser Zustand cin,

so erfolgt die Ausgabe

PRIO ZU KLEIN

und das Programm wird abgebrochen.

374k, Parityfehler (nur LO380)

Die einlaufenden Informationsbldcke werden auf gerade
Quer - und Langsparity gepriift. Bei negativem Ergebnis
wird durch Ausgabe von NAK -~ NAK eine VWViederholung der
Eingabe angefordert.

375. Uberlauf der Eingabepuffer (nur LO380)

Wird als 50. einlaufendes Zeichen nicht ETB empfangen,
so erfolgt die Ausgabe

PUFFER VOLL

und das Programm wird abgebrochen.

38. Informationsdarstellung

Codetabelle und Blockstruktur sind im Anhang 1...3 wiedergegeben.

Einschrinkungen fiir den Benutzer (nur L0380)

a) Eine einmal begonnene Eingabe muff durch BEL abgeschlossen
werden. Abbruch z.B. durch "Grundstellung" ist verboten.
b) Eingaben von mehr als 96 Zeichen werden vom Rechner auf
96 Zeichen verkiirzt. Weitere einlaufende Bldcke werden
nicht mehr quittiert und daher vom Terminal je dreimal ge-
sendet. Die Ausgabe erfolgt erst nach der letztmaligen
Wiederholung des letzten eingegebenen Blocks.
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Anhang 1: Codetabelle L@ 380 {(Ausfiihrung NPL bzw. KSD/E)

P
b? 0] (0} 0 (0] L L L L
b6 0] (0] L L 0 (o} L L
Epertragung b5 (¢} L 0 L 0 L 0 L
o
b1 b2 b3 bl
0 o o 0 SP 0 § P p
L 0] (0] (0] DC1 I 1 A Q a q
O L 0 (¢} STX DC2 " 2 B R b r
L L o 0 ETX # 3 c S c s
0 o) L 0 L D T d t
L. o0 L 0 NAK 5 E u e u
0 L L O ACK 6 F \' f A\
L L L 0 BEL ETB ' 7 G W g w
0 0O o L BS ( 8 H X h X
L o] 0 L ) 9 I i v
0 L O L LF * J z 3 z
L L (0] L + 3 K k
0O. O L L FF , L L
L (o) L L - CR - = M m
o L L L . N n
L L L L / ? @ g - DEL
Sonderzeichen:
STX Blockanfang CR Wagenriicklauf
ETB Teilblockende LF Zeilenvorschub
ETX Textende FF Formularvorschub
BEL Ende der Eingabe DC1 Unschalten auf rot
ACK positive Quittung DC2 Umschalten auf schwarz
NAK negative Quittung BS Anbaulocher 1 Schritt zurlick
T5FM-40
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Anhang 2: Struktur der Eingabeblocke

Fall 1: Eingabe € 48 Zeichen (nur 1 Block)

STX
Datenzeichen
Datenzeichen

Datenzeichen
BEL
ETX
LRC

Fall 2: Eingabe > 48, aber «£96 Zeichen (2 Blocke)

STX
Datenzeichen
Datenzeichen

Datenzeichen
ETB
LRC

STX
Datenzeichen
Datenzeichen

Datenzeichen

BEL
ETX
LRC
Anmerkung: Das Langspriifzeichen LRC ergdnzt die einzelnen Datenspuren

auf gerade Parity.

AE01-9.74 T5FM-50
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Anhang R:

Codetabelle FSR 208

::7 0 0 0 0 L L L L
Ubertragung b6 0 0 L L 0 0 L L
< b5 0 L 0 L 0 L 0 L
b1 b2 b3 bl
o o0 o o) NUL | DLE| SP of W | P \ ‘ ;
L 0 © 0 son | nc1| 1 1 A Q a q
o L O 0 STX ncal| " 21 B R b r
L L O 0 ETX | DC2| & 2 ¢ S c s
0 0 L 0 EOT Dch| g Y D T d t
L 0 L 0 ENQ NAK| % 5 E U e u
0O L L 0 ACK SYN| & 61 r v f v
. L L 0 BEL | ETB| 2 71 G W g w
0] 0] 0 L BS CAN| ( 8 i X h x
L 0 0 L HT EM ) 9 | Y i y
o L 0 L LF SUB| * J Z 3 z
L L O L VT ESC| + P N £
0o o0 L L FF rs |, < | L \ 1 |
L o L L CR Gs | - = M T | m 1
0O L L L SO RS . > | N N n -
L L L L ST us | / 21 0 _| o DEL

T5FM-60



TROG: Ternschreibmultiplexer - Testprogramm T7F§

1. Zweck und Aufgabe

Das Programm T7FM dient zur Prifung des TFernschreibmultiplexers
FMi’201 an der Mehrwort-Ein/Ausgabe des TR86., Es eignet sich ins-
besondere fiir Dauertests, Mit Hilfe eines einfachen Zusatzgerits
konnen bis zu 16 AnschliuBllcinheiten beliebiger Baud- und Bitzahl
ausgetestet werden.

2. Aufthau und Arbeitsweise

Das Programm T7FM erfriagt zundachst die benstigten Parameter Gerid-
teadresse, PU-Ebene, ALl-Nummern, Baud- und Bitzahlen. An die aus-
gewahlten Anschlufleinheiten werden Zufallsbitmuster ausgegeben.
Uber das Zusatzgerdt werden diese Bitmuster auf die Eingabeseite
der gleichen AE zuriickgeschleift. Die Eingaben werden auf Uberein-
stimmung mit den ausgegebenen Bitmustern gepriift,

1., Handhabung

11. Programmtrdger

Das Programm T7I'M liegt als Arbeitsprogramm auf allen Datentra-
gern vor.
Die Quellensprache ist TAS86.

12. Speicher- und Geratebedarf

Speicherbedarf: HO00,.,.H4LTF rel.
Gerdtebedarf : FMP301 mit AEF302-1, AEF302-4 oder AEF302-5.Zu-
: satzgerat gemafl Anlage.

17, Verwendete Unterprogramme

Das Programm T7FM arbeitet mit dem Wartungsverteiler fiir TR86
zZusammen,

14, Programmstarts

Das Programm T7IM hat folgende Startadressen:

O rel : Restart. Alle beim vorhergehenden Start eingegebenen Pa-
rameter bleiben unverandert..

1 rel : Erststart. Gerdteadresse, PU-Ebene, AE-Nummern, Baud-
und Bitzahlen werden bngefragt.

2 rel : Restart mit Anfragen AE-Nummern, Baud- und Bitzahlen.

? rel : Restart. Von den eingespeicherten AE-Nummern kdnnen be-
liebig viele gesperrt oder bereits gesperrte wieder frei-
gegeben werden.

AE01-9.74 T7TFM-10



75, Fernschreiberanfragen

Je nach der verwendeten Startadresse miissen alle oder einige
der folgenden Fernschreiberanfragen beantwortet werden:

FSA FSE Anmerkungen
G-ADR: gg9 2h...255
EBENE: ‘ ee 7.0. 28
AE~NR: aa 1.0, 96

BAUD: bbb 50/75/100/200
BITS: c 5/6/7/8

Bei unzuladssigen Eingaben wird die betr. Anfrage wiederholt.

26, Interne Wahlschalter

Das Programm T7FM kann durch folgende interne Wahlschalter be-
einfluft werden:

WS1=L: Priifung des Grundausbaus., Alle AL's werden auf 75 Baud
5 Bit eingestellt,

WS2=L: Kein Fehlerdruck.

37. Fehlerbehandlung

271, EA-Fehler

Alle EA-TFehlermeldungen (auBer Koinzidenz) fiihren zu der
FS-Ausgabe

FMP~FEHL ffffff

und zum Abbruch des Programms. In dem Fehlerwort ffffff
konnen folgende Fehlerbits auftreten:

Bit 3 Ungiiltiges Zeichen
Bit & Gerat antwortet nicht
Bit 5 Speicheriiberschuf}

Bit 18 Illegale Startinformation
"Bit 20 Ubertragungsfehler
Bit 23 Frequenzfehler

Ist keines der Fchlerbits gesetzt, so hat der Multiplexer
fdlschlich eine Statusabfrage erhalten.

?72. Koinzidenzfehler

Falls nach 8 Anrufen der Startbefehl nicht mit der Fehler-
meldung "Koinzidenz" beanﬁwortet wird, erfolgt die Ausgabe
KEINE KOINZIDENZ

Das Programm wird abgebrochen.
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[Informationsfehler

37k,

Einlaufende Eingaben; die nicht mit den ausgegebenen Bitmustern
libereinstimmen, fiihren zu der Ausgabe

T7FM IF SOLL xx IST yy BEI AE zz

Dabei bedeutet xx Sollwert (2 Tetraden)
vy Istwert (2 Tetraden)
zz AE-~Nr.

Das Programm wird fortgesetzt,

Achtung: Bei mehreren gleichzeitig auftretenden Fehlern von
verschiedenen AE's kann nur der zuerst ausgegebene Text ausge-
wertot werden.

Anlauffehler

275.

Wird fiir eine AE ein Anlaufschritt erkannt, bevor das vorherge-~
hende Zeichen ordnungsgemal abgeschlossen ist, so erfolgt die
Ausgabe

T7FM ANLAUF IN UNFERTIGES ZEICHEN BEI AE zz

Die betroffene AE wird gesperrty das Programm wird fiir die rest-
lichen AE's fortgesetzt.

Sperrschrittfehler

Wird als letztes Bit eines Zeichens nicht ein Sperrschritt er-
kannt, so ‘erfolgt die Ausgabe

T7FM SPERRSCHRITT FEHLT

Die betroffene AE wird gesperrt; das Programm wird fiir die rest-
lichen AE's fortgesetzt.

Falsche Prioritat:

)

Wird das Programm parallel zu anderen Arbeitsprogrammen betrie-

ben, so ist es mit der hochstenPrioritdt zu starten. Andernfalls
ist damit zu rechnen, daB die Verarbeitungszeit nicht ausreicht.
Es folgt dann die Ausgabe

PRIO ZU KLEIN

Das Programm wird abgebrochen.

h, Listen

Das Programm T7FM fiihrt folgende je 17 Worte lange Liéten, die in der
Reihenfolge der beim Start eingegebenen AE-Nummern folgende Angaben
enthalten:

AEL

ALI

BAL -

AEO01-9.74

Liste der angemeldeten AnschluBleinheiten
Interne Nr. der AE, rechtsbiindig

Liste aktiver Ausgaben
Auszugebendes Bitmuster, linksbiindig

Liste der Baudzahlen
32 50 Baud, 800001 % 75 Baud
12100 Baud, 0} 200 Baud

!

1>
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EBZ Bitzahler fiir die Eingabe
Zihlt die fiir jede AE eingelaufenen Bits eines Zcichens.,

ELI Liste aktiver Eingaben
0 2 nicht aktiv, 1 2 aktiv (Anlaufschritt erkannt)

FSZ Zahler flir fehlende Sperrschritte
Zahlt fiir jede AE die Zeichen mtt fehlendem Sperrschritt.
Nur bei gesetztem Wahlschalter 2 interessant,

Fzz Zahler fiir falsche Zeichen
Zahlt fiir jede AE die beim Informationsvergleich als falsch
erkannten Zeichen.

GWL Grenzwertliste
Enthalt fiir jede AE die vorgegebene Bitzahl +1.

ISL Istwertliste
Enthilt fiir jede AErechtsbiindig die bisher eingelaufenen
Bits eines Zeichens.

MSL Maskenliste
Enthalt fiir jede AE die Maske, die zur Ausblendung eines
Zeichens der vorgegebenen Bitzahl aus der Zufallsinforma-
tion benotigt wird.

RZZ Zahler fiir richtige Zeichen
Zihlt fiir jede AE die beim Informationsvergleich als rich-
tig erkannten Zeichen.

SLI Liste der gesperrten AnschluBeinheiten
Beim Sperren einer AE (nach Start bei rel 3 oder nach Feh-
lern) wird die interne AE-Nr. rechtsbiindig eingetragen. Beim
Entsperren wird das betr. Wort wieder geloscht,

SOL Sollwerte
Enthalt fiir jede AE rechtsbiindig das ausgegebene Zeichen als
Sollwert fiir den Informationsvergleich.

Uuzz Zahler fiir unfertige Zeichen
Zahlt fiir jede AE die Zeichen, deren Eingabe durch einen
neuen Anlaufschritt unterbrochen wird.
Nur bei gesetztem Wahlschalter 2 interessant.

Wiz Wiederholzahler
Enthalt fiir jede AE rechtsbiindig die Anzahl der noch not-
wendigen Wiederholungen fiir das aktuelle Ausgabebit (gilt
nicht bei 75 Baud).

AE01-9.74 T7FM-40
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WFEAB86

ZWECK UND AUFGABE

WFEAB86 dient zum Test des FernschreibeinzelanschliuB FEA 308 bzw.
des Hilfskanalanschlusses HKA317 am Rechnerkernkanal.

AUFBAU UND ARBEITSWEISE

Beim Start wird angefragt, ob nur Eingabe oder nur Ausgabe oder
Ein/Ausgabe geprluft werden soll.

Als Gerat kann ein Fernschreiber (FS) oder Tastatur (TST100) oder
ein General Electric Terminet 300 Fernschreiber (GE) angeschlossen
werden.

Als Ausgabegerét kann nur ein FS angeschlossen werden. Bei reinem
Eingabebetrieb wird das eingegebene Zeichen wahlweise auf dem
Kontrollfernschreiber (KFS) oder einem Sichtgerédt (SIG100) proto-
kolliert.

Bei reiner Ausgabe wird ein auf dem KFS eingegebener Text auf dem
Fernschreiber am FEA wieder ausgegeben.

Bei Ein-und Ausgabebetrieb wird angefragt, ob ein Halb-oder Voll-
duplexanschluBB vorliegt, und ob mit dem KFS gekoppelt werden soll
oder nicht. Bei Kopplung mit dem KFS wird ein Text von dem Fern-
schreiber am FEA auf dem KFS ausgegeben und umgekehrt ein Text
vom KFS auf dem Fernschreiber am FEA.

Wenn keine Kopplung vorliegt, wird das eingegebene Zeichen auf dem
gleichen Fernschreiber wieder abgedruckt.

Zur Realisierung eines Telexanschlusses ist bei Betrieb mit dem FS
eine Kennung vom Rechner zu bekommen (1. Zeichen einer Eingabe
auf dem FS % ),

Diese Kennung wird angefragt.
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3.1.
Startpunkte

3.2.
Bedeutung der PSWS

3.3.
Programmbedarf

3.4.
Speicherbedarf

3.5.
Geratebedarf

3.6.
Informationsstruktur

3.6. a
Fernschreiber als Gerat
bei Kopplung mit KFS

AEO01-9.74

HANDHABUNG

0 = Neustart

1 = Restart

2 = Normstart
Normstart -Parameter
FS im Vollduplexbetrieb am FEA
Keine Kopplung mit dem KFS

Die Gerateadressen und PU-Ebenen werden angefragt

Ende des Programmes mit dem nachsten Interrupt

Keine E/A-Fehler melden

Keine Anfrage WEITER (J/N) bei E/A-Fehlermeldungen
Kein Paritycheck bei Tastatur (TST100) als Eingabegerat

Bei Ausgabe letzten Text zyklisch wiederholen

o N o a N
n [
r r r r r o

Bei dem KFS gekoppe Iten Betrieb:

Anmelden eines Eingabewunsches auf dem KFS

Wartungsverteiler TR86

ca. 2,5k Kernspeicher
Bei Ausgabe auf SIG100 wird noch der Bildschirmspeicherraum ange-
fordert.

Eingabebetrieb: 1 Fernschreibertastatur/Sichtgeratetastatur TST100
Ausgabebetrieb: 1 Fernschreiberdruckwerk

E/A-Betrieb: 1 FS oder GE -FS

Alle eingegebenen FS -Zeichen auBer ZI, BU und ! werden auf dem
KFS abgedruckt.

Ausnahme: Fur Wagenrlcklauf , Zeilenwechsel wird ein WR, ZL ein-
gesetzt. In der anderen Richtung werden ebenfalls alle Zeichen auBer
¥t Ubertragen.
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3.6. b
Fernschreiber als Geréat
ohne Kopplung

3.6. c
Tastatur als Eingabegerét

3.6. d
KFS -Tastatur auf SIG100
abbilden

3.6. e
Abbildung der TST100
auf dem KFS

3.6. f
Abbildung auf dem SIG100

AE01-9.74

% = 1. Zeichen im Text bei FS-Betrieb, anfordern der Kennung
X = 1. Zeichen im Text Programm in Pause

K = Textende des Eingabetextes

Beendigung der Depeschen auf beiden Seiten durch K

Erst nach Eingabe dieses Zeichens wird die Depesche am Zielgerét
ausgegeben. Jede Seite kann die andere Seite anfordern zu antwor -
ten. Dies geschieht durch die Zeichenfolge ! %lam Ende des Textes.

Auf dem FS erscheint als letztes abgedrucktes Zeichen das ! .
Auf dem KFS erfolgt die Anfrage TEXT:

Jedes eingegebene Zeichen wird abgedruckt. Bei Vollduplex-Betrieb
wird mit Depeschen gearbeitet, wobei das ! keine Bedeutung hat.
EndzeicheanJ wie oben.

Alle Zeichen werden dargestellt. GroBbuchstaben werden durch einen
Punkt vor dem Buchstaben gekennzeichnet.

Darstellung der Sonderzeichen, die sich nicht auf SIG/KFS darstel -
len lassen wie folgt:

Line Feed = 'LF Kaufmannisches Und = 'KU
Marke links = 'ML Marke rechts = 'MR
Marke oben = 'MO Marke unten = 'MU
Unterstrich = 'UsS Delete = 'DEL
Tabulator = 'TAB Prozent = 'PZ
Senkrechtstrich = 'SL Kleiner = 'KL

GroBer = 'GR Rufzeichen = 'RU
Negationszeichen = 'NG Kissen = 'Kli

Funktionstasten FO-F11 'FO-'F11

Alle Ubrigen, nicht zugeordneten Tastaturzeichen werden mit 'xy dar-
gestellt.
'xy = Dezimalzahl des Code.

Fir BU und ZI wird nichts abgebildet.

Wagenrucklauf = 'WR
Zeilenwechsel = 'ZL

Malteserkreuz = 'MK

Die Zeichen werden so Ubersetzt,wie in Punkt 3.6. c beschrieben.

Nach 64 abgedruckten Zeichen wird ein Zeilenwechsel vom Programm
durchgefihrt.

Unter die Uberschrift werden 32 Zeilen mit je 64 Zeichen geschrieben.
Wird die 33. Zeile geschrieben, so wird die 1. Zeile geldscht und
dort weitergemacht usw.
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4.1.
Anfragen

AE01-9.74

ANFRAGEN UND MELDUNGEN AUF DEM KFS

(EA/E/A):

KFS -FEA (J/N):

GERAT (FS/GE/TA):

KENNUNG:

VOLLDUPLEX (J/N):

SIGKAN.: x AUSBAU:

y SIG-Nr.: z

GER. AD. EING.: x1
GER. AD. AUSG.:x2

EA Ein-und Ausgabe

E Nur Eingabe

A Nur Ausgabe

N Abbruch des Programms

J = Eingabegerat und KFS kop-
peln

N = Eingabegeréat und KFS nicht
koppelin

FS = Siemens Fernschreiber T100
GE = General Electric Terminet
300

TA = Sichtgeratetastatur TST100

Nur bei Telexanschlu3 von Bedeu-
tung.

Wird bei Betrieb mit dem FS an-
gefragt. Die eingegebenen Zei -
chen werden auf Kennungsanfra-
ge ausgegeben (max. 20 Stick).

Nur bei Angabe der Betriebsart
EA.

J Vollduplexanschiluf

N Halbduplexanschlu

Nur bei Angabe der Betriebsart
E und keine Kopplung mit KFS.

x = 1-2 Nr. des Sichtgeréateka-
nals

y = 1-16 Ausbau dieses SIG-
Kanals

z = 1-{y >AnschluBeinheit des
SIG

PU-EBENE : y1
PU-EBENE : y2

Anfrage der Gerateadresse des
FEA

54 xi 2255 Gerateadresse

xi = N Abbruch des Programms
0%yi<28 PU-Ebene des FEA,
bei Halbduplex wird nur y1 an-
gefragt.
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TEXT: Anforderung einer Depesche vom
KFS,die auf dem FS an dem FEA
ausgegeben werden soll.

Irrungszeichen:X = Kissen (auBer
1. Zeichen)

Endezeichen: ¥

Endezeichen mit Aufforderung
der Gegenseite: 32|

Der Text wird nach 64 Zeichen
automatisch abgebrochen.

Jeder Text wird mit = quittiert.

4.2. a) Allgemeine ILLEGALER RESTART

Fehlermeldungen Wenn die Parameterversorgung
unvollstandig und Restart ver-
sucht wird.

KSP REICHT NICHT AUS

Wenn bei der Anforderung von
Pufferspeicher flr das S1G100
nicht gentgend zur Verfugung ge-
stellt werden kann.

PU-EBENE: x BELEGT

Wenn die bendtigten PU-Ebenen
durch einen anderen Prozef3 be-
legt sind.

x = die Nr. der PU-Ebene.

b) Software-Fehler PARITY -FALSCH: xy (sw)
Bei Tastatureingabe wird bei je-
dem Eingabezeichen auf ODD -
Parity gepruft.
Sollte ein falsches Zeichen auf-
treten, wird dies so gemeldet:
xy (Oktade in zwei Hexaden ver-
schlUsselt.

c) Hardware-Fehler FALSCHER EINGRIFF EGW:
XXX XXX
xxx xxx = Eingriffswort
Wenn ein nicht definierter Fehler-
eingriff vom REKEKA gemeldet
wird (falsche Gerateadresse)

KANAL-FEHLER HKS EGW:

XXX XXX

KANAL-FEHLER HKE EGW:

XXX XXX

xxXx xxx = Eingriffswort

Wenn von HKS oder HKE des FEA
ein nicht eindeutig definierter Feh-
ler gemeldet wird.

WFE A86-50
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d) Definierte Fehler der Sendeseite S. GERATESTORUNG

e) Definierte Fehler der Em-
pfangsseite

Geréatestorung auf Sendeseite

S.E/A-KOLLISION

Wenn bei Halbduplexbetrizb
wahrend einer Eingabe vom FS
an der FEA eine Ausgabe ver-
sucht wird.

S. MODEM NICHT SENDEBE -
REIT

Wenn dem HKS die Information
vom Modem nicht abgenommen
werden kann (keine Verbindung
usw.).

E. ZEITFEHLER ZU SPAT
Wenn auf einen Anruf zu spat
reagiert wurde.

E. PARITYFEHLER HW
FEA meldet Parityfehler.

E. GERATESTORUNG
Geratestorung auf der Empfangs -
seite.

E. LEITUNG GESTORT
Bei Pegeleinbruch auf der Leitung
(Modemmeldung) .

E. ABBRUCH GEMELDET+
DURCHGEFUHRT

Auf die Abbruchaufforderung des
HKE wurde der Abbruch durchge-
fahrt.
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i
%)

5. Beispiele

— 0

P= Gekoppelt FEA -—» KFS
WFEA86

(EA/E/A) :EA

KFS -FEA (J/N):J

VOLL-DUPLEX (J/N):;

VOLL-DUPLEX (J/N):J

GER.AD.EING.:27 PU-EBENE: 12
GER.AD.AUSG.:26 PU-EBENE: 11

;g; * W

P=1

TEXT:

L1

E. ZEITFEHLER ZU. SPAET
WEITER J/N:J

HH 1ZW9=

45 1F=

P=1

TEXT:
SIE SOLLEN ETWAS EINGEBEN UND MIT ! UND MALTESER-
KREUZ BEENDEN !g%

OK ICH WILL ES PROBIEREN
TEXT:
SIE SIND IN ORDNUNGHR

TEXT:
SIE SIND NOCH NICHT DRAN 8}

gh 12ZW79=
gk 1F=
P=1
TEXT:

STANLEY 'S EXPEDITIONSZUG QUER DURCH AFRIKA WIRD VON
JEDEM BEWUN
=3
g7 1LW1=
P=1

ENDE WFEAS86
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1S= FEA INTER
P=1

WFEAS86

(EA/E/A) :EA

KFS -FEA (J/N):N

VOLL-DUPLEX (J/N):J

GER.AD.EING. :27 PU-EBENE: 12

GER.AD.AUSG. :26 PU-EBENE: 11
P LW 1=

P=1

ENDE WFEAB86

gF 8S- TASTATUR —e KFS

WFEAB86

(EA/E/A):E

KFS -FEA (J/N):J

TASTATUR (J/N):J

GER.AD.EING. :27 PU-EBENE:12 'LF.D.A.S.l.S.T.D.R
BRAUCH VO

gk 8S= TASTATUR —e S1G100

WFEAB86

(EA/E/A):E

KFS -FEA (J/N):N

SIG KAN.:1 AUSBAU:1 SIG-NR.:1
TASTATUR (J/N):N

GER. AD.EING.:27 PU-EBENE:12
E.LEITUNG GESTOERT

WEITER J/N:J

E.LEITUNG GESTOERT

WEITER J/N:J

E.LEITUNG GESTOERT

WEITER J/N:

WEITER J/N:N

ENDE WFEAB86

WFEA OPERATEURANWEISUNG

STARTPUNKTE :

0 = NEUSTART

1 = RESTART

2 = NORMSTART

AE01-9.74 WFE A86-80



BEDEUTUNG DER PSWS:

=0 ENDE DES PROGRAMMS BEIM NAECHSTEN INTERRUPT
KEINE E/A-FEHLER MELDEN

KEINE ANFRAGE WEITER J/N

KEIN PARITYCHECK BEI TASTATUR

ZYKLISCHE AUSGABE

KOPPELN: DEPESCHE ANFORDERN

O NN =
1}
rrrrrr

ENDE WFEAB86
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WPLOB6

Testprogramm flir PLOTTER am TR86

ZWECK UND AUFGABE

Das Programm WPLOB86 soll die Plotter-Funktionen durch Ausgabe
verschiedener Zeichnungen testen.

AUFBAU UND ARBEITSWEISE

Das Programm WPLOB86 besteht im wesentlichen aus zwei Teilen.

Der Leseteil liest einen Steuerlochstreifen Uber den LSL ein. Dieser
Lochstreifen enthalt die Information fur eine Zeichnung. Die Zeichnung
wird nummeriert und im Speicher abgelegt. Sie kann unter dieser
Nummer zur Ausgabe an den Plotter wieder aufgerufen werden. Es
kdénnen maximal 9 Zeichnungen gespeichert werden.

Der Plotterteil entschliusselt diese Information und gibt die entspre-
chenden Befehle an den Plotter aus. Hierbei kann die auszugebende
Zeichnung bis 4-fach vergroBert werden. Die Ausgabe einer Zeichnung
kann beliebig oft wiederholt werden.

WPLO86-10



3.1.
Programmstarts

3.2.
Zuséatzliche Steuer-
moglichkeiten

3.2.1.
RA -Vorbesetzung

3.2.2.
Pseudo-Wahlschalter

3.3.
Programmbedarf

3.4.
Programmtréager

3.5.
Informationsdarstellung

AEO01-9.74

HANDHABUNG

rel O: Neustart} Einlesen eines Parameter-Lochstreifens
1: Restart Ausgabe einer Zeichnung Uber den Plotter
2: Loéschen eingelesener Zeichnungen

B: Ausgabe einer Bedienungsanleitung Uber den KFS.

Beim Start auf rel. O und 1:
0: Einlesen eines Parameter-Lochstreifens
1-9: die Nummer einer auszugebenden Zeichnung

1: Ausgabe Rundlauf

2: kein E/A -Fehlerdruck

8: Ausgabe 2-fach vergroBert
9: Ausgabe 3-fach vergroBert
A: Ausgabe 4-fach vergroBert
WVTR86

Das Programm liegt in TAS86 auf Lochkarten im KC2 und als Ar-
beitsprogramm vor.

Aufbau des Steuerlochstreifens:

Der Streifen ist im CCIT2-Code abgelocht und bestent aus Gruppen
von Steuerzeichen, welche die Richtung der vom Plotter auszufuh-
renden Bewegung definieren. Den Steuerzeichen missen Zahlen vor-
ausgehen, die die Anzahl der Schritte in der betreffenden Richtung
festlegen. Einige Sonderzeichen Uben eine Steuerfunktion fir das
Programm aus.

Es sind folgende Steuerzeichen zugelassen:

Zeichen Bedeutung Bewegung des Plotters
w Write Stift senken

n no Write Stift heben

d Down Walze nach oben

u Up Walze nach unten
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3.6.
Speicherbedarf

3.7.
Geratebedarf

AEO01-9.74

| Left Wagen nach links

r Right Wagen nach rechts

Die Zeichen d und u kdnnen mit | und r beliebig kombiniert werden.
Der Plotter schreibt dann eine Linie unter 45,

Steuerzeichen Bedeutung im Programm
Leertaste Trennung von Zeichengruppen
Komma Trennung von Zeichengruppen
Wagenriucklauf Trennung von Zeichengruppen
( Beginn einer Mehrfachausgabe
) Ende einer Mehrfachausgabe
z Ende des Steuerstreifens

= Ignoriere Zeichengruppe

Die in Klammern eingeschlossenen Gruppen werden so oft ausgege-
ben, wie die vor der Klammer stehende Zahl angibt. In einem Klam-
merausdruck darf kein Z vorkommen, ebenso sind ineinander ge-
schachtelte Klammern nicht zugelassen.

ca. 970 Zellen
Fur die einzulesenden Steuerlochstreifen wird zusatzlicher Speicher-
raum (eine Zelle/Parametergruppe) bendtigt.

Ein LSL am RKK-Einwort E/A
Ein Plotter (AnschluBort beliebig)
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FEHLERBEHANDLUNG
Fehler werden mit anschlieBender Anfrage WEITER J/N gemeldet.
J-Eingabe bewirkt Wiederholung des Fehlerstarts.

N-Eingabe fihrt zum Programmende.

Plotter-Fehlermeldungen konnen mit den PS -WS2 unterdrickt werden.
Fehlerstarts werden in diesem Fall wiederhoit.

ZUSATZLICHE BEMERKUNGEN

Es sind 9 Zeichnungen, die zum Test des Plotters und eventuell
zur VorfUhrung geeignet sind, einassembliert.

Vor dem Einlesen einer weiteren Zeichnung mufB durch Start auf rel.
2 mindestens eine der einassemblierten Zeichnungen geldscht werden.
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WTLK86
TR 86 Lochkartengerite Testprogramm

ZWECK UND AUFGABE

WTLK86 dient zum Testen von Lochkartenstanzer (LKS) und
Lochkartenleser (LKL).

Es sind 2 Testarten méglich. Ein

Informationstest = N-Feld-Test,
zur Priifung der Informationsiibernahme und ein

Funktionstest,
zur Priifung der Geritefunktionen (nur am STK).

LKS und LKL kénnen beim Informationstest entweder gleich-
zeitig oder jedes Gerit einzeln getestet werden.

AUFBAU UND ARBEITSWEISE

Das Programm WTLKS86 besteht aus 4 selbstindigen Testpro-
grammen, die iiber verschiedene Startpunkte angesprungen
werden (siehe Punkt 3.1.).

Durch eine verinderbare Voreinstellung (entsprechend dem
Fabrikat des Gerites: CDC/UPT) werden die Unterschiede
bei der Informationsiibergabe (zeilenweise/Spaltenweise) und
die unterschiedliche Ausftthrung der Anpafi-Werke fiir die
verschiedenen Gerite bertlicksichtigt.

Nach dem Laden des WTLK86 liegt Einstellung fiir ‘UPT’ vor.

Bei allen Tests wird beim ersten Start iiber den Kontrollfern-
schreiber (KFS) angefragt, an welchem EA-Kanal das LK-Ge-
rit betrieben werden soll.
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3.1. :
Programmstart (relativ)

3.1.2.
Bedeutung des Pseudo-
Wahlschalters (PS-WS)

3.2,
Zusitzliche Steuer-
moglichkeiten

3.2.1.
N-Feld-Test

3.2.1.1.
N-Feld-Test

LKS

HANDHABUNG

0: N-Feld-Test LKS (stanzen)

1: Restart

2: N-Feld-Test LKL (lesen)

3: Restart

4: Funktions-Test LKS ohne Betriebsartenanfrage

5: Funktions-Test LKS mit Betriebsartenanfrage

6: Funktions-Test LKL ohne Betriebsartenanfrage

7: Funktions-Test LKL mit Betriebsartenanfrage

8: Ausgabe der Fehlerregistrierung f. N-Feld-Test LKL
9: Restart

A: Voreinstellung des Fabrikates (CDC/UPT)

RA -Vorbesetzung
B: Benutzer-Anweisung iiber SDR ausgeben
D: Duplex-Betrieb
N-Feld-Test LKL parallel zum N-Feld-Test LKS

1: Rundlauf bei Funktionstest

2: Unterdriickung der EA -Fehlermeldung {iber den KFS

5: EA-Fehlermeldung ohne WEITER J/N:

6: N-Feld LKL: Sofortige Fehlerausgabe bei Informations-
fehler

7: N-Feld LKL: Unterdriickung der Priiflesefehler

8: N-Feld LKL: Getrennte Auswertung fiir pos. und neg.
Fehler

9: N-Feld LKS: Rundlauf mit konstantem N-Feld

10: N-Feld LKS: Bei EA- Fehler keine Wiederholung

N-Feld-Test LKS und N-Feld-Test LKL sind Informations-
tests. Die Information wird in Form von sogenannten N-Feld-
Karten ausgegeben oder eingelesen (siehe Punkt 3.5.).

Es werden N-Feld-Karten gestanzt.
Bei Start auf rel 0 (oder beim ersten Start auf rel 1) kommen

iiber den KF'S folgende Anfragen:
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3.2.1.2.
N-Feld-Test LKL

’LKS-KG, R ODER N’

Es soll angegeben werden, an welchem EA-Kanal der LKS
betrieben wird (siehe unter Punkt 2.).

'GIB N-FELD (1...9) ODER N:’

Es soll die Nr. (=Lage) des N-Feldes angegeben werden.
*N’ ergibt N-Feld Nr. 1

’GIB ANFANG N-FELD (6-STELLIG) ODER N:’

Es soll der Anfangswert fiir den Inhalt des N-Feldes als 6-
stellige Dezimalzahl angegeben werden. Die eingegebene Zahl
wird durch eine voranstehende 44 auf 8 Stellen aufgefiillt.

"N’ ergibt den Anfangswert 44444444,

’GIB KARTENZAHL ODER N:’
Es soll die Anzahl der zu stanzenden Karten angegeben werden.

"N’ ergibt die Anzahl 500.

Bei Start auf rel. 1 (Restart) wird nur die zu stanzende Karten-
zahl angefragt.

Alle EA-Fehler flihren zu einer Fehlermeldung tiber KFS mit
der Anfrage

WEITER J /N’
(Voraussetzung PS-WS5 = 0 und PS-WS 2=0). Siehe unter Punkt
4.1. Fehlerbehandlung fiir N-Feld-Tests.

Bei Stanz- und Ubertragungsfehlern miissen bei

CDC jeweils 2 Karten, bei
UPT jeweils 1 Karte ausgesteuert werden,

Bei ’J’ Eingabe werden die beiden letzten Karten wiederholt ge-
stanzt und der Test fortgesetzt.

Mit PS- WSF wird die Wiederholung unterdriickt.

Eine N’ Eingabe fiihrt zum Programmende.

Es werden N-Feld-Karten gelesen.

Bei Start auf rel. 2 kommen iiber den KFS folgende Anfragen:

*LKL-KG, R oder N:’

Es soll angegeben werden, an welchem EA-Kanal der LKL
betrieben wird (siehe unter Punkt 2.).

"GIB N-FELD (1...9) ODER N:’

Es soll angegeben werden, welche Nr. (=Lage) das
N-Feld der einzulesenden Karten hat. Ist die Lage des N-
Feldes nicht bekannt, oder sind Karten mit verschiedenem
N-Feld einzulesen, so kann 0 oder N eingegeben werden.
Das N-Feld wird dann selbsttitig gesucht.

Bei Start auf rel. 3 (Restart) bleiben die Einstellungen un-
verdndert.
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3.2.1.2.1.
Keine Informations-
Fehler

3.2.1.2.2.
Bei Informations-
Fehlern

Mit dem Inhalt des gefundenen oder angegebenen N-Feldes
wird das zugehdrige Kartenbild rekonstruiert und mit dem
eingelesenen verglichen. Abweichungen des Istwertes vom
Sollwert werden registriert. Bei PS-WS4 = L. werden posi-
tive und negative Abweichungen getrennt registriert.

Leerkarten werden tiberlesen. Bei mehr als 5 aufeinander-
folgenden Leerkarten wird die Ausgabe der Fehlerregistrie-
rung wie folgt eingeleitet:

Wenn keine Fehler festgestellt wurden erfolgt die KF'S -
Ausgabe

’ ANZAHL GELESENE KARTEN: ... (max. 6-stellig)’
’ENDE WTLK86’

Wenn Fehler festgestellt wurden erfolgt die KFS-Ausgabe

’ ANZAHL GELESENE KARTEN: ... (max. 6 stellig)’
’ANZAHL FEHLERHAFTE KARTEN: ... " "

*DAVON N-FELD NICHT ERKANNT: ... " "

* AUSGABE FEHLERREGISTRIERUNG, GIB D/K ODER N:’
Bei Eingabe von K’ erfolgt die Ausgabe der Fehlerregistrie-
rung liber KFS in nachstehender Form:

'FEHLER IN DEN ZEILEN:’

’ s

’ ’

’FEHLER IN DEN SPALTEN?’

» s

» s

Bei Eingabe von D erfolgt tiber SDR die Ausgabe einer in Form

des Kartenbildes aufgebauten Fehler-Matrix.

Ist PS-WS4 = L (getrennte Auswertung f. pos.u.neg. Fehler), wer-

den 2 Fehler-Matrizen ausgedruckt. Beim ersten Aufruf des
Druckers wird angefragt, an welchem EA-Kanal der Drucker
betrieben wird.

Nach Beendigung der Ausgabe (iiber K oder D) wird erneut ange-

fragt
* AUSGABE FEHLERREGISTRIERUNG, GIB D/K ODER N:’

* N’ Eingabe fiihrt zum Programmende.
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3.2.1.2.

Sofortige Inf. -Fehler-

Meldung

3.

Nach Testende kann die Ausgabe der Fehlerregistrierung durch
Start auf rel. 8 erneut eingeleitet werden.

Durch PS-WS6 = L wird beim Erkennen von Informationsfeh -
lern eine sofortige Meldung iiber den KF'S veranlaft,
Folgende Fehlermeldungen sind moglich:

’N-FELD HINTER N NICHT ERKANNT’
*WEITER J/N:’

Bedeutung: Der Inhalt des vorgegebenen N-Feldes entspricht
nicht den Bedingungen fiir N-Felder oder beim selbsttitigen
Suchen des N-Feldes wurde kein N -Feld gefunden. Die Karte
wird nicht weiter ausgewertet. N-Inhalt des vorhergehenden
als richtig erkannten N-Feldes.

’N-FELD FALSCH ERKANNT’
*WEITER J/N:’

’FEHLER BEI N-FELD-ERMITTLUNG’
*WEITER J/N?’

Bedeutung: Nach der Entschliisselung des N-Feldes wurde bei
der Kontrolle ein Fehler festgestellt, Die beiden letzten Mel-
dungen kénnen nur kommen, wenn das N-Feld gesucht wird.

INHALT N-FELD: N’
’FEHLER IN DEN ZEILEN:’

’FEHLER IN DEN SPALTEN’

’ s

Bedeutung: Bei der Auswertung der bezeichneten Karte wur-
den die angegebenen Abweichungen zwischen Soll-und Istwert
festgestellt. Die ausgegebenen Fehler bleiben registriert
fir das Endergebnis der Auswertung.

Achtung! Wird im Verlaufe eines Tests PS-WS6 auf 0 geldscht,
so enthilt die am Ende tiber den KFS ausgegebene Fehlerregi -
strierung nur die Fehler, die nach dem Lé&schen von PS-WS6

noch aufgetreten sind. Die Ausgabe der Fehlerregistrierung tiber

SDR bleibt unbeeinfluflt.

Alle EA-Fehler fiihren zu einer Fehlermeldung tiber den KFS.
(Voraussetzung: PS-WS2 = 0). Siehe unter Punkt 4.1. EA-Feh-
lerbehandlung fiir N-Feld-Tests.

Treten EA-Fehler beim Einlesen einer Karte auf, so muf die-
se ausgesteuert werden, Die Karte wird nicht ausgewertet.
Durch PS-WS7 = L kann jedoch erreicht werden, daf} diese
Karte trotz aufgetretener Priiflesefehler ausgewertet wird.
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3.2.1.3.
Parallelbetrieb
N-Feld-Test LKL
N-Feld-Test LKS

3.2.2,
Funktions-Tests

Bei Start mit RA-Vorbesetzung = D
kann der N-Feld-Test LKL gleichzeitig mit dem N-Feld-Test
LKS betrieben werden,

Bei Start auf rel. 0 oder 2 werden die einleitenden Anfragen
zuerst fir LKS, dann fiir LKL durchlaufen.

(Erststart fiir N-FELD-TEST LKS und N-FELD-TEST LKL)
Bei Start auf rel. 1 (Restart fiir N-FELD-TEST LKS) wird
der N-FELD-TEST LKL wie bei Erststart behandelt. d.h.
es werden alle Anfragen durchlaufen.

Bei Start auf rel. 3 (Restart fiir N-FELD-TEST LKL) werden
beide Tests wie bei Restart behandelt.

Der Ablauf der Tests bleibt im einzelnen unverdndert. Wird der
N-FELD-TEST LKL frither beendet als der N-FELD-TEST LKS,
so mufl der N-FELD-TEST LKS die Ausgabe der Fehlerregistrie-
rung abwarten, bevor er fortgesetzt wird.

Mit den Funktions-Tests werden die LK -Geréite in verschie-
denen Betriebsarten betrieben.

DieFunktions-Tests kénnen nur am Standardkanal betrieben wer-
den.

Bei Start auf rel. 4 (LKS) bzw. rel. 6 (LKL), werden alle mog-
lichen Betriebsarten in einer Folge durchlaufen.

Bei Start auf rel. 5 (LKS) bzw. rel. 7 (LKL), werden die Be-
triebsarten angefragt.

Die Betriebsarten-Anfrage mufl mit 3 Zeichen beantwortet wer-
den. Siehe die méglichen Betriebsarten unter 3.2.2.1. und
3.2.2.2., Hat die Abklirzung weniger als 3 Zeichen, werden Leer-
zeichen erwartet. Bei Eingabe von 'N’ wird auf Testende ge-
sprungen.

Mit jeder Betriebsart wird eine spezielle Funktion des Geri -
tes getestet. Hierzu werden pro Durchlauf 50 entsprechende
Starts an das Gerit gegeben (ausgenommen bei Priifung Start-
information und Statusabfrage). Die dabei auftretenden Fehler,
die fiir die jeweilige Betriebsart von Bedeutung sind, werden
gezdhlt und entsprechend dem Umstand bewertet, ob ein ech-
ter Fehler vorliegt oder der Fehler als Reaktion erwar tet wur-
de. Alle anderen Fehler fithren zu einer Fehlermeldung iiber
den KFS. Siehe unter Punkt 4.2, Fehlerbehandlung fiir Funk-
tionstests.

Sind wihrend eines Durchlaufes keine flir die Betriebsart be-
deutende Fehler oder die volle Anzahl erwarteter Fehler auf-
getreten, wird der Test mit der nachfolgenden Betriebsart
oder der Betriebsarten-Anfrage fortgesetzt.



3.2.2.1.
Funktions-Tests LKS

PS-WS1 = L bewirkt, daB sich nach Beendigung eines Durch-
laufes sofort der nichste Durchlauf mit der gleichen Be-
triebsart anschlieft (Rundlauf). Die Anwendung ist nur sinn-
voll bei Funktions -Tests mit Betriebsarten-Anfrage.

Bei Funktions-Test LKS werden Karten mit einer Festinfor-
mation ausgegeben.

Bei Start auf rel. 4 (ohne Betriebsartenanfrage) besteht die
Festinformation aus einem Muster, das auf der Karte als
Schriftzug: WTLK86 lesbar ist.

Bei Start auf rel. 5 (Mit Betriebsartenanfrage) wird ange-
fragt

*KARTENLOCHUNG WAEHLBAR 3/N:’

Bei Eingabe von N’ wird das genannte Kartenmuster mit
Schriftzug *'WTLK86’ eingestellt.

Bei Eingabe von 'J’ kommen die folgenden Anfragen, mit de-
ren Hilfe jedes beliebige Kartenmuster aufgebaut werden kann.

*GIB ZEILENPOSITIONEN ODER N:’

Es werden die Zahlen 0 ...12 erwartet entsprechend den ge-
wiinschten Zeilenpositionen.

Zahlen die aulerhalb der genannten Werte liegen, werden igno-
riert. Zahlen, die 2mal oder mit geradzahligen. Vielfachen ein-
gegeben werden, werden ebenfalls ignoriert.

Bei Eingabe von N’ (hinter giiltigen oder ungiiltigen) Zahlen
wird weitergegangen zur Anfrage.

’GIB SPALTENPOSITION ODER N:’
’VON: BIS:’

Es werden Zahlen zwischen 1 und 80 erwartet, entsprechend den
Spaltenpositionen, die mit dem vorher erstellten Spaltenmuster
belegt werden sollen.

Wird die Anfrage BIS mit ‘N’ beantwortet, so wird nur 1 Spalte
gelocht.

Wird die Anfrage VON mit ‘N’ beantwortet, so wird zuriickge-
kehrt zu der Anfrage.

*GIB ZEILENPOSITION ODER N’

Es lassen sich weitere Lochpositionen aufbauen, die dem be-
reits bestehenden Muster zugefiigt werden. Wird die Anfrage
(ohne vorhergehende Zeichen) sofort mit *N’ beantwortet, so
ist der Aufbau des Kartenmusters abgeschlossen und der Test-
lauf beginnt mit

’GIB BETRIEBSART:’

70



3.2.2.1.1.

3.2.2.1.2.

3.2.2.1.3.

3.2.2.1.4.°

3.2.2.1.5.

3.2.2.1.6.

3.2.2.1.1.

Mogliche Betriebsarten:
S : Stanzen
Es werden Karten mit Festinformation gestanzt., Die Block-

linge ist 40 Worter; das ist ein Karteninhalt. Z#hlung fiir
*ANZAHL FEHLER BEI LOCHUNGSKONTROLLE:..."’

SVB : Stanzen mit verkiirzter Blocklinge

Es werden Karten mit Festinformation gestanzt. Die Block-
linge ist 20 Worte. Die Karte wird nur zur Hilfte ausge-
stanzt: Bei Einstellung f. UPT 40 Spalten, bei Einstellung f.
CDC die unteren 6 Zeilen. Zihlung fiir

*ANZAHL FEHLER BEI LOCHUNGSKONTROLLE:. ..’

SA : Stanzen mit Aussteuern

Es werden Karten gestanzt wie bei S und ausgesteuert. Der
Befehl Aussteuern ist mit dem Befehl Stanzen kombiniert.
Zahlung fiir

*ANZAHL FEHLER BEI LOCHUNGSKONTROLLE:...’
SVA : Stanzen mit verkilirzter Blocklinge und Aussteuern

Es werden Karten .gestanzt wie bei SVB und ausgesteuert. Der
Befehl Aussteuern ist mit dem Befehl Stanzen kombiniert,
Z&hlung fur

*ANZAHL FEHLER BEI LOCHUNGSKONTROLLE:...’

A : Aussteuern

Es werden Karten gestanzt wie bei S und getrennt ausgesteuert.
Im Anschlufl an den Start mit Befehl Stanzen wird ein zweiter
Start mit dem Befehl Aussteuern gegeben.

Zihlung fur

’ANZAHL FEHLER BEI LOCHUNGSKONTROLLE:...’

STA : Statusabfrage

In einem Durchlauf wird eine Statusabfrage ausgefiihrt. Im unge-
storten Falle wird ein Eingriffswort ohne Stopbit und ohne Feh-
lerbits erwartet. Alle anderen Fille fiihren zu einer normalen
Fehlermeldung. Siehe unter Punkt 4.2. Fehlerbehandlung f.
Funktions-Tests.

STI : Prifung Startinformation

Es wird gepriift, ob die dem Gerit angebotenen Starfinformations -
Zeichen richtig erkannt werden.
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3.2.2.2,
Funktions -Test LKL

3.2.2.2.1.

3.2.2.2.2,

3.2.2.2.3.

Das Startinformations-Zei;hen flir das Gerit besteht aus der

" . on . . 7
GeraBespezzlﬁkatlon, Bit 27,..2, und der Befehlskombination,
Bit2 ...2.

Im ersten Teil des Durchlaufs erfolgen insgesamt 1600 Starts
mit Statusabfrage, wobei die Geritespezifikation variiert wird.
Es sind 100 Geréidtespezifikationen als zulidssig zu erkennen.,
Der Rest mufl mit Fehlerzeichen illegale Startinformation be-
antwortet werden.

Im zweiten Teil des Durchlaufes erfolgen insgesamt 400 Starts,
bei denen die Befehlskombination variiert wird. Hierbei werden
100 Karten gestanzt, davon 50 mit Aussteuern. Es sind 200 Be-
fehlskombinationen als zuldssig zu erkennen. Der Rest mufl mit
Fehlerzeichen illegale Startinformation beantwortet werden.

Bei Abweichungen von dem erwarteten Ergebnis erfolgen die
Fehlermeldungen:

*UNERKANNTE FALSCHE GERATESPEZIFIKATIONEN: ...’
>UNERKANNTE FALSCHE BEFEHLSKOMBINATIONEN:, ..’

Alle anderen Fehler, ausgenommen die Kanal-Fehler Speicher-
iiberschufl und unvollstindiges Wort, fithren zu einer Fehlermel-
dung in folgender Form:

*WEITER J/N:’

Mogliche Betriebsarten:

L : Lesen

Es werden beliebige Karten eingelesen.
Es findet kein Informationsvergleich statt.
Zdhlung fur

’ANZAHL PRUFLESEFEHLER:...’

LVB : Lesen mit verkiirzter Blocklidnge

Es werden beliebige Karten eingelesen.

Die Blocklinge ist 20 Worte, d.h. es werden nur 40 Spalten
Information iibernommen. Es findet kein Informationsver-
gleich statt.

Zihlung fir

* ANZAHL PRUFLESEFEHLER: ...’

LA : Lesen mit Aussteuern

Es werden Karten eingelesen wie bei L. und ausgesteuert,
Der Befeh! Aussteuern ist mit dem Befehl L.esen kombiniert.

Zihlung fir

* ANZAHL PRU¥FLESEFEHLER:...’ o
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3.2.2.2.4.

3.2.2.2.5.

3.2.2.2.6.

3.2.2.2.7.

3.2.2.2.8.

3.2.2.2.9.

LVA: Lesen mit verkiirzter Blocklinge und Aussteuern

Es werden Karten eingelesen wie bei LVB und ausgesteuert.
Der Befehl Aussteuern ist mit dem Befeh!l Lesen kombiniert.
Zdhlung fiir

’ANZAHL PRUFLESEFEHLER:,..’

A : Aussteuern

Es werden Karten eingelesen wie bei L und getrennt ausgesteuert,
Im Anschluf an den Start mit Befehl Lesen folgt ein Start mit dem
Befehl Nicht Lesen, Aussteuern,

Ziahlung fur

*ANZAHL PRUFLESEFEHLER:...’

AV : Aussteuern mit Verzdgerung

Es werden Karten eingelesen wie bei L,

Im Anschlufl an einen Start mit Befehl Lesen wird eine Verzo-
gerungszeit abgewartet. Es folgt dann ein Start mit dem Befehl
Nicht Lesen, Aussteuern. Die Verzogerungszeit ist so grof} ge-
wihlt, dafl der Aussteuerbefehl nicht mehr ausgefiihrt werden

kann. Es wird der Fehler Falsche Kartenablage erwartet.
Z&hlung fiir mogliche Fehlermeldungen:

» UNERKANNTE AUSSTEUERFEHLER:...’
' ANZAHL PRUFLESEFEHLER:...’

STA : Statusabfrage

Wie bei Statusabfrage fiir Funktions-Test LKS.

STI : Priifung Startinformation

Entsprechend Priifung Startinformation fiir Funktions-Test LKS

EOF : Priifung Kartenstapelende (End Of File)
Es wird gepriift, ob
1. der Anruf gesendet wird,

2. die Einstellung Kartenstapelende erkannt wird.

Zu Beginn des Durchlaufes kommt iiber KFS die Aufforderung

* TASTE KARTENSTAPELENDE UND BETRIEBSBEREIT DRUCKEN’
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3.3.
Programmbedarf

3.4.
Programmtriger

3.5.
Informationsdarstellung

3.6.
Speicherbedarf

3.7.
Geritebedarf

Das Programm geht anschlieBend in Pause. Nach erhaltenem
Anruf, bei Driicken der Taste Betriebsbereit, wird fortgesetzt
und es werden Karten eingelesen. Wird vom LKL die Meldung
Kartenstapelende empfangen, so wird dies iiber KFS mitge-
teilt. Treten andere Fehler auf, so erfolgt die Meldung:

’KARTENSTAPELENDE NICHT ERKANNT’

'FEHLER LKL:..... (Eingriffswort)’
*WEITER J/N:’

Die Betriebsart EOF wird bei Einstellung f. UPT nicht ausge-
fihrt.

WVTR86

Das Programm WTLK86 liegt in TAS86 auf L.ochkarten und als
Arbeitsprogramm auf Lochstreifen vor,

N-Feld-Karten sind 80-stellige Lochkarten, die in ein Identi-
fizierungsfeld und ein Datenfeld unterteilt sind. Das Identifi-
zierungsfeld umfafit in den Zeilen 0...9 einen Bereich von 16
Spalten. Die ersten 8 Spalten hiervon werden als N-Feld bezeich-

net.

Die Lochung in diesem N-Feld wird als Dezimalzahl N betrach-
tet und kann die Werte 0 ... 99999999 annehmen. Die folgenden

8 Spalten miissen das Komplement zu 99999999 darstellen. Das
N-Feld kann auf der Lochkarte nur definierte Lagen einnehmen.
Hierzu ist die Lochkarte in 10 Felder zu 8 Spalten unterteilt zu
denken. Den Feldern sind die Nummern 1 ... 10 zugeordnet. Das
N-Feld kann beliebig auf einem der Felder 1 ... 9 liegen.

Das Datenfeld umfaft in den Zeilen 12 und 11 die Spalten iber
dem N-Feld und dem komplementédren Feld sowie den gesamten
Rest der Lochkarte. Inhalt des Datenfeldes ist eine Zufalls-In-
formation, erzeugt iiber einen Random-Generator, dem die im
N-Feld mitgegebene Dezimalzahl N als Anfangswert vorgegeben

wurde.

ca. 1900 Zellen

LKS und/oder LKL
SDR (fiir die Ausgabe der Benutzer-Anweisung).
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eld-Test

EA-FEHLERBEHANDLUNG

Wird nach einem Start mit Fehler zuriickgekehrt, so ist im
Eingriffswort das Stopbit nicht gesetzt, Die mitgelieferten
Fehlerbits werden, soweit sie Geritefehler betreffen, analy-
siert, und es wird eine entsprechende Fehlermeldung iiber den
KF'S ausgegeben.

Bei reinem Kanalfehler (Bit 10...16) und Geritefehlern (Bit
17...24), deren Kombination nicht ausdeutbar ist, wird mit
der Fehlermeldung das Eingriffswort ausgegeben.

Nach der Fehlermeldung

*ILLEGALE STARTINFORMATION’
wird sofort auf Ende gesprungen.

Bei allen anderen wird angefragt
*WEITER J/N:’

Bei Eingabe von ’N’ ergeben sich Unterschiede fiir LKS und
LKL.

N-Feld-Test springt auf die Endemeldung.

N-Feld-Test LKL leitet die Ausgabe der Kartenzihlung und
Fehlerregistrierung ein.

Bei Eingabe von ’J’ wird der Test fortgesetzt. Hierbei sind die
folgenden Fille zu beachten.
Fir LKS/LKL: Bei Fehlermeldung

’GERATESTORUNG’
mufB zuerst die Stérung behoben werden. Deshalb wird nach ’J’

ein Anruf vom Gerit abgewartet.

Fiir LKS: Nach Fehlern, die mit falscher Informationsiibergabe
verbunden waren, und bei denen Karten ausgesteuert wurden, wer-
den die ausgesteuerten Karten wiederholt.

Fiir LKL bei Einstellung CDC: Das vorhergehende gilt auch bei
den Fehlern

* TRANSPORTSTORUNG’,

* AUSGABEMAGAZIN’ ,

*EINGABEMAGAZIN’ .

KARTENSTAPELENDE ist kein Fehler. Nach der Meldung wird

die Ausgabe der Kartenzihlung und Fehlerregistrierung eingelei-
tet.
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Mit PS-WS2 = L, wird die Ausgabe der Fehlermeldung unter-
driickt.

Mit PS-WS5 = L erfolgt nach der EA-Fehlermeldung keine
Anfrage *WEITER J/N:’ Es wird fortgesetzt wie bei Eingabe
von *J’,

Die anderen Fehlermafinahmen bleiben unverindert.

4.2, Bei den Funktions -Tests werden EA-Fehler dem Benutzer auf zwei
Funktions-Test Wegen zur Kenntnis gegeben.
4.2.1, Fehler, die fiir die jeweilige Betriebsart von besonderer Be-
Spezielle Fehlermeldung deutung sind, oder Fehler, die erwartet aber nicht erhalten
wurden, werden gezdhlt und am Ende des Durchlaufes gemel-
det.
4.2,2. Fehler, bei denen sofort eine Meldung ausgegeben wird mit
Allgemeine Fehlerbe- der Anfrage *'WEITER J/N:’
handlung

Bei Eingabe von 'N’, wird mit der Betriebsarten-Anfrage
fortgesetzt.

Bei Eingabe von ’J’, wird der Test mit der laufenden Betriebs-
art fortgesetzt. Weitere Fehlermafinahmen sind nicht zu beach-
ten.

Mit PS-WS2 = L wird die Ausgabe der EA-Fehlermeldung unter-
driickt.

Mit PS-WS5 = L erfolgt nach der EA-Fehlermeldung keine KFS-
Anfrage 'WEITER J/N:’,



WSDR86

TR 86 Testprogramm fiir Schnelldrucker

ZWECK UND AUFGABE

Das Programm WSDR86 dient zum Testen von Schnelldruckern. Dabei

werden Gerétefunktionen und Informations-Ubergabe gepriift.

Es kénnen Schnelldrucker mit grofem und kleinem Zeichenvorrat
getestet werden. Die Druckbreite ist einstellbar.

AUFBAU UND ARBEITSWEISE

WSDR86 besteht aus einer Folge von Einzeltests (Betriebsarten),
die je nach Startpunkt, entweder nacheinander durchlaufen werden
oder einzeln aufrufbar sind.

Normale Einstellung fiir den Testlauf sind

’Kleiner Zeichenvorrat’ und
’ Druckbreite 128°.

Um eine andere Einstellung vorzunehmen, mufl ein Start bei rel. 4,
die Anfrage Zeichenvorrat und Druckbreite erfolgen.

Uber Pseudo-Wahlschalter kénnen die Wirkungsweisen einzelner
Betriebsarten geédndert oder die Folge um bestimmte Betriebsarten
erweitert werden. Rundlauf (Dauertest) kann ebenfalls iiber Wahl-
schalter fiir die Testfolge, die Betriebsart oder einen bestimmten
Start eingestellt werden.
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3. 1.
Programmstart
(relativ)

3.1.1
RA-Vorbesetzung

3.1.2.

Bedeutung der
Pseudo-Wahl-
schalter (PS-WS)

3.2.
Zusétzliche Steuer-
moéglichkeiten

HANDHABUNG

Start Testfolge
Restart Testfolge

0

1

2 : Start mit Anfrage fiir Einzeltests

3 : Restart mit Anfrage fiir Einzeltests
4

Anfrage Druckbreite und Zeichenvorrat

B : Ausgabe der Bedienungsanleitung

Rundlauf fiir Testfolge

Unterdriickung der Fehlermeldungen

Rundlauf fiir aktuellen Startbefehl

Rundlauf fiir Einzeltests

Test VOR und IVO zuséitzlich mit Lochstreifensteuerung
Test IPA bei abgeschalteter Parity-Priifung im AW

N O U b w N =

Nach Test LIN Anruf abwarten

Bei Start auf rel. 0 und 2 wird tber KFS angefragt, an welchem
EA-Kanal der SDR betrieben wird. Ebenso beim 1. Start nach dem
Laden, wenn auf einen Restartpunkt gesprungen wurde.

Bei Start auf rel. 0 und 1 werden die Einzeltests in einer Folge
durchlaufen.

Bei Start auf rel. 2 und 3 (wdhlbarer Einzeltest), kommt liber den
KFS die Anfrage 'GIB BETRIEBSART!’ Es wird die Eingabe von
3 Zeichen erwartet.
Folgende Eingaben sind gestattet:
STI; Einzelheiten unter Punkt 3
VOR; " 3
IVO: " 3.
IPA; " 3
3
3

>

[ S S T T 'y

ZSH; "
LIN; "
Z17Z; " 3.

U s W NN =

NN N NN NN
—

—t
®)
19
o
e
[y

20
L11.

o
jos]
oo
w
DN
—



Wird N’ (und zwei weitere beliebige Zeichen) eingegeben, er-
folgt ein Sprung nach Programmende. Alle iibrigen Eingaben filhren
zur Wiederholung der KFS-Anfrage.

Jeder Einzeltest beginnt mit dem Druck einer Uberschrift auf dem
SDR (Wirkungen siehe unter 3.2.1).

Alle EA-Fehler, die nicht eine besondere Behandlung oder Zihlung
erfahren, filhren zu einer Fehlermeldung tiber den KFS. Siehe unter
Punkt 4: Fehlerbehandlung. Voraussetzung der PS-WS2 = 0.

Bei Start auf rel. 4 wird angefragt:

3.2.0.1. K 2 Kleiner Zeichenvorrat entsprechend Schnelldruckercode DC1
ZEICHENVORRAT ;
G/K ODER N: G 2 Grofler Zeichenvorrat entsprechend Schnelldruckercode DC2
N£ Keine Verdnderung
3.2.0.2. Es koénnen Druckbreiten von 0 ... 180 Zeichen/Zeile angegeben
DRUCKBREITE werden.
Ist die angegebene Druckbreite grofler als die maximale Druck-
breite des betriebenen Druckers, so treten im Normalfall keine
Fehler auf.
3.2.1. Wirkungen und Steuermoglichkeiten
Einzeltest
3.2.1.1. Es wird gepriift, ob die dem Geréit angebotenen Startinformations-
STI: Priifung Zeichen richtig erkannt werden. Hierbei wird zwischen folgenden
Startinformation Fédllen unterschieden.
3.2.1.1.1. Dem Drucker werden sdmtliche illegalen Startinformations-Kom-
binationen angeboten und gepriift, ob das Fehlerzeichen 'Illegale
Startinformation' geliefert wird. Abweichungen von dem erwarteten
Ergbnis fiihren zu einer Fehlermeldung in der Form
BEI STARTINF: .... SDR-FEHLER: .... (EGW)
Mit PS-WS2=L werden die Fehlermeldungen unterdriickt.
3.2.1.1.2. Dem Drucker werden alle zuldssigen Startinformations-Kombinationen

angeboten.

Die Starts erfolgen mit den Startinformations-Zeichen in folgender
Reihenfolge.

Drucken mit 01 und Statusabfrage mit 02

" t 05 () " " 06
(] " B9 " () " BA
(A " BD t 1" " BE

30



3.2.1.2.
VOR: Vorschub-
priifung

3.2.1.2.1.
Vorschub zdhlend

3.2.1.2.2.
Vorschub mit
Lochstreifensteuerung

3.2.1.3.
IVO: Priifung
Illegaler Vorschub

3.2.1.3.1.
Vorschub zdhlend

3.2.1.3.2.
Vorschub mit
Lochstreifensteuerung

3.2.1. 4.
IPA: Priifung
Illegale Parity

Auf dem SDR erscheint ein entsprechender Ausdruck.
Die Fehlerbehandlung erfolgt normal.

In den Druckpositionen 33 ... 77 wird folgender Text ausgedruckt:
ANZAHL DER ZAHLEND VORGESCHOBENEN ZEILEN : N

N nimmt nacheinander die Werte 0 ... .7 an, entsprechend dem
ausgefiihrten Vorschub. Bei Vorschub um 0 Zeilen mufl der Text
in gleicher Hoéhe mit der Uberschrift stehen. Pro Durchlauf wird
die Folge 2mal ausgegeben (1 Seite).

Bei PS-WS5 = L wird die Vorschubpriifung in gleicher Weise wie
bei zdhlendem Vorschub anschlieflend mit den Steuerzeichen fiir
Lochstreifensteuerung ausgefiihrt.

In den Druckpositionen 33 ... 82 wird folgender Text ausgedruckt:
ES WURDE VORGESCHOBEN MIT LOCHSTREIFEN-KANAL N.

N nimmt nacheinander die Werte 1 ... 8 an, entsprechend dem
angesprochenen Kanal.

Pro Durchlauf wird die Folge 1mal ausgegeben.

Die mitgegebenen Vorschubzeichen sind parityfalsch. Der mit-
gegebene Text (wie bei VOR) wird nicht ausgedruckt. Es wird der
Fehler 'UNZULAESSIGES VORSCHUBZEICHEN'" erwartet. Alle
anderen Fehler filhren zu einer Fehlermeldung. Pro Durchlauf wird
die Folge 2mal ausgegeben.

Bei PS-WS5 = L wird die Priifung Illegaler Vorschub in gleicher
Weise wie bei zdhlendem Vorschub anschliefend mit den Steuer-
zeichen fiir Lochstreifensteuerung ausgefiihrt. Pro Durchlauf wird
die Folge 1mal ausgegeben.

Der Ausgabepuffer wird gefiillt und ausgegeben wie bei ZSH, jedoch
mit einem Parityfehler des Zeichens auf Druckstelle 120.
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3.2.1.4.1.

3.2.1.4.2.

3.2.1.5.
ZSH: Zeichenvorrat
in Zeile geshiftet

Ist die Paritypriifung im AW eingeschaltet (normal), so wird die
Zeile nicht ausgedruckt. Es muB8 dann das Fehlerzeichen Ubertra-
gungsfehler geliefert werden. Im AnschluB an jeden Start mit parity-
falschem Zeichen erfolgt ein Start, bei dem mit Vorschub z4hlend
um 1 Zeile nur das Zeilenendezeichen *OD’ iibergeben wird. Es
darf kein Fehlerzeichen geliefert werden (Test fiir Druckpuffer-
Loéschung). Am Ende eines Durchlaufes konnen tiber KFS die fol-
genden Meldungen ausgegeben werden:

. UNERKANNTE PARITYFEHLER

wenn die erwartete Anzahl Priiflesefehler nicht erhalten wurde.

DRUCKFEHLER NACH PARITYFEHLER

wenn bei den Starts ohne Informationsiibergabe (Test flir Druck-
puffer-Loschung) die Fehlerzeichen Druckfehler geliefert wurden.
In diesem Fall ist damit zu rechnen, dafl aus dem Druckpuffer ein
undefinierter Inhalt ausgedruckt wurde.

Ist die Paritypriifung im AW abgeschaltet, wird der Parityfehler
erst beim Ausdrucken des Druckpuffers erkannt. (Zeile wird ge-
druckt). Die Statusabfrage vor dem néchsten Start wird mit dem
Fehlerzeichen Druckfehler beantwortet. Zur Umschaltung der Feh-
lerbehandlung mufl PS-WS6 = L gesetzt werden. Hierdurch wird
gleichzeitig der Start zum Test der Druckpuffer-Ldschung umgangen.
Am Ende eines Durchlaufes kann iber KFS die folgende Meldung
ausgegeben werden:

UNERKANNTE DRUCKFEHLER.

Beim Testen mit der Betriebsart IPA ist zu beachten:

Zuléssige Einstellungen sind

PS-WS6 = 0, Paritypriifung im AW e ingeschaltet
PS-wWS6 = L, " " aus geschaltet

Unzuldssige Einstellungen sind
PS-WS6 = 0, Paritypriifung im AW aus geschaltet
PS-wS6 = L, "

" eingeschaltet

Um Fehldeutungen bei falscher Einstellung zu vermeiden,
siehe das Schema im Anhang Seite Al/A2.

Mit dem eingestellten Zeichenvorrat wird der Ausgabepuffer
gefiillt und ausgegeben. Die folgende Zeile ist um jeweils 1 Po-
sition nach links geshiftet.

Es werden 135 Zeilen ausgegeben. Damit wird jedes Zeichen beim

kleinen Zeichenvorrat mindestens 2mal, beim groflen Zeichen-
vorrat mindestens 1mal in allen Druckpositionen gedruckt.
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3.2.1.6.
LIN : Zeichenvorrat
ohne Vorschub

3.2.1. 7.
Z1Z : Zeichenvorrat
1 Zeichen zeilenweise

3.2.1.8.
ZVK : Zeichenvorrat
in Zeile verkiirzend

3.2.1.9.
IGN : Priifung
Ignore-Zeichen

3.2.1.10.
KOM : Komplementires
Muster

3.2.1.11.
DRE : Zeichenvorrat in
Dreieck-Muster

3. 3.
Programmbedarf

3. 4.
Programmtréger

3.5.
Informationsdarstellung

Unabhéngig vom eingestellten Zeichenvorrat wird der Ausgabe-
puffer mit dem kleinen Zeichenvorrat gefiillt und ausgegeben. wie
bei ZSH, jedoch mit Vorschub zdhlend um 0 Zeilen. Auf diese
Art werden 40 Zeilen libereinander gedruckt.

Mit PS-WS8 = Lh wird am Ende eines Durchlaufes um 28 Zeilen
vorgeschoben und ein weiterer Anruf vom Geréit abgewartet. Die
gedruckte Linie ist dann liber dem Lineal des Druckers sichtbar.

Bei Anruf wird fortgesetzt (Nur sinnvoll bei Rundlauf mit PS-WS4 = L).

Aus dem eingestellten Zeichenvorrat wird in der vorgegebenen
Reihenfolge je 1 Zeichen entnommen und der Ausgabepuffer damit
aufgefiillt. Pro Zeichen werden 2 Zeilen gedruckt.

Mit dem eingestellten Zeichenvorrat wird der Ausgabepuffer gefiillt
und in einer Zeile ausgedruckt, die um jeweils 1 Zeichen verkiirzt

wird. Das Zeilenende nimmt damit alle Positionen zwischen 1 und der

eingestellten Druckbreite ein.

Mit Vorschub zdhlend um 0 Zeilen crfolgen 128 Starts mit einem
Ausgabepuffer, der 162 Ignore-Zeichen enthilt.

Der Ausgabepuffer wird mit einer Anordnung komplementérer Zei-
chen gefiillt und entsprechend ZSH ausgegeben.

Die Anordnung besteht aus der Zeichenfolge
'2AD5 2AD5... 'H.

Aus dem eingestellten Zeichenvorrat wird in der vorgegebenen
Reihenfolge ein Zeichen entnommen und der Ausgabepuffer damit
gefiillt. Bei der Ausgabe wird die Zeilenlédnge, beginnend bei 0,
um jeweils 1 Zeichen verlingert bis die eingestellte Druckbreite
erreicht ist. So entstehen Dreiecke aus gleichen Zeichen. DRE
kann nur iber Betriebsartenanfrage erreicht werden.

WVTR86

Das Programm WSDR86 liegt in TAS86 auf Lochkarten und als
Arbeitsprogramm auf Lochstreifen vor.

Die Information wird je nach Einstellung im

Druckercode DC1 (kleiner Zeichenvorrat) oder
Druckercode DC2 (grofler Zeichenvorrat) ausgegeben.
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3. 6.
Speicherbedarf .

3.7.
Gerédtebedarf

Ca. 2240 Zellen

Schnelldrucker

FEHLERBHANDLUNG

Alle EA-Fehler, die nicht einer besonderen Behandlung unterliegen,
(bei den Betriebsarten STI, IVO, IPA), filhren zu einer Fehler-
meldung. Die Geriétespezifischen Fehlerbits werden entsprechend
ihrer Bedeutung als Text formuliert ausgegeben.

Bei nicht bewertbaren Fehlerbits und reinen Kanalfehlern wird
das Eingriffswort ausgegeben. Nach Fehlermeldungen folgt die
Anfrage.

WEITER J/N:

Bei Eingabe von J wird normal zuriickgesprungen (keine Wieder-
holung des fehlerhaften Starts). Bei Eingabe von N wird je nach
Startpunkt auf Programmende oder Betriebsartenantrage gesprungen.

Mit PS-WS2 = L, kénnen die Fehlermeldungen unterdriickt werden.

Die Fehlerbehandlung fiir Standard-Kanal und Rechnerkern-Kanal
sind ohne Unterschied, bis auf den Aufbau des ausgegebenen Ein-
griffswortes.
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Erwartet werden
Sofortige Fehlermeldung
Geziahlt werden

Meldung am Ende

SDR- Ausdruck

PS-WS6 = 0

MIT PARITYPRUFUNG

OHNE PARITYPRUFUNG IM AW.

zuldssig
136 Ubertragungsfehler
Keine

136 Ubertragungsfehler

Keine wenn normal
oder
UNERKANNTE PARITY-
FEHLER

136 DRUCKFEHLER NACH
PARITYFEHLER wenn Fehler
bei Druckpufferléschung

136 Leerzeilen wenn normal
oder

136 Zeilen wie bei ZSH jedoch
verstiimmelt, wenn Druckpuf-
fer nicht richtig geléscht wur-
de.

unzulissig

136 Ubertragungsfehler
SDR DRUCKFEHLER
136 Druckfehler

136 UNERKANNTE PARITYFEHLER
wenn normal

136 Zeilen wie bei ZSH mit leerer
Druckstelle 120 und jeweils einer
zwischenliegenden Leerzeile.
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Erwartet werden:

Sofortige Fehlermeldung:

Gezihlt werden:

Meldung am Ende:

SDR -Ausdruck

PS-WS6 = L

MIT PARITYPRUFUNG

OHNE PARITYPRUFUNG IM AW.

unzulissig
136 Druckfehler

SDR: UBERTRAGUNGSFEH-
LER

Keine Fehler

136 UNERKANNTE DRUCK-
FEHLER

Kein Druck

zulissig
136 Druckfehler

Keine

136 Druckfehler

Keine wenn normal

136 Zeilen wie bei ZSH mit
leerer Druckstelle 120
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TR86: SCHREIBMASCHINEN-TESTPROGRAMM T1KSI

1e Zweck und Aufgabe

Das Programm T1KSI dient zum Testen der IBM-
Kontrollschreibmaschine KSMl1oo des TR440 am
TR86. Die Schreibmaschine kann wahlweise am
Standardkanal oder an der Mehrwort-Ein/Aus-
gabe angeschlossen sein.

2e Aufbau und Arbeitsweise

Das Programm T1KSI erfragt zundchst folgende
Parameter:

a) Gerdte- und Kanal-Nr. am Standardkanal, oder
b) Geriteadresse und PU-Ebene an der Mehrwort-EA
c) Test-Nr.

Je nach der gewdhlten Test-Nr. wird iliber die
Schreibmaschine

a) laufend ein Standardtext ausgegeben
b) eine Eingabe angefordert und zur Kontrolle
wieder ausgegeben.

3. Handhabung

3.1 Programmtridger

Das Programm T1KSI liegt als Arbeitsprogramm
auf allen Datentrdgern vor.
Die Quellensprache ist 86MAU.

3.2 Speicher- und Gerdtebedarf

Speicherbedarf: HO000...H31f rel.

Gerdtebedarf : Kontrollschreibmaschine KSMloo
3.3 Verwendete Unterprogramme

Das Programm T1KSI arbeitet mit dem Testverkehrs-
programm TVP (nur bei MWEA) oder mit dem War-
tungsverteiler WV4-86 (MWEA oder Staka) zusammen.



Programmstarts

Das Programm T1KSI hat 2 Startadressen:

O rel: Erststart mit allen Anfragen
1 rel: Restart. Es erfolgt sofort die Anfrage
TEST.

—— ——————— — — ——————— o ——

Je nach der verwendeten Startadresse miissen eine
oder mehrere der folgenden FS-Anfragen beantwor-
tet werden:

FSA F'SE Anmerkungen

GK: gk t g=0ces7, k=1...4 (Staka)
MW Ubergang auf MWEA-Anfragen

G-ADR: | aaa aaa=248...255

EBENE: | ee ee=5,..28

TEST: leeeD,F | Start der betr. Testroutine
E Abbruch des Programms

Bei unzuldssigen Eingaben wird die Anfrage
wiederholt!

Bei Start mit AC-Vorbesetzung konnen folgende
Sonderbetriebsarten eingestellt werden.

(A) = 2 Die Fehler Speicheriiberschul, unvollst,

: Wort, Ubertragunsfehler und illegaler
Code werden ignoriert.(gilt nicht flr
Betrieb an der MWEA).

(A) = 8 Schreibmaschine am autonomen Kanal.

Die einzelnen Vorbesetzungen kénnen addiert
werden. ‘

Durch Setzen des Pseudo-WS 1 wird eine erneute
Anfrage TEST ausgeldst.

Fehlerbehandlung

Alle EA-Fehlermeldungen fihren zu der FS-Ausgabe
KS-FEHL XXXXXX

wo xxxxxx das Eingriffs- bzw. Fehlerwort ist
(Ausnahme EOT und WE bei Eingabe, siehe 3.8.5).



3.8

3.8.1 TEST1

3.8.2 TEST?2

3.8.3 TEST 3

3.8.4 TESTS8

3.8.5 TESTS

Uber die gesamte Schreibbreite (85 Stellen)
wird EEE...EEE

ausgegeben. Mit diesem Test kann u.a. die
Justage des automatischen Wagenriicklaufs
Uberpriift werden.

Uber die gesamte Schreibbreite werden 85 ver-
schiedene Zeichen ausgegeben. Beli jeder Zeile
wird die Testinformation um eine Stelle nach
rechts geschiftet.
In diesem Test werden sdmtliche Zeichen gepriift
auBer

Backspace

Space

Tabulator

Unterstrich

Uberstrich

Line Feed

Es wird eine Zeile von jedem auf dem Typenkorb
vorhandenen Zeichen ausgegeben. Ausnahmen wie
bei 3.8.2.

Es wird ein gemischter Text ausgegeben, der auch
die Zeichen Backspace, Space und Line Feed ent-
hdlt.

Uber die Schreibmaschine wird ein Wagenriicklauf
und ein Doppelpunkt ausgegeben.

AnschlieBend kann ein beliebiger Text von maximal
87 Zeichen Linge eingegeben werden. Kirzere Texte
konnen durch Spruchende (EOT = H15) oder durch
Zeitgrenze (WE = H68) abgebrochen werden.

Der eingegebene Text wird nunmehr fortlaufend
wieder ausgegeben. Durch Betdtigen der Anruf-
taste wird die Ausgabe abgebrochen und eine neue
Eingabe angefordert.

Anmerkung:

Wird eine Eingabe von weniger als 87 Zeichen mit
EOT noch mit WE abgeschlossen, so erfolgt die
FS—-Ausgabe ‘

ENDECODE SOLL ss IST ii
Dabel bedeutet

ss Soll-Endecode gemdfB Fehlerzeichen
ii Letzte von Null verschieden Oktade des
Textes.

AncschlieBend folgt eine erneute Anfrage TEST.



3.8.6

TEST 4...7,

A...D, F Weitere Tests werden zu einem spdteren Zeit-
punkt angeschlossen.

4, Anwendungsbeispiel

Entfallt.



WWSP86

TESTPROGRAMM FUR WECHSELPLATTENSPEICHER WSP412/WSP414

Te Zweck und Aufgabe

Das Programm WWSP86 dient als Dauertest und
prift die Funktionsfdhigkeit der WSP-Speicher
durch Aufzeichnen und Lesen verschiedener kri-
tischer Informationsarten. Es kOnnen bis zu 8
WSP-Laufwerke (Moduln) gleichzeitig getestet

werden.
2 Aufbau und Arbeitsweise
2.1 Aufbau

Das Programm WWSP86 besteht aus mehreren Einzel-
programmen, deren Funktion im Abschnitt 2.2 be-
schrieben ist.

Im Normalfall werden diese Testabschnitte nach-
einander durchlaufen. Am Beginn eines jeden Test-
abschnittes erfolgt ein Titelausdruck wie z.B.

TEST 21, MODUL 2

und ein Positioniere-nach-Null-Befehl wird ge-
startet.

Der BefehlskOrper des Programms ist weitgehend
invariant. Die Daten der Laufwerke sind in Ta-
bellen gespeichert, auf die Uber Indexzellen,
die bei jedem Laufwerkswechsel eingestellt wer-
den, zugegriffen wird. Hierdurch wird erreicht,
daB der Test der einzelnen Laufwerke unterein-
ander assynchron ablaufen kann, d.h. die ein-
zelnen Laufwerke kdnnen sich in unterschiedli-
chen Testabschnitten befinden. Der zeitliche
Ablauf richtet sich u.a. nach der Positionier-
zeit und dem zu testenden AdrefBbereich.,

Im Allgemeinen ist der Ablauf folgender:

Nach einem Positionierbefehl erfolgt ein Lauf-
werkswechsel., Flir das nun ausgewdahlte Laufwerk
erfolgt wieder ein Positionierbefehl mit an-
schlieBendem Laufwerkswechsel oder eine Informa-
tionsiibertragung. Nach der Ubertragung einer

Spur wird ein Laufwerkswechsel ermoglicht, so daB
eventuell beendete Positioniervorgdnge abgefragt
oder welitere Positionierauftrdge erteilt werden
kénnen. Hierdurch wird erreicht, dal mehrere Lauf-
werke positionieren, wd&hrend eines Information
ibertragt.



Nach einem Positionierauftrag wird das Lauf-
werk in den Zustand wartend versetzt. Es nimmt
erst dann wieder an der internen Regievergabe
teil, wenn nach Anruf und Statusabfrage die
Beendigung des Positioniervorganges erkannt
wurde.

Das Programm enthdlt einen Einzeltest, der flr
die Untersuchung von Fehlerfdllen besonders ge-
eignet ist. Hierbei k&nnen folgende Funktionen
auf einem Laufwerk im Rundlauf betrieben werden:

Schreiben
Priifschreiben
Lesen
Statusabfrage
Header-Lesen
Header-Schreiben

Es ist einstellbar, ob vor jedem Befehl ein Posi-
tionierbefehl erfolgen soll.

Beim Header-Lesen erfolgt kein Vergleich der ge-
lesenen Header,

Beim Header-Schreiben wird die Eigenadresse auf-
gezeichnet, wobei die Steuerbits gleich Null sind
(keine Schreibsperre etc.).

Arbeitswelse

Nach dem Start des Programmes erfolgt zundchst
eine Statusabfrage zur Ermittlung der funktions-
bereiten Laufwerke. Hierbei miissen nicht alle
ausgewdhlten Laufwerke bereit sein. Beim sp&dteren
Einschalten einzelner Laufwerke wird der Test erst
nach der Bereitmeldung (in der 2. Oktade bei
Statusabfrage) begonnen. Unabhdngig hiervon kdnnen
spater durch Kommandos zus&dtzliche Laufwerke in
den Test einbezogen werden oder ausgewdhlte Lauf-

" werke vorilibergehend oder endgliltig vom Test aus-

geschlossen werden.

Das Programm ist in Testgruppen und diese sind
wiederum in Testabschnitte unterteilt.

Durch entsprechende Versorgung beim Start und
wdhrend des Laufs kdnnen sowohl Testabschnitte
als auch Testgruppen im Rundlauf betrieben wer-
den.

Eine Testgruppe umfaBt zum Beispiel die Testab-
schnitte 10 und 11 (Positionstest). Bei Beginn
eines Testabschitts erfolgt immer ein Positio-
nieren-nach-Null-Befehl.



2.2.1 ' Positioniertests

Nach jedem Positionierbefehl werden die Header
gelesen und geprift, ob auf die richtige Spur

positioniert wurde. Diese Priifung ist mit dem

Wahlschalter D abschaltbar.

Test 10 Positionieren von Anfangsadresse nach
Endadresse und umgekehrt.
Dies wird 100mal durchgefiihrt.

Test 11 Zufallspositionieren
Es wird auf Adressen positioniert, die
von einem Zufallsadressengenerator er-
zeugt wurden. Die Anzahl der Positionier-
vorgdange ist von der GroBe des ausge-
wdhlten AdreBbereiches abhidngig:

Z - Endadro - Arlfo—Adro
64
20242 Informationstest
Test 20 Der ausgewdhlte AdreBbereich wird mit

der eingestellten Information im Spe-

zialmodus sequentiell beschrieben. Die
Blockldnge wird durch den Wahlschalter
8 bestimmt:

PS-WS 8 = 1 : Ldnge = 2048 Worter =
8 Sektoren = 1 Spur

PS-WS 8 = 0 : Ldnge = 256 Worter =
1 Sektor

In diesem Fall erfolgt die Ausgabe
im Wechselblockverfahren in folgen-
der Sektorfolge: 0-2-4-6-1-3-5-7

Nach Ausgabe einer Spur wird im gleichen
Verfahren priifgeschrieben. Dieses Prif-
schreiben ist mit dem PS-WS D abschaltbar.

Nach der Ausgabe einer Spur und dem Prif-
schreiben erfolgt eine interne Regieab-
gabe. Hierdurch werden Laufwerkswechsel
und das Starten von weiteren Positionier-
auftrdgen erméglicht.

Am Ende eines Zylinders wird ein Positio-
nierauftrag gestartet und das Laufwerk
in den Zustand 'wartend' gesetzt.



Test 21

Lesen und Vergleichen der im Test 20
aufgezeichneten Information.

Der ausgewdhlte AdreBbereich wird im
Spezialmodus sequentiell gelesen. Die
eingelesene Information wird mit der
Soll-Information verglichen. Im ersten
Wort eines jeden Sektors steht die
Eigenadresse in folgender Form:

lzY | KO | SE |

ZYLINDER 0-202 (8-bit)
KO KOPF 0-19 (8~bit)
SE SEKTOR 0-7 (8=bit)

Der Vergleich mit der eingelesen In-
formation ist mit dem PS-WS 3 abschalt-
bar.

Y

Wonou

Die Blockiénge wird durch den PS-WS 8
bestimmt:

PS-WS 8

1 : L3nge = 2048 Worter
8 Sektoren = 1 Spur

0 : Ld3nge = 256 Worter
1l Sektor
In diesem Fall erfolgt das Lesen im

Wechselblockverfahren mit folgender
Sektorfolge: 2-5-0-3-6-1-4-7

PS-WS 8

Nach dem Lesen und Vergleichen einer
Spur erfolgt eine interne Regieabgabe.
Am Ende eines Zylinders erfolgt kein
Positionierstart, da das Laufwerk nach
der Ubertragung des Sektors 7 Spur 19
selbstdndig auf den ndchsten 2Zylinder
positioniert hate.

2.2.3 ‘ Zufallstests

Test 30

In diesem Test wird der Ablauf der
E/A-Funktionen von einem Zufalls-Zah-
lengenerator bestimmt. Nach Auswahl
einer Zufallsadresse wird zunadachst
dorthin positioniert. War Schreiben
ausgewdhlt, wird anschlieBend pruf-
geschrieben. Hiervor kann beim Uber-
schreiben von Zylindergrenzen ein er-
neuter Positionierungsauftrag erfor-
derlich sein. Nach dem Priifschreiben,
was mit dem PS-WS D abschaltbar ist,
erfolgt die Auswahl der ndchsten Be-
triebsart wieder Uber den. Zufallsgene-
rator. Die Blocklinge ist ebenfalls
vom Zufallszahlengenerator abhdngig.
Sie betrdgt 1-8 Sektoren.



Test 31

Nach Leseoperation erfolgt ein mit
PS-WS 3 abschaltbarer Informationsver-
gleich.

Der Ablauf dieses Tests wird von drei
Zufallszahlengeneratoren gesteuert:

Der erste bestimmt die Ubertragungsrich-
tung (Auswahl Schreib/Priifschreiben oder
Lesen),

Der zweite bestimmt die Adressen und
Blockldngen flir Ausgabeoperationen.

Der dritte bestimmt die Adressen und
Blocklédngen flr Eingabeoperationen.

Die Zufallszahlengeneratoren zwei und
drei erzeugen die gleichen AdreB- und
Blockldngenfolgen, laufen jedoch zeit-
lich versetzt. Durch Z&hlung der Ein-
und Ausgabeoperationen wird sicherge-
stellt, daB die Eingabe die Ausgabe
nicht Uberholt, was zu Informationsfeh-
lern fihren kann.

Die Anzahl der ausgefihrten Operationen
ist abhdngig vom ausgewdhlten AdreBbe-
reich:

> = Endadr. - Anf.-Adr

2

Nach Erreichen von Z Ausgabeoperation
werden bis zum Gleichstand nur noch Lese-
operationen ausgefiihrt. Erst dann gilt
der Test 30 als beendet.

Lesen von Zufallsadressen

Mit diesem Test kann die vom Test 20 auf-
gezeichnete Information im Random-Zugriff
gelesen und verglichen werden.

Die Arbeitsweise ist wie im Test 30, je-
doch werden keine Ausgabeoperationen aus-
gefiihrt. Dieser Testabschnitt wird nur
dann durchlaufen, wenn er durch RA-Vorbe-
setzung beim Programmstart ausgewdhlt
wurde.



Handhabung

Programmstarts

rel O : Neustart

rel 1 : Restart

rel 2 : Neustart Einzeltest
rel 3 : Restart Einzeltest

Bei Benutzung eines Restarts ohne vorherigen ent-
sprechenden Neustart wirkt dieser wie Neustart.

Zu den Startpunkten 0 und 1 siehe die Erlduterung
der KFS-Anfragen ab Zeile 1. Bei Restart erfolgen
keine Anfragen auBer der Nr. 7, wenn die Zeit-
berechnung iiber einen Zeiltmarkengeber erfolgt.

Zu den Startpunkten 2 und 3 siehe die Erlduterung
der KFS-Anfragen ab Zeile 27.

RA-Vorbesetzung

10 )

11

gg } Auswahl eines Testabschnittes bei Start auf
30 0 oder 1

31|

A: Anfrage aller Parameter wie AdreBbereiche
etc. siehe KFS-Anfragen ab Zeile 11
B: Ausgabe der Benutzungsanleitung

Bedeutung der Pseudo-Wahlschalter (PS-WS), wenn
gesetzt:

PS-WS 1: Programmrundlauf
Dieser PS-WS wird vom Programm selbst
gesetzt,.
Loschen bewirkt Beendigung des Programms.

PS-WS 2: Keine E/A-Fehler melden (siehe auch
PS-WS E und F)

PS-WS 3: Keine Informationsvergleiche

PS-WS 4: Fehlermeldungen und Kommentare Uber SDR
ausgeben.

PS-WS 5: Keine Anfrage 'WEITER J/N:' bei Fehler-
meldungen iliber KFS. Eingabe J wird
simuliert.

PS-WS 6: Test-Gruppe wiederholens



PS-WS

PS-WS

PS-WS

PS-WS

PS-WS

PS-WS
PS-WS

7

A:

Test-Abschnitt wiederholen.

PS-WS 6 und 7 werden vom Programm
selbst gesetzt, wenn beim Start auf O
oder 1 ein Testabschnitt ausgewdhlt
wurde. Nach Setzen eines dieser Wahl-
schalter wdhrend des Laufs wird die
Weiterschaltung zur ndchsten Testgruppe
bzw. zum ndchsten Testabschnitt solange
blockiert, bis der PS-WS geldscht wird.

Schreiben, Priifschreiben und Lesen in
den Tests 20 und 21 mit Blockldnge fir
8 Sektoren. Die Sektoradresse in der
Startinformation ist dann immer = O.

Bei SDR-Ausgabe alle Vergleichs-Fehler
drucken.,

Bei Ps-WS A = 0 werden finf Fehler mit
Soll- und Ist-Werten ausgedruckt; die
Anazahl der iUbrigen Fehler wird am Ende
des Vergleichs gemeldet.

Zeitfehler nur zdhlen. Die Anzahl wird
am Programmende gemeldet.

In den Tests 10 und 11 kein Header-Lesen.
In den Tests 20,21 und 30 kein Prif-
schreiben.

Fehlerstarts dauernd erneuerne.

Fehlerstarts nicht erneuern.



KFS-Anfragen

p = Prio-Nr.

aufdie das Programm WWSP86

geladen wurde.

Zei-
le

Anforderung

Eingabe

Bedeutung

Forts.

pS --4_,

Neustart mit PS-WS4

WWSP86

Titel-Ausdruck

M@DUL:

Eingabe der Nr. eines zu

testenden Modul

Kein weiteres Modul

WSP-KG,
R oder N

A21

Eingabe des AnschlufBortes
hier: A = Autonomkanal
2 = Kanalnr. (1-4)
1 = Gerdtenr. (0-4)
die Angabe bei A entfidllt

bei StandardkanalanschluB

Kein WSP-AnschluB

(fiihrt zum Programmende)

UHR-GER.-ADR.
ODER N:

247

Die Anfragen 5 u. 6 erfolgen

nur nach dem 1. Neustart

Eingabe der Gerdteadr. der

Uhre.

Keine Uhr vorhanden

| ZEITMARKENAB-

STAND IN MS:

10 o
100 o
1000

Diese Anfrage erfolgt nur
wenn beim 1.WV-Grundzustand
die PU-Ebene eines Zeitmar-

kengebers angegeben wurde.

Angabe des Zeitrasters

Zeitausgaben entfallen




Zei- Anforderung Eingabe Bedeutung Forts.
le »
8 | SDR-KG, R oder Diese Anfrage entfdllt,
N: wenn der PS-WS4 nicht ge-
setzt wurde
32 SDR am Standardkanal
K =3, G=2
R SDR am Rechnerkanal S
N Kein SDR vorhanden:
Der PS-WS 4 wird geldscht
§ und die Ausdrucke erfolgen
i
: Uiber den KFS
9 { GER.-ADR. : 24 o0e255 SDR-Gerdteadr. (MWEA) 10
{ 10 | PU-EBENE: 6 ooo 28 SDR-PU-Ebene
4 s
|
s 11 pS-A_, Start zur Eingabe von Para- 12
j metern
12 | WWSP86 Titelausdruck 13
3 Voreinstel-
g lungen:
!
. 13 | WSP-KG, 21 WSP an KG 21 14
§ R oder N:
N keine Anderung
o
; 14 | Modul: Oooo? Die AdreBbereiche des angege-q 15
i benen Laufwerks werden an-
i
t schlieflend neu eingestellt.
N Keine weitere AdreBanfrage 21
151 AA: keine Anfragen der Auf-Adr. 16
16 § ZYL.: 0eeo202 Zylinderadresse 17
17 | KOPF: Oeeol9 Kopfadresse 18




Zei- Anforderung Eingabe Bedeutung Forts.
le ‘
18 | EA: keine Anfrage der Endadresse 19
19 | Z¥L.: Oeeo202 Zylinderadr. > Zyl.Adr.AA 20
20 | KOPF': Oeeo19 Kopfadr. 2 Kopfadr. AA 14
21 } SDR-KG, KG oder R siehe Zeile 8, 9, 10 22
R oder N:
N keine Anderung
22 | INF@RMATION Informationsart
(F/W/Z/N): F Festinf.(siehe Punkt 3.5) 23
W Wahlinf. 24
z Zufallinf. 25
N Keine Anderung 26
Die Einstellung beim Erst-
start ist Zufallsinform.
23 { NR.: 1 Festmuster 1 wird einge-
i stellt
26
2 Festmuster 2 wird einge-
stellt
24 { MUSTER: z.Bo.: FOFOFO Eingabe des beliebigen 26
| Informations-Musters
25 { ANF-Wert z.B. 1234 Eingabe eines Anfangswertes 26
fiir den Zufallszahlengene-
rator
26 | ENDE WSP-TEST Ende der Voreinstellung
27 psS2_, Start eines Einzeltests 28
WWSP86 Titel-Ausdruck 30

29




wei- Anforderung Eingabe Bedeutung Forts.
le
30 ; BEFEHL: Auswahl des Befehls
HL Header-Lesen 32
HS Header-Schreiben
LE Lesen 31
scC Schreiben 31
ST Statusabfrage
i
31,; SEKT@RADR. : Oeoa’ Eingabe der Sektoradresse 32
i
32§ ABSCHNITTS- Ocee2347 Eingabe der Daten-Ab- 33
; LANGE schnittslidnge
|
33‘ V@RPGSITIQP- Vor jedem Lesen-/Schreib-
NIEREN (J/N): J befehl erfolgt ein Positio-
nierbefehl. Nach dem Anruf
wird durch eine Statusab-
frage die Beendigung des
Positionierens abgefragt.
N Es wird nicht positioniert




Dynamische Anderung der Modulauswahl

Uber Depeschen k&nnen einzelne Moduln wihrend
des Programmlaufs zusdtzlich in den Test einbe-
zogen oder vom Test ausgeschlossen werden. Nach
Empfang der Depesche wird die Modulnr. (0 - 7)
vom Programm angefragt.

Start €ines Moduls:

pls

Pausierung eines Moduls:

p[P

Fortsetzung (Beendigung der Pause):

p[F

Abbruch des Modultests:

p[A



Programmbedarf

Wartungsverteiler WVTR86

Programmtrdger

Das Programm liegt als Quelle im IBM-29-Code
auf Lochkarten und auf Magnetband, sowie als
Arbeitsprogramm auf Lochstreifen und Magnetband
VOr.

Informationsdarstellung

Die WSP-Stapel werden mit einer von folgenden
Informationsarten geprift:

Zufallsinformation: der Anfangswert wird ange-

fragt.

Festmuster 1 : ein Bitwechsel pro Wort,.

das 1. Wort = '800000'H

2. " = 'CO0000'H

3. " = 'EQOOOOO'H

23. " = 'FFFFFE'H

24, " = 'FFFFFE'H

25, " = '800000'H

Festmuster 2: Bitwechsel = 'AAAAAA'H

Wahlmuster: ein TR86-Wort nach Amgabe,

Im 1. Wort eines jeden Sektors wird die Eigen-
adresse (wie im 3. Startinformationswort) abge-
legt. Ansonsten ist die Information in allen
Sektoren identisch.

Ein WSP 412 oder WSP 414 am Standard- oder
Autonomkanal.



Fehlerbehandlung

Alle nicht aufgefiihrten Fehlerfdlle erfahren die
Ubliche Standardfehlerbehandlung:

Nach der Fehlermeldung wird der Start maximal

3 mal wiederholt. Hiernach gilt der Fehler als
unkorrigierbar. Es wird mit der ndchsten E/A-
Operation fortgesetzt. Dies kann u.U. zu Folge-
fehlern filhren (z.B. beim spiteren Lesen).

Mit PS-WS 2 = 1 werden E/A-Fehlermeldungen unter-
drickt.. Die PS-WS E und F steuern die Fehler-
meldung folgendermaBen:

Bei PS-WS E = 1 wird jeder Fehlerstart dauernd
wiederholt;

bei PS-WS F = 1 erfolgt keine Fehlerbehandlung
(Fortsetzung mit ndchster Operation)

PS-WS E wird vorrangig abgefragt.

Beim Lesen werden eV. Fehlerstarts max. 3mal
wiederholt. Hiernach wird die (ev. priifzeichen-
falsche) Information verglichen.

Gerdte-Fehlerzeichen:

'68'} Bei beendetem Eingabe-Informationstransfer
148" gilt dies als Moduswechsel. Der Fehler wird
dann ignoriert.

'10" Ubertragungs- bzw. Zeitfehler:
Diese Fehler werden zundchst gezdhlt;
bei PS-WS B = 0 erfolgt anschlieBend eine
Fehlermeldung; bei PS-WS B = 1 wird der
Start wiederholt.

42! Spur unbenitzbar: Nach der Fehlermeldung
wird der Start nicht wiederholt.,

‘01! Uberlauf wird am Stapelende ignoriert.

22! Fehlposition: Nach der Fehlermeldung er-
folgt ein Positionieren-nach-Null-Befehl.
AnschlieBend wird wieder auf den urspring-
lichen Zylinder positioniert.,

'60" Legale Adresse nicht gefunden.
Der Start wird nach der Fehlermeldung
3mal wiederholt und dann wie Fehler '22°
behandelt.

'oc! Priifschreibfehler: Das Priifschreiben wird

'2C'} nach der Fehlermeldung 3mal wiederholt.
Hiernach wird erneut geschrieben und ev.
4dmal prifgeschrieben. Nach 3maligem Neu-
schreiben gilt der Fehler als unkorrigier-
bar, dann wird mit der ndchsten Operation
fortgesetzt.



WWSPFT

TEST

TEST

TEST

TEST

TEST

TEST

TEST

TEST

‘TRSE

TESTPROGRAMM FUR wSP412/4714

Zweck und Aufgabe

Das Programm WWSPFT dient als Funktionstest fur
die WSP412/414. Es erzeugt Bedingungen, auf die
der Wechselplattenspeicher mit einer bestimmten
Fehlermeldung reagieren muf3.

Aufbau und Arbeitsweise

Das Programm gliedert sich in 21 Testabschnitte.
Die Testabschnitte sind als Dauertests ausgelegt.
Im Normalfall werden alle Tests nacheinander
durchlaufen., Nach einem Durchlauf wird wieder
beim ersten Test begonnen. Die einzelnen Tests
kdnnen aber auch getrennt im Rundlauf betrieben
werden. Das Programm besitzt einen Neustart und
einen Restartpunkt. Bel einem Neustart werden
der AnschluBort des WSP und die zu testenden
Module angefragt. Die Fehlermeldungen der WSP
werden untersucht, ob sie den erwarteten ent-
sprechen. Bei Abweichungen wird dies wahlweise
iber KFS oder SDR protokolliert.

ACHTUNG: Das Programm Uberschreibt die Header
der Plattenstapel.

Aufgaben der einzelnen Testabschnitte

11 bis 17:Dem AW der Wechselplatte werden illegale Start-

11:

12 :

13

14 :

15:

16

17

informationszeichen angeboten.
illegale Gerdteerkennung
illegale Funktion

illegale Moduladresse

illegale Zylinderadresse
illegale Kopfadresse

illegale Sektoradresse
unvollstdndige Startinformation

Die einzelnen Tests bieten sdmtliche illegale
Moglichkeiten an.



TEST

TEST

TEST

TEST

TEST

TEST

TEST

TEST

TEST

TEST

TEST

TEST

TEST

TEST

22 :
23:

24 :
25:

26:

27:

31:
32:
33:

34:

35:

36:

37:

Fehlpositionieren

Schreibstart iber 2 Sektoren, wobei der
2. Sektor unbenutzt ist.

Schreibstart Uber 2 Sektoren, wobei der
2. Sektor schreibgeschiitzt ist.

Adressvergleich falsch

Uberlauf

Es werden unvollstd@ndige Blodcke geschrieben.
AnschlieBend wird untersucht, ob das AW den

Rest der Blocke mit Nullen aufgefillt hat.

Nach einem Positionierbefehl wird untersucht,
ob das entsprechende Modul einen Anruf sendete.

Schreiben auf unbenutzbaren Sektor

Lesen von unbenutzbaren Sektor

Legale Adresse nicht gefunden

Im Flay Byte eines Headers werden die Bits 1

bis 3 gesetzt und anschlieBend auf den ent-

sprechenden Sektor ein Schreibstart gegeben.

Priifschreibfehler

Moduswechsel:

Es wird versucht:

a) einen im Normalmodus geschriebenen Sektor
im Spezialmodus zu lesen

b) einen im Spezialmodus geschriebenen Sektor

im Normalmodus zu lesen

Modul nicht ON CYLINDER



3. Handhabung
3.1 Programmstart (relativ)
0 Neustart
1 Restart
3011 RA Vorbesetzung
0 Rundlauf Gesamttest
10 Rundlauf Test 11 bis 17
20 : Rundlauf Test 21 bis 27
30 : Rundlauf Test 31 bis 37
Die Einzeltests werden durch ihre Testnummern
ausgewahlte.
ZoeBe 11: Rundlauf Test 11
3e1.2 Bedeutung der Pseudowahlschalter
1: Wird vom Programm gesetzt; Loschen
bewirkt Programmende
2: Keine Fehlermeldung
4: Fehlermeldungen iber SDR
6: Alle Starts werden protokolliert
E: Fehlerstarts werden wiederholt
3.2 Beispiel fUr einen Programmstart
Zel- Anforderung Eingabe Bedeutung Fortse.
le
1 pS-10-46 p = Prio Nr. (1 bis9) 2
10= RA-Vorbesetzung
46= Pseudowahlschalter
2 WSP-KG,Roderg z.B. 21 2 = Kanalnummer 3
1 = Gerdtenummer
3 M@DUL : 0 Modul O 4
4 M@DUL: 1 Modul 1 5
5 M@DUL: 1 Kein weiteres Modul




Programmbedarf WVTR86

Dies Programm liegt als Quelle in TAS 86 auf

Karten im INM29 Code und auf Magentband, sowie
als Arbeitsprogramm auf Lochstreifen und Magnet-
band vor.

wsp412/414

Fehlermeldungen

Fehlermeldungen die den Testablauf nicht
unterbrechen

Fir Test 11 - 17

Die Fehlermeldungen werden in folgender Form
ausgegeben:
Beispiel Test 11
TEST 11 STARTINF, XXXXXX XXXXXX XXXXXX
EGW: YYYYYY ERW.GERF. 40
AL= -3 KBZ= -2

Fir Test 21 - 25 und 31 - 37

Zu dem oben angefiihrten Beispiel werden zusdtz-
lich die Header der Sektoren, auf denen der Test
durchgefihrt wurde, ausgedruckt.

Test 26

Beispiel

TEST 26 AUSG, AL = 103 EING, AL. = 256
W@RT 104 = 202020



4‘0 164

Test 27

Mogliche Fehlermeldungen
a) TEST 27 NICHT ERWARTETER ANRUF
M@DUL 000400 STATUS 020202
Im Beispiel hdtte Modul 2 einen Positionier-
auftrag bekommen
b) TEST 27 ZWEI ANRUFE
M@DUL XXXXXX STATUS XXXXXX
c) TEST 27 KEIN ANRUF NACH CA. 5SEC

Fehlermeldungen die den Testablauf unterbrechen

Diese Fehler werden in folgender Form ausgegeben
(Beispiel)

WSP FEHLER BEI HEADER LESEN

EGW 010020

WEITER J/N:

Eingabe I bewirkt wiederholen des Fehlerstarts;

Eingabe 4 bewirkt Programmende.



2.1.
Funktionstest

WSSP86

TR 86 Testprogramm fiir Plattenspeicher SSP 300
SINGLE DISK Modell 9370

ZWECK UND AUFGABE

Das Testprogramm WSSP86 dient als Funktions- und Informations-
test fiir den Plattenspeicher SSP 300.

AUFBAU UND ARBEITSWEISE

Das Programm besteht aus folgenden sieben Abschnitten, die

einzeln gestartet werden koénnen:
FUNKTIONSTEST, Einzelheiten unter Punkt 2.
INFORMATIONSTEST, " " 2
PRUFLESEN, 2
RANDOMTEST, " 2
DAUERTEST, " " 2.
DIAGNOST, 2
WARTUNGSSEGMENTE 2

Ein anzugebender Plattenspeicher-Bereich (SSP-B) wird mit einer
angefragten Abschnittslinge (AL) beschrieben (Teilblécke).

Die AL bezieht sich hierbei auf jeweils drei Blécke/Start, Hardware-
mifig wird der letzte angesprochene Block mit 0-Information aufge-
fiillt, auBer die AL betrigt 3 Blocke = 100 Worte, Die u.U. verblei-
benden restlichen Blocke (max. 2) werden nicht verindert. Anschlies-
send wird der Bereich priifgelesen, gelesen und verglichen, Der Ver-
gleich bezieht sich dabei auch auf die evtl. hardwaremilig geschrie-
bene O-Information,

AnschlieBend erfolgt eine Uberpriifung der Fehlermeldungen des
Plattenspeichers (SSP), soweit dies softwaremifig zu erfassen ist,

10



2.2. Ein vorgegebener SSP-B wird mit jeweils 3 Blécken/Start be-

Informationstest schrieben, beginnend bei der Anfangsadresse. Danach wird die
geschriebene Information priifgelesen (zuziiglich 1 Block) und
anschlielend wieder eingelesen und verglichen. Fiir die Priifung
kann Wahl- oder Zufallsinformation verwendet werden.

2. 3. Die Information auf dem SSP wird innerhalb des angefragten
Priiflesen Bereiches (zuziiglich 1 Block) priifgelesen. Tritt ein Priiflese-

' fehler auf, so wird durch Statusabfrage der fehlerhafte Block
ermittelt und die SSP-Adresse sofort ausgegeben. Sollte bei 4
weiteren Priifleseversuchen der Blockzdhlerstand nicht jeweils
gleich sein, wird die neue Adresse wieder ausgegeben. Andern-
falls wird auf dem Kontrollfernschreiber (KFS) ein ’ U’ oder iiber
den Schnelldrucker (SDR) ' FESTER PRUFZEICHENFEHLER’
ausgegeben. Tritt ein Priiflesefehler beim Uberpriifen des ur-
spriinglichen Inhaltes der Platte auf, so wird aullerdem iiber den
SDR ’ (ALT!)’ ausgedruckt.

2. 4. Es wird zunédchst der komplette SSP-B mit Zufallsinformation
Randomtest und der AL = -36 (Teilblock) beschrieben.

Die Zufallsinformation ist abhédngig von dem angefragten Anfangs-
wert und ist pro Durchlauf fiir jeden Block gleich. Im 1. Wort
steht jedoch die Blockadresse, und im 2. Wort die Abschnittlinge.
Nach Beendigung eines Durchlaufes und gesetztem PS-WS1 wird
der Anfangswert der Zufallsinformation veréndert.

Nach dem Beschreiben wird die geschriebene Information prif-
gelesen.

AnschlieBend wird mit Hilfe des Randoms wahlweise entweder ein
Block geschrieben und priifgelesen oder ein Block gelesen und
verglichen. Die Ermittlung der Adresse geschieht ebenfalls mittels
Random innerhalb des angegebenen Adressenbereiches. Uber den
Zufallsgenerator wird beim Schreiben die AL neu ermittelt und in
das 2. Wort geschrieben. Beim Lesen wird der gesamte Block
eingelesen (AL = -36). Mit Hilfe des eingelesenen 2. Wortes wird
die Soll-Information gebildet. Ist bei der Ubertragung des 2. Wortes
ein Fehler aufgetreten (5 <AL> 36), so wird wenn PS-WS4 = 0

tiber den KFS ausgegeben :

’F-RAND:
ADR: XXXXXX AL: XXX’
Bei PS-WS4 = L wird iliber den SDR nach Ausgabe der Adresse und
der AL noch zusitzlich ein Diagnost des betreffenden Blockes
durchgefiihrt.

Ein Informationsvergleich findet dann nicht mehr statt.

flir einen Durchlauf erfolgen insgesaint 10000 Zugriffe.

2.5. Die einzelnen Testabsch.nitte werden nacheinander wie folgt '
Dauertest durchlauten:

20



2. 6.
Diagnost

2. 1.
Wartungssegmente

1. Funktionstest A
2. Inftest mit den beiden Mustern (nacheinander)
Wahlmuster
Zufallmuster
3. Randomtest

4. Priiflesen
Die KFS-Anfrage

*INF: Wahl (W), ZUF (Z):" und
"AL (... 100):’

bezieht sich hierbei nur auf die Uberpriifung der Platte mit dem
Funktionstest (Verkiirzte Abschnittslinge).

Bei Rundlauf (PS-WS1) wird der Funktionstest nur beim ersten
Durchgang ausgefiihrt.

Der angefragte Adressenbereich wird blockweise vom SSP
gelesen und liber den SDR ausgegeben. Priifzeichenfehler werden
besonders vermerkt. Zu beachten ist, dal mit einer AL = -37
gelesen wird, d.h. der Priifzeichenfehler kann von dem nach-

folgenden Block stammen.

Die Wartungssegmente werden blockweise mit einer AL = -36
beschrieben (Teilblock), beginnend bei der Anfangsadresse. Da-
nach wird die geschriebene Information priifgelesen. Anschlies-
send wieder eingelesen und verglichen. Fiir die Priifung kann
Wahl- oder Zufallsinformation verwendet werden.

30



3. HANDHABUNG

3.1. 0 Dauertest (mit Programmwiederholung)
D \
I rogl‘ammstart 1 Restart
(relativ)
2 : Funktionstest
3 Restart
4 Informationstest
5 Restart
6 Priiflesen
7 Restart
8 : Randomtest
9 : Restart
10 : Diagnost (Speicherauszug)
11 : Restart
12 : Wartungssegmentetest
13 RESTART
Bei einem Restart werden die Parameter des Vorlaufes liber-
nommen.
3.2. Zusatzliche Steuermdglichkeiten
3.2.1. B: Es wird eine Benutzer-Anweisung tiber den Kontrollfern-
RA-Vorbesetzung schreiber (KFS) ausgegeben.
3.2.2. 1 : Rundlauf (mit Programmwiederholung)
Bedeutung der .
Pseudo-\Wahlschalter 2 Kein Fehlerdruck
(PS-WS) 3 Kein Informationsvergleich
4 Ausgabe tiber den SDR

wr

Keine Anfrage 'WEITER J/N’

6 : Nur Schreiben

-1

Nur Lesen

Feste Parameter nur KG-Anfrage

Keine Priifzeichenfehlermeldung

Diagnost Wartungssegmente bei Start rel. A/B
Rundlaut Zeitfehler

SSP vorher priiflesen

9 N W »r © ®

Diagnost bei Vergleichsfehler und SDR-Ausgabe

AEO1 - 9.74 WSSP86-60



3.2,
Zusitzliche Steuer-
moglichkeiten
3.2.1

3.2.2

3.2.3.

Eingabe 'W’
(Wahlmuster)
3.2.3.1.
Eingabe ’ 2’
(Zufallsmuster)

E: = 0und F=0 EA-Fehlerstart 4x wiederholen
= L und F=0 Rundlauf EA-F<hler
F: = 0 EA-Fehlerstart erneuern

L. EA-Fehlerstart nicht erneuern.

Nach dem Programmstart werden Parameter angefragt, mit
denen der jeweilige Testlauf gesteuert werden kann.

Folgende KFS-Anfragen sind méglich:

>ANFADR’ bzw. ENDADR:’ Die Anfangs- und Endadresse des
zu priifenden SSP-B ist in dezima-
ler Form einzugeben. Folgende Be-
dingungen miissen erfiillt sein:

e=za a = Anfangsadresse
0 <e 19999 e = Endadresse

"INF: WAHL (W), ZUF (Z):” Es ist anzugeben, mit welcher In-
formation die Platte gepriift werden
soll.

Es wird sofort das Muster angefragt:

’MUSTER:’

Als Eingabe werden 6 Tetraden verlangt, mit denen der SSP-B
gepriift werden soll.

Abbruch mit §, (Leerzeichen) bedeutet, dafl die restlichen Tet-
raden durch 0 erginzt werden.

Es wird sofort ein Anfangswert als Basis fiir den Random an-
gefragt:
> ANFANGSWERT:’

Als Eingabe werden 6 Tetraden erwartet, mit denen Zufallsin-
formationen fiir die Blécke gebildet werden. Mit dieser Infor-
mation wird der SSP-B gepriift. Die Zufallsinformation fiir je-
den Durchlauf bleibt konstant. Nach Beendigung eines Laufes und
gesetztem PS-WS1 wird der Anfangswert verindert und neue
Zufallsinformation gebildet.
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3.2.4.

3.2.5.

3.2.6.

3.3.
Programmbedarf

3.4,
Programmtriger

Informationsdarstellung

"AL (... 100)¢

Es ist die gewlinschte Abschnittslidnge (ohne Startinformations-
zeichen) in dezimaler Form einzugeben, mit welcher der Funktions-
test durchgefiihrt werden soll.

1 < al < 100 bei Plattenspeicher-Bereich > 3 Blécke

1 < alg 66 =2
1 < al< 33 = 1 Block

"

al = Abschnittsldnge.

’SDR-KG, R ODER N’

Diese Anfrage erfolgt nur, wenn die Ausgabe iiber den SDR
erfolgen soll (PS-WS4 = L). Ist der

SDR am Standardkanal,

so ist in zwei Tetraden die Kanal-Gerédtenummer einzugeben.
Ist aber der

SDR am Rechnerkernkanal,
so muf} die Eingabe 'R’ erfolgen. Daran anschliefiend die

*GER-ADR: PU-EBENE:’ Es sind die Geriteadresse und die
PU-Ebene einzugeben.

Bei gesetztemm Pseudo-Wahlschalter 8 unterbleiben die KFS-
Anfragen auler Punkt 3.2.5. Es werden folgende festen Para-
meter eingesetzt:

ANFAD: 0, ENDADR: 19999
MUSTER: A2A5A2
ANFANGSWERT: A2A5A2
AL: 34

WVTR86

Das Programm WSSP86 liegt in TAS 86 auf Lochkarten und als
Arbeitsprogramm auf Lochstreifen vor,

Es kann zwischen Wahl- oder Zufallsinformationen gewihlt wer-
den (siehe Punkt 3.2. 3).
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3.6. Ca. 4060 Zellen

Speicherbedarf
3.7. Plattenspeicher SSP 300 (Single Disk Modell 9370)
Geriatebedarf Schnelldrucker (wahlweise).
4. FEHLERBEHANDLUNG
4.1. Bei EA-Fehlern wird
EA-Fehler der Priifabschnitt (siehe Punkt 4. 1.2),
das Eingriffswort,
die Startinformation,
die Abschnittslinge ,
die Kanalbefehlszelle ausgegeben.
AnschlieBend erfolgt die Anfrage (nicht beim Dauert est und
PS-WS4 = L)
'WEITER J /N’
>J -Eingabe: In Abhingigkeit vom PS-WS F wird entweder der
EA-Fehlerstart erneuert oder mit dem nichsten Start fortge-
fahren.
"N’ -Eingabe: Sprung auf Programmende.
4.1.1,

Beispiele fiir
EA-Fehlermeldungen

iiber den KFS F.SSP: INFT
EGW: 010060 STARTINF: 300039 000034 500000 AL: FFFF98 KBZ: FFFF9B

WEITER J/N:J

F-SSP: INFT
EGW: 010060 STARTINF: 300039 000035 400000 AL: FFFF98 KBZ: FFFF9B

WEITER J/N:N
ENDE WTEST SSP300

4.1.2, _PALT’ Priiflesen der alten TSP-Information vor
Mogliche Priifab- dem Testanfang
schnitte "FUNK’ Funktionstest

"INFY Informationstest

"PRYLS Priflesen

"RAND’ Randomtest

"DIAGT Diagnost

"WART' Wartungssegmente
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4.2,
Informations-Fehler

4.2.1.

Uber Kontrollfern-
schreiber

(PS-WS4 = 0)

4.2.2.

Uber Schnelldrucker
(PS-WS4 = L)

Beim Informationsvergleich wird die eingelesene Information
mit dem Sollwert verglichen. Bei Vergleichsfehlern wird fol-

gendes ausgegeben:
ADR » 019995 AL: 100
WORT: 1 SOLLs 1ACDE4L
IST ¢« 000000
WORTs 2 SOLLt C31D2A
IST ¢« 000000
WORT¢ 3 SOLL: DO10CO
IST ¢« 000000
97 WEITERE FEHLER
ADR ¢ 019998 ALt 66
WORTe 1 SOLL: 1ACDE4
IST ¢« 000000
WORT: 2 SOLL: C31D2A
IST :+ 000000
WORT: 3 SOLL: DO10CO
IST ¢« 000000
63 WEITERE FEHLER
SSP=-300 PRMATUKOLLOURUYCK VOM
ADR . : 345 AL ¢ 100
WORT : 1 wWiJRTe 2 WIRT e
SOLL: AlAlAl SOLL: AlAlAl SaLL:
IST ¢ Co0OO0 IST ¢ 090000 IST
WEITERE FEALER: 94
ADR ¢ B AL 33
WIRT : L wiir T e 2 Wi T e
SLL: AlnLAl Sutiws ALALAYL Sitiie:
IST : NDOwan IST @ 00OOLU 1S
WEITERE FEHLER: 27

3, 70

3
AlAl1 A}
0000cC0

F)

ALALAL

HER VIS Ta 10]¢]

WiORT:
SOLL:
IST

LORT
SOLtL:
IST

4
AlAlAL

000000

4 .
AlAlAl
000000

80



5. k ANWENDUNGSBEISPIELE

Das Programm WSSP86 wurde auf Prio 1 geladen. KFS-Eingaben
sind in den Beispielen unterstrichen.

5. 1. @15--2LBF =
Dauertest =1

WTEST SSP300 DAUERTEST

TR-ANF SEITE: O SPUR: 99 SEGM: 99

TR-END SEITE: 1 SPUR: OO SEGM: 00

INFs WAHL (W), ZUF (Z)¢ W

MHSTER- A2 A2 AD

A FANGswEFT“IBg12A

AL (...66) 1

SSP-KG, R ODER N:20

SDR-KG, R ODER N tF GER.~-ADR.:25 PU~EBENE:9

UHR G- ADR- N
5.2.
Informationstest
g1 S4-=2F =.
L

WTEST SSP300 INFTEST
ANFADR: 19996
ENDADR: 1 ;
INF: WAHL (W),ZUF (Z): W
MUSTER: ABCA2A

SSP-KG, R ODER N:11

ADR : 019996 AL: 100
WORT 1 SOLL: ABCA?A
IST ¢« 000000
WORT: 2 SOLL: ABCA?A
IST ¢« 000000
WORT: 3 SOLL: ABCA2A
IST : 000000
97 WEITERE FEHLER

ADR ¢ 019999 AL s 33

WORT 1 SOLL: ABCA”A
IST :« 000000

WORT: 2 SOLL: ABCA2A
IST : 0DOOOO

WORT: 3 SOLLs ABCA2A
1ST ¢« 000000

30 WEITERE FEHLER
ENDE DURCHL AUF ¢ 1
ENDE WTEST SSP300

90



5. 3.
Randomtest

WTEST SSPBZO RANDOM=-TEST
ANFADR: 2

ENDADR « E%E

SSP-KG, R ODEP N:11
ANFANGSWERT: EFOD5
F~RANDs

ADRs: 000283 AL: NNOOON
F-RAND:

ADR: 000459 AL: 0Q0N0O0O
F-RAND:«

ADR: 000292 AL: 000N0ON
F-=RAND?:

ADR: 000473 AL

5. 4.
Wartungssegmentetest

T1512~=2F =
S E——

WTEST SSP300 PRUEFUNG WARTUNGSEGMENTE
TR-ANF SEITE: 1 SPUR: 99

TR-END SEITE: 1 SPUR: 99

INFs WAHL (W),ZUF (2): Z

ANFANGSWERT: E605

SSP-KG, R ODER N:11

ADR : 0199B AL s 32
WORT: 1. SOLL: D199BB

IST = 0NONOO
WORT: 2 SOLLs D7492E1
IST ¢« 0ONONOO
WORT: 3 SOLL: CRDA421

IST « 000QGNO
29 WEITERE FEHLEPR
ENDE DURCHLAUF ¢ 1
ENDE WTEST SSP200
5. 5. ‘
Diagnost
Wartungssegmente

©1510-=A2 =
S

WTEST SSP3ND DIACNOST
TP-ANF SEITE: 1 SPUP: 00

TP—END SEITE: 1 SPUFs 10

SDP-KG, R CDE® NiR GEP,—ADP,:95 PU-EBENE:O
SSP-KG, F ODEP N1

NAE: DIAS

ENDE WTEST 55P200

1
1

100



TR 86: PLATTENSPEICHERTESTPROGRAMM T3PS

Aufgabe

Das Programm dient zum Testen des Platten-
speichers TSP 3o0.

Aufbau und Arbeltsweise

Das Programm gliedert sich in 3 Teile, die
wahlweise mit festen oder von Zufallszahlen-
generatoren erzeugten Parametern arbeiten.

a) Programmteil NORMAL
zyklisch: Ausgabe, Eingabe, Informations-
vergleich oder nur Ausgabe oder nur Eingabe.

b) Programmteil STATUSABFRAGE
zyklisch: Statusabfrage, auf Segment x+5
ein Schreibstart mit 1oo Worten Zufallsin-
formation, Lesestart und Informationsver-
gleich.

c¢) Programmteil PRUEFLESEN
Es wird die ganze Platte prifgelesen.

Handhabung

Das Programm liegt als Arbeitsprogramm auf
Lochstreifen und Band vor.
Die Quellensprache ist 86 MAU,

Min: rel H o527
Max: rel H 25 F7

—————— —————— ———— o —— o o ———

Das Programm arbeitet mit dem Wartungsver-
teiler WV4 zusammen,



Programmstarts
rel O: Normaleingang
rel 1: Statusabfrage
rel 2: Priiflesen
rel 3: Restart von 0, 1 und 2
Fernschreiberanfragen
FSA FSE Bemerkungen
SSP-KG, R ODERN: AKG Kanal - Gerdte - Adresse
A = autonomer Kanal
BETRIEBSART: SS Nur Ausgabe
LL Nur Eingabe
SL Ausgabe, Eingabe und Informa-
tionsvergleich
BLOCKZAHL F, Z F: bbb Feste Blockzahl (1e...127)
zZ Zufallsblockzahl
INF A, F, Z: A Startadresse als Information

BEREICH VON:
BIS:

SPUR

Fo iiiiii
Z:

aaaaa
aaaaa

S

Z

SSS

Feste Information (6 Tetraden)
Zufallsinformation

Anfangsadresse
Endadresse

Springende Adressierung
(Randomtest)
Zdhlende Adressenfortschaltung

Nur bei Statusabfrage:
Feste Spur (0eee.199)
sonst zdhlend

Pseudo - Wahlschalter:

1 Mit Anfragen,

Blockzahl,

Information, Adresse

(bei Statusabfrage die Anfrage Spur)

2 Kein Informationsvergleich
Bei Statusabfrage keine Priifung der Segment-
adressen und deshalb kein nachfolgender
Schreilb-Lese-Zyklus.

O w

Ignorieren von EA-Fehlern

Zeitfehler ausgeben

Keine Durchlaufmeldung

Nur Statusabfrage (kein nachfolgender

Schreib-Lese-Zyklus)

7 Keine Uberlaufmeldung (nur zusammen mit WS 1)

WS 1 wird nur beim Start rel O,

1 und 2 abgefragte.

Die anderen WS kdnnen zu jeder Zeit gesetzt und
geldscht werden.

Beim Restart werden die friher gesetzten WS
Ubernommen.



EA - Fehler

Bei EA - Fehlern wird das Eingriffswort in
Tetraden iber den Kontrollfernschreiber aus-
gegeben :

F_SSP X ADR : aaaaaa EGW : eeeeee

X = A: Ausgabe

E: Eingabe

P: Priiflesen

S: Statusabfrage
aaaaaa: Adresse des fehlerhaften Starts
eeeeee: Eingriffswort

Danach wird der Start bis zu 3 mal wiederholt,
dann wird die Adresse erhoht.

Informationsfehler

Bei Vergleichsfehlern wird ausgegeben:
ADR : Qeeocod SOLL: SeeoeS IST: ieeaedl
BZ: bbb WN: www

deoecsea Adresse des fehlerhaften Starts

SeseesS Sollwert der Information

leeasi Istwert der Information

bbb Anzahl der Blocke, die ein- oder aus-
gegeben wurden

WWw Wortnummer im Datenblock
(nicht Plattenspeicherblock)

S%Eh 5 Informationsfehlern erfolgt der Ausdruck

Mit V wird weiter verglichen, mit W wird der
Vergleich, mit Z der Test abgebrochen.

Fehler bei Statusabfrage

Die Segmentadresse wird auf Moglichkeit ge-
prift. Bei Unmdglichkeit wird sie ausgegeben:

SEGMENTADR ss ?



Fehler bei Priflesen

Bei Priiflesefehlern wird mit Statusabfrage der
Blockzdhlerstand abgefragt, die Adresse des
fehlerhaften Segments errechnet und ausgegeben.

SSP PRZF.ADR : Qseessa

Danach wird der Start wiederholt. Wird beim
Wiederholstart das gleiche Segment als prif-
zeichenfalsch ermittelt, so wird jeweils nur W
ausgegeben, andernfalls die neue Segmentadresse.

Zahl der Fehlerdrucke

Die einzelnen Fehlermeldungen werden in einem
Durchlauf bis zu 50 mal ausgegeben. Danach wird
der Test abgebrochen.

Das Programm benotigt je nach verwendeter Block-
zahl und Betriebsart verschieden viel Speicher
und reserviert sich diesen.

Ist der Speicher beim Start des Programms belegt,
erfolgt die Meldung

KERNSPEICHER BELEGT

und das Programm wird abgebrochen.

Nach jeweils einem Testdurchlauf (bei springen-
der Adressierung nach 5000 Starts) erfolgt der
Ausdruck

T3PS DURCHLAUF xxX

Sind Zeitfehler aufgetreten, wird zusdtzlich
die Zahl der Zeitfehler ausgegeben.
Danach wird der Test zvyklisch wiederholt,.

Anwendungsbeispiel

entfallt.



2.1.
Ausgabe

2.2.
Eingabe

2.3.
Referenzspannung

AE01-9.74

WAEAMX
Funktionstest fur die ProzeBperipherie

ZWECK UND AUFGABE

WAEAMX ist eir Testprogramm flr die Erprobung der ProzefBperi -
pherie und MeBwertsignaleingabe (MSE) am MXKW.

Die MSE kann auch ohne ProzeBperipherie betrieben werden, dann
ist jedoch ein Simulator notwendig.
Das Testprogramm ist fir beide Konfigurationen geeignet, wobei

aber keine Informationsbewertung bei Betrieb mit ProzeBperipherie
stattfindet.

AUFBAU UND ARBEITSWEISE

WAEAMX ist ein Arbeitsprogramm das selbstandig unter einem War -
tungsverteiler mit MXKW -Abwickler (WVMX86, WVUS X2) lauft.

Folgende Betriebsarten sind moglich:
1.Ausgabe

2. Eingabe

3. Eingabe einer Referenzspannung
4. Schleifentest intern

5. MSE-Test mit Simulator

Es konnen variable Bldcke mit fester oder hochgezahliter Information
ausgegeben werden.

Die von der ProzeBperipherie bereitgestellte Information wird in wah! -
baren BlockgroBen abgeholt und auf dem SDR protokolliert.

Zum Unterschied zu der Eingabe hat die Information immer einen
festen Wert.

Er betragt + und - 10V,

Die Referenzspannung ist auf die Leitungsadressen alternierend auf -
geschaltet und beginnt bei Leitungsadresse 0 mit +10V.

Es ist moéglich, die Folaritat zu wechseln.

Die Information wird auf dem SDR protokolliert.

WAEAMX-10



2.4. Uber die interne Testeinrichtung wird der Ausgang des DAU's
Schieifentest (Leitungsadresse 0) direkt auf den ADU geschaltet.
Eine ausgegebene Information wird in wahlbaren Blécken wieder ab-
geholt und protokolliert.
Bei Rundlauf kann die auszugebende Information in wéahilbaren
Schritten erhdht werden.

2.5. Bei dieser Betriebsart muB3 die ProzeBperipherie durch einen Simu-
MSE ~-Test lator ersetzt werden.
Es koénnen alle vier Informationsunterkanéle bedient werden.
Folgende Einstellungen sind zulassig:

(A = AUSGABE, E = EINGABE)

1. A, E, E, E

5. A, A, A
6. A, A
7. A

9. E, E, E
10. E, E
1. E

Die Zuordnung der Unterkanale zu der Betriebsart ist beliebig, das
Programm bedient sie in der angegebenen Reihenfolge.

Es ist zu beachten, daB der Unterkanal mit der hochsten Nummer nur
fUr Eingabe ausgelegt ist.

Bei den Einstellungen 1, 2, 3, 4, 8, 9, 10 und 11 findet ein Infor-
mationsvergleich statt, ein fehlerhafter Block wird Uber den SDR pro-
tokolliert.

WAEAMX -20
AE01-9.74



3. HANDHABUNG

3.1. 0 = Steuerwortunterkanal und Parameter werden angefragt
Programmstart
1 = Parameter werden angefragt, UK-NR bleibt unverandert
2 = Parameter und UK-NR bleiben unverandert
Wurde das Programm mit WS 1=L (Rundlauf) gestartet, kann es nur
durch Léschen von WS 1 definiert abgebrochen werden.
3.2.

Zusatzliche Steuer-
moglichkeiten

3.2.1. B = Benutzeranleitung
RA -Vorbesetzung

WAEAMX-30
AE01-9.74



3.2.2.

Bedeutung der Wah! -

schalter

WS4 und WS6 sind im Restart enthalten.

ws \EjA A E RF SI MS
1 Rundlauf Rundlauf Rundlauf Rundlauf Rundlauf
2 keine E/A-Fehler-| keine E/A-Fehler-|lkeine E/A-Fehler-| keine E/A-Fehler-| keine E/A-
meldung meldung meldung meldung Fehler-
meldung
3 kein Aus -
druck
"10 000
Durch-
laufe"
4 kein Kor-
relations -
Bit setzen
5 kein SDR- Aus- |kein SDR-Aus- kein SDR-Aus - kein Infor-
druck druck druck mations -
vergleich
6 hochzahlende hochzahlende Random -
Information Information Information

AEO01-9.74

WAEAMX -40




3.2.3.

KFS -Anfragen

Zeile | Anforderung Eingabe Bedeutung Fortsetzung
1 SIZ-UK-NR: NN MXKW -Steuerwortunterkanal 2
2 BA(A/E/RF/SI/MS): Testauswahl :

A Ausgabe 3
E Eingabe 15
RF Referenzspannungseingabe 21
Sl Schleife intern 27
MS MSE-Test mit Simulator 34
3 GERATE-NR: GG DAU-AnschluB am MXKW 4
4 TRIGGER (1/E): | interne Triggerung 5
E externe Triggerung 5
5 ADR(R/S/K): Leitungsadressierung:
R repetierend 6
S sequentiell 9
K korrelierend 12
6 L-ADR: AA Leitungsadresse 7
(Ausbau beachten)
7 AL: HH Abschnittlange fir Informations - 8
unterkanal
8 SOLL-INF: TTTTTT Ausgabeinformation
(6, Tetraden)
9 GTDA (J/N): J
gemeinsamer DAU -Takt 10
N
10 L-ADR: AA Anfangsadresse des Leitungsbindels 11

AEO01-9.74

WAEAMX-50



111 | sL: ss Anzahl der Leitungen 7
(Ausbau beachten)

12 GTDA (J/N): J siehe 9 13
N

13 F-ADR: AA Folgeadresse 14

14 ’ AA weitere Adresse 14
N Adressenwahl beendet 7

15 GERATE-NR: GG ADU-AnschluB am MXKW 16

16 TRIGGER (I/E)‘. I ciche 4 17
E

17 ADR (R/S/K): R
S siehe 5, 6, 10, 11, 12, 13 18
K

18 AL: 1 siehe 7 19

19 v(1/2/3/4/N): 1 Verstarkungsfaktor 1 20
2 Verstarkungsfaktor 16 20
3 Verstarkungsfaktor 256 20
4 Verstarkungsfaktor 1024 20
N keine Verstarkung 20

20 SDR-KG: KG SDR-AnschluB

21 GERATE-NR: GG siehe 15 22

22 :

TRIGGER (I/E) ! siehe 4 o3

E

23 ADR(R/S/K): R
S siehe 5, 6, 10, 11, 12, 13 24
K

24 AL: I siehe 7 25

AEO01-9.74
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25 MUX (0/1) 0 MUX-Stufe O oder 1 26
1 (Ausbau beachten)
26 SPG-WECHSEL (J/N):|J Polaritat auf den Leitungen wird 20
gewechselt
N keine Anderung 20
27 EINGABE GERATE- EE siehe 15 28
NR:
28 AUSGABE GERATE- AA siehe 3 29
NR:
29 TRIGGER (I/E): | wenn WS6=0 30
siehe 4
E wenn WS6=1 32
30 SOLL-INF: TTTTTT siehe 8 31
31 AL: il siehe 7 20
32 WANDLER (8/10/12 8 8-Bit-Wandler
BIT):
10 10-Bit-Wandler 33
12 12-Bit-Wandler
33 SPG-ADD: DDDD der Spannungsbetrag wird bei jeder 31
weiteren Ausgabe um diesen Wert
erhdht (Anfangswert = 0)
34 TRIGGER (I/E): |
siehe 4 35
E
35 UK-NR: uu welcher Unterkanal soll bedient werden 36
N Ende der Einstellung 37
36 ’ A Ausgabe auf UK-NR: UU 35
E Eingabe auf UK-NR: UU
37 AL: i siehe 7 38
38 SOLL-INF: TTTTTT siehe 8 20

AE01-9.74
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4. FEHLERBEHANDLUNG

Fehlerhafte EGW werden mit "WEITER J/N:" gemeldet.

WAEAMX-80
AE01-9.74



1. 5.

1. 6.

WDEAS86

TR86 Testprogramm fiir Digital-Ein- und Ausgabe

ZWECK UND AUFGABE

Das Testprogramm WDEAS86 testet im Zusammenhang mit
einem Priifgerdt folgende Funktionen der Digital-Ein- und
Ausgabe:

Digitalausgabe

Eingabe dynamisch

Eingabe statisch

Dynamischer Test  Ausgabe - Dynamische Eingabe
Dynamischer Test  Ausgabe - Statische Eingabe

Programmunterbrechungen von der ZGl1

AUFBAU UND ARBEITSWEISE

Das Programm erfragt zunidchst die bendtigten Adressen, wo-
mit gleichzeitig die Testroutine festgelegt ist. Es werden dann
die zur Testroutine gehdrigen Parameter erfragt.

Es wird eine eingebene Information auf dem Testgerdt ange-

zeigt.

Es wird eine Eingabe nach PU auf dem KFS ausgegeben,

Es wird eine Fingabe auf dem KFS ausgegeben,

10



2.4,

Im dynamischen Lauf werden ausgegebene und eingegebene
Informationen verglichen und evtl. Fehler abgespeichert oder
ausgedruckt.

Es wird iliber ZG1 zueiner Ebene eine PU erzeugt und ausgewertet.

20



3. HANDHABUNG

3.1, 0 : Erststart
Progr .ammstarts 1 : Restart mit den letzten Parametern
(relativ) -
2 : Test nur Digitalausgabe
3 : Test nur Statische Eingabe
4 : Test nur Dynamische Eingabe
5 : Test nur Programmunterbrechung fiir ZG1
3.1.1. 1: Start des Listenladeprogrammes
RA-Vorbesetzung B: Ausgabe der Operateuranweisung
3.1.2. 1 : Rundlauf (wird vom Programm selber gesetzt)
Bedeutung der Pseudo- 2 : Ausdruck der Fehlerliste mit Fortsetzung des dynamischen
wahlschalter
Programmes
3 : Unterdriickung des Vergleichsfehlerausdruckes
4 : Dynamischer Lauf mit Zufallsinformationen
Einmaliger Lauf’Aus-/Eingabe mit Ausgabe der ausgege-
benen und eingegebenen Information
6 : Rechtsshift der Festinformation nach 3 Ausgaben um' eine
Stelle
Bei Startaufrel, 0 ergeben sich folgende Anfrage<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>