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VORWORT

VORWORT

EQINOX - CAD/DOCUMENTATION ist ein interaktives
2D-Graphik-System, das den technischen Zeichner
oder Fertigungsingenieur dabei unterstltzt, Zeich-
nungen fur die Arbeitsvorbereitung und fur die
Fertigung zu erstellen. Mit ihm koénnen Zeich-
nungen beschriftet werden, die mit einem anderen
MDSI EQINOX Anwendungsprogramm erzeugt wurden,
oder es kann als eigenstdndiges Zeichensystem
eingesetzt werden.

Das leistungsfdhige und bedienerfreundliche CAD/
DOCUMENTATION-System erfordert keine langwierige
Schulung. Allgemein gebrauchliche Zeichnungs-
normen werden beachtet und sich wiederholende
Befehlsfolgen vorausgesehen. Damit wirddie Zeich-
nungserstellung wesentlich beschleunigt. Aufgrund
dieser Vorteile wird die Erstellung, Beschriftung
und BemalBBung einer Zeichnung betrachtlich rationa-
Lisiert.
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EINFUHRUNG

In diesem Kapitel werden die Grundbegriffe und
Zeichenbefehle behandelt, die im CAD/
DOCUMENTATION-System verwendet werden. Befehle
und Schlisselworte werden durch GrofBlschreibung
hervorgehopen, wenn sie zum ersten Mal vorkommen.
Eingehendere Erklarungen dieser Befehle pefinden
sich 1in den Kapiteln 'HAUPTMENU' und ‘'FESTES

MENU'.




EINFUHRUNG

MENUS UND ABFRAGEN

CAD/DOCUMENTATION fihrt Sie durch den vollstan-
digen Ablauf der Zeichenerstellung, indem es
Menls mit den verflgbaren Befehlen und Abfragen
bereitstellt. MenlUs mit Befehlen, die jederzeit
gegeben werden kénnen, sind immer auf dem Bild-

schirm zu sehen und ansprechbar. Zeichnungsopera—
tionen werden ausgefiihrt, indem die entsprechenden

Befenle aus den Menlis gewdhlt und die Uber den
Menls erscheinenden Abfragen beantwortet werden.
Auch koénnen mit dem HILF Befehl des 'festen'
MenUs Erklarungen angewdhlter Meniis aufgerufen
werden. CAD/DOCUMENTATION Lernen Sie am besten
durch sofortiges Benutzen. Fangen Sie also damit
an, die MenUs mit Hilfe der HILF-Erklarungen
zu erkunden und probieren Sie die verschiedensten
Befehle aus.

Oie CAD/DOCUMENTATION Menues und Abfragen

fuehren durch die Zeichnungserstellungs

EQINOX - CAO/DOCUMENTATION, Vi.® 38-Okt-84 Copyright 1984
MOSI, ein Unternehmen der Sohlumberger Technology Corporation
Software ausschliesslich fuer Anwender

mit einem gueltigen MOSI-Lizenz-Vertrag

Element picken oder Koordinaten eingeben, fuer Geradenstartpt.
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EINFUHRUNG

WAS IST EINE ZEICHNUNG?

Eine CAD/DOCUMENTATION Zeichnung setzt sich aus
GEOMETRIE, BEMASSUNGEN und BEMERKUNGEN zusammen,
mit denen ein Werkstlck wahrend einer beliebigen
Fertigungsphase dargestellt wird. Eine Zeich-
nung kann von einem anderen MDSI Anwendungspro-

gramm Ubernommen oder auch vollstandig mit CAD/
DOCUMENTATION erstellt werden. Mit dem CAD/

DOCUMENTATION System wird eine Zeichnung schnell
auf dem Graphikbildschirm entworfen und in eine
Zeichnungsdatei abgespeichert. Spater besteht
die Moglichkeit, die Zeichnungsdatei mit einem
Papierplotter zu zeichnen, oder sie erneut auf
den Bildschirm zu rufen, damit sie erweitert
oder optimiert werden kann.

Nach Lektlure dieses Kapitels sind Sie 1in der
Lage, mit Hilfe der Grundbefehle eine einfache
Zeichnung zu erstellen.

Vollstosndlg bemasste und beschriftete Zeichnungen
koennen erstellt und in Dateien abgespeichert werden.
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EINFUHRUNG

WORAUS BESTEHT EINE ZEICHNUNG?

GEOMETRIE

GEOMETRIE 1ist die Grundlage aller Zeichnungen.
Mit CAD/DOCUMENTATION stehen vier geometrische
Elemente zur Verfligung: PUNKTE, GERADEN., KREISE
und KREISBOGEN. Fast alle Zeichnungen kénnen mit
Hilfe dieser Elemente konstruijert werden. Freie
Kurven werden aus einer Kombination von Geraden
und Kreisbogen angenahert.

PUNKTE identifizieren Positionen auf dem Bild-
schirm, die in Geometriedefinitionen und Opera-
tionen zur Manipulation der Zeichnung ihren Ein-
satz finden. Sie konnen als zeijtweilige Hilfs-
punkte jedesmal definiert werden, wenn sie flr
eine Geometriedefinition gebraucht werden, oder
als selbstandige Elemente definiert werden, die
flir spateren Abruf gespeichert werden. Punkte
kénnen durch Eingabe ihrer horizontalen und verti-
kalen Koordinaten, oder relativ zu anderen Ele-
menten (z.B., im Schnittpunkt zweier Geraden)
definiert werden.

Punkte, Geraden, Kreise und Kreisbogen bilden

die Grundelemente der TeileGEOMETRIE
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EINFUHRUNG

GERADEN, KREISE und KREISBOGEN konnen ebenfalls
auf verschiedene Art und Weisen definiert werden.
Geraden werden zwischen zwei Punkten, oder paral-
Lel oder im rechten Winkel zu einer anderen Gera-
den konstruiert. Kreisdefinitionen erfolgen
durch Angabe eines Radius und eines Mittelpunktes
oder zweier Punkte auf dem Kreisumfang. Dies

sind nur ein paar der verfugbaren Optionen zur
Definition der geometrischen Grundelemente.

BEMERKUNGEN

BEMERKUNGEN sind Textzeilen, die beliebig Uberall
auf einer Zeichnung zur Beschriftung oder Erkla-
rung plLaziert werden konnen. Beliebige Texthodhe
und horizontale oder vertikale Ausrichtung sind
anwahlbar. Diese Optionen konnen jederzeit gean—
dert werden, damit nachfolgende Texteingabe diesen
Anderungen unterliegt. Bezugslinien und Text-
blLasen eignen sich besonders zur Kennzeichnung
von Zeichnungsteilen.

Bearbe1tungsanweisungen und andere Hinweise

koennen als BEMERKUNGEN hinzugefuegt werden.
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EINFUHRUNG

BEMASSEN

CAD/DOCUMENTATION bijetet viele Moglichkeiten
des automatischen BEMASSENS. Es konnen der hori-
zontale, der vertikale oder der wahre Abstand
zwischen zwei Punkten, der Radius eines Kreis-
bogens oder der Durchmesser eines Kreises automa—
tisch bemal3t werden. Der Winkel zwischen zwei
Punkten auf einem Kreis oder Kreisbogen, oder
der Winkel zwischen zwei sich schneidenden Geraden
kann ebenfalls automatisch gemessen werden.
Sollten diese BemalBungsarten nicht ausreichen,
konnen Sie Ihre eigenen Bemal3ungen konstruieren,
indem Sie die Bemaflungskomponenten von Hand defi-
nieren.

Automati1sches BEMASSEN misst Abstaende und Winkel
genauestens. Damit wird die Zeichnungszeit redu-
ziert und fehlerfreie Zeichnungen resultieren.
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EINFUHRUNG

Viele verschiedene Bemaisungsfaktoren kénnen ge-—
regelt werden. So konnen MaB3e mit oder ohne
Toleranzangaben, mit oder ohne Maishilfslinien
gezeichnet werden. Die Malszahl (Text der Be-
maBung) kann verschiedentlich in Bezug auf die
MaBlinie positioniert oder eingerahmt werden.
Texthohe, MaBBhilfslinienUberhang oder der Abstand

vom Teil konnen frei gesetzt werden. Natirlich
konnen diese Optionen jederzeit geandert werden,

damit alle folgenden Bemaidungen diese Anderungen
berlcksichtigen.

SCHRAFFIEREN

SCHRAFFUREN konnen einer Flache automatisch
ninzugefigt werden, die durch Text oder Geometrie
begrenzt wird. Der Winkel und der Abstand der
Schraffurlinien kann jederzeit geandert werden.
Komplizierte Schraffurmuster werden erreicht,
wenn die selbe Flache mehrmals schraffiert wird,
jedesmal mit einem unterschiedlichen Winkel,
Abstand oder Linientyp zur vorherigen Schraffur.

SCHRAFFURLINIEN koennen automatisch ge-
zelchnet werden, um Querschnitte zu mar-
kieren oder Teilegeometrie hervorzuheben.
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EINFUHRUNG

ELEMENTE GRUPPIEREN

Schraffieren, wie viele andere Zeichnungsopera-
tionen mit dem CAD/DOCUMENTATION System, wird
aneiner Elementgruppe ausgefuhrt. Alle ElLemente,
die der Begrenzung der zu schraffierenden Flé&che
dienen, werden zu einer Gruppe zusammengefalt,
die entweder aus einzeln gepickten Elementen
oder aus allen Elementen einer Flache besteht,
deren Linke untere und rechte obere Ecke gepickt
werden. Diese definierte Gruppe bleibt wirksam,
bis eine neue definiert wird. So konnen also
mehrere Operationen an ein und derselben Gruppe
ausgefihrt werden, ohne sie jedesmal neu defi-
nieren zu mussen. Ehe eine Operation tatsichlich
durchgefihrt wird, kann uberprift werden, welche
Elemente zur vorliegenden Gruppe gehoren. Somit
ist es moglich, neue Elemente hinzuzufigen oder
alte herauszunehmen, damit die Gruppe fur die
jeweilige Operation immer die korrekte Zusammen—
setzung hat. Die Operation wird aber erst ausge-
fuhrt, wenn BENUTZEN angewahlt wird.

Geometr1egruppen koennen kopiert werden, womit
ueberfluessig gewordene Arbeit eliminiert wirds
Die obere Haelfte des Tetles wurde definiert
und dann um die Mittellinie gespiegelt.
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EINFUHRUNG

MODAL

Alle Elementarten — Punkte, Geraden (einschlieis-
Lich Schraffurlinien), Kreise, Kreisbogen, Bemer-
kungen und Bemallungen - werden in der zur Zeit
angewdhlten Farbe gezeichnet. Geraden, Kreise
und Kreisbogen werden in der gegenwartig wirksamen

Linienart dargestellt. Farbe und Linienart
konnen jederzeit und beliebig gedndert werden,

bespielsweise selbst mitten 1in einer Geraden-
definition. AlleanschlieBBenderstelltenElemente
erhalten die neuen Merkmale. Andere Zeichenattri-
bute, wie z.B. Texthohe und Orientierung, Bemallung
und Schraffurarten werden genauso behandelt.
Sie brauchen nicht jedesmal bestimmt zu werden,
da sie modal fur alle neuen Elemente wirksam blei-
ben, bis sie ausdricklich wieder geandert werden.

WIE WIRD DIE ZEICHNUNG GEANDERT?

LOSCHEN

Dies ist die einfachste Editierfunktion. Elemente
kénnen einzeln oder als Gruppe geldscht werden.
Mit der PriUffunktion der Gruppentechnik wird
gewahrleistet, dall keine Elemente ungewollt
geloscht werden. Ist ein Element einmal geldscht,
kann es nicht mehr zurlckgerufen, sondern es
mu3 erneut definiert werden.

VERSCH/KOPIE

Invielen Zeichnungen kommen verschiedene Elemente
wiedernoltvor. Mit der VERSCHiebe/KOPIE-Funktion
konnen sje Lleicht in eine andere Lage verlegt,
gespiegelt, gedreht und/oder kopiert werden.
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ANDERN

Die Gruppentechnik kann noch mit zwei anderen
Operationeneingesetzt werden: MASSTAB ermoglicht
es, Elemente oder Elementgruppen zu vergroliern
oder zu verkleinern; Mit ATTRIBUTE werden die
Linienarten, Farben und Plotstarken und —geschwin-
digkeiten geandert.

Elemente (Geraden und Kreise) konnen bis zu
einem anderen Element oder einer frei gepickten
Position getrimmt (gestutzt) oder verlangert
werden. Elementteile kénnen zwischen zwei Trimm—
elementen unsichtbar gemacht werden. Drauf-
und Seitenansicht eines Teiles werden schnell
durch Verlangern horizontaler oder vertikaler
Geraden der Teilegeometrie zwischen zwei Elemen-
ten erstellt.

AuBerdem kann ein Element mit TEILEN 1in zwei
oder mehr Teile zerlegt werden, um Farpe und
Linienart des Elements an bestimmten Punkten
andern zu koénnen, oder um eine zu schraffierende
Flache genauer begrenzen zu koénnen.

Mit MASSE AENDRN werden verschiedene Editierfunk-
tionen fur die BemaBungen aufgerufen. Die Mai3zahl
kann verlegt oder durch einen neuen Wert (Text)
ersetzt werden; Mallpfeile konnen umgekehrt und
MaBhilfslinien so gedndert werden, dai3 die MaB3—
Linien mit denen anderer Bemallungen ausgerichtet
werden. Die MaB3einheiten fir einzelne oder alle
Mai3zahlen werden Leicht mit der Gruppentechnik
und EINHEIT AENDern beispielsweise von Zoll auf
Millimeter umgeédndert. Ein Ende einer MaBlinie
kann verlegt werden, um eine neue Strecke zu mes-
sen. Die Textanderungen fur Bemerkungen umfassen:
Texthohe adndern, alte Textzeichen gegen neue aus-
tauschen, Textzeilen einflgen, anhidngen oder
Loschen.
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ZEICHNUNGEN ABSPEICHERN

FORMEN

Oftmals kommt eine komplizierte Geometrieform,
wie z.B. ein Sechskantkopf, oder ein Querschnitt
durch eine keglige Bohrung, mehrmals in einer

Zeichnung oder sogar in verschiedenen Zeichnungen
vor. CAD/DOCUMENTATION ermoglicht es, irgendeine

Gruppe geometrischer Elemente als eine FORM abzu-
speichern und sie an beliebigen Stellen in einer
Zeichnung wieder aufzurufen. Da Formen ineigenen
Dateien abgespeichert werden, konnen sie in
jede Zeichnung Ubernommen werden. Somit kann
der Einsatz von schon definierten Formen bei
der Zeichenerstel lungden Arbei tsaufwand bedeut sam
reduzieren.

Wiederholt vorkommende Zeichensymbole koen-
nen in eine FORMEN-Bibliothek abgespeichert
und be1 Bedarf wieder aufgerufen werden.

-1
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ZEICHNUNGSDATEIEN

Jederzeit ist es moglich, die bisher auf dem
Bildschirm erstellte Zejchnungineiner Zeichnungs-
datei abzuspeichern. Zeichnungsdateien konnen
zu einem spateren Zeitpunkt erneut geLADEN und
auf dem Bildschirm rekonstruiert werden, um
eine Zeichnung zu vollenden, zu optimieren oder
abzuandern. Es ist ratsam, eine Zeichnung nicht
nur nach der erfolgten Erstellung abzuspeichern,
sondern auch bevor drastische Anderungen, wie
z.B. Loschen zahlreicher Elemente, vorgenommen
werden. So kann wenigstens die Zeichnung bei
irrtimlichem Loéschen ohne Schwierigkeiten wieder
aufgerufen werden.

Die Zeichnung kann auf einem Plotter durch die
Benutzung eines Dienstprogrammes gezeichnet wer-
den, das dem Plotter die korrekten Befehle zum
Zeichnen der gespeicherten Zeichnung vermittelt
(siene ANHANG III fur weitere Plotauskinfte).

1-12
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EINSTIEG

PROGRAMMAUFRUF

VAX:

Um einen Login fur Ihren VAX Computer auszufihren,
schalten Sie Ihren Graphikterminal ein, drucken
die RETURN Taste und beantworten die Abfragen:

USERNAME: (Ihren VAX Benutzernamen eingeben)
Password: (Ihr Kennwort eingeben)

Anschlieldend gibt der VAX Computer sein Bereit-
schaftszeichen "$" wider. Das CAD/DOCUMENTATION
Anwendungsprogramm rufen Sie mit dem Befehl DRAFT
auf.

$DRAFT

TI ARBEITSPLATZ:

Schalten Sie Ihren Graphikterminal und TI Pro-
fessional Computer ein. Nach der Anzeige der
Hardwarekonfigurationsinformation erscheint auf
dem Bildschirm das Bereitschaftszeichen "E>".

Das CAD/DOCUMENTATION Anwendungsprogramm rufen
Sie mit dem Befenhl DRAFT auf.

E>DRAFT

2-1
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MENUS UND ABFRAGEN

Nach Aufruf von CAD/DOCUMENTATION erscheinen
drei MenlUs auf dem Bildschirm: das HAUPTMENUE,
das 'feste' Menl und die Farbskala. Der Programm—
name und die Versionsnummer sind anfangs oben
Links auf dem Bildschirm zu sehen. In dieser
Flache werden wahrend des ProgrammablLaufs Fehler-
meldungen und sonstige Informationen ausgegeben.
Direkt Uber dem Hauptmenu erscheint die Abfrage
"Ein Menuefeld picken'. An dieser Stelle werden
alle Abfragen, die sich auf das jeweilsvorliegende
Menlu beziehen, ausgegeben.

—ABFRAGEFLAECHE ~ MELDEFLAECHE — WIRKSAME FARBE

/
J

EQINOX - CAD/DOCUMENTATION, V1.8 30-Okt-84 Copyright 1984
MDSI, ein Unternehmen der Schlumberger Technology Corporation
Software ausechliesslich fuer Anwender

mit etnem guseltigen MDSI-Lizenz-Vertrag.

Element picken oder Koordinaten eingeben, fuer Geradenstartpt.
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“Mit Ausnahme der Ja/Nein Fragen kommen in den
meisten Abfragen die folgenden Schlusselverben
vor, die andeuten, welche Art von Antwort erwartet
wird:

PICKEN - ein geometrisches Element oder ein
Menufeld mit dem Cursor (Fadenkreuz) picken
(wahlen). Dafirwirdder Cursor zum entsprechen
den Element oder Menufeld gefahren.

EINGEBEN - etwas (Text oder Zahlenwerte) ein—
tippen. Die Eingabe wird durch Dricken der
RETURN oder der ENTER Taste abgeschlossen.

VAX:

Alle Abfragen, die "picken" enthalten, werden
mit Hilfe des "Lichtstifts und des Digitalisier=-
tabletts" beantwortet. Mit dem Lichtstift und
dem Digitalisiertablett wirdder Cursor (Fadenkreuz)
auf dem Graphikbildschirm geflhrt. Dazu muB
der Lichtstift senkrecht gehalten werden und
seine Spitze das Tablett Leicht berihren. Wird
der Lichtstift Uber das Tablett gefuhrt, bewegt
sich der Cursor entsprechenda auf dem Bildschirm.

Um nun beispielsweise ein Menlufeld oder ein geo-
metrisches Element zu picken, fuhrt man den Stift
solange Uber das Tablett, bis der Cursor sich
Uber dem gewlUnschten Element befindet. Dann
drickt man den Stift auf das Tablett und fur
einen Augenblick verschwindet der Cursor vom
Bildschirm. Damit wird bestatigt, dal3 der Pick
erfolgreich ausgefuhrt wurde. Ein Menufeld wird
gepickt, wenn sich der Cursor innerhalb des ge-
wunschten Menukadstchens pefindet. Soll ein Geo-
metrieelement gepickt werden, muB3 das Fadenkreuz
direkt Uber dem Umrii3 des Elementes lLiegen, d.h.
z.B. bei einemKreis, dal3der Cursor den Kreisunfang
berdhren muf3, um einen Kreis picken zu konnen.
Das gepickte ELement blinkt kurz auf und bestatigt
somit, daides gepickt wurde. Soll z.B. die Richtung
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von einem Element angegeben oder ein Punkt frei
vom Bildschirm gepickt werden, plaziert man den
Cursor einfach in die gewlnschte Position und
drickt den Stift auf das Tablett.

TI ARBEITSPLATZ:

Alle Apbfragen, die "picken" enthalten, werden
mit Hilfe aer '"Maus'" beantwortet. Mit der Maus

und dem Digitalisiertablett wird der Cursor (Faden-
kreuz) auf dem Graphikbildschirm gefihrt. Dazu
braucht die Maus nur Uber das Tablett gefihrt
zu werden, und der Cursor bewegt sich dann ent-
sprechend auf dem Bildschirm.

Um nun beispielsweise ein Menlfeld oder ein geo-
metrisches ElLement zu picken, flhrt man die Maus
solange Uber das Tablett, bis der Cursor sich
Uber dem gewunschten Element befindet. Dann
drickt man die Linke Taste auf der Maus. Ein
Menufeld wird gepickt, wenn sich der Cursor inner-
halb des gewlnschten MenlUkastchens befindet.
SolLl ein Geometrieelement gepickt werden, mul3
das Fadenkreuz direkt upber dem Umrii3 des Elementes
Liegen, d.h. z.B. bei einem Kreis, dal3 der Cursor
den Kreisumfang berinren mui3, um einen Kreis
picken zu koénnen. Das gepickte Element blinkt
kurz auf und pestatigt somit, dai3 es gepickt
wurde. Soll z.B. die Richtung von einem Element
angegeben oder ein Punkt frei vom Bildschirm
gepickt werden, plaziert man den Cursor einfach
in die gewlnschte Position und drickt die Linke
Taste der Maus.

Wird die recnte Taste der Maus gedruckt, springt
der Cursor auf ZURUECK im 'festen' Menl. ZURECK
pickt man, wenn man aus einem Untermenu, z.B. einem
Anderungsmen(i, in die Menls der Hauptfunktionen
zuruckkehren will.

Mit der mittleren Taste der Maus springt der
Cursor von der Zeichenflache zur Menuflache und
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umgekehrt, damit man schnell zwischen Menl- und
Zeichenflache wechseln kann. Ist aas Fadenkreuz
peispielsweise in der Zeichenflache, wenn die
mittlere Taste gedrickt wird, springt es in das
Menifeld, das zuletzt gepickt worden war. Wird
die mittlere Taste erneut gedrickt, springt der
Cursor wieder zur zuletzt gepickten Position
in der Zeichenflache zuruck.

Die FUNKTIONSTASTEN am oberen Rand der Tastatur
dienen ebenfalls der Anwahl der Menufelder. Die
Tasten F1 - F8 entsprechen den Nummern vor den
einzelnen Menufeldern des jeweils wirksamen Menus.
Mit den uUbrigen Funktionstasten werden folgende
Funktionen ausgeflnrt:

F9 - springt zum Menl, das am weitesten Links
Liegt.

F10 - springt zum Menl, das direkt Links neben
dem zur Zeit wirksamen MenlU Lliegt.

F11 - springt zum Menl, das direkt rechts neben
dem zur Zeit wirksamen Menu liegt.

F12 - springt zum Men(, das am weitesten rechts
Liegt.

Der Cursor kann auch mit den Pfeiltasten geflhrt
werden. Um einen Pick onne die Maus auszuflhren,
positioniert man den Cursor mit dem Pfeiltasten
in die gewunschte Position und drlckt dann die
LINE FEED Taste. Durch Drucken der HOME Taste
wechselt man zwischen Grob= und Feinpositionierung
des Cursors, was &auBerst hilfreich ist, wenn
eng zusammenliegende Elemente gepickt werden
sollen.

DATENEINGABE

FGr alle Abfragen, die '"eingeben" beinhalten,
erfolgt die erforderliche Text— und/oder Zanlen—

2-5




EINSTIEG

eingabe Uber Tastatur. Tastatureingaben werden
durch Drucken der RETURN Taste abgeschlossen.
Tippfehler konnen vor Drucken der RETURN Taste
mit Hilfe der RUB OUT (VAX) oder der BACKSPACE
(TI) Taste korrigiert werden. Sind fur die Eingabe
mehr als ein Wert, z.B. X (horizontale) und Y
(vertikale) Koordinaten erforderlich, mussen

sie in einer Zeile durch ein Komma getrennt ein-
gegeben werden. Fur Koordinateneingabe wird

zuerst die horizontale Koordinate, gefolgt von
der vertikalen Koordinate, eingegeben, beispiels-
weise "75,0". Hat eine Koordinate den Wert Null
(0), kann sie weggelassen werden. (Ist die erste
Koordinate gleich Null, mui3 aber auf jeden Fall
das Komma eingegeben werden.) Bei Eingape von
Dezimalstellen muB immer der Dezimalpunkt und
nicht das Dezimal komma eingetippt werden. Anstelle
von reinen Zahlenwerten konnen auch arithmetische
Ausdrucke angegeben werden (siehe Anhang II fir
nahere Auskunfte).

Es wird nicht Lange dauern, bis Ihnen ein Fehler
unterlauft, bei dem der Terminal eine Glockenton
von sich gibt. Das ist nur eine Warnung dafur,
dal auf eine Abfrage nicht in der erforderlichen
Form geantwortet wurde. Diese Warnungen werden
unter folgenden Bedingungen ausgeteilt:

- Der Cursor war nicht nahe genug an einem
Element, um es picken zu konnen.

- Der Cursor befand sich nicht in einem MenU-
kastchen, als ein MenlUfeld gepickt werden
sollte.

- Es wurde eine verkehrte Elementart gepickt.
Zum Beispiel wurde bei einer Anderungsoperation
fur Bemaidungen eine Bemerkung gepickt, obwohl
nur Bemallungselemente gepickt werden durfen.
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- Es erfolgte eine Eingabe Uber Tastatur,
obwohl indieser Situationeine Tastatureingabe
nicht zuldssig war.

- Es wurde versucht, 1in der Zeichenflache
anstatt in der MenUflache zu picken.

- Es wurde versucht, ein Menufela zu picken,
obwohl Eingabe Uper die Tastatur erwartet
wurde.

Klingt der Warnton, Lliest man am besten erneut
die Abfrage, um sie korrekt zu beantworten.

DAS HAUPTMENUE

Das HAUPTMENUE erscheint auf der Llinken unteren
Seite des Bildschirms. Wird ein Feld des
HAUPTMENUEs gewahlt, erscheint rechts daneben
ein neues Untermenlu des gepickten MenlUfeldes.
Alle neu erscheinenden Untermenus tauchen rechts
neben dem zuletzt angewahlten auf, bis die gesamte
Befenlsfolge einer Operation abgeschlossen ist.
Diese "lLaufenden Menls" peinhalten Befehlsfolgen,
mit denen der Zeichnung neue Daten hinzugeflgt
werden. Bei der Anwahl eines Menilfeldes wird
es durch Farbwechsel hervorgehoben und es bleibt
wirksam, bis es durch Picken eines anderen Feldes
im selben Menu wieder abgewadhlt wird. Damit
ist es auch moglich, die gleiche Operationmehrmals
zu wiederholen, ohne dal3 die Menlufelder jedesmal
wieder gepickt werden mussen.

0ft wahlt CAD/DOCUMENTATION das erfanhrungsgemai’
am haufigstenverwendete Menlfeld schon automatisch
an. So kann es vorkommen, daB3 mit einem Pick
gleich mehrere Menls mit vorgewahlten Feldern
erscheinen. Aus diesen MenlUs braucht dann nur
noch gepickt zu werden, wenn ein anderes als
das jeweils hervorgehobene MenlUfeld angewahlt
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werden soll. Da es moglich ist, ein MenlUfeld
aus irgendeinem sichtbaren Menu zu picken, kann
eine ungewollte Meniwahl sofort wieder rickgangig
gemacht werden. CAD/DOCUMENTATION flhrt eine
Anderung an der Zeichnung erst aus, wenn alle
Menlpicks und Abf ragen flr eine bestimmte Operation
vollstandig abgeschlossen sind. Deshalb hat
eine durch eine neue MenUwahl abgebrochene
Operationsfolge keine weiteren Auswirkungen.

DAS FESTE MENU

Das 'feste' Menu Lliegt beim Einsatz eines VAX
Computers waagerecht am unteren Bildschirmrand.
Bei einem TI Arbeitsplatz belegt es die beiden
Menlspalten am rechtenBildschirmrand. Das'feste'
Menl ist immer sichtbar und es dient zum Aufruf
von Befehlen der Bildschirmmanipulation, der
Anderung an einer Zeichnung und des Abrufs von
Informationen. Beim Aufruf eines Befehls des
'festen' Menls werden oft die Menus der Haupt-
operation geloscht und durch neue MenUs ersetzt.
Un in einem solchen Fall zu den Hauptmenus zurlck-
zugelangen, pickt man ZURUECK aus dem 'festen'
Mend.
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DIE FARBSKALA

Am aduBersten rechten Rand des Bildschirms befindet
sich die Farbskala mit acht verschiedenfarbigen
Késtchen. In einem getrennten Kastchen dariber
wird die z.Zt. wirksame Farbe angezeigt. Ein
Pick aus der Farbskala andert sofort die wirksame

Farbe. Die Farbwahl kann jederzeit erfolgen.
Alle anschlieBend der Zeichnung hinzugeflgten

Informationen werden inder neuen Farbe dargestellt.

Wirksame Farbe

Schwarz

Weiss

Rot

Gruen

Dunkelblau
Hellblau

Rosa

Gelb
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EIN EINFACHES BEISPIEL

An Hand der abgebildeten Zeichnung werden die
Grundziuge der Zeichnungserstellung mit
CAD/DOCUMENTATION dargestellt.

F—’ RUNDUNGEN 3 nﬁ
FALLS NICHT ANDERS

VERMERKT

/ ",

’25. Ao ———T
__ 4 30,00

/] 12,08 1

25, ﬂﬂ:t 25, ﬂﬂ‘l

(1) SPANNBACKE
. J

Dies ist die Vorderansicht eines halbkreisformigen
Spannbackenunterteils mit einem Loch 1im oberen
Teil und einer gerundeten Nut am Grund. Die
Nut 1st 50 mm Lang und 12 mm tief. Das Loch
Liegt in der Mitte und 30 mm Uber dem Grund.
Es hat einen Durchmesser von 25 mm. Das Teil
ist schraffiert und voll bemaidt. Die Bemerkungen
auf der Zeichnung geben den Namen des Teiles
und die MaBe der Rundungen an. Die Kennziffer
vor der Teilebezeichnung ist mit einer Blase
gekennzeichnet.

58, B8R
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Zuerst wird kurz erklart, wie in diesem Kapitel
MenUanwahlen und Abfrageantworten dargestellt
werden. Jedes Menu wird vollstandig mit seinen
einzelnen MenUfeldern aufgelistet. Das 'feste'
Menu erscheint wie bei aen VAX Computern waage-
recht. Die angewahlten Menufelder werden durch
Fettdruck hervorgehoben. Wurde ein Menltfeld

automatisch vorgewahlt, wird es auch hier hervor-
gehoben, obwWwohl es vom Benutzer Uberschrieben

werden kann. Erforderliche Texteingaben werden
folgendermalien dargestellt:

EINGABE: 0,0 <RETURN>

Der einzugebende Text stent in Fettdruck hinter
dem Wort EINGABE:. <RETURN> gibt an, dal3 die
Texteingabe mit Dricken der RETURN Taste abge-
schlossen werden muB3. Soll ein Element auf dem
Bildschirm gepickt werden, wird es mit dem Wort
PICK: herausgestellt, z.B.:

PICK: Die GrundlLinie

Das jeweilige Stadium der Zeichnung wird an Hand
von Abbildungen dargestellt. Jeder notwendige
Schritt fir die Erstellung dieses Zeichnungsbei-
spiels wird erlautert.

Die Zeichnung des Beispiels pal3t auf ein DIN
A4 grolles Blatt, wenn sie geplottet wird. Zu
Beginn einer Zeichnungserstellung sollte die
Papiergrolle angegeben werden, damit die Zeichen-
flache des Bildschirms in etwa den Ausmalien des
Zeichenbl attes entspricht.

Wahlen Sie EINRICHTEN aus dem HAUPTMENUE und
anschlief3end PAPIERFORMAT aus dem EINRICHTEN
Menl. Uber das PAPIERFORMAT Menlu koénnen sowohl
normale DIN und amerikanische Formate, als auch
Eigenformate festgelegt werden. Fur diesesBeijspiel
wahlen Sie DIN aus dem PAPIERFORMAT Menl. Das
darauffolgende Meni Llistet die gebraduchlichsten
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Formate der DIN A Reihe und Sie picken bitte
A4(210 x 297) fur die zu verwendende Papiergroile.

HAUPTMENUE  EINRICHTEN PAPIERFORMAT DIN

EINRICHTEN PAPIERFORMAT AMERIK AD(8IX1189)
GEOMETR IE ENGL. MASSE DIN AT(594X841)
BEMASSEN METR. MASSE EIGENFORMAT A2(420X5%)
BEMERKUNGEN PLOT-MASSTAB A3 (297 x420)
SCHRAFFIEREN NEU ANFANG A (210X297)
VERS CH/KOPIE

LAGEN

DATEIEN

Mit Hilfe einer vom System definierten Schablone
konnen die Papierformate und die Plotterzeichen—
flachen auf den Bildschirm gerufen werden. Die
durchgezogenen Linien stellen den Papierrand,
die gestrichelten Linien die Plotflache auf dem
jeweiligen Papierformat dar.
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Fur den Schablonenaufruf wahlen Sie DATEIEN aus
dem HAUPTMENUE, dann SCHABLONEN aus dem DATEIEN
Mend und daraufhin ANHAENGEN aus dem SCHABLONEN
Menu.

HAUPTMENUE DATEIEN SCHABLONEN
EINRICHTEN ZCHNG LADEN ANHAENGEN
GEOMETRIE ZCHG SPEICH ABSPEICHERN
BEMASSEN ZCHG ANHAENG

BEMERKUNGEN FORMEN
SCHRAFFIEREN SCHABLONEN
VERSCH/KOPIE

LAGEN

DATEIEN

Die Schablone mit dem DIN A4 Format hat den Namen
"A4FRAME", der auf die Abfrage nach der Schablone
eingegeben wird.

EINGABE: A4FRAME <RETURN>
VAX Benutzer mussen eventuell vor dem Dateinamen

auch noch den Benutzernamen eingeben, falls sich
die Datei nicht im eigenen Verzeichnis pefindet:

EINGABE: LEIGNERIA4FRAME <RETURN>
Fur den Referenzpunkt erfolgt

EINGABE: 0,0 <RETURN>
Das Koordinatensystem fur CAD/DOCUMENTATION ist:
(horizontal,vertikal). Die Position (0,0) ent-
spricht der Mitte des Plotterpapiers. Damit

dieser Nullpunkt markiert wird, definieren Sie
dort (0,0) einen Punkt.
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Wahlen Sie GEOMETRIE aus dem HAUPTMENUE, dann
PUNKTE aus dem GEOMETRIE Menu.

HAUPTMENUE GEOMETRIE PUNKTE
EINRICHTEN PUNKTE EINFANGEN
GEOMETRIE GERADEN SCHNITTPUNKT
BEMASSEN KREISE/BOGEN  UM/ENTLANG
BEMERKUNGEN KURVE RELATIV
SCHRAFFIEREN INKREMENTAL
VERSCH/KOPIE FREI/RASTER
LAGEN

DATEIEN

Im PUNKTE Menl kannein Punkt auf sechsverschiedene
Arten definiert werden. EINFANGEN ist schon
vorgewahlt, da es die am meisten verwendete Option
ist. Die Abfrage "Element picken oder Koordinaten
eingeben" verlangt anzugeben, wo der Punkt ge-
zeichnet werden soll.
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EINGABE: 0,0 <RETURN>

Da noch keinzu pickendes ELement auf dem Bildschirm
ist, mUssen die Koordinaten eingegeben werden.
In der Bildschirmmitte erscheint ein kleines
rotes Pluszeichen (+). Da Rot die wirksame Farbe
ist, werden alle neuen Elemente in Rot gezeichnet.

Nun konstruieren Sie die GrundlLinie der Spannbacke
als eine 50 mm Lange waagerechte Gerade.

o )

_ _

Wahlen Sie GERADEN aus dem GEOMETRIE Menl und
2 PUNKTE aus dem GERADEN Meni. GEOMETRIE braucht
nicht wieder im HAUPTMENUE Men( gepickt zu werden,
da das GEOMETRIE Menl ja schon aufgerufen ist.
Das HAUPTMENUE wird nur abgebildet, damit die
MenlUs 1in der korrekten Reihenfolge dargestellt
sind.
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HAUPTMENUE  GEOMETRIE GERADEN HIL FSPUNKT
EINRICHTEN PUNKTE 2 PUNKTE EINFANGEN
GEOMETR IE GERADEN ANREISSEN SCHNITTRINKT
BEMASSEN KREISE/BOGEN VERBINDEN UM/ENTL ANG
BEMERKUNGEN KURVE PARALLEL RELATIV
SCHRAFFIEREN RECHTWKL ZU  INKREMENTAL
VERS CH/KOPIE RECHTWKL VON FREI/RASTER
LAGEN W INKEL TANG IEREND
DATEIEN FASE

Wenn 2 PUNKTE angewahlt wird, erscheint das
"HIL FSPUNKT" Menl, das dem PUNKTE MenU &hnelt.
EINFANGEN ist wieder vorgewahlt, was die Abfrage
"Element picken oder Koordinaten eingeben, fur
Geradenstartpt.'" mit sich bringt. Die 100 mm
Lange Grundlinie erstreckt sich waagerecht je
50 mm vom schon definierten Nullpunkt (0,0).
Die Start— und Endpunkte der Geraden kénnen relativ
zum Nul Lpunkt definiertwerden. Wahlen Sie RELATIV
aus dem HILFSPUNKT Mend.

HIL FSPUNKT
EINFANGEN
SCHNITTPUNKT
UM/ENTL ANG
RELATIV
INKREMENTAL
FREL/RASTER
TANGIEREND

PICK: Nullpunkt fur den Referenzpunkt.
EINGABE: -50,0 <RETURN>

Damit wird der Geradenstartpunkt 50 mm Llinks
vom Nul lpunkt definiert.

Fir die Definition des Endpunktes der Geraden

rechts vom Nullpunkt wird RELATIV aus dem zweiten
HIL FSPUNKT Menl gepickt.
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HIL FSPUNKT HIL FSPUNKT
EINFANGEN EINFANGEN
SCHNITTPUNKT SCHNITTPUNKT
UM/ENTLANG UM/ENTL ANG
RELATIV RELATIV
INKREMENTAL INKREMENTAL
FREI/RASTER FREI/RASTER
TANGIEREND TANGIEREND

PICK: Nul lpunkt.
EINGABE: 50,0 <RETURN>.

Hier bietet sich eine gute Gelegenheit zu Lernen,
was zu machen 1ist, wenn ein falsches Element
gepickt wird und somit das resultierende Element
verkehrt ist.

FiUr verschiedene Operationen muB3 ein Element
in der Zeichenflache des Bildschirms gepickt
werden. Sobald ein Element gepickt wird, blinkt
es kurz auf und bestatigt somit den Pick. Wird
versehentlich ein falsches Element fur einen
Befehl gepickt, bevor die gewlnschte Operation
vollendet ist, wird das als Letztes hervorgehobene
MenUfeld erneut gewahlt und das richtige Element
gepickt. Wurdez.B. inAntwort auf eine HILFSPUNKT
Abfrage eine Gerade anstelle eines Kreises gepickt,
wird einfach wieder das hervorgehobene Feld des
HILFSPUNKT MenlUs angewahlt und dann der Kreis
gepickt.

Sollen schon definierte ELemente geldscht werden,
wird LOESCH im 'festen' Menl gepickt. Dann ver-
schwinden die Hauptmenls und sie werden durch
das GRUPPE Menu ersetzt, in dem EINZELELEM vorge-
wahlt ist. Jedes zu loschende Element wird nun
gepickt, aber VORSICHT, einmal geloschte ElLemente
konnen nicht mehr zurlckgerufen werden.

Nun wird der 180° Kreisbogen hinzugefugt, der
den restlichen Teileumrii3 beschreibt.
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Wahlen Sie KREISE/BOGEN aus dem GEOMETRIE Men(
und BOG MTPT 2PT aus dem KREISE/BOGEN MenUl.

HAUPTMENUE ~ GEOMETRIE
EINRICHTEN  PUNKTE
GEOMETRIE  GERADEN
BEMASSEN KREISE/BOGEN
BEMERKUNGEN KURVE
SCHRAFFIEREN

VERSCH/KOPIE

LAGEN

DATEIEN

KREISE/BOGEN HILFSPUNKT

KRS R MTLPT EINFANGEN
KRS MTLPT PT SCHNITTRUNKT
KRS R 2PTE  UM/ENTLANG
BOG MTPT 2PT RELATIV
BOG R 2PTE INKREMENTAL
BOG 3PTE FREL/RASTER
RUNDUNG

RUNDNG 1ENDE

Wahlen Sje BOG MTPT 2PT und das HILFSPUNKT Men(
mit vorgewdnltem EINFANGEN erscheint gleichzeitig
mit der Abfrage "Element picken oder Koordinaten
eingeben, Tfur Mittelpunkt". Der Mittelpunkt
des Kreisbogens ist der Mittelpunkt der Grundlinie.
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PICK: Nahe der Mitte der Grundlinie.
Der Mittelpunkt der Grundlinie wird somit "einge-
fangen". Mit einem weiteren HILFSPUNKT Mend
erscheint eine Abfrage fir den Startpunkt des
Kreisbogens.

PICK: Rechtes Ende der Grundlinie.

Damit wird der rechte Endpunkt fur den Startpunkt
des Kreisbogens eingefangen.

Mit einem dritten HILFSPUNKT Meni wird der Endpunkt
des Kreisbogens definiert.

PICK: Linkes Ende der Grundlinie.

Der Linke Endpunkt wirdals Endpunkt des Kreisbogens
eingefangen. Das schliel3t die Kreisbogendefinition
ab und auf dem Bildschirm ist nun Uber der Grund-
Linie ein Halokreis zu sehen.

Als nachstes wird ein Vollkreis mit einem Durch-
messer von 25 mm gezeichnet. Der Kreismittelpunkt
Liegt 30 mm Uper dem Nullpunkt (0,0).

Wahlen Sie KRS R MTLPT aus dem KREISE/BOGEN Menu:

HAUPTMENUE GEOMETRIE KREISE/BOGEN
EINRICHTEN PUNKTE KRS R MILPT
GEOMETRIE GERADEN KRS MTLPT PT
BEMASSEN KREISE/BOGEN KRS R 2PTE
BEMERKUNGEN KURVE BOG MTPT 2PT
SCHRAFFIEREN BOG R 2PTE
VERSCH/KOPIE BOG 3PTE
LAGEN RU NDU NG
DATEIEN RUNDNG 1ENDE

EINGABE: 12.5 <RETURN>

flr den Radius. Der Kreismittelpunkt wird daraufhin
abgefragt.
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o )

- )

Die Kreismittelpunktsdefinition erfolgt relativ
zum Nullpunkt (0,0) (oder zum Mittelpunkt der
Grundlinie == mit EINFANGEN wird fur beide die
selbe Position festgelegt). Wahlen Sie RELATIV
aus dem HILFSPUNKT Menu:

HILFSPUNKT
EINFANGEN
SCHNITTPUNKT
UM/ENTL ANG
RELATIV
INKREMENTAL
FREI/RASTER
TANG IEREND

PICK: Nullpunkt oder nahe der Mitte der Grund-
Linie.

EINGABE: 0,30 <RETURN>
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Dieser Pick und diese Eingabe plazierenden Mittel-
punkt des Kreises 30 mm Uber den Nullpunkt.

Jetztwirddie Nut entlangder Grundlinie definiert.

s )

N _

Zuerst werden die beiden kurzen vertikalen Linien
gezeichnet, die die Seiten der Nut markieren.
Sie sind jeweils 12 mm Lang und Liegen im rechten
Winkel zur Grundlinie, 25 mm von ihren Endpunkten
entfernt. WahlLen Sie GERADEN aus dem GEOMETRIE
MenlU und RECHTWKL VON aus dem GERADEN Menu.

HAUPTMENUE  GEOMETRIE GERADEN HIL FSPUNKT
EINRICHTEN PUNKTE 2 PUNKTE EINFANGEN
GEOMETR IE GERADEN ANREISSEN SCHNITTRINCT
BEMASSEN KREISE/BOGEN VERBINDEN UM/ENTL ANG
BEMERKUNGEN KURVE PARALLEL RELATIV
SCHRAFFIEREN RECHTWKL ZU INKREMENTAL
VERSCH/KOPIE RECHTWKL VON FREI/RASTER
L AGEN WINKEL TANG IEREND
DATEIEN FASE
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RECHTWKL VON verlangt, die Gerade zu picken,
zu der die neue 1im rechten Winkel liegt. Dann
wird die Lange der neuen Geraden abgefragt.

PICK: Grundlinie.
EINGABE: 12 <RETURN>

Daraufhin erscheint das HILFSPUNKT MenUu mit
EINFANGEN vorgewahlt, aber in diesem Fall ist
UM/ENTLANG einfacher. Deshalbwahlen Sie UM/ENTLANG:

HIL FSPUNKT
EINFANGEN
SCHNITTPUNKT
UM/ENTL ANG
RELATIV
INKREMENTAL
FREL/RASTER

Es muB ein Referenzelement angegeben werden,
entlang dem ein Abstand gemessen werden kann.

PICK: Grundlinie nahe Linkem Endpunkt.

Dann erfolgt Eingabe des Abstands entlang der
Grundlinie.

EINGABE: 25 <RETURN>
Damit Liegt der Linke Rand 25 mm vom Linken Ende
der Grundlinie. ALlsnachstesmull angegebenwerden,
ob die neue Gerade nach oben oder unten von der
Grundlinie aus gesehen konstruiert werden soll.

PICK: Obernalb der Grundlinie.

Die andere vertikale Gerade fur die Nutenseite
wird genauso definiert.

PICK: Grundlinie nahe rechtem Endpunkt.
EINGABE: 25 <RETURN>
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Auch in diesem Fall wird ein positiver Wert (+)
fur den Abstand eingegeben, da positive Werte
ENTLANG einer Geraden immer zur Mitte der Geraden
gemessen werden.

Jetzt brauchﬁ nur noch die obere Seite der Nut
zwischendenbqidthertikaLendefiniertzuwerden.
Wahlen Sie 2 PUNKTE aus dem GERADEN MenU.

HAUPTMENUE GEOMETRIE GERADEN
EINRICHTEN PUNKTE 2 PUNKTE
GEOMETRIE GERADEN ANREISSEN
BEMASSEN ‘KREISE/BOGEN  VERBINDEN
BEMERKUNGEN KURVE PARALLEL
SCHRAFFIEREN - RECHTWKL ZU
VERSCH/KOPIE ‘ RECHTWKL VON
LAGEN W INKEL
DATEIEN - FASE

PICK: Oberen Endpunkt der ersten Vertikalen.
PICK: Oberen Endpunkt der anderen Vertikalen.

Als Letzter Schritt fur die Einzeichnung der
Nut muf3 der mittlere Teil der Grundlinie zwischen
den Nutseiten getrimmt werden. Geometrische
Elemente werden mit Hilfe des TRIMM/VLAENG MenUs
getrimmt (gestutzt) oder verlangert. Es wird
durch Picken von AEND aus dem 'festen' Menu auf-
gerufen.

| ZURUECK| LOESCH| AEND| ZOOM[MITTE

Daraufhin werden die Hauptmenls durch das AENDERN
Menl ersetzt. Wahlen Sie TRIMM/VLAENG aus dem
AENDERN Mendu.
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+
AENDERN TRIMM/VLAENG 1ENDE BEHALT
TRIMM/VLAENG  1ENDE BEHALT  ELEMENT
ATTRIBUTE MEHR BEHALT FREI/RASTER

MASSE AENDRN MITTE LOESCH

TEXT AENDRN MEHR LOESCH

MASSTAB MITTE VLAENG
MEHR VLAENG
TEILEN

Im TRIMM/VLAENG Men( ist 1ENDE BEHALT vorgewahlt,
aber fur dieses Beispiel eignet sich MITTE LOESCH
am pesten.

TR IMM/VLAENG
TENDE BEHALT
MEHR BEHALT

MITTE LOESCH
MEHR LOESCH

MITTE VLAENG
MEHR VLAENG

TEILEN

2-24




EINSTIEG

PICK: Die zwei vertikalen Nutseiten als End-
punkte fir die Léschung.

PICK: Den zu Lloschenden mittleren Teil der
Grundlinie.

Um fdr die Lletzte Geometriedefinition wieder
zu den Hauptmenls zu gelangen wird ZURUECK aus
dem 'festen' MenlU gepickt.

[ZURUECK [LOESCH|AEND [ ZOOM [MITTE

Die Hauptmenus fir die Geradendefinitionerscheiren
wieder. Nun brauchen nur noch die Rundungen
an der Nut eingetragen zu werden.

—

__ _

Wahlen Sie KREISE/BOGEN aus dem GEOMETRIE MenU
und RUNDUNG aus dem KREISE/BOGEN Menu.
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HAUPTMENUE GEOMETRIE KREISE/BOGEN
EINRICHTEN PUNKTE KRS R MTLPT
GEOMETRIE GERADEN KRS MTLPT PT
BEMASSEN KREISE/BOGEN KRS R 2PTE
BEMERKUNGEN KURVE BOG MTPT 2PT
SCHRAFFIEREN BOG R 2PTE
VERSCH/KOPIE BOG 3PTE
LAGEN RUNDUNG
DATEIEN RUNDNG 1ENDE

EINGABE: 3 <RETURN>

Fur den Rundungsradius werden 3 mm eingegeben.
Picken Sie die kurze Llinke Vertikale und die
obere Horizontale der Nut nahe ihres Schnittpunktes,
der gerundet werden soll. Der Schnittpunkt wird
auch auf dem Bildschirm sichtbar gerundet. Die
rechte Ecke wird durch Pickender rechtenVertikalen
und oberen Horizontalen nahe ihres Schnittpunktes
gepickt. Damit ist das Teil vollstandigdefiniert.

Nun wird das Teil schraffiert, damit erkenntlich
wird, dal3 es sich um einen Querschnitt handel t.

Wahlen Sie folgende MenlUfelder an:

HAUPTMENUE OPT IONEN GRUPPE
EINRICHTEN WEITERMACHEN  START
GEOMETRIE ABSTAND AENDERN
BEMASSEN W INKEL PRUEFEN
BEMERKUNGEN VERSATZ BENUTZEN
SCHRAFFIEREN

VERSCH/KOPIE

LAGEN

DATEIEN

Bei Anwahl von SCHRAFFIEREN erscheint das Schraffur—
OPTIONEN MenlU, mit dem Abstédnde und Winkel der
Schraffurlinien als auch der Versatz zu zuvor
definierten Schraffurlinien gedndert werden konnen.
WEITERMACHEN 1ist vorgewahlt, weshalb auch schon
das GRUPPE MenU sichtbar ist.
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Schraffieren wird an einer Gruppe von Elementen
ausgefuhrt, die die Schraffurflache begrenzen.
Da z.Zt. noch keine Gruppe wirksam ist, mufB3 erst
eine mit START eroffnet werden. Im folgenden
GRUPPE START MenU ist FLAECH HINZU vorgewéhlt.
FLAECH HINZU erméglicht es, eine Gruppe von ELemen-
ten zu definieren, indem mit dem Cursor die Linke
untere und die rechte obere Ecke einer Flache
gepickt wird, die die Elemente einschlielt.
Wahlen Sie START aus dem GRUPPE Menu.

GRUPPE GRUPPE START
START FLAECH HINZU
AENDERN ELEMENT HINZU
PRUEFEN FLCH ENTFERN
BENUTZEN ELEM ENTFERN

PICK: Linke untere und rechte obere Ecke einer
Flache, die alle Elemente einschlielst.
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Damit Uberpruft werden kann, daB3 auch alle gewinscn—
ten Elemente sich in der Gruppe befinden, wird
PRUEFEN im GRUPPE Menu gepickt.

GRUPPE
START
AENDERN

PRUEFEN
BENUTZEN

Die Gruppenelemente werden dann in der Standard-
pruffarbe Blau hervorgehoben.

PICK: Irgendwo in der Zeichenfléache.

Damit wird der Prufmodus abgewahlt. Jetzt kann
die neue Gruppe furs Schraffieren verwendet werden.
Wechseln Sie die Farbe auf Grin und picken Sie
BENUTZEN aus dem GRUPPE Mendl.

GRUPPE
START
AENDERN
PRUEFEN
BENUTZEN

Die Flache innerhalb des Teijleumrisses ist nun
grin schraffiert.

Die Zeichnung kann jetzt bemaft und beschriftet
werden. Folgende Elemente sollen bemalit werden:
die horizontale Nutlange zu bpeiden Seiten vom
Mittelpunkt, die vertikale Tiefe der Nut, der
vertikale Abstand zwischen der Grundlinie und
dem Mittelpunkt des Loches, der Radius des Halb-
kreises und der Durchmesser des Loches. Zuerst
werden die horizontalen MaB3e hinzugeflgt.
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Bemailen wird mit folgenden Menipicks eingeleitet:

HAUPTMENUE BEMASSEN OPT IONEN HIL FSPUNKT
EINRICHTEN  NORMAL WEITERMACHEN EINFANGEN
GEOMETRIE HORIZONTAL  HILFSLINIEN SCHNITTRUNKT
BEMASSEN VERTIKAL MASSZ AHL UM/ENTLANG
BEMERKUNGEN RADIAL STAPELN RELATIV

SCHRAFFIEREN GERADENWINKL MASSFORMAT INKREMENTAL
VERSCH/KOPIE BOGENWINKEL STELLENFORMT FREL/RASTER
LAGEN VON HAND RAHMEN EIN  TANGIEREND
DATEIEN TEILEN RAHMEN AUS

Mit dem OPTIONEN MenlU konnen alle modal wirksamen
Bemallungseigenschaften, wie z.B. Ausrichten der
Ma3zahlen oder MefBprézision, geéndert werden.
Da diese Eigenschaften nur selten gedndert werden,
ist WEITERMACHEN schon vorgewahlt, damit sofort
mit dem Bemallen begonnen werden kann.

Das HILFSPUNKT Menl, mit EINFANGEN vorgewahlt,
verlangt Angabe des ersten horizontalen Endpunktes
far die BemaBung.

2-29




EINSTIEG

Vorher wahlen Sie aber erst Hellblau als neue
Farbe an.

PICK: Linke vertikale Seite der Nut.
Auf die Abfrage nach dem zweiten Endpunkt:

PICK: Den Punkt im Nullpunkt (0,0).

PICK: Textpositionzwischen den beiaen Endpunk-
ten, aber etwas unterhalb der Grundlinie.

Die korrekte MafszahlL (25,00) wird automatisch
eingezeichnet.

Der Abstand vom Mittelpunkt zur rechten Seite
der Nut wird auf die gleiche Weise bemalit.

Da die Textposition fur die peiden horizontalen
Maide frei mit dem Cursor gepickt wurden, sind
die beiden MaBBlinien wahrscheinlich nicht mitein-
ander ausgerichtet. Dies kann mit MASSE AENDRN
korrigiert werden.

AlLle Anderungsoperationen werden Uber AEND 1im
'festen' Menu angewahlt.

|ZURUECK| LOESCH| AEND| ZOOM|MITTE

Wahlen Sie MASSE AENDRN aus dem AENDERN Mendu,
dann AUSRICHTEN aus dem MASSE AENDRN Mendu.

AENDERN MASSE AENDRN
TRIMM/VLAENG TEXT VERSCHB
ATTRIBUTE AUSRICHTEN

MASSE AENDRN
TEXT AENDRN
MASSTAB
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AUSRICHTEN gewahrleistet, daB Mai3linienmiteinmander
ausgerichtet werden. Auf die Abfrage '"Bemallung

picken, auf die ausgerichtet werden soll':

PICK: Eine der Mai3linien.

Auf die folgende Abfrage '"Die auszurichtende
Bemaf3ung picken":

PICK: Die zweite Bemallung.

Die zweite BemafBlung wird dann neu gezeichnet,
damit sie auf gleicher Hohe mit der ersten Liegt.

Uber ZURUECK aus dem 'festen' MenlU gelangt man
wieder zu den BemalBungshauptmenus.

[ZURUECK [LOESCH] AEND | Z0OM [MITTE

Die vertikalen Abstande fur die Tiefe der Nut
und von der Grundlinie zum Mittelpunkt des Loches
werden als nachstes bemalit.

Wahlen Sie VERTIKAL aus dem BEMASSEN Menu.

HAUPTMENUE  BEMASSEN OPT IONEN HIL FSPUNKT
EINRICHTEN  NORMAL WEITERMACHEN EINFANGEN
GEOMETRIE HORIZONTAL HILFSLINIEN  SCHNITTRUNCT
BEMASSEN VERTIKAL MASSZ AHL UM/ENTL ANG
BEMERKUNGEN RADIAL STAPELN RELATIV

SCHRAFFIEREN GERADENWINKL MASSFORMAT INKREMENTAL
VERSCH/KOPIE BOGENWINKEL STELLENFORMT FREL/RASTER
LAGEN VON HAND RAHMEN EIN
DATEIEN TEILEN RAHMEN AUS
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Das OPTIONEN Menu wird wieder U(bersprungen und
es geht mit dem ersten HILFSPUNKT Meni weiter.

PICK: Die Grundlinie nahe des rechten Endpunktes
fur den ersten MalB3endpunkt.

PICK: Die horizontale Gerade Uber der Grundlinie
nahe des rechten Endes fir den zweiten
MaB3endpunkt.

PICK: Die Textposition zwischen den beiden
Mailendpunkten rechts neben dem Teil.

Der vertikale Abstand zwischen der Grundlinie
und aem Kreismittelpunkt wird genauso gemessen.
Flr den ersten MaBBendpunkt wird der Kreismittelpunkt
eingefangen.

PICK: Den Kreisumfang (Mittelpunkt wird so
eingefangen) fur den ersten MaB3endpunkt.
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PICK: Die untere Hilfslinie der ersten verti-
kalen Bemallung fir den zweiten Endpunkt.

PICK: Die Textposition zwischen den beiden
Maflendpunkten rechts neben der ersten
vertikalen Bemal3ung.

Jetzt brauchen nur noch die MaBllinien getrimmt
zu werden, damit sie keine Elemente des Teiles

schneiden. Bevor ein Teil einer Bemal3ung gedndert
werden kann, mui3 die Bemallung in seine Einzel-
elemente geteilt werden. Wahlen Sie AEND aus
dem 'festen' Mendu.

|ZURUECK| LOESCH]| AEND] ZOOM[MITTE

Wahlen Sie MASSE AENDRN aus dem AENDERN Menu,
dann TEILEN aus dem MASSE AENDRN Mend.

AENDERN MASSE AENDRN
TRIMM/VLAENG TEXT VERSCHB
ATTRIBUTE AUSRICHTEN
MASSE AENDRN EINHEIT AEND
TEXT AENDRN MASSENDE NEU
MASSTAB NEUER WERT
PFEIL UMKEHR
TEILEN

PICK: Jede vertikale BemalBlung.

Nun picken Sie TRIMM/VLAENG aus dem AENDERN Men(.

AENDERN TRIMM/VLAENG 1ENDE BEHALT
TRIMM/VLAENG 1ENDE BEHALT  ELEMENT
ATTRIBUTE MEHR BEHALT FREI/RASTER

MASSE AENDRN MITTE LOESCH

TEXT AENDRN MEHR LOESCH

MASSTAB MITTE VLAENG
MEHR VLAENG
TEILEN
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Aus dem 1ENDE BEHALT Men( wahlen Sie FREI/RASTER.

1ENDE BEHALT
ELEMENT
FREI/RASTER

PICK: Die Hilfslinie rechts vom, aber nahe
am Teileumrii3 fUr das Trimmende.

PICK: Die rechte Seite der Hilfslinie, die
bestehen bleiben soll.

Die Hilfslinie wird bis zu der Stelle getrimmt,
die zuerst frei mit dem Cursor gepickt wurde.

Wahlen Sie ZURUECK aus dem ! festen' Mend, um
wieder zu den BEMASSEN MenUs zu gelangen.

|ZURUECK |LOESCH|AEND | ZOOM [MITTE

Als nachstes werden die Kreise bemaf3t. Zuerst
der grolie Hatbkrgjs der Teilekontur.

[

Wahlen Sie RADIAL aus dem BEMASSEN Menu.

HAUPTMENUE BEMASSEN OPT IONEN
EINRICHTEN NORMAL WEITERMACHEN
GEOMETRIE HORIZONTAL HILFSLINIEN
BEMASSEN VERTIKAL MASSZ AHL
BEMERKUNGEN RADIAL STAPELN

SCHRAFFIEREN  GERADENWINKL  MASSFORMAT
VERSCH/KOPIE  BOGENWINKEL STELLENFORMT
LAGEN VON HAND RAHMEN EIN
DATEIEN TEILEN RAHMEN AUS

Der zu bemaliende Kreis oder Kreisbogen wird abge-
fragt, ebenso wie die Knickposition der Pfeillinie
und die Position des Textes (Mal3zahl).



EINSTIEG

o )

58, BeR

_ _

\ |

__+ 30,00
12,00 l

I"25, 20 :t 25,80 -l

PICK:

PICK:

PICK:

Fur die
geht man

PICK:

PICK:

PICK:

Den groisen Kreisbogen Links bei ungeféhr
135 Grad.

Die Knickposition der Pfeillinie etwas
Links und oberhalb des Punktes, wo der
Kreisbogen gepickt worden ist.

Die Textposition etwas weiter Links.

Bemallung des Durchmessers des Loches
ahnlich vor.

Den Kreisumfang ungefahr bei der 11-
Uhr-Stel lung.

Die Knickposition innerhalb des Kreises.

Die Textposition nahe der Kreismitte.
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Mit der Beschriftung wird die Zeichnung vervoll-
standigt. Wahlen Sie ZURUECK 1im 'festen' Menl
fur die RUckkehr zu den HauptmenUs.

|ZURUECK [LOESCH |AEND |Z0OM[MITTE

Wahlen Sie BEMERKUNGEN aus dem HAUPTMENUE Menu.

HAUPTMENUE
EINRICHTEN
GEOMETRIE
BEMASSEN
BEMERKUNGEN
SCHRAFFIEREN
VERSCH/KOPIE
LAGEN
DATEIEN
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Im OPTIONEN Ment fur die BEMERKUNGEN, 1in dem
Texthohe, Orientierung und Pfeilgrolle geandert
werden konnen, ist WEITERMACHEN schon vorgewahlt.
Im darauffolgenden BEMERKUNGEN Men( ist TEXT
auch schon vorgewdhlt, da Texteingabe fur die
Beschriftung die Ubliche Operation ist. Mit
dem Cursor mulBdie Linke obere Ecke der Textposition

angegeben werden. Der eingegebene Text wird
dann nach rechts von der gepickten Position ge-

schrieben. Die Standardtextzeichenhthe betragt
3 mm.

Fir die Beschriftung wird erst einmal die Farbe
Gelb gepickt. Die Bemerkung fur die Rundungen
wird folgendermai3en erstellt:

Fﬁ RUNDUNGEN 3 ﬁ

FALLS NICHT ANDERS
VERMERKT

58, BER

__ _

PICK: Linke obere Textecke Uber dem Teil und
etwas nach rechts versetzt.

EINGABE: RUNDUNGEN 3 mm <RETURN>
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EINGABE: FALLS NICHT ANDERS <RETURN>
EINGABE: VERMERKT <RETURN>

Diese drei Textzeilen gehoren zur selben Bemerkung
und werden als ein Element behandelt.

Fur die Teilekennzeichnung wird eine Bemerkung
unter das Teil plaziert.

(’—m_—u_————— RUNDUNGEN 3 m;—-_--—_-\w
FALLS NICHT ANDERS

VERMERKT

N

25, 800

58, DaR

— 1 30,00

‘ 12, 00
|-—25, au:t 25, m-l

L SPANNBACKE J

Allerdings soll die Texthoéhe auf 6 mm geadndert
werden. Wahlen Sie TEXTHOEHE im OPTIONEN Menu.

HAUPTMENUE OPT IONEN
EINRICHTEN WEITERMACHEN
GEOMETRIE TEXTHOEHE
BEMASSEN HORIZ TEXT
BEMERKUNGEN VERT TEXT
SCHRAFFIEREN PFEILG ROESSE
VERSCH/KOPIE

LAGEN

DATEIEN

2-38




EINSTIEG

EINGABE: 6 <RETURN>

Mit der neuen Textgronie wird nun eine neue Bemerkung
begonnen.

PICK: Links unterhalb des Teiles fur die Linke
obere Ecke der Beschriftung.

EINGABE: SPANNBACKE <RETURN>

Schlie3lich wird noch ein Blasensymbol vor die
Teilebezeichnung hinzugefigt.

(/ RUNDUNGEN 3 h
FALLS NICHT ANDERS

VERMERKT

508, B8R

23, 68D

— 1 30,08
12,00

i
25 00 25,004

(1) SPANNBACKE
- )

Eine neue Bemerkung nur mit der Ziffer "1" wird
hinzugefigt. Wahlen Sie erneut TEXT aus dem
BEMERKUNGEN Menl, damit eine neue Bemerkung begonnen
werden kann. Plazieren Sie die Bemerkung vor
die Teilebezeichnung und geben Sie '"1" <RETURN>
ein. Nun wahlen Sie BLASE aus dem BEMERKUNGEN

Mend.
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HAUPTMENUE OPT IONEN BEMERKUNGEN
EINRICHTEN WEITERMACHEN  TEXT
GEOMETRIE TEXTHOEHE PFEIL TEXT
BEMASSEN HORIZ TEXT BLASE
BEMERKUNGEN VERT TEXT PFEIL
SCHRAFFIEREN PFEILGROESSE  GERADEN
VERSCH/KOPIE KREISE/BOGEN
LAGEN

DATEIEN

PICK: Die "1".
Nun ist die Zeichnung erstellt.

Zum Loéschen der Plotter- und Papierlinien picken
Sie LOESCH aus dem *festen' Menu.

| ZURUECK |LOESCH [ AEND | 700M [MITTE

Daraufhin erscheint das GRUPPE Menu mit EINZEL-
ELEMent schon vorgewahlt.

GRUPPE
EINZELELEM
START
AENDERN
PRUEFEN
BENUTZEN

Picken Sie der Reihe nach die vier Papier— und
die vier Plottermarkierungslinien, damit sie
aus der Zeichnung geldscht werden. Dann wahlen
Sie ZURUECK aus dem 'festen' MenU.

|ZURUECK [LOESCH |AEND |ZOOM[MITTE

2-40




EINSTIEG

Die erstellte Zeichnung wird nun in einer Datei
abgespeichert. WahlLen Sie DATEIEN aus dem
HAUPTMENUE, dann ZCHG SPEICH aus dem DATEIEN
Mend.

HAUPTMENUE DATEIEN
EINRICHTEN ZCHNG LADEN
GEOMETRIE ZCHG SPEICH
BEMASSEN ZCHG ANHAENG
BEMERKUNGEN FORMEN
SCHRAFFIEREN SCHABLONEN
VERSCH/KOPIE

LAGEN

DATEIEN

Fir den Dateinamen der Zeichnung,

EINGABE: SPANNB <RETURN>
Mit einer Meldung im oberen Bildschirmteil wird
bestatigt, dal3 die Zeichnung in eine Datei abge-

speichert worden ist.

Um das CAD/DOCUMENTATION Anwendungsprogramm zu
verlassen, wird ENDE aus dem ' festen' Menl gepickt.

STATUS [SICHTB [ENDE [HILF]

Wie die erstellte Zeichnung auf Papier gebracht
wird, erklart der Anhang III 'PlLotten und schnelle

Hartkopie'.
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FUNKTIONEN ZUR ERLEICHTERUNS DER ZEICHENARBEIT

Nachdem aie Grundfunktionen fir die Zeichnungser-
stellung mit CAD/DOCUMENTATION erldutert worden
sind, gilt es, einige der Sonderfunktionen zu
behandeln, die es gestatten, produktiver zu arbei-
ten und komplizierte Zeichnungen erstellen zu

konnen. Neue Befehle und SchlUsselworte werden
durch Grofischreibung hervorgehoben, wenn sie

zum ersten Mal vorkommen. Eingehendere ErklLa-
rungen dieser Befehle befinden sich in den folgen-
den Kapiteln.

MODALE STANDARDWERTE

CAD/DOCUMENTATION verflgt (ber einen normalen Satz
von Standardzeichnungswerten, die beim Programm—
start automatisch in Kraft treten. Da Unternehmen
unterschiedliche Zeichnungsnormen (z.B. Zentimeter
anstelle von Millimetern oder Bemallungen ohne
Hilfslinien) verwenden, kann jeder Benutzer sie
seinen Bedurfnissen entsprechend andern und sie
ineine Datei abspeichern, damit diese automatisch
fur die Zeichnungserstellung wirksam werden und
sie nicht jedesmal erneut geandert werden missen.
Nach Andern dieser modalen Funktionen wahrend
einer Zeichnungserstellung braucht nur RUECKSETZEN
angewahlt zu werden, damit die Standardwerte
wieder aufgerufen werden (siehe 'MODAL-RUECK-
SETZEN' 1im Kapitel 5 'FESTES MENU'").

ANSICHTEN

CAD/DOCUMENTATION verflgt Uber verschiedene Be-
fehle, mit denen die zwei-dimensionale Ansicht
der Zeichnung auf dem Bildschirm manipuliert
werden kann. Ist es beispielsweise erforderlich,
sich auf einen bestimmten Teil der Zeichnung
zu konzentrieren, so kann dieser Teil mit ZOOM
vergroBert werden, bis auch die kleinsten Details
deutlich genug zu erkennen sind. Mit NEU MASSTAB
kann die vorliegende Ansicht um einen beliebigen
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Mal3stabsbeiwert vergroBert oder verkleinert wer-
den. Jeder Zeichnungsteil kann auch in die MITTE
des Bildschirms geriuckt werden. ANS SICH ermog-
Licht Speichern einer bestimmten Ansicht, damit
sie spater mit LZT ANS wieder aufgerufen werden
kann. Mit ORIGINAL wird die Ansicht so zurlck-
gesetzt, dal} der Bildschirm wieder die wirksame
Papiergrolde reprasentiert.

Sind nach einigen Anderungsoperationen, wie z.B.
Loschen, Kopieren oder Verschieben, die Zeichnungs—
elemente nicht mehr klar auf dem Bildschirm sicht-
bar, bewirkt der NEUZEICHNEN Befehl, dai3 alle
Elemente auf dem Bildschirm nachgezogen werden
und die Zeichnung wieder gestochen scharf zu
sehen ist. Ist es wilnschenswert, eine schnelle
Kopie der Zeichnung zu erstellen, kanndie Zeichen
flache mit dem VOLLBILD Befehl zeitweise um die
MenUflache erweitert werden, damit die MenUs
und Abfragen nicht mitkopiert werden.

KLASSEN

Je umfangreicher die Zeichnung wird, desto schwie-
riger kann es werden, einzelne Elemente auseinan-
derzuhalten. Z.B. kann eine Bemalsung Uber einer
zu trimmenden Geraden stehen, oder ein Teil der
Zeichnung kann von der Beschriftung verdeckt
sein, oder Schraffurlinien erschweren Picken
einzelner Elemente. CAD/DOCUMENTATION ermog-
Licht es, die Sichtbarkeit von Gruppen ahnlicher
Zeichnungselemente zu regeln.

Vier ELementKLASSEN sind eingerichtet: Geometrie,
Bemerkungen, Bemassungen und Schraffurlinien.
Wird ein Element definiert, wird es automatisch
einer der vier Klassen zugewiesen. Jede dieser
Klassen kann getrennt sichtbar oder unsichtbar
gemacht werden, womit eine Zeichnung zeitweise
Ubersichtlicher gemacht werden kann. Wird die
Klasse Schraffurlinien unsichtbar gemacht, konnen
andere Geometrieelemente, die sonst von ihnen
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verdeckt waren, Leichter gepickt werden. Unsicht-
bare Elemente konnen nie gepickt werden. Klassen
bleiben unsichtbar, bis sie wieder durch einen
MenlUpick sichtbar gemacht werden.

LAGEN

Auf &hnliche Weise kann die Sichtbarkeit wvon
Lagen geregelt werden. Einzelne oder alle Ele-

mente verschiedener Klassen konnen in eine Lage
zusammengefalit werden. Werden z.B. in einer
Zeichnung verdeckte Kanten als Strichlinien dar-
gestellt, kénnendie Strichlinienineiner getrenn-
ten Lage (z.B. mit dem Namen "VERDECKT") einge-
richtet werden. Um nun die verdeckten Kanten
fur eine vereinfachte Zeichnung verschwinden
zu Llassen, braucht dann nur noch die Lage
"WERDECKT" unsichtbar gemacht zu werden. Damit
ein Element sichtbar sein kann, missen sowohl
seine Klasse als auch seine Lage sichtbar sein.
Lagen bleiben unsichtbar, bis sie ausdricklich
sichtbar gemacht werden.

RASTER

Ein RASTER kann als Zeichenhilfe Uber die gesamte
Zeichenflache gelegt werden. Wie Klassen und
Lagen kann der Raster sichtbar oder unsichtbar
gemacht werden. Ist der Raster sichtbar, werden
alle Positionen, die frei mit dem Cursor gepickt
werden, mit den Koordinaten des nachstliegenden
Rasterpunktes definiert. Der Raster kann far
Freihandzeichnen, Erstellen von uUbersichtstafeln
und Digitalisieren kleiner Zeichnungen mit Ver-—
bindungslinien verwendet werden. Der Abstand
der Rasterpunkte kannwie andere modale Zeichnungs-
funktionen beliebig eingestellt werden.
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PLOT- (ZEICHNUNGS-) MASSSTAB

Da es vorkommen kann, eine grolle Zeichnung auf
einem kleineren Zeichenblatt plotten oder eine
Montagezeichnung erstellen zu mlUssen, die 1im
Ma3stab 1:1 nie auf ein Zeichenblatt passen wirde,
kann der Zeichnung ein Plotmalistab angegeben
werden, damit sie malistabsgetreu erstellt wird.
Wird beispielsweise ein Kreis mit ¢g250 definiert,
wird er auch mit ¢250 bemalt, nachdem der PLot-
mafstab geandert wurde. Es wird also nur die
PlLotausgabe geandert. ‘

SCHABLONEN

Das Schriftfeld einer Zeichnung ist normalerweise
innerhalb eines Unternehmens genormt und bleibt
meistens unverandert. Deshalb ist es vorteilhaft,
es abzuspeichern, damit es fur alle Zeichnungen
verwendet werden kann. Es konnte als Form ge-
speichert werden, hat dann aber den Nachteil,
dal3 sie keinen Text beinhalten darf und dal} sie
auf dem Bildschirm vom Maf3stab der jeweiligen
Zeichnung abhangig dargestellt wird. Die Grofe
des Schriftfeldes wird von der Zeichenblattgrofie
bestimmt und sollte immer gleich groi3 und unab-
héangig vom Plotmalistab sein. Wiurde es als voll-
standige Zeichnung, die ja Text enthalten darf,
abgespeichert und spater einer Zeichnung ange-
hangt, wlrde es trotzdem vom jeweils wirksamen
Mai3stab beeinflulst. SCHABLONEN aber erfillen
beide Erfordernisse.

Eine Schablone ist eine Ansammlung von Elementen
aller vier KlLassen, die als Einheit in einer
Datei abgespeichert werden und anderen Zeichnungen
hinzugefligt werden kénnen. Sie stehen nicht
unter dem EinfluB des wirksamen Maf3stabs, wenn
sie an eine bestehende Zeichnung angehangt wer-
den. In dieser Beziehung &hneln sie normalen
Zeichenschablonen, die bei der manuellen Zeich-
nungserstellung eingesetzt werden. Schriftfeld
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mit Blattrand eignet sich hervorragend als Schab-
lone. Zu Beginn oder zum Abschlul3 einer Zeich-
nungserstellung wird die Schablone mit dem Blatt-
rand und Schriftfeld der gewlnschten Papiergroéie
auf den Bildschirm gerufen.

STATUS

Bei komplizierten Zeichnungen mit mehreren Lagen,
Formen und Schablonen, und mit mehrmals verander—
ten modalen Standardzeichenwerten und Sichtbar-
keiten verschiedener Gruppen ist es oft hilfreich,
mit dem MenUpick STATUS den vorliegenden Zeich-
nungsstatus aufrufen zu kénnen. Mit Status werden
Informationen Uber die Sichtbarkeit von Klassen
und Lagen, Uber die Benennung von Lagen und der
Bezugsformen, sowie Uber die modalen Funktionen
sofort auf aen Bildschirm gebracht.
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EINRICHTEN
HAUPTMENUE EINRICHTEN
EINRICHTEN PAPIERFORMAT
GEOMETRIE ENGL. MASSE
BEMASSEN METR. MASSE
BEMERKUNGEN PLOT-MASSTAB
SCHRAFFIEREN NEU ANFANG
VERSCH/KOPIE
LAGEN
DATEIEN

EINRICHTEN wird normalerweise als erstes ange-
wahlt, um das Umfeld fir die Erstellung einer
neuen Zeijchnung einzurichten.

PAPIERFORMAT - Andert die Darstellung der Zeich-
nung auf dem Bildschirm, um zu zeigen, wie sie
aussieht, wenn sie auf einer bestimmten Blattgroéie
geplottet wird. Es konnen sowohl funf amerika-
nische als auch finf DIN Papierformate angewahlt
werden. Papiergrolien, die von den vorgegebenen
abweichen, werden U(ber EIGENFORMAT festgelegt.
In einem solchen Fall wird zuerst die Papier-
breite, das kurzere der beiden Papiermalle, abge-
fragt. Die Papierbreite entspricht der vertikalen
Hohe des Bildschirms. Anschliel3endmuisdie Papier-
Lange oder horizontaleBildschirmbreite eingegeben
werden. Beide Eingaben erfolgen in der zur Zeit
wirksamen MaBeinheit (siehe ENGL. MASSE).

AMERIKanisch DIN

A (8.5" X 11') AD (841mm X 118%mm)
B (11" X 17'") A1 (59 mm X 841mm)

C Q17" X 22') A2 (420mm X 594mm)

D (22" X 34") A3 (297mm X 420mm)

E (34" X 44") A4 (210mm X 297 mm)

Beim Apbspeichern einer Zeichnung, wird auch das
wirksame Papierformat fur die Zeichnung gespei-
chert.
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WICHTIG: Da normalerweise die Proportionen der
Leichenflache desBildschirms nicht mit den Papier—
formaten Ubereinstimmen kénnen, kann die Zeichen—
flache an den oberen und unteren, sowie den Sei-
tenrandern Uber das Papierformat hinausgehen.
Deshalb ist es vorteilhaft, mit Hil fe der Schablo-
nentechnik das tatsachliche Papierformat auf
den Bildschirm zu projizieren (siehe 'Papierfor-
matschablonen' imKapitel 6 'Zeichnungsmethoden').

ENGL. MASSE - Llegt fest, daB das englische Mai3-
system (ZOLL oder FUSS) verwendet wird. Fur
alle Eingaben numeriscner Abstande und von Ko-
ordinatenwerten wird das wirksame Maf3system ange-
nommen. Ist die wirksame Malieinheit beispiels—
weise Zoll, bedeutet eine Eingabe von "10" gleich
10 Zoll. Die Maldzahlen der automatischen Bemallung
werden auch in der wirksamen Maf3einheit ausgege-
ben. Die wirksame Maf3einheit wird mit der Zeich-
nung abgespeichert. Die Anwahl einer anderen
Maiseinheit dndert nicht bereits eingegebene Werte.
Existierende Bemallungen konnen (ber AENDern des
'festen' Menus in die neue MaBeinheit umgewandelt
werden. Mit dem OPTIONEN Menl fiur die englischen
MaB3e kann angewahlt werden, ob die Malizahlen
mit (z.B. 10") oder ohne (z.B. 10) MaBeinheit
eingetragen werden. Diese Anwahl bleibt unab-
hangig von der wirksamen Mafieinheit modal wirksam.
WEITERMACHEN 1ist schon vorgewahlt, damit aus
dem folgenden MASSEINHEIT MenU entweder ZOLL
oder FUSS fur die wirksame MalBdeinheit gepickt
werden kann.

METR. MASSE - ermoglicht Anwahl der metrischen
Maieinheiten Millimeter (MM), Zentimeter (CM)
oder Meter (M). Siehe ENGL. MASSE fir eine Er-
klLarung der "wirksamen Malleinheit". Ahnlich
wie beim OPTIONEN Menu fir englische MaBeinheiten
kann festgelegt werden, ob Malizahlen mit oder
ohne Maldeinheiten eingetragen werden. Zusatzlich
besteht die Moglichkeit festzulegen, ob flur Mai3-
zahlen mit Dezimalstellen das DEZIMALKOMMA oder
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der DEZIMALPUNKT ausgegeben werden soll. Fuar
metrische Maide wird das Dezimalkomma automatisch
angenommen. WEITERMACHEN ist schon vorgewahlt,
damit aus dem folgenden MASSEINHEIT Men(i entweder
MM, CM oder M fUr die wirksame Mai3einheit gepickt
werden kann.

PLOTMASSTAB - Andert den wirksamen Zeichnungsmals-
stab und ermoglicht es, eine Zeichnung so zu
vergroidern oder zu verkleinern, damit sie auf
jedem beliebigen Papierformat geplottet werden
kann. Ist ein anderer als der Malstab 1.0 (1:1)
wirksam, erscheint die Zeichnung auf dem Bild-
schirm oder beim PlLotten nicht in ihrer wirklichen
Grolse, aber alle Bemallungen und numerischen Ab-
stande werden mallstapsgetreu eingetragen. Wird
beispielsweise der Mallstab mit .5 angegeben,
ist eine 100 mm Lange Gerade auf dem Bildschirm
nur 50 mm lang. Trotzdem wird sie mit 100 mm
bemafit. Somit koénnen Zeichnungen malistabsgetreu
erstellt werden. Der Plotmaiistab ist Bestandteil
der Zeichnung und wird mitabgespeichert, damit
er nicht jedesmal fur dieselbe Zeichnung neu
angegeben zu werden braucht. Texthohe, Pfeil-
Lange, Hilfslinienversatz und -Uberhang bleiben
unverandert, wenn der Plotmal3stab geandert wird.

Der Massstab dieser

leichnung 1st 1 (1:1). os schafft mehr Platz
Ein neuer Massstab an den Seiten der
von .9 (1:2) s le1chnung

r——f 35,00 —? ﬁ
35,00

Texthoehe und Bemassungs-

attribute bleiben unbe-
einflusst.
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NEU ANFANG - LoOscht die gesamte Zeichnung vom
Bildschirm, damit eine neue von Grund auf ange-
fangen werden kann. Wurde die bisherige Zeichnung
geandert, aber noch nicht abgespeichert, wird
die Moglichkeit geboten, dies vor dem Loschen
nachzuholen. WICHTIG: Alle nicht gespeicherten
Anderungen sind fur immer verloren.

GEOMETRIE

HAUPTMENUE GEOMETRIE
EINRICHTEN PUNKTE
GEOMETRIE GERADEN
BEMASSEN KREISE/BOGEN
BEMERKUNGEN KURVE
SCHRAFFIEREN

VERSCH/KOPIE

LAGEN

DATEIEN

Geometrie wird angewdhlt, um einer Zeichnung
neue geometrische Daten hinzuzufigen. CAD/
DOCUMENTATION kann Punkte, Geraden, Kreise und
Kreisbogen definieren. Kurven werden automatisch
als zwischen Punkten verbundene Geraden und Kreis-
boégen simuliert. (Diese geometrischen Elemente
sind alle zwei-dimensional, d.h. sie existieren
nur in der vorliegenden Ansichtenebene.)

Alle geometrischen Elemente werden der GEOMETRIE
Klasse der z.Zt. wirksamen Lage hinzugeflgt.
(Um Geometrie einer anderen Lage zuzuweisen,
kann Uber AnwahlL von LAGEN die wirksame Lage
geandert oder eine neue Lage eingerichtet werden.)

AlLle neuen geometrischen Elemente nehmen die
wirksame Farpbe und Linienart an. Die wirksame
Farpbe wird mit Hilfe der Farbskala auf der rechten
Bildschirmseite gewechselt. uUber MODAL des 'fe-
sten' MenlUs konnen andere Linienarten angewdhlt
werden. Fir ein schon definiertes Element werden
Farbe undLinienart Uber AEND (Attribute) gedndert.
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PUNKTE

Punktpositionen

Eine Punktposition iadentifiziert eine spezifische
Position auf der Zeichnung. Punkte dienen dazu,
Geometrie zu definieren (z.B. die zwei Endpunkte
einer Geraden oder den Mittelpunkt eines Kreises),
und sie werden als Referenzpositionen fur solche
Operationen wie VERSCH/KOPIE und MASSTAB benotigt.

CAD/DOCUMENTATION bietet viele Moglichkeiten,
Punktpositionen mit dem HILFSPUNKT Menl anzugeben.
Das HILFSPUNKT Meni erscheint immer dann, wenn
eine Punktpositionbendtigt wird. Das kannwahrend
einer Operation auch mehrmals sein, wie z.B. bei
der Geradendefinition mit zwei Punkten.

GERADEN HILFSPUNKT HIL FSPUNKT
2 PUNKTE EINFANGEN EINFANGEN
ANREISSEN SCHNITTPUNKT  SCHNITTPUNKT
VERB INDEN UM/ENTLANG UM/ENTLANG
PARALLEL RELATIV RELATIV

RECHTWKL ZU INKREMENTAL INKREMENTAL
RECHTWKL VON FREI/RASTER FREI/RASTER
WINKEL TANGIEREND TANGIEREND

FASE

Punktelemente

Punktpositionen, die wiederholt verwendet werden,
konnen auch als Punktelemente auf dem Bildschirm
markiert werden. Ein Punktelement wird als ein
Pluszeichen (+) gezeichnet und wird genauso wie
eine Punktposition definiert, nur kann es nicht
als tangierend zu anderen Elementen definiert
werden. Punktelemente werden meistens als Hil fs—
punkte fUr die Konstruktion der Werkstuckgeometrie
eingesetzt und konnen spater aus der Zeichnung
geloscht werden, wenn ihre Funktion erfallt ist.
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Punktdefinitionen

Die verflugbaren Optionen fur die Definition von
Punktpositionen und Punktelementen werden 1in
den folgenden Apschnitten beschrieben. Sie gelten
sowohl far Punktpositionen als auch fur Punktele-
mente mit Ausnahme von TANGIEREND, das nur fur

Punktpositionen verfugbar ist. Zur besseren
Darstellung werden in den Abbildungen die defi-

nierten Punktelemente gezeigt.

EINFANGEN - Definiert einen Punkt durch seinen
Bezug zu einem existierenden Geometrieelement
oder durch Eingabe seiner absoluten horizontalen
(waagerechten) und vertikalen (senkrechten) Koor-
dinaten. Fur EINFANGEN wirdabgefragt, einElement
zu picken oder die absoluten Koordinaten einzugeben.

Ein Punkt in einer bestimmten Koordinatenposition
wird durch Eingabe seiner Koordinatenwerte, durch
Komma getrennt, definiert. Der erste Wert repra-
sentiert die horizontale oder X-Koordinate und
dger zweite die vertikale oder Y-Koordinate. Der
Nul lpunkt (0,0) Lliegt in der Mitte der Zeichnung.
Andere X-, Y-Koordinaten werden in der wirksamen
Maideinheit (Millimeter, Zoll wusw.) von diesem
Nul Lpunkt gemessen. Ist z.B. Millimeter wirksam,
bedeutet die Eingabe '"75,0", dal3 der Punkt 75
mm rechts vom Nul Lpunkt Liegt. Ist aber die Mals—
einheit Zentimeter, definiert dieselbe Eingabe
einen Punkt 75 cm rechts vom Nul lpunkt.

Soll ein Punkt aber 1i1n Bezug auf ein anderes
Element definiert werden, pickt man das Element
auf dem Bildschirm. WirdeinPunktelement gepickt,
wird diese definierte Position verwendet. Ist
das gepickte Element eine Gerade, wird entweder
einer der beiden Endpunkte oder der Mittelpunkt
der Geraden "eingefangen', je nachdem, welcher
Punkt naher zur gepickten Position auf der Geraden
Liegt.
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Picken nahe dlese« Ende s« s defintert diesen Prnkt.

- N

L

Picken nahe der\Nltte - 1o defintert dlesen\Punktn

Ist das gepickte Element ein Vollkreis, wird
nur der Kreismittelpunkt eingefangen. Bei Mal3zahlen
und Bemerkungen wird der jeweilige Referenzpunkt
(linke obere Ecke des Bemerkungstextes) einge-
fangen. Bei einem Kreisbogen wird entweder einer
der Endpunkte auf dem Kreisbogen oder der Kreis—
mittelpunkt eingefangen, je nachdem, welcher
naher zur gepickten Position auf dem Kreisbogen
Liegt.

Picken nahe diesem Ende s «» defintert diesen Punkt.
(ﬁw
X

Picken nahe der Mitte .. «» defintert diesen Punkt.
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SCHNITTPUNKT - Definiert einen Punkt im Schnittpunkt
zweier Elemente (Geraden, Kreise oder Kreisbogen).
Nach Anwahl von SCHNITTPUNKT werden die beiden
sich schneidenden Elemente abgefragt. Schneiden
sich die beiden gepickten Elemente nur einmal,
definiert dieser Schnittpunkt den Punkt. Ein
Schnittpunkt kann auch von der implizierten Ver-

léngerung einer Geraden oder eines Kreisbogens
gewonnen werden. Schneiden sich die gepickten

Elemente mehr als einmal, wird der Schnittpunkt
gewahlt, der der Pickposition des zuerst gepickten
Elements am nachsten Liegt. Das folgende Beispiel
illustriert, wie der Schnittpunkt entschieden wird.

Picken der Geraden hier
und des Bogens hier X

=

2« defintert einen Punkt
in diesem Schnittpunkt.

! L

Picken beider Elemente +» defintert einen Punkt
ungefashr hier .. in diesem Schnittpunkt.
ENTLANG - Definiert einen Punkt entlang einer

Geraden in einem bestimmten Abstand von einem
der Geradenendpunkte entfernt. Wirdein positiver
(+ oder ohne Vorzeichen) Abstand eingegeben,
wird dieser vom Endpunkt zur Mitte der Geraden
gemessen. Ein negativer (=) Apstand wird in ent-
gegengesetzter Richtung gemessen.
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Nahe Geradenende pickens «« defintert einen Punkt
Positiver Abstand . entlang der Geraden.

r

/
-

Negativer Abstand s +» defintert einen Punkt
; entlang der Geraden in ent-
gegengesetzter Richtung.

/+

UM - Definiert einen Punkt auf einem Kreisumfang
in der angegebenen Winkelposition. Nach Anwahl
von UM werden ein Kreis oder Kreisbogen und der
Winkel abgefragt. Positive (+ oder ohne Vorzeichen)
Winkelwerte werden immer entgegen den Uhrzeigersinn
von der Nullmarke (positive Horizontale oder
3-Uhr-Stellung gemessen (siehe Anhang II 'Arith-
metische und numerische Ausdricke'.

Kre1s 1rgendwo pickens
45 Grad) .. ++ defintert diesen Punkt.

s /)

- \

\
-45 (Grad) .» +o definiert diesen Punkt.
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RELATIV - Definiert einen Punkt ineinem bestimmten
Abstand von einem anderen Punkt. Die Ausgangs—
punktposition und die Abstande werden abgefragt.
Die horizontalen und vertikalen Abstande vom
Ausgangspunkt (zwei Werte durch Komma getrennt)
werden eingegeben. Diese Abstande werden den
Koordinaten des ersten Punktes hinzugefligt und
ergeben dann die Position des neuen Punktes.

Referenzelement (Punkt)

picken. Dann horizontale

und vertikale Abstaende

vom Referenzpunkt 2o damit der neue Punkt
elngeben .. hier d\eﬁnlert wirds

[ N )
+

+
_ _ _

TANGIEREND = Definiert eine Punktposition, die
existierende Geometrie tangiert. Diese Option
ist nur in HILFSPUNKT MenUs fur die Definition
neuer Geometrieelemente vorhanden. Punktelemente
koénnennicht als andere ELemente tangierend definiert
werden. Es wird abgefragt, das ELement zu picken,
welches das neue Element tangiert. Die Lage
des Ber(Uhrungspunktes wird von der Pickposition
entschieden. In der folgenden Abbildung werden
die vier verschiedenen Definitionsmogl ichkeiten
fur eine Gerade gezeigt, die zwei Kreise tangiert.
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Hier und hier picken ..

/
§

O

Lo—1

™\
g

Hier und hier picken ..

Hier und hler picken o

)

e
T

F
O
-

Hier und hier picken ..

(o—1
i

C

LQJ

vo definiert diese Gerade

~

B

f%\

+o defintert diese Gerade

vo definiert diese Gerades

J

_

«s defintert diese Gerades

-
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INKREMENTAL - Ahnlich wie RELATIV, nur dai3 die
verwendete Referenzpositiondie zuletzt definierte
Punktposition ist.

FREI/RASTER - Definiert einen Punkt in der Cursor-
position auf dem Bildschirm. Ist der Raster
nicht sichtbar, werden die Koordinaten des Punktes

von der genauen Position des Cursors beim Picken
auf dem Bildschirm bestimmt. Bei sichtbarem

Raster wird der nachstliegende Rasterpunkt als
Punkt definiert.

GERADEN
HAUPTMENUE GEOMETRIE GERADEN
EINRICHTEN PUNKTE 2 PUNKTE
GEOMETRIE GERADEN ANREISSEN
BEMASSEN KREISE/BOGEN  VERBINDEN
BEMERKUNGEN KURVE PARALLEL
SCHRAFFIEREN RECHTWKL ZU
VERSCH/KOPIE RECHTWKL VON
LAGEN WINKEL
DATEIEN FASE

2 PUNKTE - Definiert eine Gerade zwischen zwei
Punkten. Die Punkte konnen zuvor definierte
Punktelemente oder mit den HILFSPUNKT MenlUs fest-
gelegte Punktpositionen sein.

Picken dieses Punktes
fuer Geradenstart- und
dieses Punktes Fuer—w

Geradenendpunkt . vs defintert diese Gergde.
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ANREISSEN - Definiert entweder eine horizontale
oder eine vertikale Gerade, die ineinem angegebenen
Punkt beginnt. Die Lange der Geradenwirdentweder
. durch Picken eines Elementes oder durch freies
Picken festgelegt. Wird ein Element gepickt,
wird die ANREISSEN-Gerade bis zum Schnittpunkt
mit diesem Element verldngert. Dabei werden
auf dem Element keine End- oder Mittelpunkte
eingefangen. Wird ein Punkt oder eine Position
frei gepickt, wird die Gerade bis zur X- oder
Y-Koordinate der Positionverlangert (siehe Abbildung
unten). Liegt der Endpunkt invertikalerer Richtung
als der Startpunkt, wird eine vertikale Gerade
"angerissen". Liegt der Endpunkt inhorizontalerer
Richtung als der Startpunkt, wird eine horizontale
Gerade "angerissen'.

Diesen Punkt xcken.

Dann hler plc en us «» defintert dleselGerade.
Oder hier plcken v +« definiert diese Gerades
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VERBINDEN = Wird VERBINDEN gewadhlt, wird eine
Gerade 1in der gleichen Art wie mit 2 PUNKTEn
definiert. Nach der Definition der ersten Geraden
werden die nachfolgenden nur noch durch Angabe
eines Punktes definiert. Der Endpunkt der vorher-
gehenden Geraden wird zum Startpunkt der neuen
und der neu gegebene Punkt markiert den Endpunkt.

VERBINDEN ist hervorragend fir Konturen geeignet,
die dem unteren Beispiel ahnlich sind.

Die Punkte der Reilhe nach «s werden so zu
gepickt: } f 3 t 5\.. Geraden verbunden.

f’ e )

_ |

PARALLEL - Definiert eine Paralle zu einer schon
existierenden Geraden der Zeichnung. Fur PARALLEL
wird die existierende Gerade gepickt, der Abstand
von dieser zur neuen Geraden eingegeben und die
Richtung, in der der Abstand gemessen wird, mit
dem Cursor angegeben. Nach der Definition der
neuen Geraden, wird wieder nach Eingabe eines
Abstandes gefragt, womit es moglich wird, noch
andere Parallelen mit unterschiedlichem Abstand
zur ursprunglich gepickten Geraden zu definieren.
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Gerade picken.
" Richtung hier plcken.
Abatand eingeben ..

L/ ][///

Negativer (-) Abstand oder w0 definiert dlese Gerade.
Richtung auf der anderen
Se1te gepickt s

2o definlert dlase Gerade.

RECHTWinKLig ZU - Definiert eine Gerade im rechten
Winkel zu einer existierenden Geraden. Wird
RECHTWKL ZU gewadhlt, werden die alte Gerade und
ein Punkt (nicht auf der Geraden) gepickt. Die
neue Gerade wird vom Punkt zur alten Geraden
konstruiert.

Erst Gerade, dann
Punkt picken . oo definlert diese gerade.

and
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RECHTWinKLig VON - Definiert eine Gerade im rechten

Winkel von einer existierenden Geraden. RECHTWKL

VON verlangt, eine Gerade und einen (Start)-Punkt

(normalerweise auf der Geraden) zu picken und

einen Abstand (Lange) und die Richtung anzugeben.

Die neue Gerade wird im rechten Winkel zur alten

Geraden vom Startpunkt mit der gegebenen Lange

‘und in der mit dem Cursor angegebenen Richtung"
gezogen.

Gerade picken und Laenge ein-

eben. Eerade fuer Startpunkt

am Ende EINFANGEN und hier

fuer Richtung plckPn e +s defintert dlega Gerade.

B N S

__ L )

WINKEL = Definiert eine Gerade von einem (Start)-
Punkt mit einer gegebenen Lange unter einem gegebenen
Winkel. WINKEL verlangt Eingabe des Winkels
(gemessen im Gegenuhrzeigersinn von der Nul lmarke
(positive horizontale Achse oder 3-Uhr-Stellung)
und der Lange der neuen Geraden. (Siehe Anhang
II 'Arithmetische und numerische Ausdricke' fur
die korrekte Winkeleingabe). Daraufhin mul3 der
Startpunkt fUr die neue Gerade gepickt werden.
Die neue Gerade wird vom Startpunkt in der ange-
gebenen Ldnge und unter dem genannten Winkel
konstruiert.
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Punkt picken und Laenge
der Geraden eingebens
Eingabe von 45 (Grad) .. ++ definlert diese Gerade.

= —
|
+

- N W

oder von -43 (Grad) .. «» definiert diese Gerade.

FASE - Definiert eine Gerade als Fase zwischen
zwei existierenden Geraden. Der Fasenwinkel wird
in Grad von der zuerst gepickten Geraden gemessen.
(Siehe Anhang II ‘'Arithmetische und numerische
Ausdricke® fur die korrekte Winkeleingabe.)

Fuer Fasenlaenge 18, fuer

Fasenwinkel 28 eingeben,

emessen von Gerade 1. +o damit eine 18 mm lange
gerade 1 zuerst, dann Fase entlang der 1. Ge-
Gerade 2 picken s 7 raden definiert wird.

e
%

- _

LGer ade 2

-
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KREISE/KREISBOGEN
HAUPTMENUE GEOMETRIE KREISE/BOGEN
EINRICHTEN PUNKTE KRS R MTLPT
GEOMETRIE GERADEN KRS MTLPT PT
BEMASSEN KREISE/BOGEN KRS R 2PTE
BEMERKUNGEN KURVE BOG MTPT 2PT
SCHRAFFIEREN BOG R 2PTE
VERSCH/KOPIE BOG 3PTE
LAGEN RUNDU NG
DATEIEN RUNDNG 1ENDE

KReiS als Radius & MiTteLPunkT - Definiert einen
Kreis durch Eingabe seines Radius und Definition
seines Mittelpunktes.

KReiS als MiTteLPunkT & PunkT auf dem Kreisumfang
- Definiert einen Kreis durch Angabe seines Mit-
telpunktes und eines Punktes auf seinem Kreisumfang.
Diese Definition eignet sich besonders fur Kreise,
die durch einen pestimmten Punkt verlaufen oder
die ein anderes Element tangieren.

Den Punkt als Mittelpunkt

picken. TANGIEREND und

die Gerade picken, womit

der Beruehrungspunkt mit

dem Krels angegeben oo fuer die Definition
wird sa d1eses Krelges.

el
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KReiS als Radius & 2 PunkTE auf dem Kreisumfang
.- Definiert einen Kreis durch Angabe seines Radius
und zweier Punkte auf seines Kreisumfang. Da
mehr als nur ein Kreis méglich ist, wird verlangt,
die ungefahre Lage des Kreismittelpunktes anzugeben.
Dann wird der Kreis definiert, dessen Mittelpunkt
der gepickten Lage am nachsten kommt. Diese
Definition eignet sich besonders fur Kreise,
die existierende Geraden tangieren.

Radius eingeben. Dann fuer
Jede Gerade TANGIEREND und
die Gerade picken. Mittel-
punkt hier ongegeb9n e «» definlert diesen 5reis.

e

<
Mittelpt hier angegeben .+ 4 definiert diesen Kreis.
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KreisBOGen als MiTtelPT & 2 PunkTe auf dem Kreis-
umfang = Definiert einen Kreisbogen im Gegenuhr-
zejgersinn um den Mittelpunkt vom ersten zum
zweiten angegebenen Punkt auf dem Kreisumfang.
Der zweite Punkt kann entweder eine frei gepickte
oder Rasterpunktposition oder ein anderes Element
sein. Bei einem Element verlduft der Kreisbogen
bis zum ersten Schnittpunkt mit dem Element.

Diesen Punkt fuer Mittel-, «s damit der Kreisbogen
diesen Punkt fuer Start- im Gegenuhrzeigersinn
Gerade fuer EndpM vom Start- zum Endpunkt
picken .. definilert wirds —

L )
+\ 4+

_ _

Kre1sbogen wird bis zum
Bogenengelement getrimmt.

KreisB0OGen als Radius & 2 PunkTE auf dem Kreisumfang
- Definiert einen Kreisbogen mit einem gegebenen
Radius im Gegenuhrzeigersinnvom ersten zum zweiten
angegebenen Punkt auf dem Kreisumfang. Da mehr
als nur ein Kreis moglich ist, wird verlangt, die
ungefahre Lage des Kreismittelpunktes anzugeben.
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Radius eingeben,

TANGIEREND Elcken,

dann diese Gerades —

TANGIEREND picken, «» damit ein Kreilsbogen
dann diese Eeroda. — im Gegenuhrzelgersinn
Ungefashre Mitte von der 1. zur 2.

hier picken . Tangente definiert wird.

o )

_ _

KreisBOGen durch 3 PunkTE = Definiert einen Kreis~
bogen, der durch drei Punkte verlauft. Der Kreis-
bogen wird vom ersten (pber den zweiten bis zum
zuletzt gepickten Punkt gezogen.

Punkte der Reihe nach +2 damit dieser Kreisbogen
picken: 1, 2, 3., defintert wird.

(——i;;;/ (::_.(.\\\}-}‘\—//7:_-w
| )

Umgekehrte Rethenfolge
defintert den selben
Kre1sbogen.

l o

__
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RUNDUNG mit Trimmen beider Elemente — Diese Defi-
nition ahnelt der Kreisbogendefinition mit Radius
und zwei Punkten auf dem Kreisumfang. Der Rundungs-
halpbmesser wird eingegeben und die beiden sich
schneidenden Elemente werden gepickt. Es wird
dann ein Kreisbogen mit dem gegebenen Radius
konstruiert, der beide gepickten ELemente tangiert.

Beide Elemente werden automatisch bis zur neuen
Rundung getrimmt (siehe folgende Abbildung).

Radius ein eben, dann
beide Gero en picken s oo definiert diese Rundungs

/\][A

Geraden werden getrimmt.

RUNDUNG mit Trimmen nur 1 ENDes - entspricht
RUNDUNG mit Trimmen beider Elemente, nur dai3
das zuerst gepickte Element nicht getrimmt wird.

Radius ein eben, dann

beide Gerc en picken s e de?lnlert diese Rundung.
Gerade zuerst plcken- Zweite Gerade wird getrimmt.
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KURVE

HAUPTMENUE  GEOMETRIE KURVE HIL FSRUNKT
EINRICHTEN  PUNKTE WEITERMACHEN EINFANGEN
GEOMETRIE GERADEN FERTIG SCHNITTRINKT
BEMASSEN KREISE/BOGEN UM/ENTL ANG
BEMERKUNGEN KURVE RELATIV
SCHRAFFIEREN INKREMENTAL
VERSCH/KOPIE FREL/RASTER
LAGEN

DATEIEN

KURVE=- Die Kurvendefinitionsimuliert mathematisch
eine freie Kurve, indem angegebene Punkte durch eine
Reihe von tangierenden Kreisbogen und Geraden ver—
bunden werden. FUr die Definitioneirer Kurve mussen
eine Startneigung, mindestens zwei Kurvenstitzpunkte
und eine Endneigung festgelegt werden.

Die Startneigung regelt, wie steil die Kurve
zum Anfang der Kurve sein soll. Bei einer freien
Startneigung, wird der Kurvenanfang unter Berlck-
sichtigung der drei ersten Kurvenstitzpunkte ge-
krimmt. Wird fur die Startneigung ein Winkel
angegeben, tangiert der erste resultierende Kurven
stltzbogen den Vektor des Winkels, der am Kurven-
stuUtzpunkt beginnt. Wird fir die Startneigung
eine Gerade gepickt, tangiert der erste resultierende
Kurvenstutzbogen die Gerade. Die Endneigung
wird auf dhnliche Weise festgelegt.
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‘RETURN fuer Startneigung
eingeben und die Punkte
der Rethe nach picken

FERTIG waehlen und RETURN

fuer Endneigung eingeben «» »s definiert diese Kurves

—

Picken der Geraden gibt
hier die Startneigung
an und o «» defintert diese Kurve.

R )
+ ' +| M
I )

Die Startneigung wird entweder durch Picken einer
Geraden, Eingabe eines Winkels oder nur Dricken
der RETURN-Taste (<KCR>), womit freie Neigung
festgelegt wird, angegeben. (Siehe Anhang II
"Arithmetische und numerische Ausdricke' fur
die korrekte Winkeleingabe.) Dann werden alle
notwendigen Kurvenstltzpunkte der Reihe nach
gepickt. FERTIG im KURVE Menu wird gewahlt,
wenn alle Stitzpunkte angegeben worden sind.
Die Abfrage nach der Endneigung wird ahnlich
wie die nach der Startneigung beantwortet.

[
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BEMASSEN
HAUPTMENUE BEMASSEN
EINRICHTEN NORMAL
GEOMETRIE HORIZONTAL
BEMASSEN VERTIKAL
BEMERKUNGEN RADIAL
SCHRAFFIEREN GERADENW INKL
VERSCH/KOPIE BOG ENW INKEL
LAGEN VON HAND
DATEIEN TEILEN

BEMASSEN ermoglicht es, die vorliegende Zeichnung
zu bemaBlen. CAD/DOCUMENTATION miBt Abstande
und Winkel genauestens und zeichnet die Bemal3ungs-—
daten automatisch ein. Die fiunf ersten Felder
im BEMASSEN Menl gehdren zu den automatischen
Bemafsungsarten. Mit dem siebten Feld (VON HAND)
konnen Bemaliungskomponenten (Geraden, Kreise,
Kreisbogen, Pfeile und Text) aufgerufen werden,
damit die Bemallung manuell erfolgen kann.

Flir automatische Bemallungsarten koénnen mit dem
folgenden OPTIONEN Menu

OPT IONEN
WEITERMACHEN
HILFSLINIEN
MASSZ AHL
STAPELN
MASSFORMAT
STELLENFORMT
RAHMEN EIN
RAHMEN AUS

die zutreffenden modal wirksamen Werte geandert
werden. Diese Optionen werden im Kapitel 5 'FESTES
MENU', Abschnitt "Modale Werte- Bemalien' eingehender
erklart. Sinddiemodalen Werte einmal eingestellt,
brauchen sie nicht jedesmal neuangewadhlt zu werden,
wenn eine Bemaldung hinzugeflgt werden soll. Deshalp
ist WEITERMACHEN schon vorgewéahlt.
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NORMAL - Erstellt eine Lineare Bemallung zwischen
zwei Punkten. Die MaBlinien werden parallel
zu einer imaginaren Geraden zwischen den beiaden
Punkten gezogen. Nach Anwahl von NORMAL erscheint
das OPTIONEN Menl und die beiaen Punkte, mit
denen die zu messende Strecke beschrieben wird,
werden abgefragt, da EINFANGEN schon vorgewahlt

ist. Nachdem die beiaen Punkte gepickt worden
sind, mul3 angegeben werden, wo die MaBzahl plaziert

werden soll. Die gepickte Position stellt die
Mitte der Maiszahl dar.

Beide Endpunkte dieser Geraden

fuer 1. und 2. Punkt s damit der Abstand
EINFANGEN. Dann Textpo- zwischen beiden End-
sition hier picken .u punkten gemessen wirds

f'r )
| +

14, 86

L -
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- HORIZONTAL - miBt den horizontalen (waagerechten)
Abstand zwischen zwei Punkten. Nach Anwahl von
HORIZONTAL erscheint das OPTIONEN MenU und die
beiden Punkte, mit denen die zu messende Strecke
beschrieben wird, werden abgefragt, da EINFANGEN
schon vorgewahlt ist. Nachdem die beiden Punkte
gepickt worden sind, mul3 angegeben werden, wo
die MaBzahlL plaziert werden soll. Die gepickte
Position stellt die Mitte der Mallzahl dar. Die
BemafBBung fir den horizontalen Abstand wirddaraufhin
in die Zeichnung eingetragen.

Beide Endpunkte dieser Geraden

fuer 1. und 2 Punkt +o damit der Abstand
EINFANGEN. Dann Textpo- zwischen beiden End-
sition hier picken .. punkten gemessen wirds

[ N )
* ok

- Lz _J
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VERTIKAL - miBt den vertikalen (senkrechten)
Abstand zwischen zwei Punkten. VERTIKAL wird
genauso wie HORIZONTAL verwendet, nur daB nun
die vertikalen Abstande bemafl3t werden.

Beide Endpunkte dieser Geraden

fuer 1. und 2. Punkt «» damit der Abstand
EINFANGEN. Dann Textpo- zwischen beiden End-
sition hier picken .. punkten gemessen wirds

[ o )

- )

RADIAL - bemallt den Radius eines Kreisbogens
oder den Durchmesser eines Vollkreises. Nach
Anwahl von RADIAL erscheint das OPTIONEN Menu,
mit WEITERMACHEN vorgewahlt, und der zu messende
Kreis oder Kreisbogen mul3 gepickt werden. Danach
werden die Knickposition der Hirweislinie (siehe
folgende Abbildung) und die Lage der Malszahl
abgefragt. Da fir die Bemallung eines Durchmessers
die Knickposition nicht benétigt wird, bestimmt
der Pick fur die Lage der Maiszahl die Mitte der
MaB3zahl. Andernfalls wirdmit der Lage der Maf3zahl
festgelegt, wo die MaB3linie aufhért und die Mai3zahl
beginnt.
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Bogen picken, dann «+ fuer die Bemassung
Knick- und Textposition s des Kreisbogens.
\ |
\ 5, B8R
L

- _

GERADENW INKeL - bemalst den Winkel zwischen zwei
Geraden. Eine der beiden Geraden kann eine impli-
zierte sein. Nach Anwahl von GERADENWINKEL er-
scheinen das OPTIONEN Menu, mit WEITERMACHEN
vorgewahlt, und das GERADENWINKL Menl, das ver-—
schiedene Moglichkeiten zum BemaBen der Winkel
zwischen zwei Geraden bietet. Flr zwei existierende
Geraden kann der Winkel zwischen den beiaen Geraden,
der Winkel zwischen der Verlangerung einer Geraden
und der zweiten Geraden oder der Winkel zwischen
den Verlangerungen beider Geraden pemalit werden.

GERADENW INKL
EXIST GERADN
HORIZ &GERAD
VERT & GERAD
GERAD VLAENG
BEIDE VLAENG
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EX1STi1erende GERADeN
Picks: Gerade hier —
und Gerade hier:. -
Zu messenden Winkel
und TaxtEosltlon

hier picken sa —

=y

|

»s fuer Bemassung des
Winkels zwischen zwei
existierenden Gerader.

—

-

Beide Geraden wie
oben picken.

Zu messenden Winkel
und Textposition
hier plcEen .

2
u

r
|
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GERADe VerLAENGert
Picks! zu verlaengernde
Gerade zuerst,
dann diese Gerade.
Winkel-, Textposition
hier picken a4 —~

e

-

I

Beide Geraden wie

oben picken.
Winkel-, Textposition

hier picken s

e

>

-

)

+s fuer Bemassung des
Winkels zwischen der 1.
ver laengerten und der 2.
Geradens

=

120°

P

S

L_'f_”‘

«« fuer Bemassung des
Winkels zwischen der 1.
ver laengerten und der 2.
Ger aden.

—

J

24’

L

__
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BEIDE VerLAENGert
Beide Geraden pickens
Winkel-, Textposltlon
hier picken s

>P

Beide Geraden
ickena
inkel-, Textposition

hier picken su —

-

_ _
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- Der Winkel zwischen einer Geraden und der hori-
zontalen (HORIZ &GERAD) oder der vertikalen (VERT
& GERAD) Achse kann auch bemaf3t werden. Der

ist dabei immer kleiner als

gemessene Winkel
neunzig Grad (90°).

HORIZontale &GERADe
Die Gerade picken.
Winkel-, Textposition

hier picken .

~

-

—

)

VERT1kale &GERAD

e

Die Gerade pickens
Winkel-, Textposition

hier picken as

Z

7

-

—

_

»» fuer Bemassung des
Winkels zwischen eilner
Geraden und elner ange-
nommenen Hor 1zontalen.

)
!

3

)

»» fuer Bemassung des
Winkels zwischen einer
Geraden und eilner ange-
nommenen Vertikalen.

r_———f 30" = 4——-~W

_ )

WICHTIG: Nur Winkel kleiner als 98 Grad koennen
mit HORIZ &GERAD und VERT & GERAD bemasst werdens

WICHTIG: Wird in der Meldeflache ein Winkelmal3
angezeigt, reprasentiert der Pfeil (*) das Grad-

zeichen (°).
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BOGENWINKEL - bemalit den Winkel zwischen zwei
Punkten auf einem Kreis oder Kreisbogen. Nach
Anwahl von BOGENWINKEL erscheinen das OPTIONEN
Menl, mit WEITERMACHEN vorgewahlt, und der zu
bemal3ende Kreis oder Kreisbogen mui3 gepickt werden.
Dann werden die zwei Punkte abgefragt, zwischen
denen der Winkel Lliegt. Da normalerweise der

Winkel zwischen den Endpunkten eines Kreisbogens
bemalst wird, ist EINFANGEN bereits vorgewahlt.

Bogenendpunkte pickens
Winkel-, Taxtposltlon +» fuer Bemassung des
hier picken as Kr‘exsbogenwlnEe]sn

N\ RN
- S )

VON HAND = Ermoglicht manuelles Zusammensetzen
der Bemallungen aus einzelnen Bestandteilen.
Nach AnwahlL von VON HAND erscheint ein MenlU mit
den Elementen Geraden, Kreisen/Bogen, Pfeil und
Text. Sie entsprechen den jeweiligen Elementen
der GEOMETRIE und BEMERKUNGEN Menls. Die ElLemente,
die als Bemallungskomponenten erzeugt werden,
werden auch in der BEMASSEN-KlLasse abgespeichert.
Deshalb werden sie auch unsichtbar, wenn die
Bemaflungen Uper SICHTBar des 'festen' Menus un-
sichtbar gemacht werden.

4-34




HAUPTMENU BEFEHLE

TEILEN - teilt eine Bemalsung in ihre Einzelteile
auf. Normalerweise wird eine Bemallung als ein
Element benandelt. Wird z.B. ein Element einer
Bemaflung fur Loschen oder fiur eine andere Operation
gepickt, wirddie gesamte Bemal3ung gepickt. TEILEN
zerlegt die Bemallunginihre einzelnen Komponenten.
Wird daraufhin ein ELement einer Bemalung gepickt,
wird nur dieses Bestandteil angesprochen. Dies
ist besonders hilfreich, wenn z.B. nur eine Hil fs-
Linie geloscht oder der Text der MaBzahl geadndert
werden soll. Soll bis zu einer Bemal3ung getrimmt
werden, muB sie geteilt sein. Eine geteilte
Bemallung kann nicht mehr mit den Funktionen des
MASSE AENDRN Menls (siehe Kapitel 5 "FESTES MENU',
Abschnitt *MaBe &ndern') gedndert werden.

BEMERKUNGEN
HAUPTMENUE OPT IONEN BEMERKUNSEN
EINRICHTEN WEITERMACHEN  TEXT
GEOMETRIE TEXTHOEHE PFEIL TEXT
BEMASSEN HORIZ TEXT BLASE
BEMERKUNGEN VERT TEXT PFEIL
SCHRAFFIEREN  NORMALTEXT GERADEN
VERSCH/KOPIE SCHNELLTEXT KREISE/BOGEN
LAGEN PFEILGROESSE
DATEIEN

BEMERKUNGEN ermdgl icht Beschriftung der Zeichnung.
Der Text kann mit oder ohne Hinweislinien direkt
eingezeichnet, oder mit anderen geometrischen
Elementen (Blasen, Geraden, Kreisen oder Pfeilen)
vervollstandigt werden.

Mit dem OPTIONEN Menu konnen die fur die Bemerkungen
zutreffendenmodal wirksamen Werte geandert werden.
Diese Optionen werden im Kapitel 5 'FESTES MENu',
Abschnitt 'Modale Werte - Text' eingehender erklart.
Sinddiemodalen Werte einmal eingestellt, brauchen
sie nicht jedesmal neu angewdhlt zu werden, wenn
eine Bemerkung hinzugefigt werden soll. Deshalb
ist WEITERMACHEN schon vorgewanlt.
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TEXT - fugt der Zeichnung einen Schriftblock
hinzu. Der Text kann mehrere Zeilen Lang sein
und wird als ein Einzelelement behandelt. Da
TEXT am haufigsten angewahlt wird, ist es schon
vorgewahlt, wenn BEMERKUNGEN gepickt wird.

Die Groide, der Zwischenraum und die Orientierung

(horizontal oder vertikal) des Textes wird von
den modalen Werten bestimmt. Sie konnen entweder

mit dem OPTIONEN MenU oder Uber MODAL im 'festen'
Menu eingerichtet werden.

Nach Anwahl von TEXT mu3 die Lage der Linken
oberen Ecke des Schriftblocks gepickt werden. Diese
Textposition wird frei gepickt oder, wenn der
Raster sichtpbar ist, mit dem nachstliegenden Raster—
punkt festgelegt. (Mit Hilfe des Rasters konnen
die Schriftblocke einfacher ausgerichtet werden.)
Dann kann der Text eingetippt werden. EinSchrift-
block kann mehrere Textzeilen enthalten. Jede
zusatzliche Zeile wird direkt unterhalb der vor-
hergehenden eingezeichnet.

Hier fuer obere linke
Textecke picken,
Text eingeben s »s fuer diesen Textblocks

/Y////////// Erste Textzelle
Iweite Textzeile

__ _

PFEIL TEXT - zeichnet einen Schriftblock mit
einer Hinweislinie. Es mul3 eine Position auf
der Zeichnung gepickt werden, auf die die Pfeilspitze
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zeigen soll. Anschlieilendwerden die Knickposition
“der Hinweislinie unddie Textpositiongepickt. Dann
kann der Text eingetippt werden. Ein Schriftblock
kannmehrere Textzeilenenthalten. Jede zusitzliche
Zeile wird direkt unterhalb der vorhergehenden
eingezeichnet.

Geradenmitte EINFANGEN.
Picks: Knick- hier,

Textposition hxer. «» fuer Texteingabe mit
MITTE eingeben .. Hinweislinies
‘ MITTE

= = "

BLASE - zeichnet einen Kreis um den angegebenen
Schriftblock. Der Kreis 1ist kein Bestandteil
des Textes und wird so behandelt, als ware er
mit dem GEOMETRIE MenU definiert worden.

Einen existierenden s+ damit eine Blase um
Textblock picken s thn gezeichnet wird.

sl
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PFEIL - flgt einem geometrischen Element eine
Pfeilspitze ninzu. Nach Picken von PFEIL wird
aufgefordert, das Element einzufangen, da Pfeil-
spitzen Ublicherweise an die Endpunkte von Geraden
oder Kreisbogen angebracht werden. Die Pfeilgronie
kann entweder mit dem OPTIONEN Menu oder Uber
MODAL 1im 'festen' Menu geregelt werden.

«s fuer Anhoen?en des
Nahe Geraden\ende picken o Hinwelspfeiless

[ RN )

- I —

GERADEN und KREISE/BOGEN - erstellt besondere Geo~
metrie zur Verwendung in Schriftblocken. Sie bieten
ahnliche Definitionsmoglichkeiten wie GERADEN
und KREISE/BOGEN des GEOMETRIE MenUs. Die hier
definierten geometrischen ELemente werden zusammen
mit anderen Schriftolockinformationen in der
BEMERKUNGEN Klasse abgespeichert, damit sie wie
andere Bemerkungen sichtbar oder unsichtbar gemacht
werden konnen.
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SCHRAFFIEREN

HAUPTMENUE OPT IONEN GRUPPE
EINRICHTEN WEITERMACHEN  START
GEOMETRIE AB STAND AENDERN
BEMASSEN WINKEL PRUEFEN
BEMERKUNGEN VERSATZ BENUTZEN
SCHRAFFIEREN

VERSCH/KOPIE

LAGEN

DATEIEN

SCHRAFFIEREN dient dazu, die Zeichnungmit Schraffur-
linien zu versehen. Der Abstand zwischen den
Schraffurlinien, 1ihr Winkel, sowie der Versatz
zum ersten Schraffurlinienmuster kénnen festgelegt
werden (siehe Kapitel 5 'FESTES MENU', Abschnitt
'Modale Werte — Schraffieren'). ALL diese Schraf-
furlinien werden der Zeichnung in der vorliegenden
Farbe und Linienart hinzugefugt. Farbwechsel fiur
die Schraffurlinien erfolgen mit der Farbskala
und andere Linienarten werden Uber MODAL im * festen'
Menl angewahlt.

Mit dem OPTIONEN Menu konnen die fur die Schraffur
zutreffendenmodal wirksamen Werte gedndert werden.
Sinddiemodalen Werte einmal eingestellt, brauchen
sie nicht jedesmal neu angewdhlt zu werden, wenn
eine Schraffur hinzugeflgt werden soll. Deshalb
ist WEITERMACHEN schon vorgewahlt.

Mit dem GRUPPE MenlU wird die Konturflache festge-
legt, die schraffiert werden soll. Im Abschnitt
"ELEMENTE GRUPPIEREN', Seite4-58 ff., wirdeingehend
erklLart, wie Elemente und Flachen zu einer Gruppe
zusammengefaldt werden. Sobalddie Gruppe endgiltig
definiert worden ist, wird die angegebene Kontur-
flache schraffiert.
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Alle Elemente 1n dieser +s schraffiert das Teil
Flaeche gruppieren s wie abgebildet.

! |
: : ? %
T ) )

Bevor ein Befenl, wie z.B. Schraffieren, fur
eine Gruppe ausgefuhrt wird, ist es ratsam, PRUEFEN
im GRUPPE Men(U anzuwahlen, damit Uberprift werden
kann, dal3die Gruppe auch aus den richtigenElementen
zusammengesetzt worden ist. Damit konnen Fehler
beim Schraffieren weitgehendst reduziert werden.
Im Kapitel 6 wird eine Methode vorgestellt, mit
der aufgrund fehlerhafter Gruppendefinition falsch
plazierte Schraffurlinien schnell korrigiert
werden kénnen. Sollen Schraffurengeldscht werden,
macht man am besten alle KlLassen auBer der Schraf-
furklasse unsichtbar. DannwirdLOESCH im ' festen'
Menl angewahlt und die zu Léschenden Schraffuren
werden in eine Gruppe zusammengefalit. Sobald
BENUTZEN gepickt wird, verschwinden die gruppierten
Schraffurlinien.

Mit Hilfe des OPTIONEN MenUs konnen vielfaltige
Schrafturmuster geschaffen werden. Einfache
Varianten erzielt man durch Andern der Linienart
oder des Winkels der Schraffurlinien. Andere
Muster werden in mehreren Schritten erstellt,
wobei Versatz zusammen mit Abstand, Winkel und
Linienart verwendet werden koénnen. Die auf der
nachsten Seite abgebildeten Schraffurmuster wurden
mit einem (linke Seite) oder mehreren Schritten
(rechte Seite) erstellt.
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SCHRITT SCHRITT 2
7 //
P /]
ABSTAND ABSTAND
VERSATZ=0 VERSA
WINKEL=45 LINIENART=VOLLINIE mNKEL 45 LINIENART VOLLINIE
4 ’ / f / 7 i
/ /
/ / A
7 / /
7 / /
4 /
[ 7/ /
Ve / / J
pa ya pa v L
ABSTAND ————— ABSTAND —————
VERSATZ=0 VERGATZ= (ABSTAND) /2

WINKEL = 45 LINIENART=STRICHL.

WINKEL=45 LINIENART=STRICHL.

L

!
ABSTAND ———— ABSTAND ————= <=
VERSATZ=0 "VERSATZ=0
WINKEL=B  LINIENART=VOLLINIE WINKEL=-9¢ LINIENART=VOLLINIE

v

ABSTAND

VERSAT
WINKEL=45 LINIENART=VOLLINIE

Dret weitere Schritte mit:
VERSATZ=ABSTAND/6, ABSTAND/3,
ABSTAND/2
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VERSCH/KOPIE
HAUPTMENUE VERSCH/KOPIE
EINRICHTEN VERSCHIEBEN
GEOMETRIE DREHEN
BEMASSEN SPIEGELN

BEMERKUNGEN KOPIEREN

SCHRAFFIEREN  KOP &DREHEN
VERSCH/KOPIE  KOP &SPIEGLN

LAGEN KOP &ISOM
DATEIEN

Die ersten drei Funktionen im VERSCH/KOPIE Men(
verschieben (verlegen) ein Element oder eine
Gruppe von Elementen von einer Stelle auf der
Zeichnung zu einer anderen. VERSCHIEBEN verlegt
Elemente in eine neue Position, dndert aber nicht
die Orientierung der Elemente. Die beiden anderen
VERSCHIEBEN Befehle, DREHEN und SPIEGELN, &ndern
die Orientierung der angesprochenen Elemente.

Die Ubrigen vier Befehle kopieren (duplizieren)
ein Element oder eine Gruppe von Elementen zu
einer neuen Position auf der Zeichnung. KOPIEREN
dupliziert Elemente in eine neue Lage in der
ZLeichnung, ohne die Orientierung zu andern.
Die anderen KOPIEREN Befehle, KOP & DREHEN, KOP
& SPIEGLN und KOP &ISOM erstellen Duplikate mit
neuer Orientierung.

Nach Anwahl einer der Funktionen aus dem VERSCH/KOPIE
Mend erscheint das GRUPPE Menl, damit das Einzel-
element oder die Elementgruppe identifiziert
werden kann, fir die die jeweilige Operation
ausgefihrt werden soll. Im Abschnitt 'ELEMENTE
GRUPPIEREN', Seite4-58 ff., wirdeingehenderklart,
wie Elemente und Flachen zu einer Gruppe zusammen—
gefalit werden.
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VERSCHIEBEN BEFEHLE

VERSCHIEBEN - verlegt ein ELement oder eine Element-
gruppe von seiner urspringlichen Position 1in
eine neue. Zuerst wird das Element oder die
Gruppe von Elementen fur die Verschiebung angegeben.
Daraufhinwirdmit dem HILFSPUNKT Menu der Referenz-
punkt fur das Element angegeben. SchlieB3lich
wird ebenfalls mit dem HILFSPUNKT Menl der Punkt
festgelegt, zu dem der Referenzpunkt verschoben
wird.

Wird die neue Position mit INKREMENTAL aus dem
HILFSPUNKT Menl bestimmt, wird der Verschiebungs-
abstand als X-,Y-Koordinaten (z.B. '"200,50")
eingetippt.

Zu verschiebende Gerade,
Ende als Referenz-Pt,
INKREMENTAL picken und

hori1zontale und ver‘tlkole »» verschiebt die Gerade

Abstaende elngeben -- hierher. 7
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DREHEN = dreht ein Element oder eine Gruppe von
Elementen der Zeichnung um einen bestimmbaren
Drehpunkt. Nach Anwahl von DREHEN werden das
zu drehende Element (oder Gruppe), der Drehpunkt
und der Drehwinkel abgefragt. (Siehe Anhang
II 'Arithmetische und numerische Ausdricke' fuar
die korrekte Winkeleingabe.)

WICHTIG: Es dirfen nur geometrische Elemente
oder Schraffurlinien gedreht werden. BemalBungen
und Bemerkungen koénnen nicht gedreht werden.

Alle Elemente 1n Gruppe zusam-
menfassen & Geradenende —
fuer Drehpunkt einfangen. v« fuer Drehen dieser

90 fuer Winkel eingeben . Gruppe um 98 Grad.

o ] )
LE‘J
- )
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SPIEGELN - spiegelt ein Element oder eine Gruppe
von Elementen der Zeichnung um eine bestimmbare
Spiegelgerade. Nach Anwahl von SPIEGELN werden
das zu spiegelnde Element (oder Gruppe) und die
Spiegelgerade abgefragt. Die Spiegelgerade,
um die gespiegelt wird, mui eine sichtbare, de-
finierte Gerade sein. Nach Picken der Spiegelgerade
wird das ELement in seine Spiegelpositionverlegt.

Alle Elemente 1n Gruppe
zusammenfassen und »+ splegelt die Gruppe
Spiegelgerade picken .. wie abgebildet.

B )

- )
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KOPIEREN BEFEHLE

KOPIEREN - kopiert ein Element oder eine Element-
gruppe in eine neue Position, ohne die alte zu
verandern. WICHTIG: Wird eine Gruppe kopiert,
wird die neue Kopie zur wirksamen Gruppe.

Zuerst wird das ELement oder die Gruppe von Elementen
flirs Kopieren angegeben. Daraufhin wird mit
dem HILFSPUNKT Menu der Referenzpunkt fur das
Element angegeben. SchlieB3lich wird ebenfalls
mit dem HILFSPUNKT Menu der Punkt festgelegt,
zu dem der Referenzpunkt kopiert wird.

Wird die neue Position mit INKREMENTAL aus dem
HILFSPUNKT Men( bestimmt, wird der Abstand zur
Lage der Kopie als X-,Y-Koordinaten (z.B. '"200,50")
eingetippt.

Alle Elemente 1n Gruppe
zusammenfassen & Kretis-
mittelpunkt als Referenz-Pt
einfangen. INKREMENTAL
waehlen und die horizontalen
und vertikalen Abstaende

eingeben . »« erglbt diese Kopi;;;zzW

- o

- -
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- KOPieren & DREHEN - kopiert und dreht ein Element
oder eine Gruppe von Elementen der Zeichnung
um einen bestimmbaren Drehpunkt. Nach Anwahil
von KOP &DREHEN werden das zu kopierende und
zu drehende Element (oder Gruppe), der Drehpunkt
und der Drehwinkel abgefragt. (Siehe Anhang
I1 *Arithmetische und numerische Ausdricke' Tur
die korrekte Winkeleingabe.)

WICHTIG: Es durfen nur geometrische Elemente
oder Schraffurlinien gedreht werden. Bemallungen
und Bemerkungen koénnen nicht gedreht werden.

Das folgende Beispiel zeigt, wie ein Lochkreis
schnell eingezeichnet werden kann.

Picks: zu drehender Punkt,
Drehpunkt
Eingabe: 90, 180, 270
fuer die Drehwinkel ..

vo defintert diese neuen
Punkte.

o+ )
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KOPieren & SPIEGeLN - kopiert und spiegelt ein
Element oder eine Gruppe von ElLementen der Zeichnung
um eine bestimmbare Spiegelgerade. Nach Anwahl
von SPIEGELN werden das zu spiegelnde Element
(oder Gruppe) und die Spiegelgerade abgefragt.
Die Spiegelgerade, um die gespiegelt wird, mui3
eine sichtbare, definierte Gerade sein.

Alle Vollinien in Gruppe

zusammenfassen und die

Mittellinie als Spiegel- .« definiert die gesamte
linte picken s Te1lekontur.

[ F’ )
—‘ﬁb——_ﬁ

_ _ )

KOPieren & ISOMetrisch

HAUPTMENUE  VERSCH/KOPIE ISOMETRISCH GRUPPE
EINRICHTEN  VERSCHIEBEN VORDERANS START

GEOMETRIE DREHEN DRAUFSICHT  AENDERN
BEMASSEN SPIEGELN SEITENANS PRUEFEN
BEMERKUNGEN KOPIEREN KIPPEN BENUTZEN

SCHRAFFIEREN KOP &DREHEN DREHEN
VERSCH/KOPIE KOP %SPIEGLN

LAGEN KOP &ISOM

DATEIEN

Mit dieser Funktion wird eine isometrische Ansicht
eines Teils der Geometrie erstellt, mit der die
Vorderansicht, Draufsicht und Seitenansicht definiert
wird. VORDERANSicht ist bereits vorgewdhlt, damit
mit dem GRUPPE Men(i sofort die Elemente fur die
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Vorderansicht gepickt werden konnen. Wenn die
Gruppe mit BENUTZEN flUr diese Operation bestatigt
worden ist, werden der Referenzpunkt der Gruppe
und die neue Position des Referenzpunktes fur
die isometrische Kopie abgefragt. Auf &hnliche
Weise werden die DRAUFSICHT und SEITENANSicht
kopiert und mit der isometrischen VORDERANSicht
zu einer vollstandigen isometrischen Kopie des
Teiles zusammengestellt.

SCHRITT 1

Elemente fuer die Vor-

deransicht gruppieren +» erstellt eine

und s1e von hier 1sometr1sche Projektion

nach hl?r koptleren s der Vorderansicht.
ain 1 |g

1 ] L 1

LO I

SCHRITT 2
Elemente fuer die Drauf-

sicht gruppieren
und s1e von hier «o fuegt dem Teil die
nach haer kopler?p e Braufsicht zu.

—

- L L

ol
L d

- N\

ro 1

11 /o/
| il |
—
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SCHRITT 3

Kople der Seiltenansicht

von hiter o fuegt der Projektion

nach hiler .. ———————:::%_ die Settenansicht hinzu.
] "'L—l'"

O !

O

L

-
en /e
-

SCHRITT 4

Alle Strichlinten loeschen

und hier eine Gerade «» vervollstaendigt die
anrelssen . 1sometr1sche ProJektlonn

O

L L
T S S

rf’:!“!_ ‘i W@j
d

Die Kipp- und Drehwinkel fur die isometrische
Projektion konnen durch Anwahl von KIPPEN oder
DREHEN geandert werden. Die isometrischen Kipp~
und Drehwinkel sind modale Werte, die (ber MODAL
im 'festen' Men(i im VERSCHIEDENE Menl eingerichtet
und in der Einrichtdatei abgespeichert werden
konnen (siehe Kapitel 5 'FESTES MENU', Abschnitt
'MODAL - Verschiedene Funktionen').
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'LAGEN
HAUPTMENUE LAGEN
EINRICHTEN AKT IVIEREN
GEOMETRIE NEUE LAGE
BEMASSEN LOESCHEN
BEMERKUNGEN UMBENENNEN
SCHRAFFIEREN LAGE EIN
VERSCH/KOPIE LAGE AUS
LAGEN
DATEIEN

Mit dem LAGEN Men( konnen neue Lagen eingerichtet,
ganze Lagen geloscht, Lagen umbenannt oder eine
zuvor definierte zur wirksamen Lage aktiviert
werden.

Alle neuen Zeichnungsinformationen werden in
die zur Zeit wirksame Lage abgelegt. Zu Beginn
einer Zeichnungserstellung mit CAD/DOCUMENTATION
wird automatisch eine Lage mit dem Namen MAIN
wirksam. Wird keine andere Lage definiert, werden
alle Informationen in der Lage MAIN abgelegt.
Sobald die Zeichnung in einer Datei abgespeichert
wird, wird der Name MAIN in den Namen der Zeichnung
umgeandert.

Uber STATUS im 'festen' Menl koénnen die Daten be-
zuglich aller definierten Lagen aufgerufen werden.

AKTIVIEREN - macht eine zuvor definierte Lage
zur wirksamen Lage. Der Name der zu aktivierenden
Lage wird abgefragt. Neue Geometrie, Bemerkungen
und BemaBungen werden in diese aktivierte Lage
abgelegt. Mit AKTIVIEREN kann nur eine zuvor
definierte Lage zur wirksamen Lage gemacht werden.

NEUE LAGE - richtet eine neue Lage ein und macht
sie zur wirksamen. FUr die neue Lage wird der
Name abgefragt. AlLle neuen Elemente werden in
diese Lage abgelegt. Mit CAD/DOCUMENTATION sind
insgesamt bis zu finfzig Lagen und Formen (eine
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Form wird nur einmal flr jede ihrer Bezugnahmen
gezadhlt) zulassig. Wirddieser Grenzwert erreicht,
werden Leere Lagen geloscht, damit neue eingerichtet
werden konnen.

LOESCHEN = Loscht alle Daten einer bestimmten
Lage. Nach Anwahl von LOESCHEN wird der Name
der zu Lloschenden Lage abgefragt. Alle Daten,
wie Geometrie, BemaBungen usw., dieser Lage werden
endglltig gelodscht. VORSICHT: Einmal gelodschte
Daten konnen nicht mehr zurlckgerufen werden.
Daher ist es ratsam, den genauen Lageninhalt
mit SICHTB des 'festen' Menls zu Uberprifen,
bevor die jeweilige Lage gelodscht wird.

UMBENENNEN - gibt einer zuvor definierten Lage
einen neuen Namen. Der alte sowie der neue Name
wird abgefragt.

LAGE EIN und LAGE AUS - macht die Elemente der
angegebenen Lage sichtbar, bzw. unsichtbar.

DATEIEN
HAUPTMENUE DATEIEN
EINRICHTEN ZCHG LADEN
GEOMETRIE LCHG SPEICH
BEMASSEN ZCHG ANHAENG
BEMERKUNGEN FORMEN
SCHRAFFIEREN SCHABLONEN
VERSCH/KOPIE
LAGEN
DATEIEN

CAD/DOCUMENTATION arbeitet mit verschiedenen
Arten von graphischen Dateien. Zeichnungsdateien
beinhalten die Zeichnung an sich. Die Zeichnungs—
dateien koénnen geLADEN, geSPEICHert und ANgeHAENGt
werden. FORMEN- und SCHABLONEN-Dateien enthalten
Geometrie, auf die in anderen Zeichnungen bezug
genommen, oder die anderen Zeichnungen hinzugeflgt
werden koénnen.
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ZEICHNUNGSDATEIEN

Eine Zeichnung ist die Ansammlung der Geometrie
(einschlie3lich der Schablonenbezlge), Bemerkungen
und BemafBungen, die auf dem Bildschirm zu sehen
sind. Zeichnungen konnen in Dateien abgespeichert
und spater flr Anderungen wieder geladen werden.

Verschiedene Zeichnungsdateien kénnen durch Anhangen
auf dem Bildschirm vereint werden.

ZCHG LADEN - ladt eine Zeichnungsdatei 1in den
Arbeitsbereich. Nach Anwahl von ZCHG LADEN wird
der Name der Datei abgefragt. Dann erscheint
die Zeichnungder genannten Datei auf demBildschirm.

ZCHG SPEICH - speichert die sich im Arbeitsbereich
pbefindende Zeichnung in eine Datei ab. Die zur
Zeit der Abspeicherung wirksamen Lagenstatus,
Sichtbarkeit der KlLassen, Papierformat, Plotmalstab
und MaBeinheiten werden ebenfalls gespeichert,
damit sie beim erneuten Laden wieder wirksam
sind. Der Name, unter dem die Zeichnung abge-
speichert werden soll, wird abgefragt. (Der
Zeichnungsname darf aus maximal acht (fur VAX-
Benutzer neun) alphanumerischen Zeichen bestehen.
Siehe Anhang IV 'Dateien'.) MWurde die geéanderte
Zeichnung mit ZCHG LADEN in den Arbeitsbereich
geladen, kann die geanderte Zeichnung unter dem
gleichen Namen abgespeichert werden, indem auf
die Abfrage nach dem Namen nur die RETURN Taste
gedrickt wird.

ZCHG ANHAENG - flgt der vorliegenden Zeichnung
den Innhalt einer zuvor abgespeicherten Zeichnungs-
datei hinzu. Der Name der anzuhangenden Datei
wird abgefragt. Haben die beiden Zeichnungen
unterschiedliche Maisstdbe, nimmt die angehangte
Zeichnung den der vorliegenden an. Kommen gleiche
Lagennamen vor, wird verlangt, den doppelten
Namen fUr die angehangte Zeichnung zu andern.
Somit kann eine Zeichnung aus mehreren zusammen—
gestellt werden.
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FORMEN
HAUPTMENUE DATEIEN FORMEN
EINRICHTEN ZCHG LADEN REFERENZ
GEOMETRIE ZCHG SPEICH AB SPEICHERN
BEMASSEN ZCHG ANHAENG NEUREFERENZ
BEMERKUNGEN FORMEN - TEILEN
SCHRAFFIEREN  SCHABLONEN
VERSCH/KOPILE
LAGEN
DATEIEN

Eine Form ist eine Ansammlung von nur geometrischen
Elementen, die in einer Datei abgespeichert und
Uberall in der Zeichnung durch einfache REFERENZ
dupliziert werden kann. Bemal3ungen und Bemerkungen
dirfen nicht in Formen enthalten sein.

Formreferenzen werden als ein ELement betrachtet,
obwohl sie aus einzelnen ELementen zusammengesetzt
sind. (Siehe Abschnitt 'ELEMENTE GRUPPIEREN',
Seite 4-60 fur die besondere Behandlung der Form-
referenzen 1in einer Gruppe.) Formreferenzen
konnen 1in ihre Einzelelemente zerlegt (TEILEN),
oder geandert werden, adamit sie auf eine andere
Form Bezug nehmen.

REFERENZ - ruft eine zuvor definierte Form auf
und plaziert eine Kopie der Form in die vorliegende
Zeichnung. Der Name der Form und eine Position
auf der Zeichnung, in die der Referenzpunkt der
Form plaziert werden soll, werden abgefragt.
Anschliellend wird die Form 1in der angegebenen
Position gezeichnet. Zusatzliche Kopien der
Form konnen durch Picken neuer Positionen fir
den Referenzpunkt indie Zeichnung gebracht werden.
Mit CAD/DOCUMENTATION sind insgesamt bis zu funfzig
Lagen und Formen (eine Form wird nur einmal fur
jede ihrer Bezugnahmen gezadhlt) zuldssig. Im fol-
genden Beispiel wurde die zuvor abgespeicherte
Form BOLT invier Positionenmit REFERENZ aufgerufen
und stellt nun einen Lochkreis dar.
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Einen Hilfskrels definieren.

REFERENZ anwaehlen und die

Form BOLT aufrufen und sie

UM den Kreis be1 B, 90,

180 und 278 Grad plazierens

Dann den Hilfskreis »a damit dieser Loch-
loeschen .. krels defintert wirds

. $‘T
& @
_ ‘$,J

ABSPEICHERN - Speichert eine Gruppe von geometrischen
Elementen als eine Form ab. (Der Name der Form darf
aus maximal acht (fir VAX-Benutzer neun) alphanume-
rischen Zeichen bestehen. Siehe Anhang IV 'Datei-
en'.) Eine schonexistierende Form gleichen Namens
kann Uberschrieben werden. Alle Referenzen (Bezug-
nahmen) auf diese Form inder vorliegenden Zeichnung
werden automatisch geandert. Alle gespeicherten
Zeichnungsdateienmit Referenz auf die {berschriebene
Form nehmen nun auch Bezug auf die neue Form. Das
folgende Beispiel erstellt die Form BOLT.

r-———- Geometrie in Grupﬁe zu-

sammenfassen und Kreis-
mittelpunkt fuer Refe-

renzpunkt EINFANGEN.
{B— BOLT auf die Abfrage
nach dem Formennamen
eingeben, damit die

GCeometrie als Form
L____; 4—__—J abgespeichert wirds
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NEUREFERENZ - andert alle Bezugnahmen auf eine
Form in der vorliegenden Zeichnung. Nach Anwahl
von NEUREFERENZ werden erst der Name der alten,
dann der der neuen Form abgefragt. Alle Vorkommen
der alten Form werden automatisch durch die neue
ersetzt.

Angenommen, es wurde eine Form BOX definiert.
Alle Vorkommen der Form BOLT konnen folgendermalien
in BOX umgeadndert werden:

Eingabe der Namen der al-
ten und der neuen Form u. +» aendert alle Bezuege.

S
b+e | Sro
A A

TEILEN - zerlegt eine Form 1in ihre einzelnen
geometrischen Elemente. Um eine Form andern
zu konnen, mufl zuerst eine ihrer Referenzen auf-
geteilt werden. DannkonnenTeile der Form geloscht
oder geandert werden.

SCHABLONEN
HAUPTMENUE DATEIEN SCHABLONEN
EINRICHTEN ZCHG LADEN ANHAENGEN
GEOMETRIE ZCHG SPEICH AB SPEICHERN
BEMASSEN ZCHG ANHAENG

BEMERKUNGEN FORMEN
SCHRAFFIEREN SCHABLONEN
VERSCH/KOPIE

LAGEN

DATEIEN
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Eine Schablone ist eine Ansammlung oft verwendeter
Geometrie, die in eine Datei abgespeichert werden
kann, um so Leicht an Zeichnungen angehangt werden
zu konnen. Im Gegensatz zu Formen dirfen auch
Bemalungen und Bemerkungen 1in einer Schablone
enthalten sein. Werden Schablonen einer Zeichnung
hinzugeflgt, behalten sie erst einmal den gleichen

Mai3stab, mit dem sie definiert worden sind, d.h.,
der fir die vorliegende Zeichnung wirksame MaBstab

hat keinen EinflufB3 auf die Elemente der Schablone.
Dies ist besonders vorteilhaft, wenn der Zeichnung
eingenormtes Schriftfeld oder besondere Bemerkungen
hinzugeflgt werden sollen. Aus diesem Grund eignen
sich Schablonen aper auch nicht fur normale Zeich-
nungsgeometrie. Sobald die Schablone angehangt
worden ist, wird sie zu einem Bestandteil der
Zeichnung und wird wie jedes andere Element be-
handel t.

ANHAENGEN - fugt die Daten einer existierenden
Schablone der vorliegenden Zeichnung hinzu. Der
Name der Schablone und eine Position auf der
Zeichnung, in die der Referenzpunkt der Schablone
plaziert werden soll, werdenabgefragt. Anschlielend
wird die Schablone in der angegebenen Position
gezeichnet. Im folgenden Beispiel wurde die
zuvor abgespeicherte Form SYMBOLE angehéngt.

Eingabe des Schablonen- +» haengt die Schablone

namens SYMBOLE und Picken an diese Toleranz-
des Referenzpts hier .. — angaben an.
D

(6) Bohrungen mit
$8,45 - 8,35

(6) Bohrungen m

®8,45 - 8,33
feiAlC] @8, 125 |
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ABSPEICHERN - speichert eine Gruppe von Elementen
in einer Schablonendatei ab. Der Name der Datei
und die zur Schablone gehorigen Elemente werden
abgefragt. (Der Name der Schablone darf aus
maximal acht (fur VAX-Benutzer neun) alphanume-
rischen Zeichen bestehen. Siehe Anhang IV 'Datei-
en'.) Die einzelnen Elemente werden mit Hilfe
des GRUPPE Menus (siehe Abschnitt 'ELEMENTE
GRUPPIEREN', Seite 4-58 ff.) zusammengefalit.
Danach mul3 der Referenzpunkt fd4r die Schablone
festgelegt werden.

Das folgende Beispiel erstellt die Schablone
SYMBOLE.

r—7 j Alle Elemente 1n Gruppe

zusammenfassen und | i1nke
obere Ecke fuer Referenz-
punkt EINFANGEN. Auf die
l @“ (C| 8,125 | | Abf‘ro e SYMBOLE als Namen
——————— fuer die Schablone ein-

Eeben, damit Text und

eometrie abgespeichert
L 4__) werden.

ELEMENTE GRUPPIEREN

GRUPPE GRUPPE START
EINZELELEM FLAECH HINZU
START ELEMNT HINZU
AENDERN FLCH ENTFERN
PRUEFEN ELEM ENTFERN
BENUTZEN

Viele CAD/DOCUMENTATION Operationen konnen gleich-
zeitig an einer Gruppe von Elementen ausgeflhrt
werden. Fir solche Falle wird dann immer das
GRUPPE Menl bereitgestellt. Soll eine Operation
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jeweils nur fir ein Element gelten, wird EINZEL-
ELEMent angewdhlt. Damit sie aber fur eine Gruppe
von Elementen zutreffen soll, wirdzuerst die Grup~
pe zusammengestellt (mit START oder AENDERN) und
dann mit BENUTZEN fur die Operation herangezogen.

START - beginnt die Definition einer neuen Gruppe
von Elementen. War zuvor schoneine Gruppe wirksam,
wird diese geloscht. Nach Anwahl von START, er-
scheint das GRUPPE START Menl, mit der der Gruppe
Elemente hinzugeflgt oder aus ihr entfernt werden
konnen. FLAECH HINZU fiugt alle Elemente, die
ganz oder teilweise 1in der angegebenen Flache
Liegen, der Gruppe hinzu. Die Flache wird durch
freies Picken ihrer Llinken unteren und rechten
oberen Ecke definiert. ELMENT HINZU flgt der
Gruppe einzeln gepickte Elemente hinzu. ELEM
ENTFERN und FLCH ENTFERN wirken entsprechend,
nur dail3 sie die angegebenen Elemente aus der
Gruppe herausnehmen. Die neu geschaffene Gruppe
bleibt solange wirksam, bis eine andere Gruppe
mit START oder AENDERN erstellt wird. Somit
kanneinunddieselbe Gruppe fur mehrere Operationen
herangezogen werden, ohne dai3 sie jedesmal neu
definiert zu werden braucht.

AENDERN - andert die Zusammensetzung der wirksamen
Gruppe. Mit dem daraufhin erscheinenden GRUPPE
AEND Menu konnen ELemente hinzugeflgt oder entfernt
werden. AENDERN funktioniert &hnlich wie START,
nur daf3 die Elemente der wirksamen Gruppe nicht
automatisch geloscht, sondern beibehalten werden.

PRUEFEN - dient dazu, die Zusammensetzung der
vorliegenden Gruppe zu Uuberprufen. Alle der
Gruppe zugehorigen Elemente werden dann in der
Gruppenpriffarbe gezeichnet. So kann schnell
gesehen werden, ob die Gruppe die korrekte Zusam—
mensetzung hat, bevor ein Befehl ausgefihrt wird.
Wird eine fehlerhaft zusammengestellte Gruppe
entdeckt, kann sie mit AENDERN korrigiert oder
mit START volLligneudefiniert werden. Die Elemente
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behalten die Pruffarbe nur solange, bis irgendwo
auf dem Bildschirm mit dem Cursor gepickt wird.
Dann nehmen sie wieder ihre urspringliche Farbe
an. Die Gruppenpriuffarbe kann Uber MODAL -
VERSCHIEDENE im 'festen' Menu geéndert werden.

BENUTZEN - hat den Zweck, aie wirksame Gruppe

fir die eingeleitete Operation zu verwenden.
Es ist wichtig, die Zusammensetzung der Gruppe

vor Picken von BENUTZEN zu PRUEFEN, vor allen
Dingen bei unwiderruflichen Befehlen wie z.B.
Loéschen.

WICHTIG: die Einzelelemente einer Formreferenz
werden der Gruppe einzeln hinzugefigt. Dies
erfolgt deshalb, damit einzelne Formelemente
fur Schraffurgrenzen herangezogen werden konnen.
Fur alle anderen Operationen, wie LOESCHEN,
VERSCHIEBEN, KOPIEREN usw., wird die ganze Form
verwendet, wenn mindestens ein Element zur Gruppe
gehort. Formelemente werden auch einzeln aus
der Gruppe entfernt und einzeln Uberpruft.
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ZURUECK

ZURUECK wird im Zusammenhang mit anderen MenUpicks
des 'festen' Menls verwendet. Wann auch immer
UntermenUs des ' festen' Menus sichtbar sind,
wird mit ZURUECK zu den Hauptmenus zurlckgekehrt.
Angenommen folgende Hauptmenus sind zu sehen:

HAUPTMENUE GEOMETRIE
EINRICHTEN PUNKTE
GEOMETRIE GERADEN
BEMASSEN KREISE/BOGEN
BEMERKUNGEN KURVE
SCHRAFFIEREN

VERSCH/KOPIE

LAGEN

DATEIEN

Wird nun AENDern aus dem 'festen' Menlu gewahlt,
werden die obigen MeniUs durch das folgende ersetzt:

AENDERN
TRIMM/VLAENG
ATTRIBUTE
MASSE AENDRN
TEXT AENDRN
MASSTAB

Nach Abschluf3 der jeweiligen Anderungen wird
ZURUECK im 'festen' Meniu gepickt, damit die vorher
wirksamen HauptmenlUs wieder erscheinen.

AEND
Mit AENDern konnen geometrische ElLemente getrimmt
oder spezifische Attribute eines Elementes geandert

werden. Nach Anwahl von AEND erscheint das fol-
gende Menu:
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AENDERN
TRIMM/VLAENG
ATTRIBUTE
MASSE AENDRN
TEXT AENDRN
MASSTAB

Aus diesem Menlwerden die verschiedenen Anderungs-
operationen eingeleitet, die 1in den folgenaen
Abschnitten einzeln beschrieben werden.

TRIMM/VLAENG
AENDERN TRIMM/VLAENG 1ENDE BEHALT
TRIMM/VLAENG 1ENDE BEHALT  ELEMENT
ATTRIBUTE MEHR BEHALT FRELI/RASTER

MASSE AENDRN  MITTE LOESCH

TEXT AENDRN MEHR LOESCH

MASSTAB MITTE VLAENG
MEHR VLAENG
TEILEN

TRIMM/VLAENG wird dazu verwendet, ein Uberflissiges
Segment eines geometrischen Elements zu trimmen
oder ein getrimmtes Element zu verlangern. Alle
Trimmoperationen Laufen auf &annLiche Weise ab.
Zuerst wird die Position festgelegt, bis zu der
getrimmt oder verlangert werden soll, dann wird
das zu trimmende oder zu verlangernde Element
bestimmt.

1TENDE BEHALT und MEHR BEHALT sind vergleichbar,
insofern, cail peice ein Ende eines geometriscnen
Elementes trimmen oder verlangern. Mit MEHR BEHALT
konnen mehrere Elemente bis zu ein und demselben
Element oder Positiongetrimmt oder verlangert wer—
den. Zuerst wirddas Element abgefragt, bis zu dem
getrimmt werden soll und dann werden wiederholt
die Elemente verlangt, die bis zu dieser Position
getrimmt werden sollen. Fir TENDE BEHALT hingegen
wird nach jeder einzelnen Trimmoperation wieder
die Trimmposition abgefragt, weshalb es sich
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besser fur einzelne Trimmoperationen zu verschie-

denen Trimmelementeneignet.

Wird das zu trimmende

- Element gepickt, mul3 immer der Teil gepickt werden,
der bestehen bleiben soll, zum Beispiel:

Diese Gerade

als Trimmelement,
diese Gerade als

zu trimmende picken as

-

- )

Wird ein ELement gepickt,

+o um das Geradensegment
unterhalb des Schnitt-

punkts zu loeschen.
o )

- _

dai3 in zwei verschiedene

Richtungen verlangert werden kénnte, mul3 es nahe

dem zu verlangernden Ende gepickt werden,

es im folgenden Beispiel

Diese Gerade als
Ver l aengerungsendpunkt,
diese als die zu

ver laengernde picken, s

[ W

- _

wie
dargestellt wird:

»s um den oberen Te1l
des Kreisbogens bis zur
Geraden zu verlaengerns

)
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MITTE LOESCH und MEHR LOESCH Loschen (trimmen)
das mittlere Segment eines Elements und lassen
die beiden Endsegemente stehen. Zuerst werden
zwei Positionen (Elemente) abgefragt, bis zu
denen getrimmt (gelodscht) werden soll. Dann
wird das zu loschende Elementteil zwischen den
peicen Trimmelementen gepickt.

Beide Geraden als Trimm-
elemente picken und den «s um mittleren Te1l des
Kre1sbogen h18r picken, .. Krelsbogens zu loeschen.

MEHR LOESCH erlaubt wie MEHR BEHALT, dai3 mehrere

Elemente bis zu den selben Trimmelementen geldscht
werden konnen.

MITTE VLAENG und MEHR VLAENG verlangern geometri-=
sche Elemente als horizontale oder vertikale Gera-
den zwischen zwei Elementen. Mit diesen beiaen
Befehlen wird ein Element bis zum weitesten ent-
fernt Liegenden Trimmelement verlangert (wie 1ENDE
BEHALT). Dann wird das Teil zwischen aem zu
verlangernden und dem am nachsten Liegenden Trimm-
element geloscnt (wie MITTE LOESCH). Diese Ver-—
langerungen nehmen die z.Zt. wirksame Farbe an
und sie eignen sich besonders furs Zeichnen ver-
schieaener Ansichten.

Das folgende Beispiel zeigt, wie mit MEHR VLAENG
die Seitenansicht einer Scheibe gezeichnet wird.
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MEHR VLAENG waehlen, dann

beide Geraden als Ver- «+ damit zwel waagerechte
laengerungsende picken. Geraden entstehen, die
Grossen Krels als den zu  die aeusseren Kanten

ver laengernden picken, »» des Teils beschreiben.

B I\ )

_ L _

Dann i1rneren Kreils Elcken 2o um die inneren Kanten
und die vertikalen Geraden  zu definieren und die Sei-
mit MEHR BEHALT trimmen, »« tenansicht zu vollenden.

f’ [ )

- L _

TEILEN zerlegt ein geometrisches Element in zwej
Einzelelemente, die beiae bestenen bleiben.
TEILEN wird nauptsachlich fur Schraffieren ver-
wendet, wenn nur ein Teil eines Elementes fur
die zu schraffierende Kontur benotigt wird.
(Siehe Kapitel 6 ‘'Zeichnungsmethoden', Abschnitt
‘Geometrie fur Schraffieren teilen'). Es durfen
nur Geraden oder Kreisbogen geteilt werden.
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ATTRIBUTE
AENDERN ATTRIBUTE
TRIMM/VLAENG FARBE
ATTRIBUTE STIFTNUMMER
MASSE AENDRN PLOTGESCHW.
TEXT AENDRN PLOTSTAERKE
[iASSTAB LINIENART

PFEILGROESSE

ATTRIBUTE erlaubt es, die Merkmale (Farbe oder
Linienart) eines Elementes, die Plotmerkmale
(Stiftnummer, Plotgeschwindigkeit und PLotstarke)
und die GroBse von Pfeilspitzen zu andern. Diese
Befehle peeinflussen nicht aie modal wirksamen
Einstellungen fur diese Attripbute.

FARBE - andert die Farbe eines Elementes oder
einer Gruppe von Elementen. Dazu werden das
Element oder die Gruppe von Elementen abgefragt,
deren Farbe geédndert werden soll (siehe Kapitel
4, Apschnitt "ELEMENTE GRUPPIEREN', Seite 4-58
tf. wie Elemente zu einer Gruppe zusammengefalst
werden). Die gepickten Elemente nehmen dann die
wirksame Farpe an. Sollen sie eine andere als
die wirksame Farpe erhalten, mui3 vorher 1in der
Farpbskala die gewlnschte Farbe gepickt werden.
Danach muis wieder die Farpbe gewechselt werden,
es sei denn alle folgenden neuen Elemente sollen
in der selben Farpe gezeichnet werden.

STIFTNUMMER - Llegt fest, mit welchem Farbstift
der Plotter die vorliegende Farpe zeichnen soll.
Es braucht nur aie Plotterstiftnummer eingegeben
zu werden, aie der vorliegenden Farpe zugeteilt
werden soll.

PLOTGESCHW. - Legt die Geschwindigkeit des PLotter—
stiftes fur die vorliegende Farbe mit einem Wert
zwischen 1 (langsam) und 6 (schnell) Test. Damit
kann aie Plotqualitat der Zeichnung geregelt
werden.
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PLOTSTAERKE - Legt die Aufdruckstarke des Plotter-
stiftes fUr die vorliegende Farbe mit einem Wert
zwischen 1 (leicht) und 8 (schwer) fest. Damit
kann die Plotqualitat der Zeichnung geregelt
werden.

LINIENART - &ndert die Linienart fur ein Element

oder eine Gruppe von Elementen. Nach Anwahl
von LINIENART kann die neue Linienart aus dem

LINIENART Menu gewahlt werden. Dann wird das
zu andernde Element (Einzelelement oder Gruppe)
gepickt und anschlieilend in der neuen Linienart
gezeichnet.

Neue Linilenart washlen,
dann Elemente dieser Fo::;7 »s um die Lintenart

in Gruppe zusammenfassen,/». dileser Form zu aenderns

R —
|

|
.
= — "=

Lintenart anderer Elemente
wird nicht geaendert.
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PFEILGROESSE - andert die Ausmalle von bestimmten
Pfeilspitzen. Nach Anwahl von PFEILGROESSE wird
die neue Lange des Pfeiles abgefragt und die
Pfeilspitzen, die in der neuen PfeilgroBe gezeich-
net werden sollen, mussen gepickt werden.

Rechte Elemente 1n Grup-  ++ um die Laenge der
e zusammenfassen und neue Pfe1le 1n der Gruppe
Bfallloenge eingeben, . zu aenderns

o o\ )

[ [

Sl | e —

HASSE AENDRN

AENDERN MASSE AENDRN
TRIMM/VLAENG TEXT VERSCHB
ATTRIBUTE AUSRICHTEN
MASSE AENDRN EINHEIT AEND
TEXT AENDRN MASSENDE NEU
MASSTAB NEUER WERT
PFEIL UMKEHR
TEILEN

Mit MASSE AENDeRN konnen schon eingezeichnete
Bemallungen geandert werden. Die verschiedenen
Anderungsmoglichkeiten werden im MASSE AENDRN
Menli angeboten und in den folgenden Abschnitten
einzeln beschrieben.
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TEXT VERSCHB - verschiebt die Maidlinie mit der
dazugenhorigen Malizahl (Text). Es mussen die
jeweil ige Bemalsung und die neue Lage der Malizahl
gepickt werden. Daraufhin wird die Bemalung mit
der verlegten Malizahl neu gezeichnet.

Bemassung picken und hier .. zeichnet die Masszahl

neue Position B}cken on in der neuen Position.

e 22, 08— * le——22, 02

— — — )

AUSRICHTEN - richtet die Malilinien horizontaler
oder vertikaler Bemafijungen zueinander aus. Es
wird zuerst die Bemaiung abgefragt, auf die aus—
gerichtet werden soll, und dann die auszurichten—
de. Die gepickten Bemallungen werden dann auf
gleicher Hohe eingezeichnet.

Bemcssunﬁ picken, auf die
ausger1chtet wird und ++ damit belde Bemassungen
die auszurichten 1st .. ausger ichtet sind.

/ 22,00 —= || =15, mw{ ’«22, 00 —=

— — —




FESTES MENU BEFEHLE__ _

EINHEIT AEND - &ndert die Maiseinheit der Mai3zahl
indie z.Zt. wirksame Malseinheit um. Die wirksame
Mafseinheit wird Uber Anwahl wvon EINRICHTEN 1im
HAUPTMENUE eingestellt. Welche Malseinheit z.Zt.
wirksam ist, kann scnnell uper STATUS (ALLGEMEIN)
im 'festen' Menl erfahren werden.

Nach Anwahl von EINHEIT AEND, wird die Bemalilung
gepickt, deren Malsizanl geadndert werden soll.
Sobald die jeweilige Bemaisung gepickt wird, wird
die Mallzahl 1in den entsprechenden Wert der wirk-
samen Maldeinneit umgedndert. Ist die Einheit
der Malszahl gleich der wirksamen, erfolgt keine
Anderung. Mit Hilfe des GRUPPE Menlus konnen
mehrere oder auch alle Malszahlen der Zeichnung
umgeandert werden.

+s fuer Ausgabe in der

Bemassung picken as wirksamen Masseinhe1t.
. 13° 28, 10 mm

MASSENDE NEU - andert den Endpunkt einer schon
existierenden Bemalsung. Nach Anwahl von MASSENDE
NEU wird der alte MaBsendpunkt abgefragt und danach
mui3 ein neuer Endpunkt gepickt werden. Da ein
Maidendpunkt meistens mit einem geometrischen
Element angegeben wird, ist EINFANGEN schon vorge-
wanlt. Die alte Maidhilfslinie, Malszanl una Pfeil-
spitze werden geloscht und die Bemallung wird bis
zum neuen Bemalljungsende neu eingezeichnet. Die
Mal3zahl spiegelt naturlich den neuen Abstand
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wider. MASSENDE NEU ist nicht fur Bemaisungen
von Geraden—- und Bogenwinkeln gultig.

Bemassungsende hier und o fuer Bemassung mit
Gerade hﬂer picken as neuem Ende.

N\

1

18, 00 23, 0B

|
NEUER WERT - ermoglicht es, den Wert der einge-
zeichneten Maiszahl beliebigzu dndern. Der Mali3zahl
wird typischerweise ein neuer Wert gegeben, wenn
nicht mallstabsgetreue Werte dargestellt werden
sollen. Die zu andernde Maiszahl wird abgefragt

und der neue Wert kann daraufhin eingegeben wer-
den.

Le

Masszahl picken und »o fuer Masszahl mit
45,00 eintippen .. neuem Wert.

|

295, 08 43, 00

. ? [ —
-

Le__

e
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PFEIL UMKEHR - andert die Orientierung der Maii-
Linien und Maispfeile in bezug auf die Mashilfs-
Linien (siehe Beispiel). PFEIL UMKEHR wird norma-
Llerweise verwendet, wenn zwischen den Hilfslinien
nicht genugena Platz fur MalBizanl, MaBlinie und
Malpfeile vorhanden ist. Die zu andernde Maiszahl
wird abgefragt und die Bemalsung anschlieilend
mit umgekehrten Malpfeilen neu gezeichnet.

+s fuer Umkehrung
Bemassung picken s der Pfeiles

[~ ) )
N

10, 0 12, 08

- )

TEILEN - teilt eine Bemallung in ihre Einzelteile
(Geraden, Kreisbogen, Text und Pfeile) auf.
Normalerweise wird eine Bemalsung als ein Element
pbenandelt. Wird z.B. ein ELement einer Bemaiung
fir Loschen oder fur eine andere Operation gepickt,
wird die gesamte Bemalsung gepickt. TEILEN zerlegt
die Bemallung in ihre einzelnen Komponenten. Wird
daraufnin ein Element einer Bemaisung gepickt,
wird nur dieses Bestandteil angesprochen. Dies
ist besonaers hilfreich, wenn z.B. nur eine Hil fs—
Linie geloscht oder der Text der Maldzahl geadndert
werden soll. Soll bis zu einer Bemaisung getrimmt
werden, muld sie geteilt sein. Eine geteilte
Bemaiung kann nicht mehr mit den Funktionen des
MASSE AENDRN Menus geandert werden.
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TEXT AENDRN
AENDERN TEXT AENDRN
TRIMM/VLAENG AUSTAUSCH
ATTRIBUTE LOESCHEN
MASSE AENDRN ANHAENGEN
TEXT AENDRN EINFUEGEN
MASSTAB TEXTHOEHE

Mit TEXT AENDRN kann der Text der Bemerkungen
geandert werden. Alte Textzeilen kénnen geldscht,
neue hinter eine Textzeile angehdngt oder vor
eine eingefugt werden. Innerhalb einer Textzeile
ist es moglich, Textzeichen auszutauschen.

AUSTAUSCHen - erlaubt Textdnderung innerhalb
einer Textzeile. AUSTAUSCHen ist bereits vorge-
wahlt. Die zu andernde Textzeile, die auszutau
schenden alten und aann aie neuen Textzeichen
werden abgefragt. Die neuen Zeichen ersetzen
die alten in der Bemerkung. Sollen neue Text-
zeichen 1in die Zeile eingefugt werden, tippt
man fir die alten ein ein paar Zeichen ein, die
direkt vor der Stelle stehen, wo die neuen Zeichen
eingefigt werden sollen. Fir die Eingabe der
neuen Zeichenmussen dann auch die altenwiederholt
werden, gefolgt von den neuen:

AUSTAUSCHEN und diese

Textzelle picken.

N fuer alte Zeichen,

NNEN fuer neue tippen s +s fuer neuen Text.

r’f@m [@INN?
_ )
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Mit AUSTAUSCH muls aarauf geachtet werden, dal3
die alten Zeichen auch eindeutig die zu ersetzende
Stelle kennzeichnen. Es wird nur das erste Vor-
kommen der alten Zeichenfolge in der Textzeile
ausgetauscht.

LOESCHEN - Loscht eine Textzeile. Nach Anwahl
von LOESCHEN wird die Textzeile gepickt, die
geloscht werden soll.

ANHAENGEN - flgt einem bestehenden Schriftblock
neue Textzeilen hinzu. Die Textzeile, hinter
die der neue Text angehangt werden soll, muB
gepickt werden. Dann wird zur Eingabe der neuen
Textzeile aufgefordert. Die neue Zeile wird
direkt unter gepickten eingezeichnet. Folgten
der gepickten Zeile noch andere Zeilen im selpen
Schriftblock, werden die restlichen Zeilen hinter
den neuen gezeichnet.

EINFUEGEN = &nhnlich wie ANHAENGEN, nur daf$ die
neuen Textzeilen wor die gepickte Zeile einge-
zeichnet werden. Die restlichen Zeilen werden
darunter neu gezeichent.

ANHAENGEN und Text picken .. fuegt Text unter

& GERADE eingeben s die gepickte Zeille eins
OBERE OBERE
r—-——f r——‘——i GERAD

\—GERADE TN UNTERE

L_____¥ 4_£____J L___~__ GERADE

EINFUEGEN und Text- »s fuegt Text ueber
zelle pickens die gepickte Zeile ein
UNTERE ei1ngeben ..
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TEXTHOEHE - andert die Hohe (GroBe) von ausgewahl-
ten Textzeichen 1in der Zeichnung. Die modal
wirksame Texthohe wird nicht beeinflulit. Die
neue Texthohe und die zu andernden Textelemente
werden abgefragt.

MASSTAB

AENDERN
TRIMM/VLAENG
ATTRIBUTE
MASSE AENDRN
TEXT AENDRN
MASSTAB

MASSTAB - vergroBert oder verkleinert die GrofBle
eines Elementes oder einer Gruppe von Elementen.
Das zu andernde ElLement (gruppe) sowie ein Referenz-
punkt werden abgefragt. Der Referenzpunkt kann
mit Hilfe eines Hil fspunktmenls festgelegt werden.
Anschlieidend wird der Mal3stabsbeiwert eingegeben,
umn den die gepickten Elemente verandert werden
sollen. Ein Beiwert von 2 z.B. verdoppelt, einer
von .5 halbiert die Grode der gepickten Elemente.

Elemente gruppierens »s veraendert die Elemente
Referenzpt hier picken um den angegebenen Mass-
und . eingeben s stabsbeiwert.

g [

|
I
I
I
I
L

St G

Alle anderen Elemente
bleiben unbeeinflusst.
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LOESCH

Loscht ein ElLement oder eine Gruppe von Elementen
aus der Zeichnung. Da ein einmal geloschtes
Element nicht menr zurickgerufen werden kann,
wird empfonlen, vor dem Loschen mit PRUEFEN aus
dem GRUPPE MenlU zu Uperprufen, dai3 auch nur die
Elemente zur Gruppe gehoren, die gelOscht werden
sol Len.

Schneiden die geldschten Elemente andere, konnen
dort auf dem Bildschirm kleine Licken entstehen.
Diese Lucken werden wieder Uper ANS im 'festen'
MenU mit NEUZEICHNEN im ANSICHTEN MenlU geflllt.
Mit anderen Ansichtenbefehle (wie z.B. MITTE,
200M, LZT ANS) wird die Zeichnung ebenfalls auf-
gefrischt.

ZO0M

ZOOM vergroBert einen Ausschnitt der Zeichnung
derart, dal3 er die gesamte Zeichenflache auf
dem Bildschirm ausfullt. Der zu vergrofernde
Ausschnitt wird durch Picken seiner Linken unteren
und rechten oberen Ecke festgelegt. Die zwischen
diesen Ecken Liegende rechteckige Flache wird
vergrollert, bis sie die Zeichenflache ausfillt.

Linke untere und rechte
obere Ecke ainer recht- »s vergroessert die An-
eckigen Flaeche picken .o  sicht 3er‘ Ze1chnungs

F’f )

r— —In
| I — |

_ _
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Z00M andert nur die Ansicht, nicht aber die Zeich-
nung selbst.

MITTE

MITTe andert die Ansicht derart, dal3 die gepickte
Position zur Mitte auf dem Bildschirm wird, womit

andere Teile der Zeichnung in die sichtoare Zei-
chenflache gerickt werden. Nach Anwahl von MITTE

wird die Position fur die neue Bildschirmmitte
abgefragt.
oo um andere Telle der

Fuer neue Blldmltte Zeichnung 1ns sicht-
hier picken .. bare Feld zu ruecken.

=P o

MITTE andert nur die Ansicht, nicht aber die
Zeichnung selbst.

LetZTe ANSicht/ANSicht SICHern

LZT ANS und ANS SICH werden meistens in Verbindung
miteinander gebraucht. Die vorliegende Ansicht
wird mit ANS SICH gesichert, damit sie spater
mit LZT ANS wieder zuruckgerufen werden kann.

Angenommen, die vorliegende Ansicht zeigt den
Hauptteil der Zeichnung. Um z.B. eine von zwei
dicht nebeneinander Liegenden Geraden Lleicht
picken zu konnen, wird die vorliegende Ansicht
mit ANS SICH gesichert. Die beiden Geraden werden
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dann mit ZOOM so vergroflert, damit die einzelnen
Geraden unmiBverstandlich gepickt werden konnen.
AnschlieBBend kann LZT ANS gepickt werden, damit
die zuvor gesicherte Ansicht mit dem Hauptteil
wieder erscheint.

ANS SICH sollte immer gepickt werden, wenn die
vorliegende Ansicht nur zeitweise gedndert werden
soll. LZT ANS stellt danach die gesicherte Ansicht
wiederher.

Diese Befehle andern nur die Ansicht, nicht aber
die Zeichnung selbst.

ANS

Z00M, MITTE, ANS SICH und LZT ANS sind die meist
gebrauchten Befehle zur Manipulation der Ansicht
auf dem Bildschirm und sie sind deshalb direkt
im ' festen' MenlU anwdhlbar. ANSverschafft Zugang
zum ANSICHTEN Menl, mit dem weitere Ansichtenbe-
fehle aufgerufen werden konnen:

ANSICHTEN
ORIGINAL
NEU MASSTAB
NEUZEICHNEN
VOLLBILD
TEXT SEHEN

Mit ZURUECK gelangt man wieder zu den zuvor wirk-
samen Hauptmenus.

Diese Befehle andern nur die Ansicht, nicht aber
die Zeichnung selbst.

ORIGINAL - zeigt die gesamte Zeichnungwie sie ent-
sprechend des wirksamen Papierformats auf dem Bild-
schirm sichtbar ist. Das Papierformat wurde mit
EINRICHTEN festgelegt undmit der Anwahl von STATUS
im ' festen' Men( und ALLGEMEIN kannman sich infor-
mieren, welches Papierformat wirksam ist.
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NEU MASSTAB - vergroBert (vergleichbar mit ZOOM)
oder verkleinert die Ansicht. Nach Anwahl von
NEU MASSTAB wird der Malistabsbeiwert abgefragt,
unm den die Ansicht verandert werden soll. Ein
Beiwert kleiner als 1 verkleinert die Ansicht
(damit mehr auf der Zeichenflache zu sehen ist),
wahrend einer groBer als 1 sie vergroBert (wie
Z00M).

NEUZEICHNEN - zeichnet die vorliegende Ansicht
neu, damit eventuelle Licken in Linien wieder
ausgefillt werden.

VOLLBILD - vergrdB3ert einen Ausschnitt der Zeichen—
flache derart, dal3 er den gesamten Bildschirm
ausfullt. Der gesamte Bildschirm, einschliel3lich
Menls, wird zeitweilig geloscht und durch den
vergroiderten Ausschnitt ersetzt.

TEXT SEHEN - zeigt den Text eines Schriftblocks
oder einer Maiizahl an, wenn SCHNELLTEXT wirksam
ist. Der Text des gepickten Textkreuzes steht
dann in der Meldeflache (linke obere Bildschirm-
ecke), bis der nachste Befehl abgeschlossen wird.
Ein Schriftblock wird in seiner Gesamtheit bis
zu 20 Zeilen ausgegeben. Bei Bemerkungen Lénger
als 20 Zeilen mu3 irgendwo in der Zeichenflache
gepickt werden, acamit die restlichenZeilen sicht-
bar werden und der nachste Befehl gegeben werden
kann.

MODAL

Uber MODAL 1im 'festen' MenlU konnen die Einstel-
Llungen flur die modal wirksamen Werte, wie z.B. furs
BemaBBen, geédndert werden. Nach Anwahl von MODAL
erscheint das Men( MODALE FUNKTionen, mit denen
die modalen Einstellungen fur die verschiedenen
Kategorien gegeben werden konnen. Die zur Zeit
wirksamen Einstellungen der modalen Funktionen
konnen Uber STATUS im 'festen' Menu erfahren
werden.
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LINIENART

Definiert die wirksame Linienart. Die moglichen
Linienarten sind unten abgebildet. Nach Anwahl
einer Linienart werden alle folgenden Geometrie-
oder Schraffurlinien in der neuen Linienart ge-
zeichnet.

VOLLINIE

- - - MITTELLINIE

STRICHPUNKT

- —  STRICHL LANG

—————————————— STRICHL KURZ

WICHTIG: Linienmuster kénnen auf dem Bildschirm
unregelmalsig dargestellt werden, aber sie werden
korrekt geplottet.

PLOTTERSTIFT

MODALE FUNKT PLOTTERSTIFT
LINIENART STIFTNUMMER
PLOTTERSTIFT GESCHWINDIGK
EINRICHTEN STAERKE
BEMASSEN

TEXT

SCHRAFFUR

VERSCHIEDENE

SPEICH/RUECK

PLOTTERSTIFT weist der wirksamen Farbe bestimmte
Plotterstiftmerkmale zu.
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STIFTNUMMER = weist der wirksamen Bildschirmfarpe
eine Plotterstiftnummer zu. Ein Wert zwischen
eins (1) und acht (8) wird eingegeben, damit
die wirksame Farbe mit dem Plotterstift dieser
Nummer gezeichnet wird. Ist beispielsweise die
wirksame Farpe Rot und 2 wird eingegeben, werden
alle folgenden roten ELemente mit dem Plotterstift
Nummer 2 gezeichnet.

GESCHWINDIGKeit - weist der wirksamen Bildschirm—
farbe eine Geschwindigkeit zu, mit der der PlLotter
diese Farbe zeichnet. Ein Wert zwischen eins (1)
(lLangsam) und sechs (6) (schnell) wirdeingegeben,
damit diewirksame Farbe mit dieser Geschwindigkeit
gezeichnet wird.

STAERKE = weist der wirksamen Bildschirmfarbe
eine Plotterstiftaufdruckstarke zu, mit der diese
Farbe geplottet wird. Ein Wert zwischen eins (1)
(Leicht) und acht (8) (schwer) wird eingegeben,
damit die wirksame Farbe mit dieser Starke gezeich-
net wirde Die Plotqualitat kann wirkungsvoll
mit Geschwindigkeit und Starke beeinfluB3t werden.

EINRICHTEN
MODALE FUNKT EINRICHTEN
LINIENART PAPIERFORMAT
PLOTTERSTIFT ENGL. MASSE
EINRICHTEN METR. MASSE
BEMASSEN PLOT-MASSTAB
TEXT
SCHRAFFUR
VERSCHIEDENE
SPEICH/RUECK

EINRICHTEN ermoglicht Andern des wirksamen Papier-
formats, der MalBeinheit und des Plot-Mafistabs.
Die MenUs und Abfragen entsprechen genau denen
des EINRICHTEN Menls, wie sie im Kapitel & '"HAUPT-
MENU BEFEHLE' beschrieben werden.
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BEMASSEN
MODALE FUNKT BEMASSEN
LINIENART HILFSLINIEN
PLOTTERSTIFT MAS SZ AHL
EINRICHTEN STAPELN
BEMASSEN MASSFORMAT
TEXT STELLENFORMT
SCHRAFFUR RAHMEN EIN
VERSCHIEDENE RAHMEN AUS
SPEICH/ RUECK

Alle modalen Werte fiUrs Zeichnen der Bemalflungen
werden mit dem MODALE FUNKT - BEMASSEN Meni ein—
gestellt. Es ist praktisch mit dem OPTIONEN Men(
der BEMASSEN Hauptmenis identisch.

Hilfslinien

Das HILFSLINIEN Menl ermoglicht Andern der modalen
Werte furs Zeichnen der MaBhilfslinien.

LINIEN EIN - Alle BemaBungen werden mit MaBhil fs—
Linien gezeichnet.

LINIEN AUS - Alle Bemalsungen werden ohne MaBhil fs—
Linien gezeichnet.

UEBERHANG - Legt den Abstand fest, um den die
MaBhilfslinien Uber die Mal3linie hinausragen.

VERSATZ - Legt den Abstand zwischen den MaBhil fs—
Linienendpunkten und dem bemal3ten Element fest.

PFEILGROESSE - Legt die Lange der Pfeilspitze
far MaBlinien und Hinweislinien fest. Die Lange
wird von Spitzpunkt zur GrundlLinie des Pfeils
gemessen.
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'jL | HILFSLINIEN-UEBERHANG
HILFSLINIEN-VERSATZ

le— 50,00

). 7

i

< 30,00

%

HILFSLINIEN AUS

Hilfslinienversatz und -ueberhang sind nor-
malerweise auf halbe Texthoshe eingestellt.

Mai3zahl

Mit dem MASSZAHL Menu werden die modalen Einstel-
Lungen fur die Orientierung, GroBe, Auflosung
und Position des Maiszahltextes geregelt. Diese
modalen Werte beeinflussen auch die entsprechenden
Werte fir BEMERKUNGEN.

TEXTHOEHE - Legt die Hohe der Textzeichen fur
Bemallungen fest. Der Abstand zwischen einzelnen
Textzeichen und Textzeilen ist eine abhangige
Funktion der Texthohe (siehe TEXT = TEXTHOEHE).

HORIZontaler TEXT - der Bemalungstext (Mai3zahl)
wird horizontal, von Llinks nach rechts Lesbar
eingetragen.

VERTikaler TEXT - der Bemaflungstext (Maiszahl)
wird vertikal, von unten nach oben Lesbar einge-
tragen. .
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< 35,0 | HORIZontaler TEXT
;.___.4 VERT1kaler TEXT

l< 35, 0 &  NORMALTEXT

l< ~ |  SCHNELLTEXT

NORMALTEXT - Text und Mafizahlen werden als lLesbare
Textzeichen auf dem Bildschirm eingezeichnet.

SCHNELLTEXT = Text und Maiizahlen werden als Kreuz
(X) dargestellt, um die Zeit einzusparen, die
furs Zeichnen der einzelnen Textzeichen erforder-
Lich ist. Ist SCHNELLTEXT wirksam, aber der
Text einer bestimmten Bemallung mul3 gesehen werden,
wird TEXT SEHEN aus dem ANSICHTEN Menlu gepickt.

PFEILGROESSE - Llegt die Lange der Pfeilspitze
fur MaBlinien und Hinweislinien fest. Die Lange
wird vom Spitzpunkt zur Grundlinie des Pfeils
gemessen.

POSITION - Llegt die Lage der Maf3zahl 1in bezug
auf die Malslinie fest. Die Plazierungsmoglich-
keiten mit dem POSITION Menl sind:

MITTE - die MaBzahl wird um die Mitte der MaBBlinie
zwischen den MaB3pfeilen zentriert.

FREI/RASTER - die MaBzahl wird in der frei ge-
pickten Position plaziert.

ZWISCHEN - die MaBzahl wird zischen beiden Enden
der MalB3linien "eingebettet'.
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UEBER = die MaB3zahl wird Uber der MaBlinie einge-
zeichnet.

UNTER - die MaBBzahlL wird unter der Maislinie einge-
zeichnet.

e 35,0 o] Masszahl zwischen Hilfs-

linien zentriert.
rs———35,ﬂ-——————-—+>1 Masszahl 1n fre:! gepickter

Position zwischen Hilfslinien.
Ie,_._ 35, 0 —Bl Masszahl zwischen Masslinie.

35,0

Masszahl ueber Masslinies

‘.>i
l€ 5.0 B" Masszahl unter Masslinie.

Stapeln

Im STAPELN MenlU werden die modalen Werte fur gesta-
pel te Bemalsungen (Bemallungen mit einem identischen
Bemal3ungsendpunkt) eingerichtet. Nahere Einzelhei-
ten Ubers Stapeln befinden sich imKapitel 6 'ZEICH-
NUNGSMETHODEN', Abschnitt 'Gestapelte BemalBungen'.

50, 00
le— 25, 00

SO

VERSATZ MASS und VERSATZ TEIL sind norma-
lerwelse auf anderthalbe Texthoehe eingestellt
und nur mit ABSTAND EIN fuer Stapeln wirksam.

L VERSATZ MASS
VERSATZ TEIL
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ABSTAND EIN - die Mal3linie und Malizahl werden
im normalen Abstand zum bemaliten Element oder
zur Bemallung eingetragen, Uber die gestapelt
wird.

ABSTAND AUS - die Maislinie und Maiszahl werden
ohne Rucksicht auf den normalen Abstand zum be-
mai3ten Element oder zur Bemallung eingetragen,
Uber die gestapelt wird.

VERSATZ TEIL - Legt den Abstand vom bemaliten
ELlement zur Maislinie fest (falls ABSTAND EIN
wirksam ist).

VERSATZ MASS - Legt den Abstand zwischen den
Mal3linien der gestapelten Bemallungen fest (falls
ABSTAND EIN wirksam ist).

MaBformat

Mit dem MASSFORMAT Men( wird das Ausgabeformat
der Malizahlen geregelt.

le——40, 00 —=| EINFACH
Ie—gé’gg——al BEREICH

l<—40, 00 ’_';; 20— TOLERANZ

EINFACH - der genaue Wert der Bemalsung wird ein-
getragen.

BEREICH - zwei Werte werden eingezeichnet, die

den Bereich kennzeichnen, in den der genaue Wert
der Bemallung fallt.
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TOLERANZ - Dem genauen Wert folgt eine obere
und untere Toleranzangabe. Toleranzen werden
nur als Dezimalwerte angegeben. Bruchwerte sind
nicht moglich.

Stel lenformat

Das STELLENFORMT Menlu ermoglicht die Angabe,
mit wieviel Stellen (0-5) hinter dem Dez imalkomma

oder Dezimalpunkt die Mal3zahl ausgegeben wird.

BRUCHZAHL - bewirkt die Ausgabe der Malszahl als
BruchzahlLen anstelle von Dezimalzahlen. Bruch-
zahlen werden immer auf den kleinsten Nenner
reduziert.

WINKEL - gibt das Format fir Winkelmalse an.
Im WINKELFORMAT Meni wird festgelegt, ob das
Winkelmal3 mit Grad, Minuten und Sekunden (GRAD
MIN SEK), Grad und Minuten (GRAD MIN), nur Grad
(GRAD) oder als Dezimalwert (DEZIMAL) eingetragen
werden soll.:
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e 385 o] STELLENFORMAT = XX.X
|l 38,508 — o]  STELLENFORMAT = XX. XXX
< 38 =]  STELLENFORMAT = XX
|e——38 1/2——={  STELLENFORMAT = BRUCHZAHL

/3'4% et WINKELFORMAT = GRAD MIN SEK
/ 33-$9 WINKELFORMAT

Rahmen ein/aus

DEZIMAL

RAHMEN EIN - Maf3zahlen werden mit einem Rechteck
eingerahmt.

RAHMEN AUS - Malizahlen werden nicht mit einem
Rechteck eingerahmt.

= 38,3 S| RAHMEN EIN

Ls 38,5 54 RAHMEN AUS
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TEXT
MODALE FUNKT TEXT
LINIENART TEXTHOEHE
PLOTTERSTIFT HORIZ TEXT
EINRICHTEN VERT TEXT
BEMASSEN NORMAL TEXT
TEXT SCHNELLTEXT
SCHRAFFUR PFEILG ROESSE
VERSCHIEDENE
SPEICH/ RUECK

Mit dem TEXT Men( werden die modalen Einstel lungen
far die Orientierung, GroBle, Auflosung und Pfeil-
spitzengroi3e der Texteingaben geregelt. Diese
modalen Werte beeinflussen auch die entsprechenden
Werte fir BEMASSUNGEN.

TEXTHOEHE - Legt die Hohe der Textzeichen far
Bemerkungen fest. Der Abstand zwischen einzelnen

Textzeichen und Textzeilen ist eine abhangige
Funktion der Texthohe.

Z 1 I TEXTHOEHE
Z 2—£— Abstand zwischen Zetlen 1st

3"?‘ immer die halbe Texthoehe.

(T rrlrT
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VERTikaler TEXT/HORIZontaler TEXT - Legen die
Schreibrichtung der Texteingaben fest (siehe
Abbildung).

>< Y Z <__?E)I%%Zonta]er‘

™~

VERT1kaler
2T TR
><

NORMALTEXT - Texteingaben werden als Llesbare
Textzeichen auf dem Bildschirm eingezeichnet.

SCHNELLTEXT - Texteingaben werden als Kreuz (X)
dargestellt, um die Zeit einzusparen, die firs
Zeichnen der einzelnen Textzeichen erforderlich
ist. Ist SCHNELLTEXT wirksam, aber der Text einer
bestimmten Bemallung mul3 gesehen werden, wird
TEXT SEHEN aus dem ANSICHTEN MenU gepickt.

«s macht Textzeilen zur
Zeitersparnis nur als

SCHNELLTEXT washlen . Kreuze sichtbars
RUNDUNGEN 3 MM ——
FALLS NICHT ANDERS L ———
ANGEGEBEN, ——

_ )

PFEILGROESSE - Llegt die Lange der Pfeilspitze
far MaBlinien und Hinweislinien fest. Die Lange
wird vom Spitzpunkt zur Grundlinie des Pfeils
gemessen.
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SCHRAFFUR
MODALE FUNKT SCHRAFFUR
LINIENART AB STAND
PLOTTERSTIFT WINKEL
EINRICHTEN VERSATZ
BEMASSEN
TEXT
SCHRAFFUR
VERSCHIEDENE
SPEICH/RUECK

Mit dem SCHRAFFUR Men(i werden die modalen Ein
stellungen fur Schraffurmuster geregelt.

VERSATZ

i i WINKEL

//
///’
Schraffurmuster 1n 2 Schritten erstellt

1« Schritt (mit VERSATZ = @
- —-2. Schritt (mit VERSATZ = ABSTAND/2)

ABSTAND - stellt den Abstand zwischen einzelnen
Schraffurtinienvein.

WINKEL - Legt die Winkellage der Schraffurlinien
fest. Positive (+ oder ohne Vorzeichen) Winkel-
werte werden immer entgegen den Uhrzeigersinn von
der Nullmarke (positive Horizontale oder 3-Uhr-
Stel lung) gemessen (sienhe Anhang II 'Arithmetische
und numerische Ausdricke').
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VERSATZ = wird fur Schraffurmuster verwendet, die
in zwel oder mehreren Schritten erstellt werden.
Es wird der Abstand abgefragt, um den der zweite
Satz Scnraffurlinien vom ersten versetzt wird.
Normalerweise ist der Versatz fur einfache Schraf-
furmuster gleich Null (0).

VERSCHIEDENE
MODALE FUNKT VERSCHIEDENE
LINIENART RASTERTEILNG
PLOTTERSTIFT PRUEFFARBE
EINRICHTEN ISOM GEKIPPT
BEMASSEN ISOM GEDREHT
TEXT
SCHRAFFUR
VERSCHIEDENE
SPEICH/RUECK

RASTERTEILNG - Legt den Abstand zwischen den
Rasterpunkten fest. Die Rasterpunkte werden
Uber SICHTBar des 'festen' Menls sichtbar gemacht.

PRUEFFARBE - Legt die Farbe fest, mit der die Zu-
sammensetzung der Gruppe Uberpruft wird (siehe
Kapitel 4 "Hauptmend Befehle', Abschnitt 'Elemente
gruppieren'). Durch Pickenvon PRUEFFARBE wird die
z.Zt. wirksame Farbe zur Priffarbe. Die wirksame
Farbe wird mit Hilfe der Farbskala geéandert.

ISOM GEKIPPT - Legt den Kippwinkel (in Grad) um
die X-Achse fir isometrische Projektionen (KOP
&ISOM) fest.

ISOM GEDREHT - Legt den Drehwinkel (in Grad) um
die Y-Achse fur isometrische Projektionen (KOP
&ISOM) fest.

WICHTIG: Fir weitere Angaben Uper die Eingabe
von Winkeln siehe Anhang II 'Arithmetische und
numerische Ausdrlcke').
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SPEICH/ RUECK

RODALE FUNKT
LINIENART
PLOTTERSTIFT
EINRICHTEN

SPEICH/RUECK

ABSPEICHERN
RUECKSETZEN
SYS RUECKS

BEMASSEN

TEXT
SCHRAFFUR

VERSCHIEDENE
SPEICH/RUECK

ABSPEICHERN - speichert die vorliegenden Einstel-
Lungen der modalen Funktionen als eigendefinierte
Standardeinstellungen. Sie werden in einer Datei
aufbewahrt, die zum Programmanfang diese Werte wie-
der automatisch als Standardeinstellungeneinrich-
tet. Diese eigendefinierten Einstel lungen kénnen
jederzeit mit RUECKSETZEN wieder aufgerufen werden.

RUECKSETZEN - alle Einstellungen der modalen Funk-
tionen werdenwieder auf die eigendefinierten Stan-
dardeinstel lungen rickgesetzt, diemit ABSPEICHERN
eingerichtet worden sind.

SYS RUECKS - alle Einstellungen der modalen Funk-
tionen werden auf die Standardeinstellungen des
Systems rlckgesetzt.

STATUS

Mit STATUS werden verschiedene Zeichnungsinforma-
tionen auf den Bildschirm gerufen. Im STATUS Mendi
werden die einzelnen Statusgebiete festgelegt:

STATUS
LAGEN
KLASSEN
FORMEN
MASSE/BEMERK
PLOT/FARBE
ALLGEMEIN
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Wirdeines dieser Statusgebiete gepickt, verschwin-
det die Zeichnung zeitweise aus der Zeichenflache
und die Statusinformationen erscheinen an ihrer
Stelle. Sobald irgendwo auf dem Bildschirm ein
Pick erfolgt, werden die Statusinformationen
geloscht und die Zeichnung kommt wieder zum Vor-
schejn.

LAGEN - informiert U(ber den Status der Lagen
(layers) der Zeichnung. Anzahl aller Lagen,
Name der wirksamen Lage, alle Lagennamen und
ihr Sichtbarkeitsstatus werden bekanntgegeben.
Lagen werden Uber SICHTB im *'tfesten' Menu sichtbpar,
bzw. unsichtbar gemacht. Andern der wirksamen
Lage, Loschen, Einrichten oder Umbenennen der
Lagen wird mit LAGEN im HAUPTMENUE eingeleitet.

KLASSEN - informiert Uber den Sichtbarkeitsstatus
der Klassen. Diese Einstellungen werden uber
SICHTB im 'festen' Menl geédndert.

FORMEN - informiert (ber den Status der Formen
der Zeichnung. Anzahl aller Formenundalle Formen
namen werden bekanntgegeben. Formen werden Uber
DATEIEN im HAUPTMENUE ineine Zeichnung aufgenommen
und mit LOESCH des 'festen' Menus geldscht.

MASSE/BEMERK - informiert Uber den Status der
modalen Einstellungen flr Bemallungen und Bemer-
kungen. Anderungenerfolgen Uoer MODAL im ' festen'
MenU (siehe MODALE FUNKT/BEMASSEN) .

PLOT/FARBE - 1informiert Uber die Beziehungen
zwischen den Bildschirmfarpen und den Ploteigen—
schaften (Stiftnummer, Plotgeschwindigkeit und
Starke). Anderungen erfolgen Uber MODAL im
'festen' MenU (siehe MODALE FUNKT/PLOTTERSTIFT).

ALLGEMEIN - informiert Uoer den Status allgemeiner

Zeichnungseinstellungen. Anderungen erfolgen
Uber MODAL im 'festen' Menl (siehe MODALE FUNKT).

5-34




FESTES MENU BEFEHLE

SICHTBAR

SICHTBar im 'festen' Menl regelt, welche Teile
der Zeichnungen auf dem Bildschirm sichtoar oder
unsichtbar sind. Die einzelnen Elementklassen
(Geometrie, Bemalsungen, Bemerkungen oder Schraf-
furen) oder Zeichnungslagen sowie die Rasterpunkte
konnen sichtbar oder unsichtbar gemacht werden.

SICHTBAR UNSICHTBAR
GEOMETRIE GEOMETRIE
BEMASSEN BEMASSEN
BEMERKUNGEN BEMERKUNGEN
SCHRAFFIEREN SCHRAFFIEREN
LAGEN LAGEN

ALLE KLASSEN ALLE KLASSEN
ALLE LAGEN ALLE LAGEN
RASTER RASTER

Diese beiden MenUs erscheinen, wenn SICHTB im
'festen' Menligewdhltwird. Gesamte Elementklassen
konnen sichtbar oder unsichtbar werden, wenn
die entsprechende Klasse im SICHTBAR oder
UNSICHTBAR Menl gepickt wird. Unsichtbar bedeutet
nicht, dal3 die Elemente aus der Zeichnung geldscht
werden. Sie sind nur zeitweise nicht auf dem
Bildschirm zu sehen. Die vollstandige Zeichnung
ist sichtbar, wenn im SICHTBAR Menu ALLE KLASSEN
und ALLE LAGEN gewahlt werden.

Einzelne Lagen werden durch Picken von LAGEN
im entsprechenden MenlU sichtbgr oder unsichtbar
gemacht. Fur die Bezeichnung der jeweiligen
Lage muB ihr Name eingegeben werden. Gibt es
mehrere Lagen, aber soll nur eine sichtbar sein,
macht man einfach ALLE LAGEN unsichtbar und dann
nur die gewlnschte wieder sichtbar.

WICHTIG: Beim Abspeichern einer Zeichnung wird
auch der gerade wirksame Sichtbarkeitsstatus
gespeichert. Aullerdem kénnen unsichtbare ELemente
nicht gepickt werden.
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RASTER in den beiden MenlUs macht die Rasterpunkte
sichtbar oder unsichtbar. Sind die Rasterpunkte
sichtbar (aktiviert) und eine Punktposition wird
mit FREI/RASTER gepickt, wird die neue Punktpo-
sition mit den Koordinaten des nachstliegenden
Rasterpunktes definiert. Bei unsichtbarem Raster
wird die frei gepickte Position genau in der
Pickpositiondefiniert. Die Rasterteilung (Abstand
zwischen den Rasterpunkten) wird Uper MODAL im
'festen' MenU (siehe MODALE FUNKT/VERSCHIEDENE)
geadndert.

ENDE

Mit Anwahl von ENDE wird das CAD/DOCUMENTATION
Programm verlassen. Falls die erstellte Zeichnung
oder Zeichnungsanderungen noch nicht abgespeichert
worden sind, weist eine Abfrage darauf hin und
gibt Gelegenheit, dies nachzuholen. Wird die
Zeichnung nicht abgespeichert, kann sie spater
nicht wieder aufgerufen werden und ist fidr immer
verloren. Deshalb ist es unbedingt erforderlich,
jede Zeichnung oder Zeichnungsanderung abzuspei-
chern, um sie nicht zu verlieren.

HILF
Ist der Zweck eines Menls nicht ohne weiteres
erkennbar, pickt man HILF aus dem 'festen' Mend.
Daraufhin wird aufgefordert, das Meni zu picken,
Uber das eine kurze Erklarung gezeigt werden
soll. Die Zeichenflache wird dann kurzfristig
mit der Beschreibung fur das gepickte Menl ausge-
fallt. Somit ist es nicht immer unbedingt not-
wendig, eine ErklLarung 1im Programmier—Handbuch
suchen zu mussen. Nach Lesen der Hilfsmeldung
pickt man zur Fortsetzung der Zeichenarbeit 1ir-
gendwo auf dem Bildschirma
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KAPITEL 6 = ZEICHNUNGSMETHODEN
INHALT

Schraffurlinien LoscheN.iceeeceescassanseaad— 1
Geometrie flr besseres

Schraffieren teileNecescaceaasccsanseaad—
Zwei Methoden flrs Zeichnen von ELLipsen.é6-

Vier Kreisb0g€Neeceseassesessasesanssaabd—
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ZEICHNUNG SME THODEN

Dieses Kapitel beschreibt mehrgliedrige Operationen,
die nicht immer ohne weiteres offensichtlich sind,
und erklart anspruchsvollere Anwendungen flir das
CAD/DOCUMENTATION-System.

SCHRAFFURLINIEN L0 SCHEN

Es kann vorkommen, daf3 groBere schraffierte
Flachen geldscht werden mussen. Entweder wurde
das verkehrte Schraffurmuster definiert oder
die Schraffurkontur besaB3 nicht die richtigen
Elemente. LoOschen jeder einzelnen Schraffurlinie
ware viel zu zeitraubend und die Schraffurkontur
kéonnte so kompliziert sein, daf3 es ziemlich
umstadndlich ware, die Schraffurflache ohne
Gefahrdung anderer Geometrieelemente zu Loschen.
Am einfachsten Loscht man Schraffurlinien,
indem al Le KLassenmit Ausnahme der Schraffurklasse
unsichtbar gemacht werden. Da unsichtbare
Elemente nicht gepickt werden koénnen, ist es
nun ganz einfach, die schraffierte Flache anzugeben,
die geloscht werden soll.

Alle Klassen unsichtbar, oo um Schraffurlinien zu
dann SCHRAFFIEREN Klasse 1sol1eren. Dann schraf-
sichtbar machen . f‘larte Flaeche loeschen.

—
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GEOMETRIE FUR BESSERES SCHRAFFIEREN TEILEN

Im unten abgebildeten Beispiel gehoéren nur zwei
Teile der rechten Geraden zur Werkstickkontur.
Diese Gerade ist unbedingt firs Schraffieren des
Werkstlcks notwendig. Wirdallerdings die gesamte
Gerade als Konturelement gepickt, kann nicht kor-
rekt schraffiert werden. Dieses Problem wird
gelost, wenn die Gerade in dreij Segmente geteijlt
wird und nur die zwei zur Kontur gehorigen Geraden-
segmente fur die Schraffurgruppe gepickt werden.

Ist diese Gerade

in der Schraffur- vo wird das Teil feh-
kontur o lerhaft schraffiert.

_ L

Gerade hier und

hier teilen —
Mittelstueck der Gera-
den nicht fuer Schraf- oo damit das Te1l korrekt
furkontur picken . schraffiert wird.

—

——

_
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Gehorte das geteilte Element der vorliegenden
Gruppe an, mull Uberpruft werden, ob auch alle
fur die Kontur erforderlichen neuen Teilsegmente
der Gruppe zugehoren. Neue Elemente werden aus
Geraden und Kreisbdogen zwischen dem Teil- und
Endpunkt gebildet. Neue, durch Teilen von Grup-
penelementen erstellte Elemente mUssen ausdrick-
Lich der vorliegenden Gruppe hinzugeflgt werden.

ZWEI METHODEN FURS ZEICHNEN VON ELLIPSEN

Obwohl ELLipsenmit CAD/DOCUMENTATION nicht direkt
als geometrische ELemente definiert werden kénnen,
ist esmoglich, sie schnell mit zwei verschiedenen
Methoden zu erstellen und als Formen abzuspei-
chern.

VIER KREISBOGEN

Eine ElLlipsenform, aus vier Kreisbégen konstru-
iert, dist 1im CAD/DOCUMENTATION-System inbegrif-
fen. Diese Form ist unter dem Namen ELLIPSE
abgespeichert und kann als Referenzform aufgeru-
fen, vergroBert oder verkleinert und groBenveran—
dert wieder als eine Form abgespeichert werden.
Somit kann ein Satz Ellipsen verschiedener GroBen-
ordnungen erstellt und abrufbereit gehalten wer-
den.

Fir die Erstellung einer ELLipse mit verschiedenen
Proportionen, beginnt man mit einem Kreisbogen,
spiegelt ihn um eine Mittellinie und rundet die
beiden Enden, wie es in der folgenden Abbildung
dargestellt wird.
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Kreisbogen durch die 3
Punkte %25,5@), (50,

und (23, -38) z1ehen.

Kre1sbogen um die Gerade

KOPi1eren & SPIEGELN ..

i
)

k

Gerade m1t Endpunkten
be1 (@,350) und (@, -30)

konstruleren.

[ )
1
- )

»« fuer die andere

Haelfte der Ell1pses

—
(1)

Spilegellinie loeschen

und Bundungen mit Radius

37:9 hinzufuegen s

_

«» und die Ellipse
1st fertigs

i
O

—

_ )




ZEICHNUNG SMETHODEN

ISOMETRISCHER KREIS

ElLLipsen konnen auch aus Kreisen mit Hilfe der
isometrischen Projektion konstruiert werden.
Mit dieser Methode wird eine ElLlLipse durch eine
Reihe verbundener Linien angendhert. Man defi-
niert einen Kreis, dessen Durchmesser gleich

dem Hauptdurchmesser der gewlunschten Ellipse
ist. Die Kipp~ und Drehwinkel fur die isometri-

sche Projektion werden wie ben¢tigt gedandert.
Die resultierende ElLlipse kann als Form fur spa-
teren Aufruf abgespeichert werden. Die Abbildung
auf Seite 6-6 zeigt, wie die verschiedenen Kipp~
und Drehwinkel die Konstruktion der ELLipse beein—
flussen.

GEOMETRIE AUS EINER LAGE IN EINE ANDERE VERLEGEN

Mit Hilfe der Lagentechnik (layers) kann eine
Zeichnung Uubersichtlich gestaltet werden. Da
nicht immer vorausgesehen werden kann, wie viele
und welche Lagen eingerichtet werden mlssen,
ist es moglich, neue Lagen zu erstellen und zu
diesem Zeitpunkt Elementgruppen in die neue Lage
zu verlegen.

Wird eine neue Lage eingerichtet, wird sie zur
wirksamen; d.h., dai3 alle neue Geometrie in diese
Lage abgelegt wird. Die Elemente, die der neuen
Lage zugewiesen werden sollen, werden 1in sich
selbst kopiert (identische "alte'" und '"neue'" Po-
sition). Somit gehort die Kopie der neuen Lage
an. Um die alten Elemente zu Llodschen, macht
man dje wirksame Lage unsichtbar, frischt den
Bildschirm mit NEUZEICHNEN auf und Lloéscht die
urspringlichen Elemente. Wenn die wirksame Lage
wieder sichtbar gemacht wird, erscheint die kopier=
te Geometrie in der neuen Lage.
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PAPIERFORMATSCHABLONEN

CAD/DOCUMENTATION wird mit einem Satz Schablonen
geliefert, welche die amerikanischen (A - E) und
die DIN Papierformate (AD - A4) darstellen. Eine
Papierformatschablone kann in die Zeichenfléache
aufgerufen werden, damit die Ausmalle des Papier-

formats fUr die spater zu plottende Zeichnung
auf dem Bildschirm sichtbar sind.

Un eine der vorgefertigten Schablonen zu verwen-
den, wird im EINRICHTEN Menl das gewlunschte Papier-
format angewahlt. AnschlieBendwird die Schablone
flir das entsprechende Format an die vorliegende
Zeichnung angehangt, mit dem Referenzpunkt im
Nul lpunkt (0,0). Die Papierformatschablonen
sind unter den folgenden Namen abgespeichert:

AMERIKANISCH DIN

Name  Format Name = Format (mm)
AFRAME (8.5 X 11 AOFRAME (841 X 1189)
BFRAME (11 X 17) ATFRAME (594 X 841)
CFRAME (17 X 22) AZFRAME (420 X 594)
DFRAME (22 X 34) ASFRAME (297 X 420)
EFRAME (34 X 44) A4FRAME (210 X 297)

Diese vorgegebenen Schablonen konnen dem Eigenbe-
darf entsprechend abgedndert und unter demselben
oder einem anderen Namen abgespeichert werden.

Um eine Papierformatschablone mit einem nicht
genormten Format zu erstellen, werden mit
EIGENFORMAT im EINRICHTEN MenU Ldnge und Breite
festgelegt. Dann verbindet man 4 Geraden mit
den Endpunkten in den Ecken des gewlinschten Papier-
formats. Ist es z.B. 250 X 400 mm, werden fur
die Eckpunkte folgende Koordinaten eingegeben:
(200,125), (200,-125), (-200,-125) und (-200,125).
Diese vier Geraden werden dann als Schablone mit
einem entsprechenden Namen und dem Nullpunkt
(0,0) als Referenzpunkt abgespeichert.
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4 Geraden VERBINDEN mit den gegebenen
Endpunkten fuer Papierformat Zgﬂ X 400

r’-t—f(-ZQJ[J, 123) (208, IZSD

(-208, -123) (208, -123)
4 \

O

== )

WICHTIG: Schablonenwerden in ihrem abgespeicher-
ten MaBstab an eine Zeichnung angehangt, ohne
RuUcksicht auf den wirksamen PlLot-Mal3stab. Sobald
sie aber in die Zeichnung integriert sind, werden
ihre Elemente wie alle anderen Elemente der Zeich-
nung behandelt.

BILDSCHIRMFARBEN UND PLOTATTRIBUTE

Zum Programmstart wird jeder Bildschirmfarbe auto-
matisch eine Plotterstiftnummer, die dazugehorige
Aufdruckstarke und Plotgeschwindigkeit zugewiesen.
Ohne Anderung dieser Plotattribute werden alle
Elemente der gleichen Farbe mit demselben Plotter-
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stift, Aufdruckstarke und Geschwindigkeit geplot-
tet. Information Uber die bestehenden Beziehungen
zwischen Farpe und Plotattributen fordert man Uber
STATUS, PLOT/FARBE im 'festen' Menl an.

Damit die PLotattribute flir eine bestimmte Farbe
geandert werden, wahlt man diese Farbe an und
setzt die Plotattribute mit MODAL im 'festen’
Menu (MODALE FUNKT, PLOTTERSTIFT). Soll z.B. die
Plotstarke fur alle neuen roten Elemente mit
8 festgelegt werden, wahlt man ROT in der Farb-
skala an. Dann pickt man MODAL, PLOTTERSTIFT
und PLOTSTAERKE und gibt den Wert 8 ein. Von
nun an werden alle neu definierten roten ElLemente
in der Zeichnung mit der Plotstarke 8 geplottet.

Wird die Farbe eines existierenden ElLements gean-
dert, werden flr das Element auch die PlLotattri-
bute der neuen Farbe angenommen. Sollen nur
die Plotattribute eines Elementes geadndert werden,
erfolgt dies (ber AEND im 'festen' Meni (ATTRIBUTE
im AENDERN Men)

PICKPRIORITAT UND -TOLERANZ

Geometrie, die sich Uberlagert, kann oft nur
schwer gepickt werden. Das Alter eines Elementes
in Bezug auf die benachbarten entscheidet, welches
gepickt wird.

Liegen zwei oder mehr Elemente 1innerhalb der
zulassigen Picktoleranz, wird immer das alteste
gepickt. Gehoren die Elemente nicht zur selben
Lage oder Klasse, kann das zu pickende Element
isoliert werden, indem die Lage oder Klasse der
anderen Elemente unsichtbar gemacht wird.

Die Picktoleranz fir einen Punkt ist groBer als die
fur andere Elemente. Das heiB3t, da3 zum Picken
einer Geraden oder eines Kreises der Cursor genauer
auf dem Element Liegen muB3 als zum Picken eines
Punktes. Soll z.B. ein auf einer Gerade Liegender

6-9




ZEICHNUNGSMETHODEN

Punkt gepickt werden und die Gerade wurde vor dem
Punkt definiert, so wird die Gerade gepickt, wenn
der Cursor genau Uber der Punktmitte plaziert ist.
Wird aber ein kleines Stlick oberhalb der Punkt-
mitte gepickt, lLiegt man immer noch in der Pick-
toleranz fir den Punkt, aber nicht mehr in der
fur die Gerade. Somit wird gewadhrleistet, daB
der Punkt anstelle der Geraden gepickt wird.

Da die Gerade aelter i1st, Cursor hier nahe am Rand

wird sie 1mmer gepickt, des Punktes plazieren,
wenn der Cursor direkt damit der Punkt anstelle
usber dem Punkt liegt. der Geraden gepickt wird.

_ _ _J

ZUSAMMENSETZEN UND PRUFEN KOMPLIZIERTER GRUPPEN

Obwohl die Gruppenpruffunktion eine bedeutsame
Hilfe darstellt, kann es manchmal schwierig sein,
zu behalten, welche Elemente zur Gruppe gehoren,
nachdem sie nicht mehr in der Gruppenpriffarbe
zu senen sind. Sollen einer groBen Gruppe z.B.
weitere Einzelelemente hinzugeflugt werden, wahlLt
man fur die bisher definierte Gruppe die Farbe
Schwarz an, damit sie nicht mehr auf dem Bild-
schirm sichtbar ist. Somit wird es einfacher,
die Elemente zu identifizieren, die noch der
Gruppe hinzugefligt werden sollen. Nachdem alle
neuen Elemente der Gruppe hinzugefugt worden
sind, wahlLt man flir die gesamte Gruppe wieder
die gewunschte Farbe (aber nicht Schwarz) an.
(Diese Methode eignet sich besonders fur Gruppen,
die in einer Farbe gezeichnet sind.)
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ANDERN VON BEMASSUNGEN

Manchmal reichen die Editierfunktionen des MASSE
AENDRN Menlis nicht aus, die Bemai3ungen wie ge-
winscht zu andern. In einem solchen Fall kann
die BemaiBung geteilt werden, um besondere Ande-
rungen ausflihren zu konnen. Die folgenden Situ-
ationen beschreiben, wann die BemalBung geteilt
werden muf.

Die Farbe eines Teils der BemaBung solLl gean-
dert werden, um z.B. die Mal3zahl hervorzuheben.

Eine oder zwei sich uberlagernde MaBhilfslinien
oder MaBBpfeile sollen geldscht werden, wenn
die Bemailungen nicht gestapelt werden konnen.

Der MaBBzahl sollen zusatzliche Textzeilen
hinzugefligt werden.

Radiale Bemassung teilen
und die 2 Textzeilen

an die Masszahl +o orstellt diese
ANHAENGEN .. Beschr1ftungs
r'———gs,ﬂﬂ ‘——_——W 235, 00 . *————W

24,50 24, 50
IN WAHRER POSITION

INNERHALB @8, 58

_ _ _J

Ist eine Bemallung einmal geteilt, werden ihre
Bestandteile wie normale Einzelelemente behandelt
und konnen nicht menr mit den Editierfunktionen
des MASSE AENDRN Men(is geandert werden. Geteilte
Bemaf3ungen verbleipben aber in der BEMASSEN Kl asse.
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GESTAPELTE BEMASSUNGEN

0ft haben mehrere horizontale oder vertikale
BemalBungen gemeinsame Referenzpunkte (siehe fol-
gende Abbildung). Wirden die Bemallungen normal
durch Picken der MaBendpunkte auf dem Teil er-
stellt, wirden sich die MaBhilfslinien Gberlagern.
Das hatte zur Folge, daB die gemeinsame MaBhil fs-
linie mehrmals geplottet wirde, was die PlLotqua-
Litat beeintrachtigt.

"Stapeln'" der BemaBBungen mit gemeinsamen Referenz-
punkten vermeidet dieses Problem und zeichnet am
gemeinsamen Ende nur eine MaBhil fslinie. Um eine
Bemal3ung Uber eine existierende zu stapeln, wird
die bereits bestehende Madhil fsLinie am gemeinsamen
Ende gepickt, anstatt den MaBendpunkt direkt
am Teil zu picken.

Bemassung hier und +« stapelt die
Gerade hiar picken .. neue Bemassungs
3ﬂ,ﬂﬂ

r*-22,ﬂﬂ-+ﬂ r*—22,

—

Die rechte Hllfslinia
der 1nneren Bemassung
verschwindet.
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VERMEIDEN DOPPELTER LINIEN IN
- ISOMETRISCHEN PROJEKTIONEN

Wirdeine isometrische Projektionaus allenElemen—
ten der Drauf-, Vorder- und Seitenansichten er-
stellt, werden die gemeinsamen Kanten zweimal
geplottet. Dies wird folgendermaBen vermieden:

Zuerst wird eine isometrische Kopie der vollstan-
digen Vorderansicht gemacht.

Dann wird die Draufsicht in einer Gruppe zusammen-
gefa3t und die mit der Vorderansicht gemeinsamen
Geraden aus der Gruppe entfernt, bevor sie an
die Vorderansicht kopiert werden. Flr die Seiten—
ansicht verfahrt man gleichermal3en. Verdeckte
Kanten konnen ebenfalls entfernt werden, bevor
die jeweilige Gruppe isometrisch projiziert wird.

+» vermeidet Duplizierung

Diese 2 Geraden und — und minimiert Aendern

die verdeckten Linien der endgueltigen 1so-

aus Gruppe loeschen s metrlscgen Projektion.
Q 0

N
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ISOMETRISCHE PROJEKTION BEI
UNGEWOHNL ICHER ANSICHTENANORDNUNG

Im folgenden Beispiel wird die rechte Seitenan—
sicht von der Draufsicht anstelle der Vorderan
sicht projiziert. Wird eine normale isometrische
Projektion ausgefihrt, wird die Seitenansicht
nicht korrekt plaziert. Um dies auszugleichen,
mui3 die Seitenansicht vor der isometrischen Kopie
um 90 Grad gedreht werden.

Mit einer normalen 1so- +o wird die Seiten-

metri1schen Projektion .. ansicht fehlerhaft.

r'DRAUFSICHT r’— ﬁ

@

=

i
]
SEITENANSICHT

|
£3
Lo
I

- _

<
o
o
(=]
m
bl
=
[43]
4
o
x
=

leitweise Seitenansicht +s fuer die ge-
um -90 Grad drehen .. wuenschte Projektion.

T
SR

-
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FORMEN FUR TEILEFAMILIEN ODER SYMBOLE

Wiederhol t vorkommende Teile oder Zeichnungssymbole
konnen als Formen abgespeichert und invielen Zeich-
nungen wieder aufgerufen werden. Aus einer Grund-
form kann eine Reihe dhnlicher Teile oder Symbole
gebildet undals "Formenfamilie" abgespeichert wer—
den. Bohrlocher, Schrauben, Schraubenkopfe, Keil-
nuten oder Kreismittelpunktslinien sind nur einige
Formenbeispiele, die so behandelt werden konnen.
Um eine Form zu &ndern und sie einer Formenfamilie
beizuflgen, wird eine Form aufgerufen (DATEIEN -
FORMEN - REFERENZ), geteilt und wie erforderlich
gedndert. Dannwerdendie ELemente wieder gruppiert
und als Form unter einem neuen Namen abgespeichert.

i
U

Zyl1nderschraube Senkschraube

4
\

Linsenkopfechraube Halbrundschraube
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Braucht nur der MaBstab geédndert zu werden, ist
es oft praktischer, die Grundform aufzurufen
(REFERENZ) , sie wie flir die Zeichnungerforderlich
maidstablich zu andern (Form braucht nicht geteilt
zu werden) und sie dann in die gewunschten Posi-
tionen auf der Zeichnung zu kopieren.

Mittellinienform fuer einen
18 mm Kreis mit Massstabs- .. damit sie fuer die-
beiwert 2 vergroessern s. sen 20 mm Kreis passt.

— /Jr\ﬁ
NI

_ _

DREI-DIMENSIONALE ZEICHNUNGEN ERSTELLEN

Drei-dimensionale Werkstucke, die nur schwer
in zwei Dimensionen (z.B. isometrische Projek-
tionen) darstellbar sind, konnen oft Leichter
mit einem EQINOX-NC-System entworfen werden.
Die EQINOX-NC Zeichnungsdatei kann ins CAD/DOCU-
MENTATION-System Ubertragen und, falls notwendig,
editiertwerden. (Siehe Anhang 'DATEIENTRANSFER'.)
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POLARKOORDINATEN FUR KURVEN

Es gibt keine einfache Methode, die X-,Y-Koordi-
naten auf einer Kurve mit einem gegebenen Radijus
vom Mittelpunkt festzulegen. Die untenabgebildete
Kurve zeigt zehn verschiedene Radien mit einem
gemeinsamen Mittelpunkt. Der erste Radius liegt
45° von einer durch den Mittelpunkt verlaufenden
vertikalen Gerade, die restlichen sind von ihr um
jeweils 10° Inkremente versetzt.

== 150, BOOR
-— 145, 593R

148. SB6R

135. 565R
129, B23R

-— 120, 978R

-— 114, 433R

——109. 100R

—— 104, BOOR
— ——— 100. BA2R

Der X-Abstand vom Mittelpunkt zu einem Punkt
auf der Kurve im Winkel von 45° von der Vertikalen
konnte folgendermailen ausgedrickt werden:

Radius * COSinus 45°

Fir den entsprechenden Y-Abstand:

Radius * SINus 45°
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Fir die Eingabe der X-,Y-Koordinaten brauchen
die Ausdricke nicht vorher aufgeldst zu werden.
Fir einen Radius von 100 werden die Abstande zum
Mittelpunkt folgendermalden eingegeben:

100 * COS(45), 100 * SINC45)

(Siehe Anhang 'Arithmetische und numerische Aus-
dricke'.)

Wenn die zenn Polarkoordinaten fir die auf Seite
6-17 abgebildete Kurve als Punkte definiert worden
sind, koénnen die Punkte um die Kurvenmittellinie
gespiegelt und die Kurve mit allen zwanzig Punkten
definiert werden.

Es ist aber auch moglich, die Polarkoordinaten
im EQINOX-NC System als Punkte "POLAR" eirzugeben
und als Zeichnung ins CAD/DOCUMENTATION zu Uber-
tragen (siehe Anhang VI 'Datentransfer von
EQINOX-NC)'.
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FORMEN UND SCHABLONEN

Formen und Schablonen sind AnsammLungen von Elemen-
ten, die in Dateien gespeichert und in mehreren

Zeichnungen verwendet werden kénnen.

Es gibt je-

doch wichtige Unterschiede zwischen diesen beiden

Kategorien.

Mit Hilfe der folgenden Tabelle kann

entschieden werden, ob fir die jeweilige Situation
eine Form oder eine Schablone besser geeignet ist.

FORMEN

Nur geometrische
Elemente zulassig.

Wird bei Bezugnahme
vom wirksamen Mal3stab
beeinflu3t.

Formidentitat bleibt
bei Bezugnahme er-
hal ten.

Referenzform wird als
ein Element behan—
delt.

SCHABLONEN

Sowohl geometrische als
auch Textelemente zulassig.

Wird beim Anhangen nicht vom
wirksamen Mallstab beein—
flullt.

Schablonenidentitat bleibt
nicht beim Anhdngen er-
hal ten.

Die ELemente einer angehang—

ten Schablone werden wie
Einzelelemente benandelt.
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MASSTAB UND PLOT-MASSTAB

Die folgende Tabelle Listet die Unterschiede zwi-
schen MASSTAB, der die tatsachlichen MaB3e fur die
Zeichnungselemente reflektiert, und PLOT-MASSTAB,
der nur die Grof3e der Zeichnung beim Plotten be-

einfluBt.
MASSTAB

Beeinfluf3t die tat-
sachlichen Maide eines
Elements.

Findet normalerweise
nur Anwendung fur
Einzelemente, nicht
fur die ganze Zeich-
nung.

Texthdhe kann durch
MASSTAB verandert
werden.

BemalBungen konnen
nicht maidstablich ver-
andert werden. Die
Elemente muUssen erneut
bemaist werden, um die
veranderten MaBe zu
reflektieren.

6-20

PLOT-MASSTAB

BeeinfluB3t nur die Grofle
der geplottetenZeichnung,
nicht die Mal3e der ElLemente.

Andert die Ansicht einer
ganzen Zeichnung, damit sie
auf ein kleineres Blatt
Papier pait.

Texthohewirdnicht vom PLOT-
MASSTAB verandert. Es wird
angenommen, dal3 Texthohe
immer gleichgroi3 (fur leich—
teres Lesen) bleibt.

Bemaidungenwerdenwie andere
Elemente beeinfluB3t, Mal3zahl
bl eibt aber unverandert. Nur
die geplottete GroBde andert
sich. HilflinienlUberhang
und -versatz bl eiben unver-
andert, wie die Texthone.




ZEICHNUNG SME THODEN

FORMEN UND SCHABLONEN

Formen und Schablonen sind AnsammLungen von Elemen—
ten, die in Dateien gespeichert und in mehreren

Zeichnungen verwendet werden koénnen.

Es gibt je-

doch wichtige Unterschiede zwischen diesen beiden

Kategorien.

Mit Hil fe der folgenden Tabelle kann

entschieden werden, ob fir die jeweilige Situation
eine Form oder eine Schablone besser geeignet ist.

FORMEN

Nur geometrische
Elemente zulassig.

Wird bei Bezugnahme
vom wirksamen Mal3stab
beeinfluBt.

Formidentitat bleibt
bei Bezugnahme er-
hal ten.

Referenzform wird als
ein Element behan-
delt.

SCHABLONEN

Sowohl geometrische als
auch Textelemente zulassig.

Wird beim Anhangennicht vom
wirksamen Maf3stab beein-
flullt.

Schablonenidentitat bleibt
nicht beim Anhédngen er-
hal ten.

Die Elemente einer angehang-

ten Schablone werden wie
Einzelelemente behandel t.
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ZEICHNUNGSME THODEN

MASSTAB UND PLOT-MASSTAB

Die folgende Tabelle Listet die Unterschiede zwi-
schen MASSTAB, der die tatsachlichen MaBBe fur die
Zeichnungselemente reflektiert, und PLOT-MASSTAB,
der nur die Grole der Zeichnung beim PLotten be-

einfluBt.
MASSTAB

BeeinfluBBt die tat-
sachlichen Maide eines
Elements.

Findet normalerweise
nur Anwendung far
Einzelemente, nicht
fir die ganze Zeich-
nung.

Texthohe kann durch
MASSTAB verandert
werden.

Bemaliungen konnen
nicht maidstablich ver-
andert werden. Die
Elemente mlssen erneut
bemalist werden, um die
veranderten Maide zu
reflektieren.
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PLOT-MASSTAB

BeeinfluBBt nur die GroBe
der geplottetenZeichnung,
nicht die Mal3e der Elemente.

Andert die Ansicht einer
ganzenZeichnung, damit sie
auf ein kleineres Blatt
Papier pait.

Texthohewirdnicht vom PLOT-
MASSTAB verandert. Es wird
angenommen, dal3 Texthone
immer gleichgroi3 (fir Leich-
teres Lesen) bleibt.

Bemaidungen werden wie andere
Elemente peeinfluBt, Mal3zahl
bleibt aber unverandert. Nur
die geplottete Groide andert
sich. Hilflinienuberhang
und -versatz bleiben unver-
andert, wie die Texthonhe.
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ANHANG I — GLOSSAR

ALPHANUMERISCH - Dieser Kategorie gehoren alle
Buchstaben des Alphabets und die Ziffern 0-9
an. Interpunktionszeichen, mathematische Sym
bole, und andere Sonderzeichen werden nicht
als alphanumerische Zeichen angesehen.

BEMASSEN - Der Vorgang, mit dem automatisch der
Abstand zwischen zwei Punkten, der Winkel
eines Kreisbogens oder der Winkel zwischen
zwei sich schneidenden Geraden gemessen und
pbemailt wird. Eine Bemallung besteht aus der
MaB3zahl, den MaBhilfslinien (von den beiden
MaBBendpunkten zur Position der Malszahl) und
der MaBlinie (oder MaBkreisbogen) mit Pfeil-
spitzen an beiden Enden. BEMASSEN bezeichnet
auch die KlLasse, zu der die Bemallungen gehoren.

BEMERKUNGEN - Die Elementklasse, die allen Text
(mit Ausnahme der MalB3zahlen), Pfeilspitzen
und Hinweislinien enthalt. Geraden, Kreijse
und Kreisbogen koénnen auch zur BEMERKUNGEN
Klasse gehoren, falls sie mit Hilfe des BEMER-
KUNGEN Menls konstruiert worden sind.

CURSOR (FADENKREUZ) - Der Schnittpunkt zweier
weiBder Linien, die auf dem Bildschirm sichtbar
sind, wenn graphische Eingabe zulassig ist.
Mit dem Cursor werden Menufelder, Elemente
oder Positionen auf dem Bildschirm 'gepickt'.

EINGEBEN = Ein Schlisselwort in CAD/DOCUMENTATION
Abfragen, die eine (Uber Tastatur eingetippte
Antwort verlangen. Alle Eingaben werden durch
Dricken der RETURN-Taste abgeschlossen.

FARBSKALA - Mit der achtfarbigen Farbskala rechts
neben der MenUflache kann die Farbe flirs Zeich~
nen der Zeichnungselemente gewechselt werden.
Die z.Zt. wirksame Farbe ist in einem Kastchen
fdr sich Uber der Farbskala sichtbar.
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FESTES MENuU - Das Menu, das immer auf dem CAD/
DOCUMENTATION Bildschirm sichtbar ist (am
unteren Bildschirmrand bei VAX-Computern,
rechts unten bei Arbeitsplatzcomputern).
Im 'festen' Menu sind Befehle zur Bildschirm—
manipulation, zum Aufruf zusatzlicher Infor-
mationen und zur Anderung der Zeichnungsele-

mente und modalen Zeichnungswerten. Fur die
meisten Befenle werden die HauptmenUs zeitweise

durch weitergehende Menlis der angewahlten
Befehle ersetzt. Die HauptmenlUs erscheinen
wieder, wenn ZURUECK 1im 'festen' Menli gepickt
wird.

FORM - Eine Ansammlung oft verwendeter Geometrie,
die in einer Datei abgespeichert und auf die
in beliebigen Zeichnungen Bezug (REFERENZ)
genommen werden kann. Eine ReferenzFORM wird
als Einzelelement behandelt.

GEOMETRIE - Die ElementklLasse, die Punkte, Gera-
den, Kreise und Kreisbogen umfalit.

HAUPTMENU - Das Menl, das als erstes beim Start
von CAD/DOCUMENTATION auf dem Bildschirm er-
scheint. Vom Hauptmeni werden alle Zeichnungs-
operationen, wie Einrichten der Zeichnungsbe-
dingungen, Hinzuflgen von Daten in die vier
Klassen, Manipulation der Lagen und Dateien,
eingeleitet.

KLASSE = Eine vom System definierte Gruppe &hn—
licher Elemente. EQINOX-CAD/DOCUMENTATION
verfligt Uber vier Klassen: GEOMETRIE, BEMER-
KUNGEN, BEMASSEN und SCHRAFFIEREN. Wird ein
neues Element geschaffen, gehort es einer
dieser vier Klassen an. Elemente werden in
Klassen zusammengefaidt, damit ihre Sichtbarkeit
Leichter kontrollierbar ist. Eine Elementen—
klasse kann zeitweise unsichtbar gemacht oder
fur Editierfunktionen isoliert werden.
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LAGE - Eine Moglichkeit der Gruppierung von Ele-
menten zur verbesserten uUbersichlichtkeit.
Die Sichtbarkeit der LAGEN, wie die der Klas-
sen, kann geregelt werden, damit ELementgruppen
aus der vorliegenden Zeichnungsansicht zeit-
weise ausgeschlossen werden. LAGEN konnen
eingerichtet und benannt werden. Sie dirfen
Elemente der vier verschiedenen Klassen umfas-
sen.

LICHTSTIFT - Ein Eingabegerat, das in Verbindung
mit einem (Digitalisier-)Tablett eingesetzt
wird, um Positionen mit dem Cursor auf dem
graphischenBildschirm anzugeben. Bildschirmpo-
sitionen werden identifiziert ("gepickt"), inm
dem der Lichtstift Uper das Tablett in die
gewlnschte Position gefahren und mit seiner
Spitze kurz auf das Tablett gedrickt wird.

MASSHILFSLINIE - Eine Linie vom Endpunkt des be-
mai3ten ELements zur Position der Mafizahl. Eine
BemaiBung verfugt normalerweise uber zwei Mals-
hilfslinien, aber nur Uber eine bei gestapel-
ten Bemaidungen, oder uber keine, wenn HILFS-
LINIEN AUS wirksam ist.

MASSLINIE - Eine Linie mit Pfeilspitzen an beiden
Enden und der Maiszahl Uber, unter oder einge-
bettet zwischen ihr. Jede Bemallung verflgt
Uber mindestens eine Malilinie.

MAUS - Ein Eingabegeréat, das inVerbindung mit ei-
nem (Digitalisier-)Tablett eingesetzt wird,
um Positionen mit dem Cursor auf dem graphi-
schen Bildschirm anzugeben. Bildschirmpo-
sitionen werden identifiziert ("gepickt"), in-
dem die Maus Uber das Tablett in die gewinschte
Position gefahren und eine Taste auf der Maus
gedrickt wird.

MENU - Eine Liste der jeweils verfigbaren CAD/
DOCUMENTATION Befehle. Mit Ausnahme der Farb-
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skala und des 'festen' Menus "lLaufen" die Menus
von Links nach rechts, wobei sie sich von allge-
meinen zu spezifischen Befehlen entwickeln.

MENUFELD - Ein Befehl in einem CAD/DOCUMENTATION
Menu. GEOMETRIE 1ist z.B. ein MenUfeld des
Hauptmenus. Ein MenUfeld wird durch Plazieren

des Cursors (Fadenkreuzes) innerhalb des Kast-
chens, das es umscnlielst, angewahlt.

MENUFLACHE - Die Bildschirmflache unterhalb der
Zeichenflache und der Abfragenzeile, die fur
die MenUs reserviert ist. Die Zeichnung reicht
niemals in diese Menuflache.

MODAL (e Funktionen) - Attribute, die denwirksamen
Zeichenstil beeinflussen. Farbe, Linienart,
und Texthohe sind einige der modalen Funk-
tionen, die jederzeit gedndert werden konnen.
Anderungen der MODALen Funktionen werden fur
das nachste hinzugeflgte Element wirksam.
Schon existierende Elemente werden nicht von
den Anderungen der modalen Funktionen betrof-
fen; sie behalten 1ihre zuvor festgelegten
Attribute bei.

PICKEN = Ein Schlusselwort in CAD/DOCUMENTATION
Abfragen, die verlangen, ein Menufeld, Element
(Geometrie oder Text), eine Position, Lage
oder Richtung mit Hilfe des Cursors anzugeben.

RASTER - Ein Gitternetz von im gleichen Apstand
verteilten Punkten (Rasterpunkten), die Uber
die Zeichenflache gelegt werden. RASTER dient
zur Festlegung von Positionen auf dem Bild-
schirm und zum Ausrichten von Elementen auf
der Zeichnung. Ist der RASTER sichtbar, werden
die mit FREI/RASTER gepickten Punktpositionen
zum nachstliegenden Rasterpunkt "eingefangen".
Die Sichtbarkeit sowie die Rasterteilung (Ab-
stand) zwischen den Rasterpunkten) konnen
jederzeit geandert werden.
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SCHABLONE - Eine Ansammlung oft verwendeter Geo-
metrie und Textzeichen, die in einer Datei ab-
gespeichert und in beliebige Zeichnungen ange-
hangt werden konnen. Siewerdeneiner Zeichnung
in dem Malistab angehéngt, in dem sie abge-
speichert worden sind. Nach der Integration wer—
den Geometrie und Textelemente einer Schablone
als einzelne Elemente behandelt.

SCHRAFFIEREN - Der Vorgang, mit dem automatisch
Schraffurlinien unter einem angegebenen Winkel
und Abstand innerhalpb einer begrenzten Flache
eingezeichnet werden. SCHRAFFIEREN bezeichnet
auch die Klasse, zu der die Schraffurlinien
gehoren.

STAPELN - Eine BemaBungsmethode, bei der ver-
schiedene Bemallungen mit einem gemeinsamen
Ma3endpunkt sich die gemeinsame Maishilfslinie
teilen.

TABLETT - Ein Ger&t, das in Verbindung mit ei-
nem Lichtstift oder einer Maus eingesetzt
wird, um Positionen mit dem Cursor auf dem
graphischen Bildschirm anzugeben. Positionen
auf dem (Digitalisier-) Tablett entsprechen
den Positionen auf dem Bildschirm.

TEXT (Schriftolock) - Ein Einzelelement, das
aus einer oder mehreren Textzeilen besteht.
Ein Schriftblock wird uber Anwahl wvon TEXT
im BEMERKUNGEN Menu eroffnet. Zusatzliche
Textzeilen konnen mit Hilfe der Texteditier—
funktionen jederzeit hinzugeflgt werden.

ZEICHENFLACHE - Die Bildschirmflache uber den
MenUs und der Abfragezeile, die flurs Zeichnen
reserviert ist.

ZEICHENFOLGE - Eine zusammengehorige Folge alpha-
numerischer Zeichen.
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ZEICHNUNG - Eine Ansammlung von Elementen, die
mit CAD/DOCUMENTATION oder einem anderen MDSI
Produkt erstellt und in einer Datei abgespei-
chert wird.
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ANHANG II — ARITHMETISCHE UND NUMERISCHE AUSDRUCKE

Auf eine Abfrage nach einem numerischen Wert
konnen arithmetische Ausdricke eingegeben werden.
Die arithmetischen Ausdricke durfen einfache
Operatoren flUr Addition (+4), Subtraktion (-),
Multiplikation (%) und Division (/) enthalten.

Unter Zuhilfenahme von Klammerpaaren konnen die
Operationen gruppiert werden. Die Ausdricke

werden von Links nach rechts gelost, mit Ausnahme
von Multiplikation/Division, die innerhalb eines
KlLammerpaares vor Addition/Suptraktion ausgefinhrt
werden.

Beispiele:

AUSDRUCK RESULTAT

2+2 4

3%3 9

2+3%3 1

(2+3)%3 15

4/2+6 8

(2%4+1) /(6-3) 9/3. oder 3

Auiderdem konnen noch folgende Funktionen in den
Ausdrucken angegeben werden:

SIN, COS, TAN Trigonometrische Funktionen
fur SINus, COSinus und TANgens.
Argument wird inGrad, Ergebnis
in Dezimalzahlen angegeben.

ASIN, ACOS, ATAN Trigonometrische Funktionen
fur ArkusSINus, ArkusC0Sinus,
ArkusTANgens. Argument wird
in Dezimalzahlen, Ergebnis
in Grad angegeben.

SQRT Quadratwurzel

FP Bruchteil
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Ip Ganzahliger Teil
ABS Absoluter Wert
PI Mathematischer Wert Pi. Diese

Funktion hat keine Argumente.

Die Argumente flur die obigen Funktionen missen
in Klammern () angegeben werden, z.B. ATAN (3/4).

Winkelwerte konnen als Dezimalwerte oder als
Grad, Minuten und Sekunden angegeben werden.
Da die Tastatur nicht Uber das Gradzeichen (°)
verfugt, kann der Pfeil (#) verwendet werden.

Folgende Winkelwertformate sind zulassig:

AUSDRUCK RESULTAT
3 3

3.5 3.5

3° 3

3° 30" 3.5

3° 20" 3.005
30! )
20" .005

Positive (+) Winkelwerte werden von der Nullmarke
(3-Uhr-Stellung) 1im Gegenuhrzeigersinn gemessen.
Negative (-) Winkelwerte werden von der Nul lmarke
(3-Uhr-Stellung) 1im Uhrzeigersinn gemessen.

38°

00

-30
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ANHANG III — PLOTTEN UND SCHNELLE HARTKOPIE

Zwei Metnoden stehen fur die Erstellung von Hart-
kopien der Zeichnung zur Verfigung. Um einen
farbigen PlLot der Zeichnung in voller Groide zu
erhalten, mui3 die Zeichnung in eine Datei abge-
speichert werden, bevor CAD/DOCUMENTATION verlassen

werden kann. Ein separates Dienstprogramm verar—
beitet die Zeichnungsdatei und gibt einem Plotter

die notwendigen Informationen, um sie zu plotten.
Mit der Option "Schnelle Hartkopie" kann man
jederzeit ein kleines Abbild in schwarz/weil3
des Bildschirms erhalten, ohne die Zeichnung
vorher abspeichernoder CAD/DOCUMENTATION verlassen
Zu mussen.

PLOTTEN

Um einen farbigen PLot der Zeichnung in voller
GroBe zu erhalten, mu3 die Zeichnung in eine
Datei abgespeichert werden, bevor CAD/DOCUMENTATION
verlassen werden kann. Aus dem HAUPTMENUE wird
DATEIEN und aus dem DATEIEN Menu ZCHG SPEICH
gewahlt. (Sollte das HAUPTMENUE nicht sichtbar
sein, ruft man es durch Anwahl von ZURUECK im
'festen' Meni auf.)

HAUPTMENUE DATEIEN
EINRICHTEN ZCHG LADEN
GEOMETRIE ZCHG SPEICH
BEMASSEN ZCHG ANHAENG
BEMERKUNGEN FORMEN
SCHRAFFIEREN SCHABLONEN
VERSCH/KOPIE

LAGEN

DATEIEN

Auf die Abfrage:

NAMEN DER ABZUSPEICHERNDEN DATEI EINGEBEN:
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wird der Dateiname eingegeben, unter dem die
Zeichnung abgespeichert werden soll. CAD/DOCUMEN-
TATION kann nun durch Picken von ENDE im ' festen'
Menl verlassen werden.

Nach Verlassen von CAD/DOCUMENTATION erscheint
wieder das Bereitschaftszeichen des Betriebssystems
($ fur VAX-Computer, E> fur TI Arbeitsplatz).
SolLl nun geplottet werden, wird der Plotter ein~
geschaltet und ein Blatt PlLotterpapier aufgelegt.

CAD/DOCUMENTATION unterstitzt z.Zt. zwei verscnie
dene Arten von Hewlett—Packard PlLottern: HP-GL
Plotter (HP-7475, HP-7580 und HP-7585) und den
HP-7221 Plotter.
Fur die HP-GL Version gibt man ein:

PLOT
Fur die HP-7221 Version gibt man ein:

PLOTA

Soll aber der System-PlLotter anstelle des Terminal-
PlLotters verwendet werden, Lautet der Befehl:

PLOT SYS
bzwe.
PLOTA SYS

Bei mehr als einem System—Plotter kann mit dem
PLOT SYS (oder PLOTA SYS) Befehl eine Nummer
fur einen alternativen System—Plotter angegeben
werden, z.B. PLOT SYS2.

Aulserdem ist es auch moglich, den Standard-PlLotmodus
vom Terminal- zum System—-Plotter zu Ubertragen.
Fur nanere Informationen wenden Sie sich bitte
an Ihren Anwendungsberater.
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Die nachste Abfrage ermoglicht Drehen des Plots
um 90°.

SOLLEN ALLE PLOTS UM 90 GRAD GEDREHT WERDEN?

Wird mit YES (ja) geantwortet, wird die Zeichnung
in Bezug auf die Bildschirmdarstellung um 90

Grad gedreht. PapiergroBde und ~form bestimmen,
ob gedreht werden soll oder nicht. Normalerweise

wirdmit NO (nein) geantwortet. Soll eine Zeichnung
gedreht werden, die nachste aber nicht, muid das
Plotprogramm verlassen und wieder von vorne begonnen
werden.

Daraufhin wird der Dateiname der zu plottenden
Zeichnung abgefragt:

NAMEN DER ZU LADENEN DATEI EINGEBEN:

Wird ein gultiger Dateiname eingegeben und der
Plotter ist korrekt angeschlLossen, beginnt nun
sofort das Plotten der Zeichnung.

Nach Vollendung des Plots, Lladt man ein neues
Blatt Plotterpapier fur den nachsten PlLot. Der
Name der nichsten zu plottenden Zeichnung wird
wieder abgefragt:

NAMEN DER ZU LADENEN DATEI EINGEBEN:

Wurden alle Zeichnungen geplottet, beendet man
das Plotprogramm durch Dricken der RETURN-Taste.

Papierformat und Mailstab

Das flur die Zeichnung angegebene Papierformat
(siehe Kapitel 4 'HAUPTMENU BEFEHLE' Abschnitt
'Einrichten') wirdmit der Zeichnung abgespeichert.
Ist das inder Zeichnungsdatei gespeicherte Papier-
format gleich oder kleiner als das zulassige Pa-
pierformat des Plotters, Lauft das Plotprogramm
normal ab. Kann aber der Plotter kein Papier
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des angegebenen Papierformats halten, erscheint
die folgende Meldung:

PAPIER IST ZU KLEIN FUER DIE ZEICHNUNG.
ERFORDERLICHER MASSTAB IST .5

<RETURN> FUER DIESEN MASSTAB ODER NEUEN MASSTAB
EINGEBEN:

CAD/DOCUMENTATION kalkuliert die erforderliche
Reduzierung des Malistabs (indiesem Fall .5), damit
die gesamte Zeichnung auf das Plotterpapier pafit.
Naturlich kannman einen eigenen Reduz ierungsfaktor
eingeben. Ist der eingegebene Malistab groBer
als der vom System vorgegebene, wirder akzeptiert,
aber es erscheint die folgende Warnung:

ZEICHNUNG KANN MIT NEUEM MASSTAB BESCHNITTEN
WERDEN

Zeichnungen konnen somit unmittelpar vor dem Plotten
verkleinert, aber nicht vergroBert werden. Ist
es notwendig, die Zeichnung 1in einem groéBeren
Ma3stab zu plotten, mul3 die Zeichnungsdatei erst
wieder ins CAD/DOCUMENTATION Programm geladen
und der Maidstab geandert werden.

Positionierung

Zeichnungen werden derart geplottet, daf3 der
CAD/DOCUMENTATION Nul lpunkt (X-,Y-Koordinaten
0,0) dem Mittelpunkt der Zeichenflache des Plotters
entspricht. Dies sollte bei der Zeichnungserstel-
lung berlcksichtigt werden, damit die Zeichnung
im jeweiligen Papierformat gut zentriert wird.

Plotausgabe und Papierformat

Plotausgabe ist immer auf das inder Zeichnungsdatei
abgespeicherte Papierformat begrenzt. 1Ist das
Papierformat z.B. DIN A4, 1ist die Plotausgabe
nie groBer als das DIN A4 Format, selbst wenn
der PlLotter groilere Papierformate zulaiit.
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Sichtbarkeit

Es werden nur die Elemente der Klassen und Lagen
geplottet, die zum Zeitpunkt der Letzten Speicherung
der Zeichnungsdatei sichtbar gewesen sind.

SCHNELLE HARTKOPIE

Mit der schnellen Hartkopie Funktion des CAD/
DOCUMENTATION Programms ist es moglich, einen
Abdruck der Zeichnung zu erhalten, ohne CAD/
DOCUMENTATION verlassen und das Plotprogramm
aufrufen zu mussen.

Vax—Computer:

Diese Methode erfordert einen Photokopierer, der
direkt an den Graphikterminal angeschlossen ist,
um ein schwarz-weilles Abbild der vorliegenden
Bildschirmdarstellung zu erhalten.

Bevor eine Kopie angefertigt wird, kann der VOLLBILD
Befehl des ANSICHTEN MenlUs (siehe ANS im Kapitel 5
'FESTES MENU BEFEHLE') angewahlt werden, damit der
Meniteil des Bildschirms nicht auf der Kopie ab-
gebildet wird.

Um eine schnelle Hartkopie zu erhalten, muB3 der
Photokopierer eingeschaltet sein. Dann wird die
HARDCOPY-Taste in der rechten oberen Ecke der
Tastatur gedriuckt.

T1 Arbeitsplatz

Diese Methode erfordert einen Drucker, der direkt
an den Graphikterminal angeschlossen ist, um ein
schwarz-weilles Abbild der vorliegendenBildschirm-
darstellung zu erhalten.

Bevor eine Kopie angefertigt wird, kann der VOLLBILD
Befehl des ANSICHTEN MenlUs (siehe ANS im Kapitel 5
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'FESTES MENU BEFEHLE') angewahlt werden, damit
der Meniteil des Bildschirms nicht auf der Kopie
abgebildet wird.

Un eine schnelle Hartkopie zu erhalten, mui3 der
Drucker eingeschaltet sein. Dann wird die PRNT-
Taste in der rechten oberen Ecke der Tastatur
gedruckt. Damit die Menls wieder auf denBildschirm
gerufen werden, drlickt man die Llinke Taste auf
der Maus.
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ANHANG IV — CAD/DOCUMENTATION DATEIEN

CAD/DOCUMENTATION speichert Zeichnungen, Schablonen
Formen und modale Einstellungen in Dateien. Der
dreistellige Dateinamenzusatz (z.B. .DWG) iden-
tifziert die Art der in der Datei gespeicherten

Daten.

Name. DWG

Name. TPL

Name. SHP

Name. USR

DFTSETUP. SYS'

enthalt eine Zeichnung (DraWinG).
Name steht fur den Namen der
Zeichnung.

enthalt eine Schablone (Tem—
PLate). Name stht fur den
Namen der Schablone.

enthalt eine Form (SHaPe).
Name steht fur den Namen der
Form. Eine Formdatei darf
nicht umbenannt oder geldéscht
werden, wenn andere Zeichnungen
sich auf diese Formdatei be-
ziehen. Alle Anderungen in
der Formdatei wirken sich
auch auf alle Zeichnungen
aus, die sich auf sie beziehen.

enthidlt die eigendefinierten
Einstellungen fir die modalen

" Funktionen. Diese Datei wird

bei Anwahl von ABSPEICHERN
im SPEICH/RUECK Menu erstellt
(siehe Kapitel 5 'FESTES MENU
BEFEHLE' Abschnitt 'SPEICH/
RUECK') .

enthalt die systemdefinierten
Einstellungen fir die modalen
Funktionen. Diese Datei darf
weder umbenannt noch geldscht
werden.
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VAX DATEINAMEN

Der vollstandige Name einer Datei besteht aus
dem Namen des Eigners, dem Dateinamen, dem Datei-
namenzusatz und der Versionsnummer.

CEIGNERINAME. ZUS;1

Der Dateiname (NAME) darf aus hochstens neun
(9) alphanumerischen Zeichen bestehen. Der Datei-
namenzusatz (ZUS) darf nur drei (3) alphanumerische
Zeichen haben. Wird der Name des Eigners nicht
angegeben, wird der Name des Eigners angenommen,
unter dem eingeloggt worden ist. Ohne Angabe
der Versionsnummer wird immer die neueste Version
(hochste Versionsnummer) verwendet. Sollz.B. dije
neueste Version der Datei TEIL1.DWG aus dem eigenen
Konto angesprochen werden, genlgt die Eingabe:

TEIL1.DMG

TI ARBEITSPLATZ DATEINAMEN

Der vollstandige Name einer Datei besteht aus
dem Dateinamen und dem Dateinamenzusatz. Der
Dateiname darf aus hochstens acht (8) alphanu-
merischen Zeichen bestehen. Der Dateinamenzusatz
darf nur drei (3) alphanumerische Zeichen haben:

TEIL1.DWG

Versionsnummern werden nicht unterstitzt. Im
Dateienverzeichnis wird nur die neueste Version
einer Datei aufpewahrt. Sollen verschiedene
Versionen einer Datei aufrechterhalten werden,
mUssen sie unter verschiedenen Dateinamen abge-
speichert werden.
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ANHANG V - DATEIENVERWAL TUNG

Befehle des Computerbetriebssystems werden dazu
verwendet, Dateien zu kopieren, zu loschen, um-
zubenennen oder ein Dateienverzeichnis aufzul isten.
Mit dem HELP Befehl konnen kurze Erklérungen
(meistens noch in Englisch) der Betriebssystem—

befenle angefordert werden. Es folgt eine kurze
Beschreibung der fur EQINOX wichtigsten Betriebs-

systembefehle.
VAX BEFEHLE:

COPY - kopiert Dateienvoneinem Dateienverzeichnis
(Konto) in ein anderes, z.B.:

$ COoPY
FROM: CEIGNERTITEIL1.DWG
TO: CEIGNERZ2ITEIL1.DWG

Kopiert die Datei TEIL1 aus dem Konto des
EIGNERs?1 in das Konto des EIGNERs2. (Normaler-
weise kopiert man aus Schutzcodegrinden immer
ins eigene Dateienverzeichnis.) Das Joker-
(Wildcard=) Sternchen "*'" ermoglicht Kopieren
einer Gruppe ahnlicher Dateien.

'$ COPY
FROM: CEIGNER1] *.DWG
TO: [L[EIGNER2] *.DMWG

Kopiert alle Zeichnungsdateien (Dateien mit
dem Zusatz .DWG) vom EIGNERT zum EIGNERZ2.

DELETE - Loscht eine oder mehrere Dateien aus
dem Dateienverzeichnis (Konto). Dije Versions-—
nummer muld mitangegeben werden.

$ DELETE TEIL1.DWG;1

Loscht die Datei TEIL1.DWG;1 aus dem eigenen
Dateienverzeichnis.
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Mit Hilfe des Jokers "*" kann auch eine ganze
Gruppe von Dateien geldscht werden:

$ DELETE *.DWG;*

Loscht alle Zeichnungsdateien aus dem eigenen
Dateienverzeichnis.

DIRECTORY - Listet alle Dateien des Dateienver-

zeichnisses auf. Mit Hilfe des Jokers """
kann eine teilweise Liste erstellt werden.

$ DIR *.DMG

Listet alle Zeichnungsdateien aus dem eigenen
Dateienverzeichnis auf.

HELP - gibt Informationen Uber die Befehle des

Betriebssystems aus.

$ HELP

Listet alle Befehle auf, fur die Erklarungen
angefordert werden konnen. Eine Meldung fur

einen bestimmten Befehl erhidlt man durch Eingabe
von HELP und dem Befehl, z.B.:

$ HELP PURGE

PURGE - Lloscht alle Versionen einer Datei bis

V-2

auf die neueste Version (hochste Versionsnum-
mer). Wurde beispielsweise die Datej TEIL1.DWG
erstellt unddreimal geandert und abgespeichert,
werden mit dem PURGE Befehl die folgenden
Dateien geldscht: TEIL1.DWG;1, TEIL1.DWG;Z2,
TEIL1.DWG;3.

Die neueste Version, TEIL1.DWG;4, bleibt 1im
Dateienverzeichnis. Mit dem PURGE Befehl
kénnen Dateinamen (auch mit Joker) angegeben
werden, wenn nicht das ganze Verzeichnis 'ge-
reinigt’” werden soll.
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RENAME - gibt einer Datei einen anderen Namen,

z.B.:

$ RENAME

FROM: RING.DWG alter Name
T0: TEIL.DWG neuer Name

TI ARBEITSPLATZ

DIRECTORY - LlistetalleDateiendes z.Zt. wirksamen
Laufwerkes auf. Um eine Liste eines anderen
Laufwerkes zu erhalten, wird das Laufwerk
mitangegeben:

E> DIR A:

Mit Hilfe des Jokers "x" kann eine teilweise
Liste erstellt werden.

E> DIR *.DMG

listet alle Zeichnungsdateien des wirksamen
Laufwerkes auf.

ERASE - Loscht eine oder mehrere Dateien.
"E> ERA TEIL1.DWG
Loscht die Datei TEIL1.DWG;1 vom z.Zt. wirksamen
Laufwerk. Mit Hilfe des Jokers '"*'" kann auch
eine ganze Gruppe von Dateien geldscht werden:

E> ERA *.DWG

Loscht alle Zeichnungsdateien vom wirksamen
Laufwerk.
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HELP - gibt Informationen Uber die Befehle des
Betriebssystems aus.

E> HELP
Listet alle Befenle auf, fur die Erklarungen

angefordert werden konnen. Eine Meldung fir
einen bestimmten Befehl erhdlt man durch Eingabe

von HELP, gefolgt vom Befehl, z.B.:
E> HELP PIP

PIP - kopiert Dateien. Die zu kopierende Datei
kann auch auf einem anderen Laufwerk sein,
z.B.:

E> PIP TEIL.DWG=A:TEIL.DWG

Kopiert die Datei TEIL.DWG zum wirksamen Laufwerk
vom Laufwerk A.

RENAME - gibt einer Datei einen anderen Namen,
z.B.:

E> REN B.DWG=A.DWG

Nennt die Datei A.DWG 1in B.DWG um.
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ANHANG VI — DATENTRANSFER VON EQ INOX—NC

Es ist moglich, automatisch eine Zeichnungsdatei
far CAD/DOCUMENTATION aus einer EQINOX-NC Werk-
stuckdefinition zu erhalten.

Im EQINOX-=NC Programm wird ZEICHNUNG im HAUPTMENUE

angewahlt, damit die auf dem Bildschirm sichtbare
Ansicht in eine CAD/DOCUMENTATION Zeichnungsdatei

abgespeichert wird. Fir die Zeichnungsdatei
wird der Name abgefragt. Der Dateinamenzusatz
".DWG" wird automatisch hinzugefigt.

Folgende Regeln und Ausnahmen betreffen die Uber-
tragene Zeichnungsdatei:

* FUr die Zeichnungsdatei werden eingerichtet:
PlLotmaf3stab = 1, Papierformat = D.

* Ist dievorliegende Ansichtmit ZOOMvergroBert,
werden alle Elemente entsprechend vergroBert.

* Ist die Ansicht gedreht, werden zirkulare
Elemente als Sehnenstrecken dargestellt.
Die wirksame ZeichnungsvergrofBerung bestimmt
die Auflosung der Sehnenstrecken, d.h., wieviele
Geraden werden bendtigt, um den Kreis zuzeichnen.

* Nur die ersten finfzig (50) sichtbaren Lagen
werden transferiert.

* Lagentechnik wird Ubernommen, aber die Lagennamen
werden nicht Ubertragen. EQINOX-NC Lagennamen
werden fur CAD/DOCUMENTATION in Layer.1, Layer.2,
Layer.n, usw. umbenannt.

* Alle transferierten Daten werden in der GEOMETRIE
KLasse gespeichert.

* Folgende Elementtypen sind nicht (bertragbar:
ELLipsen, X-Y oder X-Z Achsen.
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* Folgende Elemente werden modifiziert:

BASE (Programmnul Lpunkt) wirdalseinfacher
Punkt gespeichert, ohne von einem Kreis
umrandet zu werden.

UnendlLiche Geraden werden mit dem Rand
des Papierformats D getrimmt.

Kurvenelemente werden in CAD/DOCUMENTATION
"Kurven" umgewandel t.

* Die EQINOX-NC Koordinate (0,0) wird in die
CAD/DOCUMENTATION Nullmarke (Bildschirmmitte)
Ubertragen. Das hat normalerweise zur Folge, dai}
eine Zeichnung eines Bohr- oder Fraswerkstucks
oder eines Werkstulcks fur eine Hinterdrenmaschine
im oberenrechtenQuadranten, die eines Werkstucks
tir eine Vorderdrehmaschine aber im unteren rech-
ten Quadranten des Bildschirms zu sehen ist.
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