Kompaktkurs 2002 Februal 

Uebung3 am 21.02.2002


Wir haben die Entwicklung unseresApplikationsprogramms "Familie" erfolgreich abgeschlossen.

Wir wollen nun die "Familiendaten" über die bereits entworfene Benutzungsoberflaeche (GUI)

eingeben.


1) Anpassung des Programms an GUI

   1.a) Workspace "Kompact.dsw" in MSDev.Stdio laden.

   1.b) Lesen Sie genau das Quellcode "Kompakt.cpp".

   1.c) Kompact.exe neu erstellen, laufenlassen und die Menüitem 


"File", "Help" und "Familie" probieren.

2) Änderung von "About..."

   2.a) Kreieren Sie Ihre eigene Marke(Logo) und das existierende icon durch Ihre zu ersetzen.

        
i) Öffne resource IDI_KOMPACT und IDI_SMALL in "Icon"


ii) Editiere die beiden mit dem Resource editor

   2.b) Schreiben Sie darauf alle Namen Ihrer Gruppe

3) "Familienverwandtschaft"

   3.a) Vom Editbox "Familie" Zahl bzw. Son/Tochter ensprechende Daten auslesen


und Ihrem Programm übergeben. Tun Sie diegleichen für Person, Namen,


Vornamen, Alter und Typen. Achten Sie darauf, dass die Ziffern bzw. Zahlen


vom ascii ins Integer umgewandelt werden mussen.

   3.b) Versuchen Sie das Editbox für die Zahl der Familie bzw. Person durch 


"Up-Down" (auf/abzaehlen) zu ersetzen

   3.c) Versuchen Sie das Editbox für Son/Tochter sowie Typ durch Combobox zu


zu ersetzen.

4) "Familienadressen"

   4.a) Wie bereits besprochen, wir wollen die beiden Angaben "PLZ" und "Ort"


nicht unbedingt eingeben, sondern entweder nur "PLZ" oder nur "Ort"


eingeben und die andere fehlende automatisch ergänzen. Modifizieren Sie


dementsprechend Ihre "Familie" bzw. GUI-Funktionen.

5) "Abfrage"

   Kreieren Sie das zweite "Familie Nr."-Qbox, so dass z.B. die Frage bei

   "wie heisst die Person?", behandelt wird.

   Familie2-Tocher = Familie3-Frau, Typ = "Schoenheitskoenigen"

6) Option

   Wenn Sie die Aufgabe 1) - 4) erledigt haben, versuchen Sie Ihre

   Verwandtschaftsbeziehungen als Text in einer Datei zu beschreiben und

   den Dateiinhalt im Hauptfenster auszugeben. Der Benutzer soll diese

   Datei lesen und den Inhalt uerber Ihre GUI eingeben.

